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Permainan tradisional Ucing Beh adalah salah satu jenis
permainan yang dapat berpengaruh terhadap kecerdasan interpersonal
anak. Permainan tradisional dapat membantu anak dalam menjalin
relasi sosial baik dengan teman sebayanya maupun dengan teman
yang lebih tua atau lebih muda. Permainan ini juga dapat melatih anak
dalam memenegemen konflik dan belajar mencari solusi dari
permasalahan yang dihadapinya.

Penelitian ini untuk menjawab rumusan masalah “Apakah
permainan tradisional Ucing Beh berpengaruh terhadap kecerdasan
interpersonal anak usia dini usia 5-6 tahun TK ABA 57
SEMOLOWARU SURABAYA?”

Desain penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif
One Grup Pretest-Postest design dengan populasi 17 anak usia 5-6
tahun. Data diambil dengan teknik dan observasi partisipatif, teknik
analisis data menggunakan t-test (uji t). Hasil dari dari penelitian ini t
hit lebih besar dari t table maka (HO) ditolak, maka (H1) ditrima,
sehingga dapat disimpulkan bahwa permainan tradisional Ucing Beh
berpengaruh terhadap kecerdasan interpersonal anak usia dini 5-6
tahun TK ABA 57 SEMOLOWARU SURABAYA.
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The traditional game of Ucing Beh is one type of game that
can affect a child's interpersonal intelligence. Traditional games can
help children in establishing social relations both with peers and with
friends who are older or younger. This game can also train children in
conflict management and learn to find solutions to the problems they
face.

This study is to answer the problem formulation "Does the
traditional game Ucing Beh affect the interpersonal intelligence of
early childhood aged 5-6 years old of TK ABA 57 SEMOLOWARU
SURABAYA?"

The design of this study uses a quantitative approach One
Group Pretest-Postest design with a population of 17 children aged 5-
6 years. Data was collected using participatory observation, data
analysis techniques used t-test. The results of this study t-count is
greater than t-table, Ho is rejected, then Hj is accepted, so it can be
concluded that the traditional game Ucing Beh influences the
interpersonal intelligence of early childhood 5-6 years of TK ABA 57
SEMOLOWARU SURABAYA.
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