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Lampiran 3 Surat Permohonan Izin Peneliti

FAKULTAS PEDAGOGI DAN PSIKOLOGI
UNIVERSITAS PGRI ADI BUANA SURABAYA

Kampus I : JI. Ngagel Dadi [11-B/37 Telp. (031) 5053127, 5041097 Fax. (031) 5662804 Surabaya 60245
Kampus I1: JI. Dukuh Menanggal XII Telp. (031) 8281181, 8281182, 8281183 Surabaya 60234,

Unipa Scraliasya
Nomor : 252/Ak.1/FPP/X11/2020
Lampiran s =
Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Kepada Yth Bapak/Ibu Kepala/Ketua

TK Dharma Wanita Persatuan Terungkulon
Desa Terungkulon Kecamatan Krian

di Sidoarjo

Dengan hormat,

Sesuai dengan kurikulum Universitas PGRI Adi Buana Surabaya, untuk penyelesaian akhir
masa studi, mahasiswa diwajibkan menulis skripsi. Berkaitan dengan ini, mohon dengan
hormat Bapak/Ibu Kepala/Ketua TK Dharma Wanita Persatuan Terungkulon berkenan
memberikan izin penelitian kepada mahasiswa:

Nama : Irnida Ailul Auliyah

NIM : 179000009

Program Studi :  Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini (PG-PAUD)
Fakultas : Pedagogi dan Psikologi

Judul Penelitian :  Pengaruh Permainan Tradisional Dakon Terhadap Kemampuan

Berhitung Anak Kelompok B Di TK Dharma Wanita Persatuan
Terungkulon

Demikian permohonan ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasama diucapkan terima kasih.

Surabaya, 15 Desember 2020

. 196702091992031002

Tembusan :

1. Wakil Dekan 1
2. Kaprodi
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Lampiran 4 Surat Izin dari TK DWP Terungkulon

TK DHARMA WANITA PERSATUAN TERUNGKULON
JI. Terungkulon, Kecamatan Krian, Kabupaten Sidoarjo
Kode Pos: 61262 No. Tlpn: 085655494142

SURAT KETERANGAN

No: 3/TK.DWPTR/I/2021

Yang bertanda tangan dibawah ini, Kepala Sekolah Taman Kanak-Kanak “Dharma

Wanita Persatuan Terungkulon™ menerangkan bahwa
Nama : Irnida Ailul Auliyah
NIM : 179000009

Yang bersangkutan telah melakukan penelitian di TK Dharma Wanita Persatuan
Terungkulon sejak tanggal 3 Desember 2020 sampai dengan 11 Januari 2021 dengan

Jjudul:

* Pengaruh Permainan Tradisional Dakon Terhadap Kemampuan Berhitung Angka 1-20

Pada Anak Kelompok B di TK Dharma Wanita Persatuan Terungkulon Krian *

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Mengetahui,
Kepala Sekolah
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DAFTAR NAMA ANAK DIDIK KELOMPOK B USIA 5-6 THN

TK DHARMA WANITA PERSATUAN TERUNGKULON

TAHUN AJARAN 2020/2021

NO NAMA SISWA KELAS KI‘EJEEII\/SIIN
1 Siti Fatimah Kelompok B Perempuan
2 Citra Firadita Kelompok B Perempuan
3 Catur Farbyan Diazka Kelompok B Laki-Laki
4 Shafi Emir Fathani Kelompok B Laki-Laki
5 Muhammad Malvin R. Kelompok B Laki-Laki
6 Safira Agustin Kelompok B Perempuan
7 Puspa Arira Wijaya Kelompok B Perempuan
8 Muhammad Saumal Kelompok B Laki-Laki

Akbar
9 Ahmad Reynand Abraham Kelompok B Laki-Laki
A

10 | Zaara Annora Almahyra Kelompok B Perempuan
11 | Muhammad Aulia Sifana Kelompok B Laki-Laki
12 | Navisa Azzahra Aulia Kelompok B Perempuan
13 | Dian Althika Mercia Kelompok B Perempuan




Lampiran 5 Lembar Observasi

FORMAT SKALA CAPAIAN PERKEMBANGAN HARIAN

Hari/Tanggal : Selasa, 8 Desember 2020
Kegiatan : Treatment 1
Nama Anak Didik
Indikator
Fatim Citr Abi Emi M.al safi Pus Sau Rere Mahyra Sifana Navisa Dian
a a r vin ra pa mal
1. Anak mampu membilang/ menyebut urutan | 2 1 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2
bilangan dari 1 sampai 20
2. Anak mampu menggunakan lambang
bilangan untuk menghitung 2 1 2 1 1 1] 2 2 2 2 1 1 2
3. Anak mampu mencocokkan bilangan | 2 1 3] 2 2 2|3 2 2 2 2 1 2

dengan lambang bilangan

Kriteria Penilaian
1. Belum Berkembang 2. Mulai Berkembang 3. Berkembang Sesuai Harapan 4. Berkembang Sangat Baik
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FORMAT SKALA CAPAIAN PERKEMBANGAN HARIAN

Hari/Tanggal : Kamis, 10 Desember 2020
Kegiatan : Treatment 2
Nama Anak Didik
Indikator
F:ﬂm C;tr Abi Errni Malvin Safira Puspa Saumal Rere Mahyra Sifana Navisa Dian
1. Anak mampu membilang/ menyebut urutan | 3 2 3 3 2 2 3 2 3 3 2 2 3
bilangan dari 1 sampai 20
2. Anak mampu menggunakan lambang
bilangan untuk menghitung 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3. Anak mampu mencocokkan bilangan | 3 1 3 ]2 2 2 3 2 2 2 2 2 2
dengan lambang bilangan

Kriteria Penilaian
1.

Belum Berkembang 2. Mulai Berkembang 3. Berkembang Sesuai Harapan 4. Berkembang Sangat Baik
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Hari/Tanggal

Kegiatan

FORMAT SKALA CAPAIAN PERKEMBANGAN HARIAN

: Sabtu, 12 Desember 2020

: Treatment 3

Nama Anak Didik

Indikator
Fa:;m C;tr Abi E:ni Malvin Safira Puspa Saumal Rere Mahyra S'_i:‘ Navisa Dian
. Anak mampu membilang/ menyebut urutan | 3 2 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3
bilangan dari 1 sampai 20
. Anak mampu menggunakan lambang
bilangan untuk menghitung 2 1 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2
. Anak mampu mencocokkan bilangan | 3 1 3 ]2 2 2 3 2 3 2 2 2 2
dengan lambang bilangan

Kriteria Penilaian
Belum Berkembang 2. Mulai Berkembang 3. Berkembang Sesuai Harapan 4. Berkembang Sangat Baik

1.

64




FORMAT SKALA CAPAIAN PERKEMBANGAN HARIAN

Hari/Tanggal : Kamis, 17 Desember 2020
Kegiatan : Treatment 4
Nama Anak Didik
Indikator
F:tr:m C;tr Abi Errni '\\:Iiil Safira Puspa Saumal Rere ’\;I?; Srifaa Navisa Dian
1. Anak mampu membilang/ menyebut urutan | 3 2 4 3 4 2 4 3 4 3 3 3 3
bilangan dari 1 sampai 20
2. Anak mampu menggunakan lambang
bilangan untuk menghitung 2 2 3 2 2 2 3 2 3 2 2 2 2
3. Anak mampu mencocokkan bilangan | 3 2 313 3 2 3 3 3 ] 3 3 2 3
dengan lambang bilangan

Kriteria Penilaian
1. Belum Berkembang 2. Mulai Berkembang 3. Berkembang Sesuai Harapan 4. Berkembang Sangat Baik
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FORMAT SKALA CAPAIAN PERKEMBANGAN HARIAN

Hari/Tanggal : Sabtu, 19 Desember 2020
Kegiatan : Treatment 5
Nama Anak Didik
Indikator
Fa:;m C;tr Abi Emir Malvin Sraafi Puspa Saumal Rere Mahyra Srifaa Navisa Dian
1. Anak mampu membilang/ menyebut urutan | 4 3 4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 4
bilangan dari 1 sampai 20
2. Anak mampu menggunakan lambang
bilangan untuk menghitung 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 3
3. Anak mampu mencocokkan bilangan | 4 2 | 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3
dengan lambang bilangan

Kriteria Penilaian
1.Belum Berkembang 2. Mulai Berkembang 3. Berkembang Sesuai Harapan 4. Berkembang Sangat Baik
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FORMAT SKALA CAPAIAN PERKEMBANGAN HARIAN

Hari/Tanggal : Selasa, 22 Desember 2020
Kegiatan : Treatment 6
Nama Anak Didik
Indikator _ _ i
Fa:r:m Citra Abi ET' Malvin Safira Puspa Saumal Rere Mahyra Sifa Navisa Dian

na

1. Anak mampu membilang/ menyebut urutan 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
bilangan dari 1 sampai 20

2. Anak mampu menggunakan lambang
bilangan untuk menghitung 4 3 4 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3

3. Anak mampu mencocokkan bilangan 4 3 4 4 3 3 4 3 4 3 4 4 4
dengan lambang bilangan

Kriteria Penilaian
1. Belum Berkembang 2. Mulai Berkembang 3. Berkembang Sesuai Harapan 4. Berkembang Sangat Baik
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Lampiran 6 Ringkasan Hasil Analisis Uji Hipotesis

. . ignifi
HIpOteSIS Sil(ganlsil Thitung Teabel Ho Ha
Pengaruh permainan
tradisional dakon Di Di
terhadap kemampuan 0,05 5,79 1.78 tolak | terima

berhitung angka 1-20
pada anak kelompok B
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Lampiran 7 Hasil Tabel t

Titik Persentase Distribusi ¢ (df =1 — 40)

Pr 028 (R} o0E 0Lo2s oo oLoos oot
dif o_s0 020 o1 0L0ED o2 o0 o002
1 100000 307Taa B.313TE 12 70620 3182052 B3 656874 | 318.30B84
2 081850 188582 291959 4 30265 E.06458 052484 22322
3 0. 7E489 183774 2 35338 18245 4. 54070 5.84091 1021453
4 0. 74070 15331 2 13185 2 TTE4A5 3. 74605 4 60409 TATHE
L] 0. 725689 147588 201506 2 5T058 3.35403 403214 5.82343
L] 071756 143976 194318 244581 314287 370743 5230763
T 071114 141492 180458 2 35462 2 00705 349948 4. TAE2D
L] 070638 138682 1.85955 2 30600 2 BoG48 3355349 o4 BOOTE
a8 070272 138303 18331 226216 2 B2144 324984 4 8681
0 055581 137218 181246 222814 2 TEITT 316927 4. 14370
1 088745 136343 1.78588 220080 2. 71808 310581 402470
12 065548 136622 1.78220 217881 2 68100 305454 302063
13 0. G0ERS 138017 17703 218037 288031 3028 3.B5198
14 068242 134503 178131 214470 262449 207884 3. TETID
15 062120 134081 1. 75306 213145 2 60248 284871 3. 73383
16 062013 133676 1. 74588 2 11981 2 GE349 262078 3 6BB15
7 0.6BE20 133338 1.73961 2 10982 2 6E6E3 2 BoRX3 JB4ETT
18 O GBEIGE 1330389 1.73406 2 10082 2 65238 2 BTa44 J61048
19 0.6BTE2 132773 172913 209302 2 63048 2 B5053 367040
0 0 BBEAE 132534 1.72472 208586 2 E2ToE 2. B4534 3.55181
Fal 0.BBEIS 1323519 1. 72074 207961 2 B1TES 283138 3.62ME
2 068581 132124 171714 207387 2 60832 281878 3.50405
Fa 068531 131046 171387 2 0E8HEE 240987 280734 348406
24 O.GB48E5 131784 1. 71088 208380 249218 2. 70604 3 488TB
5 0.GB445 131635 1. 70814 205954 248511 2. TET44 345019
] 068404 131497 1. 70562 205553 2. 4THE3 2.77am 343500
Fag O.GEBEE 131370 1.70G22 205183 247268 2. TT0E8 342103
i) 0.BB3EI5 131253 170113 2 04841 245714 2 76328 S40816
. 0.6E304 131143 1.89913 204523 2 45202 2758349 3.396824
aa O.6BZ7E 131042 1859725 204237 245738 2 75000 338518
k| 068249 130946 1.89562 203981 245282 2. 74404 3.37400
iz 068225 130857 1.89380 203653 244868 2. 73848 3.38531
33 0.6E200 130774 1.859238 203452 244479 273328 3.35834
34 068177 130695 1.80082 203224 244115 272839 3.34793
s 0.6B156 130621 1.8B957 203011 243772 2 72381 334005
36 068137 130551 168830 202808 243449 2 T1948 3.33M3
ar 0.6B118 1304885 1.88708 202618 243145 271541 332663
& 068100 130423 1.8B506 202438 2 4ZAE7 271158 3.31803
s 0 BBOES 1.30584 188488 202260 242584 2707 3312718
40 0 BBOET 1.30308 188385 202108 2 42338 2. 70448 330688
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Lampiran 8 Foto Kegiatan

70

Sebelum perlakuan,
sebagaian besar anak
belum mengenali
permainan dakon dan
cara main dakon

Anak masih mengalami
kesulitan dalam
menyebutkan angka 1-
20, melakukan operasi
penjumlahan dan
mencocokan bilangan
dengan lambang bilangan
yang sesuai

Anak mampu
menyebutkan urutan
angka 1-20 dengan baik
dan benar



Anak mampu
melakukan operasi
penjumlahan angka 1-
20

Anak mampu
mencocokkan jumlah
biji dakon dengan
lambang bilangan
yang sesuai
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Lampiran 9 RPPM

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM)

TAHUN AJARAN 2020/2021 SEMESTER 1

Tema/ Subtema : Aku/ -, Lingkungan/-, Tanaman/-
Minggu : Pengayaan
Usia : 5-6 tahun
Hari/Tgl Kompetensi Kegiatan Anak Alat Dan Kegiatan
Dasar Bahan/Media Pembiasaan
Dirumah
Senin/ 11122721 | 1 Anak Lembar kerja siswa | Tanamkan agar
07 2,3.3-4.3,3.7- menulis nama diri | (gambar anak laki- | anak
Desember | 4.7,3.12-4.12, | sendiri dan | laki dan | membiasakan
2020 3.15-4.15 mewarnai gambar | perempuan), Pensil, | diri untuk
yang sesuai dengan | Krayon bersyukur
jenis kelamin. terhadap
(Laki-laki atau pemberian
perempuan) Tuhan
(kecintaan
terhadap tuhan
YME)
Selasa/ 1.1,1.2,2.7,2.1 1. Anak Lembar kerja siswa | Tanamkan agar
08 2,3.3-4.3,3.7- menebali nama | (gambar tempat | anak
Desember | 4.7,3.12-4.12, tempat ibadah dan | ibadah), Pensil, | membiasakan
2020 3.15-4.15 mewarnai  gambar | Krayon, Dakon diri  memiliki
tempat ibadah sikap  kreatif
sesuai dengan dalam
agamanya melakukan
2. Anak Iasg:ttﬁc?
belajar  berhitung
angka 1-20 melalui
media  permainan
tradisional dakon
Rabu/ 11,1.2,2.7,2.1 1. Anak Lembar kerja siswa | Tanamkan agar
09 2,3.3-4.3,3.7- melakukan kolase | (gambar  bunga), | anak
Desember | 4.7,3.12-4.12, | gambar bunga gunting, potongan | membiasakan
2020 3.15-4.15 kertas kecil, lem diri berani dan
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mau

mengerjakan
tugas  sampai
selesai
(mandiri)
Kamis/ 1.1, 1.2, 27, | 1. Anak Lembar kerja siswa
10 2.12, 3.3 -4.3, | menyebutkan (gambar benda | Tanamkan agar
Desember | 3.6 -4.6 | bentuk benda 2 | dengan bentuk 2 | agnak terbiasa
2020 3.12-4.12, dimensi  (persegi, | dimensi), pensil, | mencuci tangan
3.15-4.15 segitiga, bulat, segi | krayon, dakon menggunakan
panjang), sabun dan air
menghitung jumlah yang mengalir
benda, ) dan (disiplin)
mewarnai
2. Anak
belajar  berhitung
angka 1-20 melalui
media  permainan
tradisional
Jumat/ 11122721 | L Anak Buku tulis, pensil
11 2,3.3-4.3,3.7- menulis nama Tanamkan agar
Desember | 4.7,3.12-4.12, | anggota keluarga anak
2020 3.15-4.15 membiasakan
diri senang
mengerjakan
tugas yang
diberikan
(tanggung
jawab)
Sabtu/ 1.1, 1.2, 27, | 1. Anak mampu | Lembar kerja siswa | Tanamkan agar
12 2.12, 3.3-4.3, | melengkapi  kata | (Gambar buah- | anak
Desember | 3.6-4.6, 3.12- | pada masing- | buahan), pensil, | membiasakan
2020 412,  3.15- | masing gambar | krayon, dakon makan makanan
4.15 nama buah sesuai yang sehat dan
dengan huruf bergizi
awalnya dan (Perilaku Hidup
mewarnai  gambar Sehat)
buah

2. Anak belajar
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berhitung angka 1-
20 melalui media
permainan
tradisional

Mengetahui,
.+ Kepala Sekolah
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN

(RPPM)
TAHUN AJARAN 2020/2021 SEMESTER 1
Tema/ Subtema : Aku/ -, Lingkungan/-, Tanaman/-,
Kebutuhanku/peralatan dapur
Minggu : Pengayaan
Usia : 5-6 Tahun
Hari/Tang Kompetensi Kegiatan Anak Alat Dan Kegiatan
gal Dasar Bahan/Me Pembiasaan
dia Dirumah
Senin/ 1.1,1.22.721 | 1. Anak Lembar Tanamkan agar
14 2,3.3-4.3,3.7- menebali lafadz | kerja siswa | anak
Desember | 4.7,3.12-4.12, | Allah kemudian | (gambar membiasakan
2020 3.15-4.15 mewarnainya lafadz diri untuk
Allah), bersyukur
Pensil, terhadap
Krayon pemberian
Tuhan
(kecintaan
terhadap tuhan
YME)
Selasa/ 1.1,1.2,2.7,2.1 | 1. Anak Lembar Tanamkan agar
15 2,3.3-4.3,3.7- membuat boneka | kerja siswa | anak
Desember | 4.7,3.12-4.12, dari tempelan | Pensil, membiasakan
2020 3.15-4.15 kertas Krayon diri memiliki
sikap  kreatif
dalam
melakukan
kegiatan
(kreatif)
Rabu/ 11,1.2,2.7,2.1 | 1. Anak Buku tulis | Tanamkan agar
16 2,3.3-4.3,3.7- menuliskan dan pensil anak
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Desember | 4.7,3.12-4.12, | bilangan dan membiasakan
2020 3.15-4.15 nama bilangan 1- diri berani dan
10 mau
mengerjakan
tugas  sampai
selesai
(mandiri)
Kamis/ 1.1,3.1- 1. Anak Sendok,
17 4.1,2.7,2.12,3. | menjiplak  dan | kertas hvs, | Tanamkan agar
Desember | 3-4.3,3.6- mewarnai sendok | pensil, anak terbiasa
202 4.6,3.9- krayon i
S P N S il P
’ belajar berhitung )
4.11,3.12- angka 1-20 sabun dan air
412, 3.15- | melalui media yang mengalir
4.15 permainan (disiplin)
tradisional
Jumat/ 1.1,1.22721 | 1 Anak Buku baca
18 2,3.3-433.7- | melakukan Tanamkan agar
Desember | 4.7,3.12-4.12, | kegiatan ~ story anak
2020 | 3.15-4.15 telling ~bersama membiasakan
orangtua .
diri senang
mengerjakan
tugas yang
diberikan
(tanggung
jawab)
Sabtu/ 1.1,2.12,3.3- 1. Anak Daun, Tanamkan agar
19 4.3,3.6- mengurutkan pensil, anak
Desember | 4.6,3.8- daun yang | kertas hvs, | membiasakan
2020 4.8,3.11- terbesar  hingga | dakon membantu
4.11,3.12-4.12 | yang terkecil orangtua untuk
5 Anak merawat
. . tumbuhan yang
belajar berhitung Lo
ada  disekitar
angka 1-20
rumah
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melalui media (SOSEM)
permainan
tradisional
Mengetahui,
Gum Eslas

0 ‘K'e'p?l‘g‘Sekolah
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Lampiran 10 RPPH

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
TK DHARMA WANITA PERSATUAN TERUNGKULON KRIAN

Tema/Sub Tema : Lingkungan/ -
Semester/Minggu : I/Pengayaan

Hari/Tanggal : Kamis, 10 Desember 2020
Kelompok :B

Kompetensi Inti - KI1,KI2,KI13,Kl14

Kompetensi Dasar : 1.1,1.2,2.7,2.12,3.3-4.3,3.6-4.6,3.12-4.12, 3.15-4.15

Tujuan Pembelajaran

e Anak mampu menyebutkan bentuk benda 2 dimensi (persegi, segitiga,
bulat, segi panjang), menghitung jumlah benda, dan mewarnai

e Anak mampu menyebutkan urutan bilangan 1-20 melalui permainan
dakon

e menggunakan lambang bilangan untuk menghitung melalui permainan
dakon

e  Anak mampu mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan melalui
permainan dakon

Kegiatan Pembelajaran
e Pembuka
1. Berdo’a sebelum belajar

e Inti
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3. Anak mampu menyebutkan bentuk benda 2 dimensi (persegi, segitiga,
bulat, segi panjang), menghitung jumlah benda, dan mewarnai
4.  Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui media permainan tradisional

dakon
e Penutup
1. Recalling

2. Berdo’a setelah belajar
Alat dan Bahan

o Buku kreativitas, Pensil dan Krayon, Dakon
Langkah-Langkah Kegiatan Inti
o Siswa berlatih praktik / mengerjakan
1.  Anak menyebutkan bentuk benda 2 dimensi (persegi, segitiga, bulat,
segi panjang), menghitung jumlah benda, dan mewarnai
2. Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui permainan tradisional dakon
¢ Menyimpulkan dan menilai pembelajaran
@Kesimpulan pembelajaran
1. Anak menyebutkan bentuk benda 2 dimensi (persegi, segitiga, bulat,
segi panjang), menghitung jumlah benda, dan mewarnai
2. Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui permainan tradisional dakon
@Penilaian
Ceklis

Krian,10 Desember 2020

Mengetahui, Gum Falzs
. Kepala Sekolah

Fitrina Dwi Nur Rohmsh S P4
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

TK DHARMA WANITA PERSATUAN TERUNGKULON KRIAN

Tema/Sub Tema : Tanaman/ -

Semester/Minggu : I/Pengayaan

Hari/Tanggal : Sabtu, 12 Desember 2020

Kelompok :B

Kompetensi Inti - KI1,KI2,KI13,Kl14

Kompetensi Dasar 01.1,1.2,2.7,2.12,3.3-4.3,3.6-4.6,3.12-4.12, 3.15-4.15

Tujuan Pembelajaran

Anak mampu melengkapi kata pada masing-masing gambar nama buah
sesuai dengan huruf awalnya dan mewarnai gambar buah

Anak mampu menyebutkan urutan bilangan 1-20 melalui permainan
dakon

menggunakan lambang bilangan untuk menghitung melalui permainan
dakon

Anak mampu mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan melalui
permainan dakon

Kegiatan Pembelajaran

Pembuka
Berdo’a sebelum belajar

Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui media permainan tradisional
dakon

Inti

Anak mampu melengkapi kata pada masing-masing gambar nama buah
sesuai dengan huruf awalnya dan mewarnai gambar buah
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e  Penutup

1. Recalling

2. Berdo’a setelah belajar
Alat dan Bahan

e  Buku kreativitas, Pensil dan Krayon, Dakon
Langkah-Langkah Kegiatan Inti

e Siswa berlatih praktik / mengerjakan
1. Anak melengkapi kata pada masing-masing gambar nama buah sesuai
dengan huruf awalnya dan mewarnai gambar buah

¢ Menyimpulkan dan menilai pembelajaran
@Kesimpulan pembelajaran

1. Anak melengkapi kata pada masing-masing gambar nama buah sesuai
dengan huruf awalnya dan mewarnai gambar buah

@Penilaian
Ceklis
Krian,12 Desember 2020
Mengetahui, Gurn Kalas

) K—epalﬂ\\Sekulah

Fitrina D'wi Nus Rohmsh 5 Pd
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

TK DHARMA WANITA PERSATUAN TERUNGKULON KRIAN

Tema/Sub Tema/ Sub-Sub Tema : Kebutuhanku/ Peralatan Dapur/Sendok

Semester/Minggu : I/Pengayaan

Hari/Tanggal : Kamis, 17 Desember 2020

Kelompok :B

Kompetensi Dasar - KI1,KI2,KI3,KI4

Kompetensi Inti 1.1,3.1-4.1,2.7,2.12,3.3-4.3,3.6-4.6,3.9-4.9,

3.11-4.11,3.12-4.12,3.15-4.15

Tujuan Pembelajaran
e Anak mampu menjiplak dan mewarnai sendok

e Anak mampu menyebutkan urutan bilangan 1-20 melalui permainan
dakon

e menggunakan lambang bilangan untuk menghitung melalui permainan
dakon

e  Anak mampu mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan melalui
permainan dakon

Kegiatan Pembelajaran

e Pembuka

1. Berdo’a sebelum belajar

2. Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui media permainan tradisional
dakon
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Inti

Anak mampu menyebutkan bentuk benda 2 dimensi (persegi, segitiga,
bulat, segi panjang), menghitung jumlah benda, dan mewarnai

Penutup
Recalling

Berdo’a setelah belajar

Alat dan Bahan

Sendok, kertas Hvs, Pensil dan Krayon, Dakon

Langkah-Langkah Kegiatan Inti

Siswa berlatih praktik / mengerjakan

1. Anak menjiplak dan mewarnai sendok
Menyimpulkan dan menilai pembelajaran
@Kesimpulan pembelajaran

1. Anak mampu menjiplak dan mewarnai sendok

@Penilaian
Ceklis
Krian, 17 Desember 2020
Mengetahui,

. Ai’.']("gpgl‘g_Sekolah G Ealas

Fitrina Dwi Nur Rohmsh 5 P4
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

TK DHARMA WANITA PERSATUAN TERUNGKULON KRIAN

Tema/Sub Tema  : Tanaman/ Daun
Semester/Minggu : I/Pengayaan
Hari/Tanggal : Sabtu, 19 Desember 2020
Kelompok :B
Kompetensi Dasar: Kl1, KI2,KI3,Kl4
Kompetensi Inti :1.1,2.12,3.3-4.3,3.6-4.6,3.8-4.8,3.11-4.11,3.12-4.12
Tujuan Pembelajaran
e Anak mampu mengurutkan daun dari yang terbesar hingga terkecil
e Anak mampu menyebutkan urutan bilangan 1-20 melalui permainan dakon
e menggunakan lambang bilangan untuk menghitung melalui permainan
dakon
e Anak mampu mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan melalui
permainan dakon

Kegiatan Pembelajaran

e  Pembuka
1. Berdo’a sebelum belajar
e Inti

1.  Anak mampu menyebutkan bentuk benda 2 dimensi (persegi, segitiga,
bulat, segi panjang), menghitung jumlah benda, dan mewarnai
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2. Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui media permainan tradisional

dakon
e Penutup
3. Recalling

4. Berdo’a setelah belajar
Alat dan Bahan

e Daun, kertas, lem, dakon
Langkah-Langkah Kegiatan Inti

e  Siswa berlatih praktik / mengerjakan
1. Anak mengurutkan daun dari yang terbesar hingga terkecil
2. Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui permainan
tradisional dakon

e  Menyimpulkan dan menilai pembelajaran
@Kesimpulan pembelajaran
1. Anak mampu mengurutkan daun dari yang terbesar hingga terkecil
2. Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui permainan tradisional

dakon
@Penilaian
Ceklis
; Krian ,19 Desember 2020
Mengetahui,
a7 ¢ Kﬁepah\}Sekolah Gum Eslzs
/ \ { -

\ i NasigafsPd. AUD.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

TK DHARMA WANITA PERSATUAN TERUNGKULON KRIAN

Tema/Sub Tema/Sub-Sub Tema : Agamaku/Islam/Nama Malaikat
Semester/Minggu : I/Pengayaan

Hari/Tanggal : Selasa, 22 Desember 2020

Kelompok :B

Kompetensi Dasar 1 Kl1, KI2,KI13,K14

Kompetensi Inti 0 1.1,2.2,3.3-4.3, 3.11-4.11,3.12-4.12, 3.15-
4.15

Tujuan Pembelajaran
e Anak mampu menulis dan mengenal 5 nama Malaikat Allah

e Anak mampu menyebutkan urutan bilangan 1-20 melalui permainan
dakon

e menggunakan lambang bilangan untuk menghitung melalui permainan
dakon

e Anak mampu mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan melalui
permainan dakon

Kegiatan Pembelajaran

e  Pembuka
Berdo’a sebelum belajar
Inti

1. Anak mampu menyebutkan bentuk benda 2 dimensi (persegi, segitiga,
bulat, segi panjang), menghitung jumlah benda, dan mewarnai
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2. Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui media permainan tradisional

dakon
e  Penutup
1. Recalling

2. Berdo’a setelah belajar
Alat dan Bahan

e  Pensil dan buku tulis kotak, dakon
Langkah-Langkah Kegiatan Inti

e  Siswa berlatih praktik / mengerjakan
1. Anak menulis 5 nama Malaikat Allah
2. Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui permainan tradisional
dakon
e  Menyimpulkan dan menilai pembelajaran
@Kesimpulan pembelajaran
1. Anak mampu menulis 5 nama Malaikat Allah
2. Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui permainan tradisional

dakon
@Penilaian
Ceklis
Krian,22 Desember 2020
Mengetahui, Guru Eslas

«+ Kepala Sekolah

Fitrina Dwi Nus Rohmsh 5 Pd
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

TK DHARMA WANITA PERSATUAN TERUNGKULON KRIAN

Tema/Sub Tema : Lingkungan/ -

Semester/Minggu /-

Hari/Tanggal : Senin, 11 Januari 2021

Kelompok :B

Kompetensi Inti - KI1,KI2,KI13,K14

Kompetensi Dasar 1.1,1.2,2.7,2.12,3.3-4.3,3.6-4.6,3.12-4.12,
3.15-4.15

Tujuan Pembelajaran

Anak mampu menyebutkan bentuk benda 2 dimensi (persegi, segitiga,
bulat, segi panjang), menghitung jumlah benda, dan mewarnai

Anak mampu melingkari kata yang sesuai dengan gambar Anak mampu
menyebutkan urutan bilangan 1-20 melalui permainan dakon

Menggunakan lambang bilangan untuk menghitung melalui permainan
dakon

Anak mampu mencocokkan bilangan dengan lambang bilangan melalui
permainan dakon

Kegiatan Pembelajaran

1.
2.

Pembuka
Berdo’a sebelum belajar

Anak belajar berhitung angka 1-20 melalui media permainan tradisional
dakon

Inti

Anak mampu menyebutkan bentuk benda 2 dimensi (persegi, segitiga,
bulat, segi panjang), menghitung jumlah benda, dan mewarnai
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e Penutup
1. Recalling

2. Berdo’a setelah belajar

Alat dan Bahan
o Buku kreativitas, dan Pensil, dakon
Langkah-Langkah Kegiatan Inti

o Siswa berlatih praktik / mengerjakan
1. Anak melingkari kata yang sesuai dengan gambar

¢ Menyimpulkan dan menilai pembelajaran
@Kesimpulan pembelajaran

1. Anak melingkari kata yang sesuai dengan gambar

@Penilaian
Ceklis
Krian, 11 Januari 2021
Mengetahui,
" Kepala Sekolah o Relas

Fitrina Dwi Nur Rohmsh 5 P4
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Lampiran 11 Matrik Penelitian Kuantitatif

PENGARUH PERMAINAN TRADISIONAL DAKON TERHADAP KEMAMPUAN BERHITUNG ANGKA 1-20 PADA
ANAK KELOMPOK B DI TK DHARMA WANITA PERSATUAN TERUNGKULON KRIAN

Metode Penelitian
Rumusan . Indikator . . i i Daftar
No | "Masalah Konsep Variabel Variabel Hipotesis POEiUIa per;egrw;ula :s::;:; PUstaka
sampel n data data
1. Apakah - Permainan - Variabel - Indikator - Hipotesis | populas | teknik - teknik | Ekowati,
ada tradisional bebas (x) kemampuan nol (Ho) : | i dalam | pengumpula analis | dkk.
pengaruh Dakon: : berhitung : tidak ada | peneliti | n data is 2018.
permainan | Dakon Permaina e Anak pengaruh | an ini | menggunak data Ethnomat
tradisional merupakan n mampu permaina | adalah an: meng | ika
dakon salah satu tradisiona Membilang/ n seluruh | - Observasi gunak | (Belajar
terhadap permainan | dakon. Menyebut tradisiona | siswa teknik an Konsep
kemampu tradisional - Variabel urutan I dhakon | kelomp | mengumpul rumus | Matemati
an yang  biasa terikat (y) bilangan terhadap ok B di | kan  data Uji t| ka
berhitung dimainkan : dari 1 kemampu | TK dengan denga | Menggun
angka 1- oleh  anak- Kemampuan sampai 20 an Dharma | mengadaka n akan
20 pada anak berhitung o Anak berhitung | Wanita | n rumus | Budaya
anak nusantara. angka 1- mampu angka 1- | Persatu | pengamatan | Thit = | Nusantar
kelompok Permainan ini 20 pada Menggunak 20 pada | an terhadap mg a).
B di TK menggunakan anak an lambang anak Terung kegiatan #fn Malang:
Dharma papan dakon bilangan kelompok | kulon yang UMM
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Wanita

Persatuan
Terungkul
on Krian?

yang
berlubang-
lubang yang
digunakan
sebagai
wadah
meletakkan
biji  dakon.
Permainan ini
terdiri  dari
dua anak,
sehingga anak
dapat bermain
secara
bergiliran
dengan
meletakkan
biji dakon
pada lubang-
lubang dakon.
Cara bermain
dakon dengan
cara mengisi
dan
mengambil
biji dakon
sesuai dengan

untuk
menghitung

o Mencocokk
an bilangan
dengan
lambang
bilangan

B di TK
Dharma
Wanita
Persatuan
Terungku
lon Krian
Hipotesis
alternativ
e (Ha)
Ada
pengaruh
permaina
n
tradisiona
|
pengaruh
permaina
n
tradisiona
I dhakon
terhadap
kemampu
an
berhitung
angka 1-
20 pada
anak

Krian

sebanya

k 13

anak

- Sampel:

am
peneliti
an ini
tidak
menggu
nakan
sampel
tetapi
menggu
nakan
seluruh
populas
i dari
anak
kelomp
ok B di
TK
Dharma
Wanita
Persatu
an
Terung

sedang
berlangsung

- Dokumen
tasi
Dokumenta
si  yang
dilakukan
dalam
penelitian
ini
berbentuk
gambar,
yaitu
berupa
foto yang
akan
dijadikan
bukti
tentang
adanya
penelitian

- Tes
Pada
penelitian

Press.

Iswinarti.
2017.
Permaina
n
Tradision
al
Prosedur
dan
Analisis
Manfaat
Psikologi
S.
Malang:
UMM
Press.

Saribu,
dkk. 2018.
Pengaruh
Permaina
n
Tradision
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urutannya.

- Kemampuan
berhitung:
Kemampuan
berhitung pada
anak usia dini
merupakan
salah satu aspek
kognitif  yang
harus
dikembangkan.
Kemampuan
berhitung yang
dimiliki setiap
anak
berhubungan
dengan
pengenalan
angka,
penjumlahan,
pengurangan,
perkalian  dan
pembagian,
yang mana
kemampuan
tersebut

kelompok
B di TK
Dharma

Wanita

Persatuan
Terungku
lon Krian

kulon
Krian
untuk
dijadika
n
subjek
peneliti
an.

ini tes
yang
diberikan
pada saat
pretest
dan post
test
dengan
kegiatan
menyebut
kan angka
1-20,
melakuka
n operasi
penjumla
han, dan
mencocok
kan
lambang
bilangan
dengan
jumlah
bilangan.

al
Congklak
Terhadap
Kemampu
an
Berhitung
Permulaa
n Anak
Usia 4-5
Tahun di
KB Tunas
Harapapn
Kecamata
n Sunggal
Kabupate
n Deli
Serdang.
Jurnal
Usia Dini
Volume 4
No. 1 Juni
2018
dalam
(https://jur
nal.unime
d.ac.id/20
12/index.p
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memiliki
peranan penting
dalam
kehidupan
sehari-hari
Bagi anak usia
dini,
kemampuan
berhitung
tersebut  dapat
disebut dengan
kemampuan
berhitung
permulaan.

hp/jud/arti
cle/downl
0ad/14639
111986)Di
akses pada
30
Agustus
2020

Surabaya, 4 September 2020

Irnida Ailul Auliyah
179000009
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