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Lampiran 5 RPPM TK A Karunia Surabaya 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 
KB/TK  KARUNIA SURABAYA 

TEMA  : KENDARAAN          
KELOMPOK  : A        
SEMESTER/MINGGU : 2 / 3 
KD   : 2.1,2.2, 2.5, 2.6,2.7, 2.9, 2.12, 2.14, 3.2, 4.2, 3.3, 4.3, 3.5, 4.5, 3.6, 4.6, 3.7, 4.7, 3.9, 4.9, 
3.11, 4.11, 3.12, 4.12.  2.3.15, 4.15. 
 

NO SUB TEMA MUATAN / MATERI TUJUAN PEMBELAJARAN RENCANA KEGIATAN 

1 KENDARAAN 
DARAT 

2.1.4.Menjaga kesehatan Anak mampu Berdiskusi tentang 
kendaraan darat, bagian – bagian 
kendaraan 

1.Berdiskusi tentang kendaraan darat, 
bagian – bagian kendaraan 

  2.2.3.Mengetahui apa yang terjadi Anak mampu Bercerita mengapa mobil 
bisa berjalan 

2.Bercerita mengapa mobil bisa 
berjalan 

  2.5.8.Mengikuti lomba naik sepeda Anak mampu Mencari jejak tempat 
pemberhentian kendaraan  

3.Mencari jejak tempat 
pemberhentian kendaraan  

  2.6.5.Mentaati tertib lalu lintas Anak mampu Bercerita tentang tata tertib 
berkendara 

4.Bercerita tentang tata tertib 
berkendara 

  2.7.1. Saling menghormati antar 
pengendara 

Anak mampu Mengelompokkan gambar 
kendaraan darat ( roda 2, roda 3, roda 4 ) 

5.Mengelompokkan gambar 
kendaraan darat ( roda 2, roda 3, roda 
4 ) 

  2.9.3. Mau meminjamkan miliknya Anak mampu Menyusun pusel gambar 
mobil sedan 

6.Menyusun pusel gambar mobil 
sedan 

  2.12.2. Memohon dan memberi 
maaf          

Anak mampu Naik sepeda roda 2 7.Naik sepeda roda 2 
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  2.14.1.Mengucap terima kasih Anak mampu Membuat sajak  8.Membuat sajak  

  3.2.4.dan 4.2.4.Menolong orang 
yang kesusahan  

Anak mampu Menggambar bebas 
kendaraan darat 

9.Menggambar bebas kendaraan darat 

  3.3.3.dan 4.3.3.Guna anggota tubuh 
untuk   

Anak mampu Menempel bentuk-bentuk 
geometri pada gambar truk 

10.Menempel bentuk-bentuk 
geometri pada gambar truk 

         mengendarai kendaraan          Anak mampu Mewarnai gambar 
kendaraan darat 

11.Mewarnai gambar kendaraan darat 

  3.5.3.dan 4.5.3.Menyusun puzel 
bentuk mobil          

Anak mampu Menghubungkan gambar 
dengan kata 

12.Menghubungkan gambar dengan 
kata 

  3.6.2.dan 4.6.2.Bagian-bagian 
kendaraan. 

Anak mampu Menyanyi lagu “Sepeda 
Baru , Bis kota “ 

13.Menyanyi lagu “Sepeda Baru , Bis 
kota “ 

  3.6.7.dan 4.6.7.Konsep bilangan Anak mampu Penjumlahan dan 
pengurangan dengan benda 

14.Penjumlahan dan pengurangan 
dengan benda 

  3.7.4.dan 4.7.4.Macam-macam 
kendaraan darat 

Anak mampu Bermain mobil-mobilan 15.Bermain mobil-mobilan 

  3.9.4.dan 4.9.4.Miniatur kendaraan 
darat         

Anak mampu Membuat terminal dengan 
balok-balok 

16.Membuat terminal dengan balok-
balok 

  3.11.4.dan 3.11.4.Syair Anak mampu Membuat mobil-mobilan 
dari kardus bekas 

17.Membuat mobil-mobilan dari 
kardus bekas 

  3.12.1.dan 4.12.1.Huruf  vokal dan 
konsonan      

Anak mampu Menghitung jumlah roda 
kendaraan  

18.Menghitung jumlah roda 
kendaraan  

  3.15.2.dan 4.15.2.Tertarik ingin 
naik sepeda / becak 

 19.Memasangkan angka dengan 
jumlah bagian – bagian kendaraan 

  .  20.Membuat tulisan / cerita mengenai 
gambar yang telah dibuatnya 

    21.Mengamati sepeda , sepeda motor 

48 



49 

 
 

    22.Menirukan gerakan orang 
mengemudi 

    23.Membuat bentuk kereta api 
dengan tehnik 3m 

    24.Melengkapi kata 
    25.Gerak dan lagu “Tamasya “ 
    26.Tepuk tangan dengan pola 
    27.Membedakan dua benda ( sepeda 

dan sepeda motor ) 
    28.Mengunjungi stasiun 

 
Mengetahui, 
 
Kepala Sekolah                                                                                          Guru Kelas 
   
 
 
 
Asrifah, S.P.d.,MM           
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Lampiran 6 RPPH TK A Karunia Surabaya 

 
Semester/Minggu ke/Hari ke:   II / 3 / 1 
Hari /tgl  :   SENIN/18-Januari-2021 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Kendaraan / Kendaraan Roda 2 ( sepeda ) 
KD :  2. 2 – 2.5 – 2.12 – 2.14 – 3.3- 4.3– 3. 6 

– 4 .6 – 3 .12- 4.12 – 3 .15 – 4 .15. 
Materi :  -    Mengetahui apa yang terjadi 

- Mengikuti lomba / kegiatan bersepeda 
- Memohon dan memberi maaf 
- Mengucap terimakasih 
- Guna anggota tubuh 
- Bagian – bagian sepeda 
- Huruf vokal dan konsonan 
- Tertarik ingin naik sepeda 

Tujuan Pembelajaran : 
- Anak mampu Berdiskusi tentang kendaraan 

darat, bagian – bagian kendaraan 
- Anak mampu Bercerita mengapa mobil, 

sepeda , dll bisa berjalan 
- Anak mampu Mencari jejak tempat 

pemberhentian kendaraan 
Kegiatan main :     Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :     Sepeda  -   Pensil   -   Gambar    -   Krayon 
Karakter :     Kerja keras 
 
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 
       1.    Penerapan SOP pembukaan 
       2.    Berdiskusi tentang macam – macam kendaraan darat 
       3.    Berdiskusi tentang mengapa sepeda bisa berjalan 
       4.    Menyanyi lagu “Sepeda Baru “ 
       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
KB/TK KARUNIA SURABAYA 
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B. INTI 
1.    Naik sepeda roda dua 
2.    Menghitung jumlah roda sepeda ( meniru nagka ) 
3.    Menyebutkan bagian – bagian sepeda 

  4.   Mewarnai gambar sepeda 
C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 
bermain 
3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan 
bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari 
ini, mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

  4.   Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

                      a.    Mensyukuri  atas nikmat Tuhan  
                      b.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.   Pengetahuan dan   ketrampilan 
                      a.    Dapat  menyebutkan kendaraan roda dua 
                      c.    Dapat  menulis kata roda 
                      d.    Dapat  menyebutkan bagian – bagian sepeda 
                      e.    Dapat  dapat menyebutkan huruf awal kata roda dan sepeda 

                   
   Mengetahui,  
Kepala Sekolah                                                                                                       Guru Kelompok 

 
 
 
Asrifah, S.P.d.,MM            Yuliana Setyowaty S
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KB/TK KARUNIA SURABAYA 
 
Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 3 / 2 
Hari /tgl  :   SELASA/19-Januari-2021 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Kendaraan / Kendaraan Roda 2 

(sepeda  motor) 
KD :  2. 1 – 2.2 – 2.6 – 2.7 – 2.12 – 3.2- 4.2– 

3. 3 – 4 .3 – 3 .7- 4.7 
Materi :  -    Menjaga kesehatan 

- Mengetahui apa yang terjadi 
- Mentaati tata tertib lalu lintas 
- Memohon dan memberi maaf 
- Menolong orang yang kesusahan 
- Guna anggota tubuh 
- Macam – macam kendaraan darat 
- Saling menghormati antar pengendara 

Tujuan Pembelajaran : 
- Anak mampu Bercerita tentang tata tertib 

berkendara 
- Anak mampu Mengelompokkan gambar 

kendaraan darat ( roda 2, roda 3, roda 4 ) 
- Anak mampu Menyusun pusel gambar 

mobil sedang 
Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :     -   Sepeda motor 
                                                   -   Pensil 
                                                   -   Gambar  
                                                   -   Bentuk roda 
Karakter :     Menghargai prestasi 
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 
       1.    Penerapan SOP pembukaan 
       2.    Berdiskusi tentang macam – macam kendaraan darat 
       3.    Berdiskusi tentang mengapa sepeda motor bisa berjalan 
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       4.    Mengamati sepeda motor 
       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 
B. INTI 

1.    Tepuk tangan dengan pola 
2.    Menempel bentuk roda kendaraan 
3.    Membedakan dua benda ( sepeda dan sepeda motor ) 

  4.   Memasangkan angka sesuai jumlah bagian – bagian kendaraan 
C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 
mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 
                      a.   Mensyukuri  atas nikmat Tuhan  
                      b.   Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 
      2.   Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat menyebutkan kendaraan roda dua 
b. Dapat menuliskan kata motor 
c. Dapat menyebutkan 2 bagian sepeda dan fungsinya 
d. Dapat menyebutkan huruf awal kata motor 
e.  

   Mengetahui,  
Kepala Sekolah                                                                                                       Guru Kelompok 
  

 
 
Asrifah, S.P.d.,MM           Yuliana Setyowaty S
  



54 

 
 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
KB/TK KARUNIA SURABAYA 

 
Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 3 / 3 
Hari /tgl  :   RABU/20-Januari-2021 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Kendaraan / Kendaraan Roda 4 (mobil) 
KD :  2. 1 – 2.3 – 2.6 – 2 .7 – 2.12 – 3.2- 4.2– 3. 3 

– 4 .3 – 3 .5- 4.5 – 3.12 – 4.12 
Materi :  -    Menjaga kesehatan 

- Mengetahui apa yang terjadi 
- Mentaati tata tertib lalu lintas 
- Saling menghormati antar pengendara 
- Memohon dan memberi maaf 
- Menolong orang yang kesusahan 
- Guna anggota tubuh 
- Puzel 
- Huruf vokal dan konsonan 

Tujuan Pembelajaran  : 
- Anak mampu Naik sepeda roda 2 
- Anak mampu Menirukan sajak  
- Anak mampu Menyebutkan bagian – 

bagian kendaraan 
Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :   -   Mobil - mobilan 
                                                   -   Pensil 
                                                   -   Kardus , gunting , lem 
                                                   -   Puzel 
Karakter :    Bersahabat 
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 
       1.    Penerapan SOP pembukaan 

2. Berdiskusi tentang macam – macam kendaraan darat 
3. Berdiskusi tentang mengapa mobil  bisa berjalan 
4. Menirukan gerakan mengemudikan mobil 
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 
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B. INTI 
1.    Bermain mobil - mobilan 
2.    Menyusun puzel bentuk mobil sedan 
3.    Membuat tulisan /cerita tentang gambar yang telah dibuatnya 

  4.   Membuat mobil – mobilan dari kardus bekas 
C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 
mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 
 a.  Mensyukuri  atas nikmat Tuhan  

b.  Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 
      2. Pengetahuan dan   ketrampilan 
           a.   Dapat  menyebutkan kendaraan roda 4 
           b.   Dapat  menuliskan kata mobil 
           c.   Dapat  menyebutkan huruf awal dari kata setir 

d.   Dapat menyebutkan apa saja yang ada di dalam mobil 
 

   Mengetahui,  
Kepala Sekolah                                                                                                       Guru Kelompok 
  

 
 
Asrifah, S.P.d.,MM           Yuliana Setyowaty S
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
KB/TK KARUNIA SURABAYA 

 
Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 3 / 4 
Hari /tgl  :   KAMIS/21-Januari-2021 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Kendaraan / Kendaraan Roda 4 

(mobil angkutan) 
KD :  2. 2 – 2.6 – 2.7 – 2 .14 – 3.6 – 4. 6 – 3 .9– 

4. 9 – 3.12 – 4.12 
Materi :  -    Mengetahui apa yang terjadi 

- Mentaati tata tertib lalu lintas 
- Saling menghormati antar pengendara 
- Mengucap terimakasih 
- Konsep bilangan 
- Miniatur kendaraan darat 
- Huruf vokal dan konsonan 

Tujuan Pembelajaran  : 
- Anak mampu Menempel bentuk-bentuk 

geometri pada gambar truk 
- Anak mampu Mewarnai gambar 

kendaraan darat 
- Anak mampu Menghubungkan gambar 

dengan kata 
Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :  -   Mobil - mobilan 
                                                   -   Pensil, kertas 
                                                   -   Balok - balok 
                                                   -   Bentuk – bentuk geometri 
Karakter :     Mandiri 
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 
     1.    Penerapan SOP pembukaan 

2. Berdiskusi tentang macam – macam kendaraan darat 
3. Berdiskusi tentang mobil angkutan (barang dan jasa ) 
4. Menyanyi lagu Bis Kota 
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 
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B. INTI 
1.    Bermain balok membuat bentuk terminal 
2.    Menempel bentuk geometri pada gambar truk 
3.    Penjumlahan dengan benda – benda  

  4.   Menghubungkan gambar kendaraan dengan nama pengendara 
C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 
mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

1. Mensyukuri atas nikmat Tuhan  
2. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 
                     a. Dapat  menyebutkan kendaraan roda 4 
                     b. Dapat  menyebutkan 2 bagian bis dan truk 
                     c. Dapat menyebutkan huruf awal dari kata bus dan truk 

d. Dapat  menempel bentuk  - bentuk geometri pada gambar 
truk 

 f. Dapat menuliskan kata bus dan truk 
 
   Mengetahui,  
Kepala Sekolah                                                                                                       Guru Kelompok 
  

 
 
Asrifah, S.P.d.,MM          Yuliana Setyowaty S
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
KB/TK KARUNIA SURABAYA 

 
Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 3 / 5 
Hari /tgl  :   JUMAT/22-Januari-2021 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Kendaraan / Kendaraan Roda 3 

(becak , bemo) 
KD :  2. 2 – 2.6 – 2.7 – 2 .14 – 3.2 – 4. 2 – 3 .11– 

4. 11 – 3.15 – 4.15 
Materi :  -    Mengetahui apa yang terjadi 

- Mentaati tata tertib lalu lintas 
- Saling menghormati antar pengendara 
- Mengucap terimakasih 
- Miniatur becak 
- Syair 
- Tertarik ingin naik becak 

Tujuan Pembelajaran : 
- Anak mampu Menyanyi lagu “Sepeda 

Baru , Bis kota , naik kerata api dll. “ 
- Anak mampu Penjumlahan dan 

pengurangan dengan benda 
- Anak mampu Bermain mobil-mobilan 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :   -   Gambar  
                                                   -   Pensil 
                                                   -   Miniatur becak 
                                                   -   Kertas 
Karakter :    Gemar membaca 
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 
       1.    Penerapan SOP pembukaan 
        2.   Berdiskusi tentang macam – macam kendaraan darat 
        3.   Berdiskusi tentang kendaraan roda tiga 
        4.   Gerak dan lagu Tamasya 
        5.   Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 
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B. INTI 
1.    Menirukan sajak tentang becak 
2.    Mengelompokkan kendaraan sesuai jenisnya ( roda 2, roda 3, 
roda 4 ) 
3.    Menebali kata di bawah gambar kendaraan 

  4.   Menebali garis pada gambar becak 
C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 
bermain 
3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 
mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

  4.   Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

a. Mensyukuri  atas nikmat Tuhan  
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

       2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 
a. Dapat menyebutkan 2 kendaraan roda 3 
b. Dapat menulis kata becak  
c. Dapat mengelompokkan jenis kendaraan sesuai gambar 
d. Dapat menyebutkan huruf awal dari kata becak 

 
   Mengetahui,  
Kepala Sekolah                                                                                                       Guru Kelompok 
  

 
 
Asrifah, S.P.d.,MM           Yuliana Setyowaty S
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
KB/TK KARUNIA SURABAYA 

 
Semester/Minggu ke/Hari ke :   II / 3 / 6 
Hari /tgl  :   SENIN/25-Januari-2021 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Kendaraan / Kendaraan Roda 3 

(kereta api ) 
KD :  2. 2 – 2.6 – 2.7 – 2 .14 – 3.6 – 4. 6 – 3 

.7– 4. 7 – 3.15 – 4.15 
Materi :  -    Mengetahui apa yang terjadi 

- Mentaati tata tertib lalu lintas 
- Saling menghormati antar pengendara 
- Mengucap terimakasih 
- Bentuk – bentuk kendaraan 
- Macam – macam kendaraan darat 
- Tertarik ingin naik kereta api 

Tujuan Pembelajaran : 
- Anak mampu Membuat terminal dengan 

balok-balok 
- Anak mampu Membuat mobil-mobilan dari 

kardus bekas 
- Anak mampu Menghitung jumlah roda 

kendaraan  
- Anak mampu Memasangkan angka dengan 

jumlah bagian – bagian kendaraanAnak 
mampu Bermain mobil-mobilan 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :   -   Gambar  
                                                   -   Pensil 
                                                   -   Kertas 
Karakter :    Rasa ingin tahu                                                
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 
       1.    Penerapan SOP pembukaan 
        2.   Berdiskusi tentang macam – macam kendaraan darat 
        3.   Berdiskusi tentang kereta api 
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        4.   Menyanyi lagu naik kereta api 
        5.   Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 
B. INTI 

1.    Mencari jejak tempat pemberhentian kereta api 
2.    Menceritakan tata tertib naik kereta api 
3.    Membuat bentuk kereta api dengan tehnik 3m 

  4.   Mengunjungi stasiun 
C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

D. PENUTUP 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 
mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan 

E. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

                     a.     Mensyukuri  atas nikmat Tuhan  
                     b.     Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2. Pengetahuan dan   ketrampilan 
                     a.     Dapat menyebutkan 2 bagian kereta api 
                     b.     Dapat menuliskan kata kereta 
                     c.     Dapat menyebutkan huruf awal dari kata kereta 
                     d.     Dapat menghubungkan gambar tentang bagian kereta api 
 

   Mengetahui,  
Kepala Sekolah                                                                                                       Guru Kelompok 
  

 
 
Asrifah, S.P.d.,MM          Yuliana Setyowaty S
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Lampiran 7 Data Peserta Didik KB/TK Karunia Surabaya yang 
Menjadi Subyek 

No. Nama Jenis Kelamin 
1. Pragia P 
2. Efan L 
3. Sean L 
4. Dyan P 
5. Nadia P 
6. Chelsi P 
7. Icha P 
8. Jimmy L 
9. Rania P 
10. Cyrilla P 
11. Reynard L 
12. Alfath L 
13. Almira P 
14. Sofia P 
15. Briyan L 

Ket :  
L : 6       P : 9 
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Lampiran 8 Dokumentasi Penelitian 

A. Pretest 

 
B. Saat perlakuan (treatment) 
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C. Posttest 
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Lampiran 9 Tabel T 

 
 



67 

 
 

Lampiran 10 Matriks 

MATRIK PENELITIAN KUANTITATIF 

Nama : Frisca Sisila Kurniawati 

Nim : 179000004  

Judul : “Pengaruh Media Video Animasi Anak Terhadap Kemampuan Kosakata Dasar Anak Usia 4 – 
5 Tahun di KB/TK Karunia Surabaya” 

No. Rumusan 
Masalah 

Konsep Variabel Indikator 
variabel 

Hipotes
is 

Metode Penelitian Daftar 
Pustaka Populas

i data 
Teknik 
pengum
pulan 
data 

Teknik 
analisis 

data 

1. Bagaimana 
pengaruh 
penggunaa
n media 
video 
animasi 
anak 
terhadap 
kemampua

Media : 
Berbagai jenis 
komponen 
dalam 
lingkungan 
anak yang dapat 
mendorng anak 
untuk belajar. 
Video :  

Variabel 
Bebas 
(X) : 
Media 
Video 
Animasi 
Anak 

-Anak 
mampu 
memahami 
apa yang 
disajikan 
dalam video 
animasi. 
-Anak 
mampu 

Ada 
pengaru
h media 
video 
animasi 
terhadap 
kemamp
uan 
kosakata 

25 anak 
Kelomp
ok  
A 
KB/TK 
Karunia 
Surabay
a 

-
Observa
si 
-
Dokume
ntasi 
-
Wawanc
ara 

Uji T 
dengan 
menggu
nakan 
aplikasi 
SPSS 
V.17 
atau 
dengan 

-Hurlock 
Elizabeth B. 
Psikologi 
Perkembangan 
5th Edition. 
(Jakarta: 
Erlangga, 
2002) 
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n 
perkemban
gan 
kosakata 
dasar anak 
usia 4 – 5 
tahun di 
KB/TK 
Karunia 
Surabaya? 

Media audio 
visual yang 
menampilkan 
gambar dan 
suara. 
Animasi : 
gambar yang 
bergerak, 
berasal dari 
kumpulan 
objek yang 
disusun 
sedemikian 
rupa.  

mengenal 
huruf awal 
dari suatu 
benda yang 
ada di video 
animasi yang 
ditampilkan. 

dasar 
anak 
usia 4 – 
5 Tahun 
di 
KB/TK 
Karunia 
Surabay
a 
 

menggu
nakan 
rumus 

-Kurikulum 
2013, 
Pedoman 
Penilaian 
Pembelajaran 
Pendidikan 
Anak Usia 
Dini, 
Peraturan 
Materi 
Pendidikan 
Nasional 
Republic 
Indonesia 
Nomor 58 
Tahun 2009. 
 
-Danim 
Sudarwan. 
Media 
Komunikasi 
Pendidikan, 

2.  Kemampuan:
Kemampuan 
adalah 
kesanggupan 
dan kecakapan 
yang ada dalam 
diri seseorang. 

Kosakata : 

Variabel 
Terikat 
(Y) :  

Kemamp
uan 
kosakata 
dasar  

-Anak 
mampu 
menceritakan 
kembali apa 
yang dilihat 
dan didengar 
dengan 
kosakata 
sederhana 
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Merupakan 
perbendaharaan 
kata atau 
banyaknya kata 
yang dimiliki 
dalam suatu 
bahasa. 

 

yang di serap 
dari video 
animasi anak. 

-Anak 
mampu 
bertanya 
dengan 
menggunaka
n lebih dari 2 
kata Tanya 
seperti : apa, 
mengapa, 
bagaimana, 
dimana. 

(Jakarta: Bumi 
Aksara, 2010). 

 
 Surabaya, 11 November 2020 

 

(Frisca Sisila Kurniawati) 

69 


