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Penelitian ini dilatar belakangi oleh kenyataan bahwa
pembelajaran di TK Bhinneka masih menggunakan pembelajaran
yang konvensional. Media yang di gunakan masih menggunakan
buku atau lembar kerja siswa. Hal ini menyebabkan kegiatan belajar
mengajar untuk anak menjadi jenuh dan kurang bervariasi. Hal ini
dikarenakan kurangnya media guru untuk menyampaikan
pembelajaran kepada para siswa. Sehingga guru lebih memilih
menggunakan media yang mudah dan seadanya sehingga
perkembangan kemampuan membaca anak belum bekembang secara
optimal

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk
mengetahui pengaruh multimedia interaktif terhadap kemampuan
membaca anak. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
kuantitatif Pre Eksperimental dengan desain “the one group pretest
posttest”.

Sampel dalam penelitian ini sebanyak 18 anak kelompok A
TK Bhinneka Surabaya yang terdiri dari siswa laki-laki sebanyak 11
anak dan siswi perempuan sebanyak 9 anak. Teknik pengumpulan
data yang dilakukan adalah metode observasi dan dokumentasi.

Hasil analisis menunjukkan bahwa hasil hitung uji t Sig
(0,000) < 0,05 berarti ada pengaruh. Artinya multimedia Interaktif
berpengaruh terhadap membaca anak kelompok A di TK Bhinneka
Surabaya.
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This research is motivated by the fact that learning in TK
Bhinneka still uses conventional learning. The media used is still
using books or student worksheets. This causes teaching and learning
activities for children to become bored and less varied. This is due to
the lack of teacher media to convey learning to students. So that
teachers prefer to use media that is easy and sober so that the
development of children's reading skills has not developed optimally

The aim of this research is to find out the effect of interactive
multimedia on children's reading ability. The method used in this
research is quantitative Pre Experimental with the design "the one
group pretest posttest".

The sample in this study were 18 children in group A TK
Bhinneka Surabaya consisting of 11 male students and 9 female
students. The data collection technique used is the method of
observation and documentation.

The analysis shows that the results of the t test Sig (0,000)
<0.05 means there is an influence. This means that interactive
multimedia affects the reading of group A children in TK Bhinneka
Surabaya.
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