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Lampiran 3
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Lampiran 4 

MATRIKS PENELITIAN KUALITATIF 

Analisis Nilai Nasionalisme dalam Film Animasi Battle Of Surabaya terhadap Siswa Kelas XI SMK 10 November Sidoarjo 

 

 

No.  

 

Rumusan Masalah  

 

Konsep  

 

Batasan Masalah  

 

Asumsi  

Metode Penelitian   

Daftar Pustaka  Data Dan 

Sumber Data  

Metode 

Pengumpulan 

Data  

Metode Analisis 

Data  

1.  1. Bagaimana nilai-

nilai nasionalisme 

yang terkandung 

dalam film 

animasi Battle Of 

Surabaya? 

2. Adakah dampak 

nilai nasionalisme 

yang terkandung 

dalam film 

animasi Battle Of 

Surabaya pada 

Siswa Kelas XI 

SMK 10 

November? 

 

 

Nilai Nasionalisme 

adalah suatu paham, 

yang berpendapat 

bahwa kesetiaan 

tertinggi individu 

harus diserahkan 

kepada negara 

kebangsaan. 

Perasaan sangat 

mendalam akan 

suatu ikatan yang 

erat dengan tanah 

tumpah darahnya, 

dengan tradisi-tradisi 

setempat dan 

penguasa-penguasa 

resmi di daerahnya 

selalu ada di 

sepanjang sejarah 

dengan kekuatan 

yang berbeda- beda. 

Film :  

Menurut Ahmadzeni 

(2008: 20), film 

Pembatasan suatu 

masalah digunakan 

untuk menghindari 

adanya 

penyimpangan 

maupun pelebaran 

pokok masalah agar 

penelitian tersebut 

lebih terarah dan 

memudahkan dalam 

pembahasan 

sehingga tujuan 

penelitian akan 

tercapai. Beberapa 

batasan masalah 

dalam penelitian ini 

adalah sebagai 

berikut:  

1. Luas lingkup 

hanya meliputi 

informasi seputar 

analisis nilai-nilai 

Menumbuhkan rasa 

nasionalisme siswa 

kelas XI SMK 10 

November melalui 

media pembelajaran 

audio visual dalam 

film animasi Battle 

Of Surabaya 

Data dapat 

diambil: 

Data dalam 

penelitian ini 

seperti pada 

batasan masalah 

yaitu: Luas 

lingkup hanya 

meliputi 

informasi 

seputar nilai 

nilai 

nasionalisme 

yang 

terkandung di 

dalam animasi 

Battle Of 

1. Angket  

2. Observasi 

3. Dokumentasi  

1. Analisis Data 

Semiotik 

2. Teknik Content 

Analysis 

 

1. Tarmidi, Fridolami, 

2013, Pesan 

Persahabatan Pada 

Film 5 cm (Sebuah 

Analisis Semiotik 

Roland Barthes Pada 

Film 5 cm). Skripsi. 

Uin Sunan Ampel 

Surabaya 

2. Junaedi, 2017, Film 

Animasi Adit, Sopo 

dan Jarwo (Analisis Isi 

Pesan-Pesan Islami). 

Skripsi. Uin Alauddin 

Makasar 
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kartun merupakan 

suatu rangkaian 

gambar diam secara 

inbetween dengan 

jumlah banyak, 

dimana apabila 

diproyeksikan akan 

terlihat seolah-olah 

hidup (bergerak). 

Dari beberapa 

pendapat diatas 

dapat disimpulkan 

bahwa film kartun 

adalah serangkaian 

gambar yang 

diproyeksikan 

seolah-olah gambar 

diam dapat bergerak 

dan bersuara yang 

selanjutnya disusun 

menjadi suatu cerita 

yang menarik 

dengan memberikan 

watak pada setiap 

tokoh. 

nasionalisme 

dalam film 

animasi Battle Of 

Surabaya. 

2. Informasi yang 

disajikan yaitu: 

Nilai nilai 

nasionalisme 

yang terkandung 

di dalam animasi 

Battle Of 

Surabaya, 

Pengertian 

nasionalisme dan 

informasi seputar 

film animasi 

Battle Of 

Surabaya. 

  

 

 

  

 

Surabaya, 

Pengertian 

nasionalisme 

dan informasi 

seputar film 

animasi Battle 

Of Surabaya. 

Sumber Data 

Primer 

a 

a. Sumber 

Data 

Sekunder 

 Sumber 

data sekunder 

adalah sumber 

yang tidak 

langsung 

memberikan 

data kepada 

pegumpul data. 

Sumber data 

sekunder 

meliputi: jurnal, 

artikel, situs 
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Animasi 

Battle of Surabaya : 

Dengan karakter 

tokoh yang unik dan 

khas menjadi 

ketertarikan sendiri 

bagi para 

menontonnya. Battle 

of Surabaya adalah 

film animasi 2D, 

drama, aksi dan 

sejarah Indonesia 

produksi MSV 

Pictures. Karya 

perdana sutradara 

muda Aryanto 

Yuniawan ini 

menampilkan tokoh 

dan cerita fiktif, 

tetapi berlatar 

belakang sejarah 

perjuangan bangsa 

Indonesia pada saat 

perang Surabaya 

1945. 

internet seperti 

google, google 

scholar dan 

segala macam 

data yang 

berkaitan 

dengan 

penelitian, yang 

dapat 

membantu 

dalam 

menganalisis 

Nilai 

Nasionalisme 

dalam Film 

Animasi Battle 

Of Surabaya. 
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Lampiran 5  

 

Angket Penelitian Analisis Nilai Nasionalisme dalam Film 

Animasi Battle of Surabaya terhadap Siswa Kelas VII SMP 

Negeri 1 Sukodono 
 

No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

1. Saya lebih menyukai film animasi 

daripada film percintaan 
    

2. Saya lebih menyukai film 

percintaan daripada film animasi 
    

3. Saya lebih menyukai film animasi 

luar negeri daripada animasi dalam 

negeri 

    

4. Saya menghabiskan waktu luang 

untuk menonton Film/Drama 

daripada membaca Buku 

Pengetahuan 

    

5. Saat pembelajaran saya lebih suka 

dijelaskan dengan menggunakan 
gambar/video 

    

6. Dengan menonton Film wawasan 

saya jadi bertambah 
    

7. Tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya 

menarik sehingga pesan yang 

disampaikan dalam film mudah 

saya pahami 

    

8. Setelah menonton film animasi 

Battle Of Surabaya membuat saya 

lebih mencintai Indonesia 

    

9. Dengan menonton film Animasi 

Battle Of Surabaya saya jadi lebih 

tau sejarah Indonesia 

    

10. Pembelajaran dengan 

menggunakan media audio visual 

seperti menonton film tentang 
Sejarah Indonesia membuat saya 

lebih bersemangat dalam belajar 
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

PPKn 
11. Film animasi Battle Of Surabaya 

mengandung Nilai Nasionalisme 

atau Cinta Tanah Air 

    

12. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 

November, dapat menginspirasi 
saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

    

13. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 

November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

    

14. Efek-efek suara seperti tembakan 

pluru dan ledakan mampu 

menciptakan suasana realistis 

(seolah-olah terjadi) 

    

15. Untuk musik dalam film mampu 
membangkitkan emosi penonton 

(senang, sedih, terharu, marah) 

    

16. Menonton film sejarah adalah hal 

yang membosankan 
    

17. Saya mudah memahami suatu 

pembelajaran bila ada gambar dan 

suara daripada hanya membacanya 

    

18. Dengan adanya film Animasi 

Karya anak bangsa seperti Animasi 

Battle Of Surabaya dapat 

menginspirasi saya agar dapat 

membuat karya untuk 

membanggakan bangsa 

    

19. Dengan menonton animasi Battle 

Of Surabaya membuat saya 
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

bangga dengan Hasil Karya atau 

Produk Dalam Negeri 
20. Animasi Battle Of Surabaya 

adalah tontonan yang cocok untuk 

pelajar seperti saya 
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Lampiran 6 

 

Responden Penelitian Analisis Nilai Nasionalisme dalam Film 

Animasi Battle of Surabaya terhadap Siswa Kelas VII SMP 

Negeri 1 Sukodono 

 

Nama Siswa : Anis Kurniawati 

Kelas  : VII b 

 
No.  

Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

1. Saya lebih menyukai film animasi 

daripada film percintaan 
 √   

2. Saya lebih menyukai film 

percintaan daripada film animasi 
  √  

3. Saya lebih menyukai film animasi 

luar negeri daripada animasi dalam 

negeri 

 √   

4. Saya menghabiskan waktu luang 

untuk menonton Film/Drama 

daripada membaca Buku 

Pengetahuan 

 √   

5. Saat pembelajaran saya lebih suka 

dijelaskan dengan menggunakan 

gambar/video 

 √   

6. Dengan menonton Film wawasan 

saya jadi bertambah 
 √   

7. Tokoh yang ada dalam film 
animasi Battle Of Surabaya 

menarik sehingga pesan yang 

disampaikan dalam film mudah 

saya pahami 

 √   

8. Setelah menonton film animasi 

Battle Of Surabaya membuat saya 

lebih mencintai Indonesia 

 √   

9. Dengan menonton film Animasi 

Battle Of Surabaya saya jadi lebih 

tau sejarah Indonesia 

 √   

10. Pembelajaran dengan  √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

menggunakan media audio visual 

seperti menonton film tentang 

Sejarah Indonesia membuat saya 

lebih bersemangat dalam belajar 

PPKn 
11. Film animasi Battle Of Surabaya 

mengandung Nilai Nasionalisme 

atau Cinta Tanah Air 

 √   

12. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 
animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 

November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

13. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 

November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 
dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

14. Efek-efek suara seperti tembakan 

pluru dan ledakan mampu 

menciptakan suasana realistis 

(seolah-olah terjadi) 

 √   

15. Untuk musik dalam film mampu 

membangkitkan emosi penonton 

(senang, sedih, terharu, marah) 

 √   

16. Menonton film sejarah adalah hal 

yang membosankan 
 √   

17. Saya mudah memahami suatu 

pembelajaran bila ada gambar dan 

suara daripada hanya membacanya 

 √   

18. Dengan adanya film Animasi 

Karya anak bangsa seperti Animasi 

Battle Of Surabaya dapat 

menginspirasi saya agar dapat 

 √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

membuat karya untuk 

membanggakan bangsa 
19. Dengan menonton animasi Battle 

Of Surabaya membuat saya 

bangga dengan Hasil Karya atau 

Produk Dalam Negeri 

 √   

20. Animasi Battle Of Surabaya 

adalah tontonan yang cocok untuk 

pelajar seperti saya 

 √   
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Responden Penelitian Analisis Nilai Nasionalisme dalam Film 

Animasi Battle of Surabaya terhadap Siswa Kelas VII SMP 

Negeri 1 Sukodono 
 

Nama Siswa : Angelista Virda 

Kelas  : VII b 
 

No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

1. Saya lebih menyukai film animasi 

daripada film percintaan 
 √   

2. Saya lebih menyukai film 

percintaan daripada film animasi 
  √  

3. Saya lebih menyukai film animasi 

luar negeri daripada animasi dalam 

negeri 

 √   

4. Saya menghabiskan waktu luang 

untuk menonton Film/Drama 

daripada membaca Buku 

Pengetahuan 

 √   

5. Saat pembelajaran saya lebih suka 

dijelaskan dengan menggunakan 
gambar/video 

 √   

6. Dengan menonton Film wawasan 

saya jadi bertambah 
 √   

7. Tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya 

menarik sehingga pesan yang 

disampaikan dalam film mudah 

saya pahami 

 √   

8. Setelah menonton film animasi 

Battle Of Surabaya membuat saya 

lebih mencintai Indonesia 

 √   

9. Dengan menonton film Animasi 

Battle Of Surabaya saya jadi lebih 

tau sejarah Indonesia 

 √   

10. Pembelajaran dengan 

menggunakan media audio visual 
seperti menonton film tentang 

Sejarah Indonesia membuat saya 

 √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

lebih bersemangat dalam belajar 

PPKn 
11. Film animasi Battle Of Surabaya 

mengandung Nilai Nasionalisme 

atau Cinta Tanah Air 

 √   

12. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 
November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

13. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 

November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

14. Efek-efek suara seperti tembakan 

pluru dan ledakan mampu 

menciptakan suasana realistis 
(seolah-olah terjadi) 

 √   

15. Untuk musik dalam film mampu 

membangkitkan emosi penonton 

(senang, sedih, terharu, marah) 

 √   

16. Menonton film sejarah adalah hal 

yang membosankan 
 √   

17. Saya mudah memahami suatu 

pembelajaran bila ada gambar dan 

suara daripada hanya membacanya 

 √   

18. Dengan adanya film Animasi 

Karya anak bangsa seperti Animasi 

Battle Of Surabaya dapat 

menginspirasi saya agar dapat 

membuat karya untuk 

membanggakan bangsa 

 √   

19. Dengan menonton animasi Battle  √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

Of Surabaya membuat saya 

bangga dengan Hasil Karya atau 

Produk Dalam Negeri 
20. Animasi Battle Of Surabaya 

adalah tontonan yang cocok untuk 

pelajar seperti saya 

 √   
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Responden Penelitian Analisis Nilai Nasionalisme dalam Film 

Animasi Battle of Surabaya terhadap Siswa Kelas VII SMP 

Negeri 1 Sukodono 
 

Nama Siswa : Achmad Khaisar 

Kelas  : VII b 
 

No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

1. Saya lebih menyukai film animasi 

daripada film percintaan 
 √   

2. Saya lebih menyukai film 

percintaan daripada film animasi 
 √   

3. Saya lebih menyukai film animasi 

luar negeri daripada animasi dalam 

negeri 

 √   

4. Saya menghabiskan waktu luang 

untuk menonton Film/Drama 

daripada membaca Buku 

Pengetahuan 

 √   

5. Saat pembelajaran saya lebih suka 

dijelaskan dengan menggunakan 
gambar/video 

 √   

6. Dengan menonton Film wawasan 

saya jadi bertambah 
 √   

7. Tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya 

menarik sehingga pesan yang 

disampaikan dalam film mudah 

saya pahami 

 √   

8. Setelah menonton film animasi 

Battle Of Surabaya membuat saya 

lebih mencintai Indonesia 

 √   

9. Dengan menonton film Animasi 

Battle Of Surabaya saya jadi lebih 

tau sejarah Indonesia 

 √   

10. Pembelajaran dengan 

menggunakan media audio visual 
seperti menonton film tentang 

Sejarah Indonesia membuat saya 

 √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

lebih bersemangat dalam belajar 

PPKn 
11. Film animasi Battle Of Surabaya 

mengandung Nilai Nasionalisme 

atau Cinta Tanah Air 

 √   

12. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 
November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

13. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 

November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

14. Efek-efek suara seperti tembakan 

pluru dan ledakan mampu 

menciptakan suasana realistis 
(seolah-olah terjadi) 

 √   

15. Untuk musik dalam film mampu 

membangkitkan emosi penonton 

(senang, sedih, terharu, marah) 

 √   

16. Menonton film sejarah adalah hal 

yang membosankan 
 √   

17. Saya mudah memahami suatu 

pembelajaran bila ada gambar dan 

suara daripada hanya membacanya 

 √   

18. Dengan adanya film Animasi 

Karya anak bangsa seperti Animasi 

Battle Of Surabaya dapat 

menginspirasi saya agar dapat 

membuat karya untuk 

membanggakan bangsa 

 √   

19. Dengan menonton animasi Battle  √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

Of Surabaya membuat saya 

bangga dengan Hasil Karya atau 

Produk Dalam Negeri 
20. Animasi Battle Of Surabaya 

adalah tontonan yang cocok untuk 

pelajar seperti saya 

 √   
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Responden Penelitian Analisis Nilai Nasionalisme dalam Film 

Animasi Battle of Surabaya terhadap Siswa Kelas VII SMP 

Negeri 1 Sukodono 

Nama Siswa : Muhammad Firdan A. 
Kelas  : VII b 

 
No.  

Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

1. Saya lebih menyukai film animasi 

daripada film percintaan 
 √   

2. Saya lebih menyukai film 

percintaan daripada film animasi 
 √   

3. Saya lebih menyukai film animasi 

luar negeri daripada animasi dalam 

negeri 

 √   

4. Saya menghabiskan waktu luang 

untuk menonton Film/Drama 
daripada membaca Buku 

Pengetahuan 

 √   

5. Saat pembelajaran saya lebih suka 

dijelaskan dengan menggunakan 

gambar/video 

 √   

6. Dengan menonton Film wawasan 

saya jadi bertambah 
 √   

7. Tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya 

menarik sehingga pesan yang 

disampaikan dalam film mudah 

saya pahami 

 √   

8. Setelah menonton film animasi 

Battle Of Surabaya membuat saya 

lebih mencintai Indonesia 

 √   

9. Dengan menonton film Animasi 
Battle Of Surabaya saya jadi lebih 

tau sejarah Indonesia 

 √   

10. Pembelajaran dengan 

menggunakan media audio visual 

seperti menonton film tentang 

Sejarah Indonesia membuat saya 

 √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

lebih bersemangat dalam belajar 

PPKn 
11. Film animasi Battle Of Surabaya 

mengandung Nilai Nasionalisme 

atau Cinta Tanah Air 

 √   

12. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 
November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

13. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 

November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

14. Efek-efek suara seperti tembakan 

pluru dan ledakan mampu 

menciptakan suasana realistis 
(seolah-olah terjadi) 

 √   

15. Untuk musik dalam film mampu 

membangkitkan emosi penonton 

(senang, sedih, terharu, marah) 

 √   

16. Menonton film sejarah adalah hal 

yang membosankan 
 √   

17. Saya mudah memahami suatu 

pembelajaran bila ada gambar dan 

suara daripada hanya membacanya 

 √   

18. Dengan adanya film Animasi 

Karya anak bangsa seperti Animasi 

Battle Of Surabaya dapat 

menginspirasi saya agar dapat 

membuat karya untuk 

membanggakan bangsa 

 √   

19. Dengan menonton animasi Battle  √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

Of Surabaya membuat saya 

bangga dengan Hasil Karya atau 

Produk Dalam Negeri 
20. Animasi Battle Of Surabaya 

adalah tontonan yang cocok untuk 

pelajar seperti saya 

 √   
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Responden Penelitian Analisis Nilai Nasionalisme dalam Film 

Animasi Battle of Surabaya terhadap Siswa Kelas VII SMP 

Negeri 1 Sukodono 

Nama Siswa : Saka Dhanu 
Kelas  : VII b 

 
No.  

Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

1. Saya lebih menyukai film animasi 

daripada film percintaan 
 √   

2. Saya lebih menyukai film 

percintaan daripada film animasi 
 √   

3. Saya lebih menyukai film animasi 

luar negeri daripada animasi dalam 

negeri 

 √   

4. Saya menghabiskan waktu luang 

untuk menonton Film/Drama 
daripada membaca Buku 

Pengetahuan 

 √   

5. Saat pembelajaran saya lebih suka 

dijelaskan dengan menggunakan 

gambar/video 

 √   

6. Dengan menonton Film wawasan 

saya jadi bertambah 
 √   

7. Tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya 

menarik sehingga pesan yang 

disampaikan dalam film mudah 

saya pahami 

 √   

8. Setelah menonton film animasi 

Battle Of Surabaya membuat saya 

lebih mencintai Indonesia 

 √   

9. Dengan menonton film Animasi 
Battle Of Surabaya saya jadi lebih 

tau sejarah Indonesia 

 √   

10. Pembelajaran dengan 

menggunakan media audio visual 

seperti menonton film tentang 

Sejarah Indonesia membuat saya 

 √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

lebih bersemangat dalam belajar 

PPKn 
11. Film animasi Battle Of Surabaya 

mengandung Nilai Nasionalisme 

atau Cinta Tanah Air 

 √   

12. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 
November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

13. Tokoh-tokoh yang ada dalam film 

animasi Battle Of Surabaya, salah 

satunya kegigihan Musa dalam 

membantu pertempuran 10 

November, dapat menginspirasi 

saya menjadi pelajar yang Jujur 

dan Tidak Mudah Menyerah 

 √   

14. Efek-efek suara seperti tembakan 

pluru dan ledakan mampu 

menciptakan suasana realistis 
(seolah-olah terjadi) 

 √   

15. Untuk musik dalam film mampu 

membangkitkan emosi penonton 

(senang, sedih, terharu, marah) 

 √   

16. Menonton film sejarah adalah hal 

yang membosankan 
 √   

17. Saya mudah memahami suatu 

pembelajaran bila ada gambar dan 

suara daripada hanya membacanya 

 √   

18. Dengan adanya film Animasi 

Karya anak bangsa seperti Animasi 

Battle Of Surabaya dapat 

menginspirasi saya agar dapat 

membuat karya untuk 

membanggakan bangsa 

 √   

19. Dengan menonton animasi Battle  √   
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No.  
Pernyataan 

Pilihan Jawaban 

SS S TS STS 

Of Surabaya membuat saya 

bangga dengan Hasil Karya atau 

Produk Dalam Negeri 
20. Animasi Battle Of Surabaya 

adalah tontonan yang cocok untuk 

pelajar seperti saya 

 √   
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Lampiran 7  Hasil Analisis Angket Respon Siswa 

 

 

No. 

Absen 

Pernyataan 
Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1. 3 4 2 4 3 3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 70 

2. 4 3 4 4 2 2 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 2 4 4 4 70 

3. 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 75 

4. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60 

5. 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 61 

6. 4 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 60 

7. 4 4 2 3 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 71 

8. 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 2 3 3 3 4 4 3 71 

9. 4 2 3 2 3 4 3 4 4 3 2 4 4 1 3 3 3 4 2 2 60 

10. 4 3 2 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 72 

11. 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 60 

12. 3 4 2 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 1 4 3 4 4 4 72 

13. 3 4 3 2 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 67 

14. 3 4 3 2 1 3 3 3 3 4 4 3 3 4 3 3 2 3 3 4 60 

15. 3 4 4 2 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 76 

16. 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 75 

17. 4 4 2 2 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 70 

18. 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 67 

19. 4 3 3 1 3 3 4 4 3 3 4 4 4 2 3 4 2 4 3 4 65 

20. 4 3 3 4 3 3 4 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 66 


