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Halaman Motto 

 

“Lebih baik menyalakan pelita 
daripada memaki kegelapan” 

 

"Bersyukurlah dalam setiap perkara, dan 

nikmatilah setiap proses dalam kehidupan" 

 

“Hargailah setiap usaha karena usaha tidak akan 
mengkhianati hasil” 
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