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ABSTRAK 

 

Putra, Nanda Surya. 2019. Proses Penciptaan Karya Seni Lukis 

Kubisme Dengan Menggunakan Teknik 

Screen Printing Sebagai Bagian Dari 

Pengembangan Teknik Sablon. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Seni Rupa. 

Universitas PGRI Adi Buana Surabaya. 

Dosen Pembimbing: Dr. Ika 

Ismoerdyahwati, K.r., M.Sn  

Kata Kunci: Kubisme, Sablon, dan Screen Printing. 

 

Penelitian tentang proses kreatif ini dikhususkan pada 

penciptaan lukisan kubisme dengan teknik screen printing. Screen 

printing dipilih sebagai subyek penelitian karena sablon sendiri 

merupakan suatu seni cetak saring yang sangat memasyarakat 

terutama dalam hal kewirausahaan, dan dalam segi kewirausahaan 

usaha screen printing sudah tidak lagi asing di mata masyarakat 

maka dari itu seni cetak saring screen printing ini merupakan seni 

yang umum dan mudah diterima masyarakat, oleh karena itu saya 

membuat seni cetak saring ini sebagai teknik karya seni lukis 

kubisme sebagai eksplorasi seni lukis modern 

 

Berdasarkan hasil observasi awal pada pengrajin, dapat 

diperoleh dalam proses penciptaan masih banyak 

permasalahanyang dihadapi dalam penciptaan karya adalah 

berkaitan dengan teknik dan media. Tuntutan global yang semakin 

berkembang pesat di berbagai bidang mengisyaratkan berbagai 

pihak untuk menjadi lebih kreatif dalam mengembangkan suatu 

karya. Tujuan dari penelitian ini adalah  untuk menunjukkan teknik 

lukis dan layak dikembangkan menjadi lebih kreatif. 

  

Metode penelitian R&D yang digunakan dalam beberapa 

tahapan yaitu melalui validasi tiga validator di penilaian desain dan 

media.  Hasil penelitian menunjukkan bahwa  karya yang di 



kembangkan menggunakan teknik screen sablon dan menfokuskan 

lukisan pada aliran kubisme dapat dinyatakan sangat baik dengan 

hasil rating 85,88%. Hasil rating tersebut menunjukkan kelayakan 

media dan teknik yang telah dikembangkan dalam kategori sangat 

baik. Berdasarkan penelitian karya lukis kubisme terhadap teknik 

screen printing. Dengan rata-rata hasil rating respon sebesar 

91.29% dan dapat dikategorikan sangat baik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAC 

Putra, Nanda Surya. 2019. The process works of art using a 

technique of painting cubism by screen printing as 

part of the development of techniques canvass. 

Essay.Fine Arts Education Study Program. 

University of PGRI Adi Buana Surabaya. Advisor: 

Dr. Ika Ismoerdyahwati, K.r., M.Sn 

Keywords: Cubism, Screen Printing, and Screen Printing. 

This research on the creative process is devoted to the creation of 

cubist paintings with screen printing techniques. 

Screen printing was chosen as the research subject 

because screen printing itself is a filter printing art 

that is very popular in the community, especially in 

entrepreneurship, and in terms of entrepreneurship 

the screen printing business is no longer alien to the 

public, therefore screen printing is a common art and 

easily accepted by the community, therefore I made 

filter art as a technique of cubism painting as an 

exploration of modern painting 

Based on the results of preliminary observations on craftsmen, it 

can be found that in the process of creation there are 

still many problems faced in the creation of works 

related to engineering and media. Global demands 

that are growing rapidly in various fields signal 

various parties to be more creative in developing a 

work. The purpose of this study is to show that 

painting and proper techniques are developed to be 

more creative 

The R & D research method used in several stages is through the 

validation of three validators in the design and media 

assessment. The results showed that the works 

developed using screen printing techniques and 

focusing paintings on the cubism flow could be 

stated to be very good with a rating of 85.88%. The 



rating results indicate the feasibility of the media and 

techniques that have been developed in the excellent 

category. Based on research on cubist painting on 

screen printing techniques. With an average 

response rating of 91.29% and can be categorized 

very well. 
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MOTTO 

 

Agar Sukses, Kemauanmu untuk berhasil harus lebih besar dari 

ketakutanmu untuk gagal. 
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KATA PENGANTAR 

 

Penelitian " Proses Penciptaan Karya Seni Lukis Kubisme 

Menggunakan Teknik Screen Printing Sebagai Bagian 

Pengembangan Teknik Sablon ''. Merupakan upaya peneliti dalam 

mengembangkan teknik screen printing sebagai teknik baru dalam 

penciptaan karya seni lukis. 

Bab satu, penulis menjelaskan tentang latar belakang 

penulisan penelitian Proses Penciptaan Karya Seni Lukis Kubisme 

Menggunakan Teknik Screen Printing Sebagai Bagian 

Pengembangan Teknik Sablon, dijelaskan ruang lingkup dan 

pembatasan masalah mengenai pendekatan keilmuan tentang Seni 

Lukis Kubisme, dan prinsip-prinsip yang berhubungan dengan 

penelitian ini. 

Bab dua, dalam penulisan skripsi ini peneliti menggali 

informasi dari penelitia-penelitian yang ada sebelumnya sebagai 

bahan pertimbangan, baik kelebihan atau kekurangan yang sudah 

ada. Selain itu, peneliti juga menggali informasi dari buku-buku 

maupun skripsi dalam rangka mendapatkan suatu informasi yang ada 

sebelumnya tentang teori yang berkaitan dengan judul yang 

digunakan untuk memperoleh landasan teori. 

Bab tiga, merupakan bagian yang menjadi alur bagaimana 

kita melakukan penelitian. Mulai dari mengumpulkan data, 

mengolah atau menganalisis data dan menyimpulkan atau 

menetapkan sipulan dari hipotesis. 



Bab empat, hasil penelitian pengembangan teknik screen 

printing untuk penciptaan karya lukis kubisme dijabarkan 

berdasarkan langkah-langkah pengembangan teknik. Hasil  

penelitian  dapat dilihat dari beberapa komponen diantaranya: 

validasi desain, validasi karya, dan penyempurnaan karya. 

Bab lima, pada bab ini ini memaparkan kesimpulan dari hasil 

penelitian dan menjelaskan saran tentang penelitian tersebut. 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan karya seni lukis kubisme 

dengan menggunakan teknik screen printing. Karya ini telah 

divalidasi dari para ahli sehingga karya yang dihasilkan benar-benar 

valid.selain itu karya tersebut juga bisa dibuat sebagai refrensi 

pembuatan karya seni lukis dengan teknik lain. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DAFTAR ISI 

Halaman Judul…………………………………………………... i 

Halaman Persetujuan…………………………………………..... ii 

Halaman Pengesahan……………………………………………. iii 

Pernyataan Keaslian Tulisan…………………………………….. iv 

Abstrak…………………………………………………………... v 

Abstract………………………………………………………….. vi 

Halaman Motto………………………………………………….. vii 

KataPengantar............................................................................... viii 

Daftar Isi…………………………………………………………  ix 

Daftar Tabel……………………………………………………... x 

Daftar Gambar…………………………………………………... xi 

Daftar Lampiran………………………………………………… xii 

Bab I Pendahuluan   

A. Latar Belakang………………………………………….  1 

B. Pembatasan Masalah……………………………………  2 

C. Rumusan Masalah……………………………………… 4 

D. Tujuan Penelitian………………………………………. 4 

E. Manfaat Penelitian……………………………………… 4 

F. Definisi Istilah…………………………………………..   5  

Bab II Landasan Teori 

A. Kajian Pustaka…………………………………………… 6 

B. Tinjauan Penelitian Yang Relevan………………………. 26 

C. Kerangka Konseptual…………………………………….  26 

Bab III Metode Penelitian 



A. Pendekatan Penelitian…………………………………… 28 

B. Teknik Pengumpulan Data………………………………. 29 

C. Teknik Analisis Data…………………………………..... 30 

D. Keabsahan Data…………………………………………. 32 

E. Jadwal Penelitian,,,,……………………………………... 34 

Bab IV Hasil Penelitian Dan Pembahasan 

A. Hasil Penelitian………..................................................35 

B. Pembahasan..................................................................39 

BAB V  PENUTUP 

A. Simpulan……………………....………………….....…37 

B. Saran…………………………….....…………………...38 

 

DAFTAR PUSTAKA...............................................................42 

LAMPIRAN……………………………………………..……...43 

                                                                             
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DAFTAR TABEL 

 

Tabel                                                                                     Halaman 

 

3.1 Tabel Jadwal Penelitian .............................. ……….………….. 34 

4.1 Tabel Validator ..................... …………………………………. 36 

4.2 Tabel Penilaian Desain  ......... ………………………………… 40 

4.3 Tabel Aspek Penilaian  .......... ………………………………… 41 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar                                                                                 Halaman 

 

4.1 Gambar Bahan Sablon……………………………...….……....35 

4.2 Gambar Alat Sablon……………………………………...........36 

4.3 Gambar Media Sablon  ………………………………………..37 

4.4 Gambar Proses Penciptaan….…………………………..……..37 

4.5 Gambar Finishing Desain……………………………………...38 

4.6 Gambar Hasil Karya………………………………….………..38 

 


