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Lampiran 1: Format Revisi Skripsi 
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Lampiran 2: Format Berita Acara Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 3: Surat Permohonan Izin Penelitian 
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Lampiran 4: Surat Balasan Keterangan Penelitian 
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Lampiran 5: Nilai awal (UH) Kelas Eksperimen 

No Nama  Nilai 
1 Alessandra  82 
2 Andrakha  92 
3 Andrelle  86 
4 Arwen  82 
5 Azahra  95 
6 Evann  95 
7 Corina  76 
8 Cristyara  98 
9 Daffa  76 

10 Cody  85 
11 Elvaretta  90 
12 Hafidz  87 
13 Ibram  76 
14 Ifana  90 
15 Jessica  90 
16 Maximilianus  81 
17 AlGhozzie  93 
18 Nazriaxl  74 
19 Novi  88 
20 Cynthia  92 
21 Rajendra  90 
22 Rifqizahi  93 
23 Muh.Satria  79 
24 Ahmad  78 
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Lampiran 6: Nilai awal (UH) Kelas Kontrol 

No Nama  Nilai 
1 Zahra  93 
2 Alif  67 
3 Putra  78 
4 Arthalyta  74 
5 Caesar  74 
6 Chiara  91 
7 Dhito  87 
8 Nazriel  82 
9 Haura  90 

10 Hilliy  92 
11 Kyara  94 
12 Layla  87 
13 Lintang  83 
14 M.raihan  90 
15 Maharani  81 
16 Vicko  79 
17 Nabila  91 
18 Raja  89 
19 Whimbi  90 
20 Rezhel  79 
21 Riskia  77 
22 Safira  84 
23 Syafina  94 
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Lampiran 7: Instrumen Penelitian 

LEMBAR MEMBUAT POSTER 

Nama  : 
No absen/kelas : 
Tema 3, Sub tema 2, Pembelajaran 1 
1. Pilih topik sesuai ide masing-masing seperti (permasalahan/pencegahan) 

dari tema “Gangguan Sistem Pencernan Manusia” yang telah 

ditentukan. 
2.Gambar dan buat poster sesuai ide kalian pada kotak dibawah ini. 
3. Warnailah agar terlihat lebih bagus dan menarik. 
4. Selanjutnya presentasikan poster yang telah kalian buat didepan kelas. 
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LEMBAR PENILAIAN KETERAMPILAN 
BERBICARA 

Sekolah : SDN Gayungan II Surabaya 
Kelas / Semester : V / I  
Tema : 3 (Makanan Sehat) 
Subtema : 2 (Pentingnya Makanan Sehat bagi Tubuh) 
Pembelajaran : 1 
Muatan Pelajaran : Bahasa Indonesia, IPA 
Nama Siswa / Absen :  
Kelas : 

Berilah penilaian keterampilan berbicara yang sesuai dengan aspek dibawah 
ini sesuai kriteria siswa masing-masing dengan memberi tanda (√) pada 
kolom penilaian yang tesedia. 

 
Keterangan: 

1 = Kurang 
2 = Cukup 
3 = Baik 
4 = Sangat Baik 
       

Nilai = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 
 X 100 

 
    …   

  … 
    X 100 = ... 
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Lampiran 8: Tabulasi Validasi Instrumen Penilaian Tes 

Keterampilan Berbicara 

No Aspek yang Dinilai 
Validator Rata

-rata 
Perse
ntase 

Kateg
ori V.1 V.2 

1. 

Kelengkapan komponen lembar 
kerja siswa (mencakup identitas 
tema, sub tema, dan 
pembelajaran ke-). 

4 4 4 

86% 
Sangat 
Baik 

2. 

Terdapat penilaian 
keterampilan berbicara yang 
sesuai dengan indikator 
berbicara. 

3 3 3 

3. 
Indikator keterampilan 
berbicara sudah jelas dan 
terarah 

3 3 3 

4. 

Terdapat penilaian pengetahuan 
yang sesuai dengan pencapaian 
indikator dan tujuan 
pembelajaran pada hari itu. 

3 3 3 

5. 

Terdapat penilaian 
keterampilan unjuk kerja 
membuat poster yang sesuai 
dengan pencapaian indikator 
dan tujuan pembelajaran pada 
hari itu. 

3 3 3 

6. 
Terdapat perintah dan petunjuk 
lembar kerja membuat poster. 

3 4 3,5 

7. 

Terdapat rubrik penilaian 
keterampilan berbicara yang 
akan dipelajari siswa dan 
dikuasai siswa. 

4 4 4 

8. 
Terdapat perhitungan skor 
untuk ketuntasan keterampilan 
berbicara siswa. 

4 4 4 

Jumlah 27 28 27,5 

 
Persentase 

84
% 

88
% 

86% 

Kategori 
San
gat 

Baik 

Sang
at 

Baik 

Sanga
t Baik 
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Lampiran 9: Tabulasi Validasi RPP Eksperimen 
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Lampiran 10: Tabulasi Validasi Observasi Aktivitas Siswa 
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Lampiran 11: Tabulasi Validasi Observasi Keterlaksanaan 

Pembelajaran 
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Lampiran 12: Lembar Validasi Instrumen Tes Keterampilan Berbicara 
Lampiran 12.1 : Lembar Validasi Instrumen Tes Keterampilan 

Berbicara 
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Lampiran 12.2 : Lembar Validasi Instrumen Tes Keterampilan 

Berbicara 
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Lampiran 13: Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

(RPP) 
Lampiran 13.1: Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

(RPP) 
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Lampiran 13.2 : Lembar Validasi Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP) 
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Lampiran 14: Lembar Validasi Observasi Aktivitas Siswa 
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Lampiran 15: Lembar Validasi Observasi Keterlaksanaan 
Pembelajaran 
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Lampiran 16: Perangkat Pembelajaran Kelas Eksperimen 
Lampiran 16.1 : RPP Kelas Eksperimen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PERANGKAT 

PEMBELAJARAN 

Rencana Pelaksanaan 

pembelajaran 

(RPP) 

Kelas 5 

 (Tema 3) Makanan sehat 

 (Sub Tema 2) Pentingnya Makanan 

Sehat Bagi Tubuh 

Pembelajaran 1 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
(RPP) I 

Satuan Pendidikan : SDN Gayungan II Surabaya 
Kelas / Semester : V / I 
Tema III   : Makanan sehat 
Sub Tema 2  : Pentingnya Makanan Sehat Bagi Tubuh 
Pembelajaran Ke  : 1 
Alokasi Waktu  : 1 x Pertemuan (70 menit) 
Hari/ Tanggal  : Senin / 7 Oktober 2019  
 
A. KOMPETENSI INTI (KI) 

B. KOMPETENSI INTI (KI) 

Muatan : Bahasa Indonesia 
Kompetensi dasar Indikator 
3.4  Menganalisis informasi yang 

disampaikan paparan iklan 
dari media cetak atau 
elektronik 

3.4.1 Mengidentifikasi ciri-ciri 
bahasa iklan elektronik 

KI 1 : Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 
dianutnya. 

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli, percaya diri 
dan bertanggug jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, 
teman, guru dan tetangga, dan negara 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, 
menanya, dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang 
dirinya, mahkluk ciptaan tuhan dan kegiatannya, dan benda 
benda yang dijumpainya dirumah, disekolah, dan tempat 
bermain. 

KI 4  : Menunjukan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, 
produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam 
bahasa yang jelas, sistematis logis dan kritis, dalam karya yang 
estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan 
tindakan yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan tahap 
perkembangannya. 
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4.4 Memeragakan kembali 
informasi yang disampaikan 
paparan iklan dari media 
cetak atau elektronik dengan 
bantuan lisan, tulis, dan 
visual 

4.4.5 Mempresentasikan hasil 
identifikasi ciri-ciri 
bahasa iklan elektronik 

Muatan : IPA 
Kompetensi dasar Indikator 
3.3 Menjelaskan organ 

pencernaan dan fungsinya 
pada hewan dan manusia 
serta cara memelihara 
kesehatan organ pencernaan 
manusia 

3.3.1Menjelaskan macam-
macam gangguan pada 
organ pencernaan 

4.3 Menyajikan karya tentang 
konsep organ dan fungsi 
pencernaan pada hewan atau 
manusia 

4.3.Mempresentasikan 
macam-macam 
gangguan pada organ 
pencernaan 

 
C.  TUJUAN PEMBELAJARAN 
1.  Dengan mengamati dan mendemonstrasikan iklan media 

elektronik, siswa Mengidentifikasi ciri-ciri bahasa iklan 
elektronik. 

2. Dengan mencermati teks bacaan dan membuat poster, siswa 
dapat Menjelaskan macam-macam gangguan pada organ 
pencernaan. 

D.  MATERI PEMBELAJARAN  
1. Bahasa Indonesia 

Poster 
2. IPA  
  Gangguan pencernaan manusia 

E.  PENDEKATAN, METODE, MODEL PEMBELAJARAN 
Pendekatan : Scientific 
Model : Project Based Learning (PJBL) 
Metode :Tanya Jawab, Diskusi, dan Ceramah dan  

penugasan,   unjuk kerja. 
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F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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G. SUMBER, ALAT, DAN MEDIA PEMBELAJARAN 
1. Sumber : 

a. Yusfina hendrifiana, dkk. 2017. Buku Guru kelas 5 tema 3 
makanan sehat. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 
Kebudayaan (halaman 51-57). 

b. Yusfina hendrifiana, dkk. 2017. Buku siswa kelas 5 tema 3 
makanan sehat. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 
Kebudayaan (halaman 45-51). 

c. Diri anak, Lingkungan keluarga, dan Lingkungan sekolah 
dan sekitar. 

2.   Alat : papan tulis, spidol, dll  
3.   Media         : - Kertas A4, peralatan menggambar dan mewarnai 
 - PPT tentang macam-macam contoh poster. 

H.  Penilaian Pembelajaran 
a. Teknik penilaian 

1) Penilaian Sikap  : Lembar Observasi 
2) Penilaian Pengetahuan : Tes lisan 
3) Penilaian Keterampilan : Unjuk kerja 

1. Bahasa indonesia 
b. Instrumen penilaian 

1) Penilaian Sikap  :  Jurnal Penilaian Sikap  
2) Penilaian Pengetahuan :  Penskoran 
3) Penilaian Keterampilan :  Rubrik Unjuk Kerja 

1. Bahasa indonesia ( Membuat 
poster). 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) II 
Satuan Pendidikan : SDN Gayungan II Surabaya 
Kelas / Semester : V / I 
Tema III   : Makanan sehat 
Sub Tema 2  : Pentingnya Makanan Sehat Bagi Tubuh 
Pembelajaran Ke  : 1 
Alokasi Waktu  : 1 x Pertemuan (70 menit) 
Hari/ Tanggal  : Selasa / 8 Oktober 2019  
 
A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 
dianutnya. 

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli, percaya diri 
dan bertanggug jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, 
teman, guru dan tetangga, dan negara 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, 
menanya, dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang 
dirinya, mahkluk ciptaan tuhan dan kegiatannya, dan benda 
benda yang dijumpainya dirumah, disekolah, dan tempat 
bermain. 
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B. KOMPETENSI INTI (KI) 

Muatan : Bahasa Indonesia 
Kompetensi dasar Indikator 
3.4  Menganalisis informasi yang 

disampaikan paparan iklan 
dari media cetak atau 
elektronik 

3.4.1 Mengidentifikasi ciri-ciri 
bahasa iklan elektronik 

4.4 Memeragakan kembali 
informasi yang disampaikan 
paparan iklan dari media 
cetak atau elektronik dengan 
bantuan lisan, tulis, dan 
visual 

4.4.5 Mempresentasikan hasil 
identifikasi ciri-ciri 
bahasa iklan elektronik 

Muatan : IPA 
Kompetensi dasar Indikator 
3.3 Menjelaskan organ 

pencernaan dan fungsinya 
pada hewan dan manusia 
serta cara memelihara 
kesehatan organ pencernaan 
manusia 

3.3.1Menjelaskan macam-
macam gangguan pada 
organ pencernaan 

4.3 Menyajikan karya tentang 
konsep organ dan fungsi 
pencernaan pada hewan atau 
manusia 

4.3.Mempresentasikan 
macam-macam 
gangguan pada organ 
pencernaan 

 
C.  TUJUAN PEMBELAJARAN 
1.  Dengan mengamati dan mendemonstrasikan iklan media 

elektronik, siswa Mengidentifikasi ciri-ciri bahasa iklan 
elektronik. 

KI 4  : Menunjukan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, 
produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam 
bahasa yang jelas, sistematis logis dan kritis, dalam karya yang 
estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan 
tindakan yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan tahap 
perkembangannya. 
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2. Dengan mencermati teks bacaan dan membuat poster, siswa 

dapat Menjelaskan macam-macam gangguan pada organ 
pencernaan. 

D.  MATERI PEMBELAJARAN  
1. Bahasa Indonesia 

Poster 
2. IPA  
  Gangguan pencernaan manusia 

E.  PENDEKATAN, METODE, MODEL PEMBELAJARAN 
Pendekatan : Scientific 
Model : Project Based Learning (PJBL) 
Metode :Tanya Jawab, Diskusi, dan Ceramah dan  

penugasan,   unjuk kerja. 

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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G. SUMBER, ALAT, DAN MEDIA PEMBELAJARAN 
1. Sumber : 

a. Yusfina hendrifiana, dkk. 2017. Buku Guru kelas 5 tema 3 
makanan sehat. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 
Kebudayaan (halaman 51-57). 

b. Yusfina hendrifiana, dkk. 2017. Buku siswa kelas 5 tema 3 
makanan sehat. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 
Kebudayaan (halaman 45-51). 

c. Diri anak, Lingkungan keluarga, dan Lingkungan sekolah 
dan sekitar. 

2.   Alat : papan tulis, spidol, dll  
3.   Media         : - Kertas A4, peralatan menggambar dan mewarnai 

H.  Penilaian Pembelajaran 
a. Teknik penilaian 

1) Penilaian Sikap  : Lembar Observasi 
2) Penilaian Pengetahuan : Tes lisan 
3) Penilaian Keterampilan : Unjuk kerja 

1. Bahasa indonesia 
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b. Instrumen penilaian 

1) Penilaian Sikap  :  Jurnal Penilaian Sikap  
2) Penilaian Pengetahuan :  Penskoran 
3) Penilaian Keterampilan :  Rubrik Unjuk Kerja 

1. Bahasa indonesia ( Membuat 
poster) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
(RPP) III 

Satuan Pendidikan : SDN Gayungan II Surabaya 
Kelas / Semester : V / I 
Tema III   : Makanan sehat 
Sub Tema 2  : Pentingnya Makanan Sehat Bagi Tubuh 
Pembelajaran Ke  : 1 
Alokasi Waktu  : 1 x Pertemuan (175 menit) 
Hari/ Tanggal  : Rabu / 9 Oktober 2019  
 
A. KOMPETENSI INTI (KI) 

B. KOMPETENSI INTI (KI) 

Muatan : Bahasa Indonesia 
Kompetensi dasar Indikator 
3.4  Menganalisis informasi yang 

disampaikan paparan iklan 
dari media cetak atau 
elektronik 

3.4.1 Mengidentifikasi ciri-ciri 
bahasa iklan elektronik 

KI 1 : Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 
dianutnya. 

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli, percaya diri 
dan bertanggug jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, 
teman, guru dan tetangga, dan negara 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, 
menanya, dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang 
dirinya, mahkluk ciptaan tuhan dan kegiatannya, dan benda 
benda yang dijumpainya dirumah, disekolah, dan tempat 
bermain. 

KI 4  : Menunjukan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, 
produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam 
bahasa yang jelas, sistematis logis dan kritis, dalam karya yang 
estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan 
tindakan yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan tahap 
perkembangannya. 
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4.4 Memeragakan kembali 
informasi yang disampaikan 
paparan iklan dari media 
cetak atau elektronik dengan 
bantuan lisan, tulis, dan 
visual 

4.4.5 Mempresentasikan hasil 
identifikasi ciri-ciri 
bahasa iklan elektronik 

Muatan : IPA 
Kompetensi dasar Indikator 
3.3 Menjelaskan organ 

pencernaan dan fungsinya 
pada hewan dan manusia 
serta cara memelihara 
kesehatan organ pencernaan 
manusia 

3.3.1Menjelaskan macam-
macam gangguan pada 
organ pencernaan 

4.3 Menyajikan karya tentang 
konsep organ dan fungsi 
pencernaan pada hewan atau 
manusia 

4.3.Mempresentasikan 
macam-macam 
gangguan pada organ 
pencernaan 

 
C.  TUJUAN PEMBELAJARAN 
1.  Dengan mengamati dan mendemonstrasikan iklan media 

elektronik, siswa Mengidentifikasi ciri-ciri bahasa iklan 
elektronik. 

2. Dengan mencermati teks bacaan dan membuat poster, siswa 
dapat Menjelaskan macam-macam gangguan pada organ 
pencernaan. 

D.  MATERI PEMBELAJARAN  
1. Bahasa Indonesia 

Poster 
2. IPA  
  Gangguan pencernaan manusia 

E.  PENDEKATAN, METODE, MODEL PEMBELAJARAN 
Pendekatan : Scientific 
Model : Project Based Learning (PJBL) 
Metode :Tanya Jawab, Diskusi, dan Ceramah dan  

penugasan,   unjuk kerja. 
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F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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G. SUMBER, ALAT, DAN MEDIA PEMBELAJARAN 
1. Sumber : 

a. Yusfina hendrifiana, dkk. 2017. Buku Guru kelas 5 tema 3 
makanan sehat. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 
Kebudayaan (halaman 51-57). 

b. Yusfina hendrifiana, dkk. 2017. Buku siswa kelas 5 tema 3 
makanan sehat. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 
Kebudayaan (halaman 45-51). 

c. Diri anak, Lingkungan keluarga, dan Lingkungan sekolah 
dan sekitar. 

2.   Alat : papan tulis, spidol, dll  
3.   Media         : - Kertas A4, peralatan menggambar dan mewarnai 

- Power Point materi gangguan sistem  pencernaan 
dan iklan 

H.  Penilaian Pembelajaran 
a. Teknik penilaian 

1) Penilaian Sikap  : Lembar Observasi 
2) Penilaian Pengetahuan : Tes lisan 
3) Penilaian Keterampilan : Unjuk kerja 

1. Bahasa indonesia 
b. Instrumen penilaian 

1) Penilaian Sikap  :  Jurnal Penilaian Sikap  
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2) Penilaian Pengetahuan :  Penskoran 
3) Penilaian Keterampilan :  Rubrik Unjuk Kerja 

1. Bahasa indonesia ( Menyusun 
laporan) 
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Lampiran 16.2 : Bahan Ajar Kelas Eksperimen 

BAHAN AJAR 

Kelas / Semester : V / 1  
Tema III  : Makanan Sehat 
Sub Tema 2  : Pentingnya Makanan Sehat Bagi   

Tubuh 
Pembelajaran Ke  : 1 
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PETA KONSEP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        
         

 

Tema 3 

Makanan Sehat 

Subtema 2 Pentingnya Makanan Sehat Bagi Tubuh 

Pembelajaran 1 

Bahasa Indonesia 

Bahasa Indonesia 

IPA 

Bahasa Indonesia 

Poster 

Gangguan pencernaan 

manusia 
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Subtema 2 (Pentingnya Makanan Sehat Bagi Tubuh) 
Pembelajaran 1 
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Lampiran 16.3 : LKPD Kelas Eksperimen 
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Lampiran 16.4 : Instrumen Penilaian Kelas Eksperimen 

Lampiran 1 (Instrumen Penilaian Aspek Sikap) 
Jurnal Penilaian Sikap KI1 dan KI2 
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Lampiran 2 (Instrumen Penilaian Aspek Pengetahuan) 
Kisi-Kisi Soal kegiatan 

RUBRIK PENILAIAN PENGETAHUAN 
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Lampiran 3 (Instrumen Penilaian Aspek Keterampilan dengan 
Menggunakan Unjuk Kerja) 

a. Rubrik Penilaian Unjuk kerja Bahasa Indonesia tentang 
mempresentasikan proyek poster . 

 
Rubrik penilaian presentasi poster. 

 

 



115 
 
b. Rubrik Penilaian Unjuk Kerja Bahasa Indonesia tentang 

mengelompokan jenis iklan 
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Lampiran 16.5 : Evaluasi Kelas Eksperimen 
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Lampiran 15.6 : Analisis Media Kelas Eksperimen 

ANALISIS DESAIN MEDIA 
Kelas 5, Tema 3 Makanan sehat 

Subtema 2, Pembelajaran 1 
 

 
DESAIN PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN 
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Lampiran 17: Perangkat Pembelajaran Kelas control 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
 
Satuan Pendidikan : SDN Gayungan II/423 
Mata Pelajaran  : Tematik 
Kelas / Semester : 5-B / 1 
Tema   : 3. Makanan Sehat 
Subtema  : 2. Pentingnya Makanan Sehat bagi Tubuh 
Pembelajaran  : 1 
Alokasi Waktu  : 4 x 35 Menit (1 Pertemuan) 
Hari/ Tanggal  : Jumat / 18 Oktober 2019 
 
A. Kompetensi Inti 

1. Memahami pengetahuan faktual dan konseptual dengan cara 
mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya 
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 
Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di 
rumah dan di sekolah. 

2. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan 
logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 
mencerminkan anak sehat, serta dalam tindakan yang 
mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

 
B. Tujuan Pembelajaran 

1. Dengan mengamati dan mendemonstrasikan iklan media 
elektronik, siswa mengidentifikasikan ciri-ciri bahasa iklan 
elektronik 

2. Dengan mencermati teks bacaan dan membuat poster, siswa 
dapat menjelaskan macam-macam gangguan pada organ 
pencernaan. 

 
C. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Bahasa Indonesia 
3.4 Menganalisis informasi yang disampaikan paparan iklan 

dari media cetak atau elektronik 
4.4 Memeragakan kembali informasi yang disampaikan 

paparan iklan dari media cetak atau elektronik dengan 
bantuan lisan, tulis, dan visual  
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Indikator:  
1. Mengamati dan mendemonstrasikan iklan media elektronik 
2. Mengidentifikasikan ciri-ciri bahasa iklan elektronik 
IPA 
3.3. Menjelaskan organ pencernaan dan fungsinya pada hewan 

dan manusia serta cara memelihara kesehatan organ 
pencernaan manusia 

4.3. Menyajikan karya tentang konsep organ dan fungsi 
pencernaan pada hewan atau manusia  

Indikator:  
 Mencermati teks bacaan dan membuat poster 
 Menjelaskan macam-macam gangguan pada organ 

pencernaan. 
PPK yang dikembangkan : Religius, Nasionalisme, 
Kemandirian, Gotong Royong, dan Integritas. 

D. Materi Pembelajaran 
1. Mengamati dan mendemonstrasikan iklan media elektronik, 

dan mengidentifikasikan ciri-ciri bahasa iklan elektronik 
2. Mencermati teks bacaan dan membuat poster, dan menjelaskan 

macam-macam gangguan pada organ pencernaan  
 
E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan dan Model : Saintifik dengan Direct and 
Problem Based Learning 

2. Metode   : Ceramah, diskusi, demonstrasi, 
resitasi dan tanya jawab 

 
F. Media Pembelajaran 

1. Contoh-contoh iklan media elektronik, contoh-contoh poster, 
majalah, bacaan tentang macam-macam gangguan pada organ 
pencernaan. 

2. Media konkrit di lingkungan sekitar. 
G. Sumber Belajar 

1. Buku Guru dan Buku Siswa Tematik Kelas 5 SD/MI (Revisi 
2017). 

2. Buku referensi lainnya. 



122 
 
H. Langkah-langkah Pembelajaran 
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I. Penilaian Hasil Pembelajaran 

1. Teknik : Penilaian autentik 2 Ranah Pendidikan dalam  
bentuk : 
a. Test Pengetahuan Tulis, Lisan dan Penugasan 
b. Praktikum, Portofolio Produk dan Proyek Ketrampilan. 

2. Instrumen Penilaian dan Pedoman Penskoran : 
a. Test Pengetahuan Tulis, Lisan dan Penugasan 

Penilaian Pengetahuan dilakukan dengan metode skoring 
kemudian diisikan ke tabel  
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Lampiran 18: Tabulasi Nilai Kelas Eksperimen 
 
No Nama Nilai 

1 Alessandra  92 

2 Andrakha  85 

3 Andrelle  85 

4 Arwen  90 

5 Azahra  87 

6 Chrys  87 

7 Corina  80 

8 Cristyara  92 

9 Cody  90 

10 Elvaretta  85 

11 Hafidz  72 

12 Ibram  87 

13 Ifana  97 

14 Jessica  90 

15 Al Ghozzie 80 

16 Nazriaxl 75 

17 Novi  88 

18 Nyoman  75 

19 Rajendra  77 

20 Muh.Satria  77 

21 Ahmad  77 

Rata-rata 84,1905 
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Lampiran 19: Tabulasi Nilai Kelas Kontrol 
 

No Nama Nilai 

1 Aldinasti  55 

2 Anugrah  52 

3 Caesar  58 

4 Chiara  60 

5 Dhito  47 

6 Nazriel  48 

7 Haura  70 

8 Hilliy  53 

9 Kyara  60 

10 Lintang  62 

11 Hafidz  65 

12 Maharani  57 

13 Vicko  43 

14 Nabila  60 

15 Raja  42 

16 Whimbi  52 

17 Rezhel  43 

18 Riskia  47 

19 Safira  72 

20 Syafina  75 

Rata-rata 56,0500 
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Lampiran 20: Tabulasi Nilai Observasi Aktivitas Siswa  
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Lampiran 21: Tabulasi Nilai Observasi Keterlaksanaan 

Pembelajaran  
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Lampiran 22: Hasil Tertinggi Kelas Eksperimen 
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Lampiran 23: Hasil Terendah Kelas Eksperimen 
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Lampiran 24: Hasil Tertinggi Kelas Kontrol 
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Lampiran 25: Hasil Terendah Kelas Kontrol 
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Lampiran 26: Nilai Observasi Aktivitas Siswa  
Lampiran 26.1 : Nilai Observasi Aktivitas Siswa Hari ke-1 
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Lampiran 26.2 : Nilai Observasi Aktivitas Siswa Hari ke-2 
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Lampiran 26.3 : Nilai Observasi Aktivitas Siswa Hari ke-3 
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Lampiran 27: Nilai Observasi Akivitas Guru Hari 
Lampiran 27.1 : Nilai Observasi Aktivitas Guru Hari ke-1 
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Lampiran 27.2 : Nilai Observasi Aktivitas Guru Hari ke-2 
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Lampiran 27.3 : Nilai Observasi Aktivitas Guru Hari ke-3 
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Lampiran 28 : Foto Dokumentasi 
Lampiran 28.1 : Foto Dokumentasi Penelitian Kelas Eksperimen 
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Lampiran 28.2 : Foto Dokumentasi Penelitian Kelas  
Kontrol 
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Lampiran 29 : Matrik Penelitian Kuantitatif 
JUDUL : Efektifitas Model Pembelajaran Project Based Learning Terhadap 

Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SDN Gayungan II Surabaya 
 

 
 

 
 



160 
 

 
 
 
 
 
 
 


