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Lampiran 2 Berita Acara Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 3 Surat Permohonan Izin Penelitian  
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Lampiran 4 Surat Keterangan Penelitian  
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Lampiran 5 Perangkat Pembelajaran  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Satuan Pendidikan  : SD HANG TUAH 10 JUANDA  

Kelas/Semester  : 4 / 1 

Tema    : (4) Berbagai Pekerjaan    

Sub Tema                                : (2) Pekerjaan di Sekitarku PB 1 

Waktu   : 1 x Pertemuan (6 x 35 menit) 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima dan menjalankan ajaran agama yang 

dianutnya.  

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, 

santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi 

dengan keluarga, teman, guru dan tetangga.  

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara 

mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan 

menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, 

makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-

benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.  

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang 

jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, 

dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan 

dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak 

beriman dan berakhlak mulia.  

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

PENCAPAIAN KOMPETENSI 

Bahasa Indonesia  
Kompetensi Dasar Indikator 

3.5 Menguraikan pendapat pribadi 

tentang isi buku sastra (cerita, 

dongeng, dan sebagainya).  

3.5.1 Menilai peran tokoh utama 

dalam cerita pendek  
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4.5 Mengomunikasikan pendapat 

pribadi tentang isi buku sastra yang 

dipilih dan dibaca sendiri secara lisan 

dan tulis yang didukung oleh alasan. 

4.5.1 Menjelaskan alasan dari 

penilaian cerita secara lisan dan 

tulisan 

 

IPA  
Kompetensi Dasar Indikator 

3.8 Menjelaskan pentingnya 

upaya keseimbangan dan 

pelestarian sumber daya alam di 

lingkungannya.  

3.8.1 Mengidentifikasi dampak 

penggunaan teknologi bagi keberadaan 

sumber daya alam 

4.8 Melakukan kegiatan upaya 

pelestarian sumber daya alam 

bersama orang-orang di 

lingkungannya 

4.8.1 Menjelaskan pemanfaatan 

teknologi yang ramah lingkungan bagi 

keberadaan sumber daya alam 

 

C. TUJUAN  

1. Setelah membaca cerita tentang sosok pekerja, siswa mampu 

menilai cerita secara perinci.  

2. Setelah membaca cerita tentang sosok pekerja, siswa mampu 

menjelaskan alasan dari penilaian cerita secara lisan dan 

tulisan secara perinci 

3. Setelah mengamati gambar tentang penggunaan teknologi 

saat menangkap ikan, siswa mampu mengidentifikasi dampak 

penggunaan teknologi bagi keberadaan sumber daya alam 

dengan tepat. 

4. Setelah berdiskusi, siswa mampu menjelaskan pemanfaatan 

teknologi yang ramah lingkungan bagi keberadaan sumber 

daya alam dengan benar. 

 

 

 

 

D. MATERI PEMBELAJARAN  
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Bahasa Indonesia  

Membaca cerita pendek “mengarungi lauatan demi 

kemanusiaan” dan menjawab pertanyaan  

Menuliskan pendapat mengenai cerita yang telah dibaca, 

bagia cerita yang disukai, dan nilai yang dapat dipelajari dari 

dalam cerita  

Mempelajari perbedaan kalimat konotasi dan denotasi  

IPA  

Mengamati gambar dan kegiatan nelayan menangkap ikan  

Mengemukakan pendapat mengenai kegiatan nelayan yang 

dilakukan di dalam gambar  

(Selengkapnya terdapat dalam Lampiran 1  

BAHAN AJAR) 

 

E. PENDEKATAN DAN METODE  

Pendekatan : Scientifik (mengamati, menanya, mencoba, 

menalar, menyimpulkan)  

Teknik  : penugasan, diskusi kelompok, Permainan 

Kartu I Want To Be  

Metode : persentasi, tanya jawab, penugasan 

 

F. MEDIA, ALAT DAN SUMBER BELAJAR  

Media: 

1. PPT tentang ringkasan materi dan cara penggunaan 

media  

2. Permainan kartu I Want To Be 

(Selengkapnya terdapat dalam lampiran 3 MEDIA 

PEMBELAJARAN) 

 

Alat: 

1. Laptop 

2. LCD 

 

Sumber Belajar: 



63 

 

1. Saptorini, Dhiah dkk. 2017. “Berbagai Pekerjaan Buku 

Teks Tematik Terpadu” Kelas IV. Jakarta: Yudistira  

2. Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan. Kementrian 

Pendidikan dan Kebudayaan. 2017. Buku Guru Tema 4: 

“Berbagai Pekerjaan” Kelas IV (Buku Tematik Terpadu 

Kurikulum 2013). Jakarta: Kementrian Pendidikan dan 

Kebudayaan.  

3. LKPD 

(Selengkapnya terdapat dalam Lampiran 2 LEMBAR 

KEGIATAN PESERTA DIDIK) 

 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Karakter 
Alokasi 

Waktu 

Pembukaan 1. Membuka pelajaran dengan 

mengucapkan salam (PPK 

religius) (4C 

mengomunikasikan) 

Religius, 

sopan, 

ramah 

15 

menit 

2. Menanyakan kabar peserta 

didik apakah siap untuk 

belajar (4C 

mengomunikasikan) 

Ramah, 

sopan  

3. Melakukan komunikasi 

kehadiran siswa (4C 

mengomunikasikan) 

Disiplin, 

tanggung 

jawab  

4. Mempersiapkan siswa untuk 

berdoa menurut agama dan 

kepercayaan masing-masing 

(PPKreligius) 

(4Cmengomunikasikan) 

Religius  

5. Menginformasikan kontrak 

belajar selama pembelajaran 

berlangsung bahwa peserta 

didik yang aktif dalam 

pembelajaran akan 

diberikan sebuah reward 

diakhir pembelajaran 

(4Cmengomunikasikan) 

Taat, 

tanggung 

jawab, 

sopan  
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Karakter 
Alokasi 

Waktu 

6. Menginformasikan bahwa 

akan diadakan permainan 

setelah materi selesai 

dipelajari 

(4Cmengomunikasikan) 

Disiplin, 

tanggung 

jawab 

7. Mengodisikan bahwa 

peserta didik akan dibentuk 

menjadi 5 anggota 

kelompok 

(4Cmengomunikasikan) 

Disiplin, 

tanggung 

jawab  

8. Pendidik mengarahkan 

peserta didik untuk duduk 

sesuai dengan kelompok 

yang telah dibagi 

(4Cmengomunikasikan) 

Cermat, 

disiplin  

9. Peserta didik dimotivasi 

dengan menggunakan yel-

yel kelas 

(4Cmengomunikasikan) 

(PPKpercaya diri) 

Disiplin, 

percaya 

diri  

10. Pendidik menanyakan 

pembelajaran pada 

pertemuan sebelumnya 

(4Cmengomunikasikan) 

Tanggap, 

cermat  

11. Peserta didik berbagi 

berdasarkan pengetahuan 

yang telah disampaikan 

pada pembelajaran 

sebelumnya 

(4Cmengomunikasikan) 

Percaya 

diri, 

tanggung 

jawab 

12. Pendidik melakukan 

apersepsi pada siswa dengan 

memberikan pertanyaan 

berupa: 

Pekerjaan apa saja yang 

kalian ketahui? 

Apa cita-cita yang kalian 

inginkan? 

Cermat, 

teliti  



65 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Karakter 
Alokasi 

Waktu 

Sebutkan 2 manfaat dari 

pekerjaan yang kalian 

inginkan?  

(4Cmengomunikasikan, 

menanya)  

13. Peserta didik 

mengembangkan jawaban 

berdasarkan pengetahuan 

yang telah dimilikinya 

(menalarHOTS) 

Percaya 

diri, 

tanggung 

jawab 

14. Pendidik mengiformasikan 

tema yang akan dipelajari 

pada kegiatan hari ini 

(4Cmengomunikasikan) 

Cermat, 

tanggung 

jawab  

Inti 15. Peserta didik membaca 

cerita tentang mengarungi 

lautan demi kemanusiaan 

(Literasimembaca) 

Percaya 

diri, 

tanggung 

jawab  

125 

menit  

16. Peserta didik mengerjakan 

LKPD mengenai 

“mengarungi lautan demi 

kemanusiaan” dengan 

berdiskusi bersama 

kelompok 

(4Cmengomunikasikan, 

mencoba) 

Tanggung 

jawab, 

teliti, 

cermat  

17. Pendidik membimbing 

peserta didik untuk 

melakukan diskusi 

(4Cmengomunikasikan) 

(Literasimendengarkan) 

Cermat, 

disiplin  

18. Peserta didik 

mempresentasikan hasil 

diskusi 

(4Cmengomunikasikan) 

Percaya 

diri, 

tanggung 

jawab  

19. Pendidik menjelaskan inti 

dari cerita secara singkat 

(Literasimendengarkan) 

Kerjasama, 

cermat, 

tanggung 

jawab  



66 
 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Karakter 
Alokasi 

Waktu 

20. Peserta didik membaca 

materi pada LKPD 

mengenai kalimat konotasi 

dan denotasi 

(Literasimembaca) 

Displin  

21. Pendidik menjelaskan 

secara singkat mengenai 

perbedaan kalimat konotasi 

dan denotasi 

(Literasimendengarkan) 

Percaya 

diri, 

tanggung 

jawab 

22. Peserta didik mengerjakan 

soal pada LKPD mengenai 

memilih kalimat yang 

termasuk dalam kalimat 

denotasi dan konotasi 

(4Cmencoba, 

mengomunikasikan) 

Disiplin  

23. Peserta didik mengerjakan 

soal pada LKPD mengenai 

menjelaskan makna dari 

kata denotasi lalu membuat 

kalimat (4Cmencoba, 

mengomunikasikan) 

Tanggung 

jawab  

24. Peserta didik 

mempresentasikan hasil 

pekerjaannya 

(4Cmengomunikasikan) 

Disiplin, 

cermat  

25. Pendidik menjelaskan 

secara singkat mengenai 

materi makna konotasi dan 

denotasi 

(Literasimendengarkan, 

mengamati) 

Teliti, 

cermat 

26. Peserta didik mengamati 

gambar tentang menangkap 

ikan menggunakan bahan 

peledak dan pukat harimau 

(Literasimengamati) 

Teliti, 

cermat  
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Karakter 
Alokasi 

Waktu 

27. Peserta didik dijelaskan 

secara singkat mengenai 

gambar yang disajikan 

(Literasimedengarkan) 

Percaya 

diri 

28. Peserta didik mendiskusikan 

soal yang diberikan  

(4Cmencoba) 

Disiplin  

29. Pendidik menjelaskan 

secara singkat mengenai 

materi yang diberikan 

(Literasimengamati dan 

mendengarkan) 

Cermat 

30. Peserta didik 

mempresentasikan 

pekerjaan yang diskusikan 

(4Cmengomunikasikan) 

Disiplin  

Penerapan Media Permainan Kartu I Want To Be 

Permainan 31. Peserta didik diajak bermain 

media permainan kartu I 

Want To Be 

(4Cmengomunikasikan) 

Semangat  30 

menit  

32. Peserta didik diminta dalam 

masing-masing kelompok 

untuk menentukan pemain 

pertama hingga terakhir 

dengan cara hompimpa 

(4Cmengomunikasikan) 

Cermat  

33. Pendidik membagikan tata 

tertib dan tata cara media 

permainan Kartu I Want To 

Be 

(4Cmengomunikasikan) 

Tanggung 

jawab  

34. Pendidik menjelaskan tata 

tertib dan tata cara media 

permainan Kartu I Want To 

Be (Literasimengamati) 

Teliti, 

cermat  

35. Peserta didik memasang 

kartu profesi pada tempat 

Tanggung 

jawab  
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Karakter 
Alokasi 

Waktu 

yang telah disediakan sesuai 

dengan warna yang terdapat 

pada kartu  (4Cmencoba) 

36. Masing-masing peserta 

didik mendapatkan kartu 

pengusaha 

(4Cmengomunikasikan) 

Tanggung 

jawab  

37. Pemain pertama mengambil 

kartu pertanyaan (apabila 

dapat menjawab pertanyaan 

maka mendapatkan kartu 

karakter untuk memenuhi 

persyaratan pada kartu 

profesi, berlaku untuk 

semua pemain) 

(4Cmencoba) 

Tanggung 

jawab, 

semangat 

tinggi  

38. Pemain pertama dapat 

berpindah bidak sesuai 

dengan kartu profesi yang 

didapat (berlaku untuk 

semua pemain) 

(4Cmencoba) 

Teliti, 

cermat  

39. Pemenang adalah pemain 

yang mendapatkan paling 

banyak kartu profesi 

(4Cmencoba) 

Semangat, 

cermat  

40. Pendidik akan memberikan 

reward pada pemenang 

(Literasimengamati) 

Semangat, 

cermat  

41. Setiap 2 kartu karakter yang 

pada akhir permainan 

mendapatkan 1 bintang 

(Literasimengamati) 

Cermat  

42. Pendidik akan memberikan 

hukuman pada peserta didik 

yang mendapatkan kartu 

profesi dan bintang paling 

sedikit berupa menjawab 5 

Cermat, 

tanggung 

jawab  
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Karakter 
Alokasi 

Waktu 

kartu pertayaan 

(4Cmencoba) 

43. Pendidik menentukan 2 

pemenang dari beberapa 

kelompok sesuai dengan 

perolehan kartu profesi dan 

bintang terbanyak 

(Literasimengamati) 

Cermat, 

tanggung 

jawab  

44. Peserta didik mengerjakan 

soal evaluasi untuk 

mengetahui pencapaian 

pengetahuan yang dimiliki 

oleh siswa (HOTS 

menalar) 

Teliti, 

cermat, 

tanggung 

jawab  

30 

menit  

Penutup 45. Peserta didik 

mengumpulkan LKPD dan 

evaluasi yang dikerjakan 

(4Cmengomunikasikan) 

Tanggung 

jawab  

10 

menit  

46. Bersama-sama siswa 

membuat kesimpulan / 

rangkuman hasil belajar 

selama sehari 

(4Cmengomunikasikan) 

Tanggap, 

cermat, 

teliti  

47. Bertanya jawab tentang 

materi yang telah dipelajari 

(untuk mengetahui hasil 

ketercapaian materi) 

(4Cmengomunikasikan) 

Tanggung 

jawab, 

disiplin  

48. Mengajak semua siswa 

berdo’a menurut agama dan 

keyakinan masing-masing 

(untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran) (PPK) 

 Mengamati sikap siswa 

dalam berdo’a (sikap 

duduknya, cara 

membacanya, cara 

melafalkannya dsb) 

Semangat  
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Karakter 
Alokasi 

Waktu 

 Apabila ada siswa yang 

kurang benar dan kurang 

sempurna dalam berdo’a, 

maka setelah selesai 

kegiatan berdo’a,  

 

H. PENILAIAN 

a. Jenis penilaian 

Penilaian sikap : lembar observasi 

Penilaian pengetahuan : tes tulis  

Penilaian keterampilan : unjuk kerja 

Bahasa Indonesia: mempresentasikan soal (sikap tokoh dan 

konotasi dan denotasi) yang terdapat dalam LKPD  

IPA: mempresentasikan soal (illegal fishing) yang terdapat 

dalam LKPD 

b. Bentuk instrumen penilaian 

Penilaian sikap : jurnal penilaian sikap 

Penilaian pengetahuan : kisi-kisi, soal tes tulis, rubrik dan 

teknik penskoran 
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Satuan Pendidikan  : SD HANG TUAH 10 JUANDA  
Kelas/Semester  : 4 / 1 

Tema    : (4) Berbagai Pekerjaan    

Sub Tema                                : (2) Pekerjaan di Sekitarku PB 1 

Waktu   : 1 x Pertemuan (6 x 35 menit) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bahan Ajar    
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Peta Konsep  

Tema 4:  

Berbagai Pekerjaan   

Subtema 2:  

Pekerjaan Disekitarku   

Tokoh idola  

Kalimat denotasi 
dan konotasi  

Dampak 

dilakukannya 

illegal fishing  

Bahasa Indonesia  IPA  
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Amatilah gambar di bawah ini: 

 

 

 

 

Diatas merupakan beberapa contoh jenis – jenis pekerjaan. Perkejaan 

diatas adalah pilot, koki, dan penjahit. Mereka bekerja untuk mencari 

pendapatan, mencari pengalaman, memenuhi kebutuhan sosial 

mencari pengakuan diri, mencari modal usaha mencari karir dan 

jabatan. Apakah cita-citamu kelak apabila menjadi orang dewasa?. 

Bacalah cerita dibawah ini mengenai profesi dokter 

Bacalah cerita di bawah ini 

Mengarungi Lautan Demi Kemanusiaan 

Ibu Diana bertugas sebagai dokter di sebuah Puskesmas di Kabupaten 

Pulau Morotai, Maluku Utara. Untuk mencapai tempatnya bertugas 

dari kota ibu Diana membutuhkan waktu sehari semalam dengan kapal 

laut dan dengan pesawat yang hanya mampu menampung 20 

penumpang. Ibu diana adalah satu-satunya dokter yang bertugas di 

Puskesmas tersebut dan harus menangani masyarakat yang tersebar di 

20 desa dan 3 anak desa.  

Tentu bukan hal yang mudah karena warga Maluku belum peduli 

mengenai masalah kesehatan. Mereka masih mementingkan mencari 

nafkah dengan berkebun. 

Ibu Diana tidak putus asa. Bersama dengan sejumlah rekannya, ibu 

Diana menggunakan mobil besar untuk mencapai pemukiman 

penduduk. Tidak jarang ia harus naik speed boat kecil, mangarungi 

Lautan Pasifik demi mencapai pemukiman penduduk yang jauh. 

Keinginannya hanya satu membantu sesama  

Meski sudah bersusah panyah menjemput bola dan menggratiskan 

biaya pengobatan, dia masih harus berteriak-teriak “ayo, berobat 
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gratis” kepada warga. Lewat metode ini, ibu Diana tahu tuberkolosis 

(TB) dan kusta adalah penyakit yang paling banyak diderita oleh 

Masyarakat Morotai. Sayangnya mereka tidak mau berobat karena 

dianggap sebagai penyakit kutukan. Tuberkolosis dan kusta 

merupakan penyakit yang menular kalau tidak dicegah dapat berakibat 

fatal seperti kelumpuhan dan kematian.  

Ibu Diana rajin memberikan penyuluhan terutama dalam mencegah 

penyakit tuberkolosis dan kusta. Dengan segala kemampuannya, ibu 

Diana ingin berbuat lebih banyak agar tingkat kesehatan Masyarakat 

Morotai menjadi lebih baik  

Sungguh mulia hati ibu Diana. Ia berani mengarungi lautan dan 

perjalanan darat yang berat demi menyelamatkan nyawa sesama   

Jawablah uraian dibawah ini dengan benar dan tepat! 

1. Apa pekerjaan ibu Diana? 

2. Dimana ibu Diana bertugas? 

3. Apa tujuan ibu Diana melakukan pekerjaan tersebut? 

4. Bagaimana sikap ibu Diana dalam cerita tersebut? 

5. Berikan pendapatmu tentang tokoh ibu Diana? 

Apakah kamu menyukai cerita di atas? Mengapa? Tulislah 3 bagian 

yang paling kamu sukai? Tulis pendapatmu tentang cerita tersebut di 

bawah ini! 
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Coba perhatikan kembali cerita “mengarungi lautan demi 

kemanusiaan” pada paragraph keempat terdapat kalimat 

 

 

 

Kalimat diatas merupakan kalimat konotasi. Apakah yang dimaksud 

dengan kalimat konotasi? 

Kalimat konotasi adalah kalimat yang tidak mempunyai makna 

sebenarnya. Arti kata menjemput bola adalah mendatangi masyarakat 

tidak menunggu masyarakat mendatanginya  

Kebalikan dari kalimat konotasi adalah kalimat denotasi. Apakah 

yang dimaksud dengan kalimat denotasi. Kalimat denotasi adalah 

kalimat yang mempunyai makna sebenarnya. Perhatikan kalimat 

denotasi dibawah ini: 

 

 

1. Perhatikan kalimat konotasi dan denotasi dibawah ini! 

a) Banyak Pahlawan yang telah gugur dalam medan perang. 

b) Mempunyai harta berlimpah tak membuat Reza besar 

kepala.  

c) Kenaikan harga bahan pokok membuat usaha 

Rangga gulung tikar.  

d) Para TNI turun tangan dalam pencarian korban 

kecelakaan mobil 

e) Adi harus banting tulang untuk membantu kedua orang 

tuanya. 

Meski sudah bersusah panyah menjemput bola dan menggratiskan 

biaya pengobatan, dia masih harus berteriak-teriak “ayo, berobat 

gratis” kepada warga. 

Pemain bola bersusah panyah untuk menjemput bola saat 

pertandingan  
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f) Para petugas pemadam tersebut akhirnya berhasil 

memadamkan si jago merah.  

g) Seorang kuli tinta sedang melakukan peliputan berita.  

h) Danar menjual kambing hitam miliknya. 

i) Tangan kanan Ihsan terkilir 

j) Daun pohon mangga gugur karena budi tidak merawatnya 

dengan baik. 

k) Anton menjual ayam jago merah ke pasar hewan 

 

2. Carilah perbedaan makna kalimat konotasi dan denotasi, 

kemudian tulislah dalam tabel berikut ini! 

No Konotasi Denotasi 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

7   

8   

9   

10   

 

3. Carilah arti makna konotasi dan buatlah kalimat sesuai kata 

yang terdapat di bawah ini! 

1. Gugur : 

Kalimat : 

2. Besar kepala : 
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Kalimat : 

3. Gulung tikar : 

Kalimat : 

4. Turun tangan : 

Kalimat : 

5. Banting tulang: 

Kalimat : 

6. Jago merah : 

Kalimat : 

7. Kuli tinta : 

Kalimat : 

8. Kambing hitam: 

Kalimat : 

 

Pada saat bertugas ibu Diana melihat nelayan yang menangkap ikan 

menggunakan pukat hariamu bahwa ada yang menggunakan bahan 

peladak untuk menangkap ikan hasil tangkapan mereka memang lebih 

banyak dibandingkan nelayan yang menangkap ikan hanya 

menggunakan jala.  

 

Amatilah gambar dibawah ini: 
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Setelah mengamati gambar diatas, apakah kamu setuju dengan 

pengambilan ikan dengan cara di atas? Jelaskan! Apakah akibat 

buruk yang akan terjadi jika pengambilan ikan menggunakan cara di 

atas? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sampaikan hasil diskusimu didepan kelas! 

Simaklah bacaan dibawah ini: 

Ikan dan hasil laut merupakan salah satu sumber daya alam 

yang melimpah di Indonesia. Hal ini karena Indonesia merupakan 

negara maritime yang dikelilingi oleh laut. Sebagian besar penduduk 

Indonesia di daerah pesisir pantai mendapatkan penghasilan dari 

mencari ikan di laut. Mereka mencari ikan laut dengan kapal laut atau 

kapal motor kecil. Peralatan yang sederhana membuat nelayan 

mendapatkan ikan yang sedikit. Untuk mendapatkan ikan yang lebih 

banyak nelayan tidak segan-segan menggunakan bahan peledak, 
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racun, atau jaring pukat harimau. Semua kegiatan tersebut termasuk 

kedalam Ilegal Fishing.  

Kegiatan menangkap ikan menggunakan bom ikan atau bahan 

peledak merupakan cara yang sering digunakan oleh nelayan 

tradisional untuk menangkap ikan yang hidup di terumbu karang. 

Penggunaan bahan peledak dalam menangkap ikan dapat 

mengakibatkan rusaknya terumbu karang di sekitar lokasi peledakan 

dan dapat mengakibatkan matinya mahkluk hidup lain disekitarnya 

yang bukan sasaran. 

Kegiatan yang juga dilakukan oleh banyak nelayan adalah 

pengambilan ikan menggunakan obat bius atau bahan beracun lainnya. 

Bahan beracun yang sering digunakan untuk menangkap ikan adalah 

obat bius atau sodium atau potassium sianida.  

Seiring dengan meningkatnya permintaan konsumen terhadap 

ikan hias, memicu nelayan untuk menggunakan racun sebagai alat 

untuk menangkap ikan. Kegiatan ini dilakukan oleh nelayan untuk 

mendapatkan ikan hidup. Hasil yang diperoleh adalah ikan masih 

hidup tetapi penggunaannya pada daerah terumbu karang 

menyebabkan matinya beberapa jenis ikan pada karang tertentu. 

Selain itu sisa racun dapat mengakibatkan dampak negatif pada 

terumbu karang yang ditandai dengan perubahan karang yang menjadi 

putih dan lama-kelamaan mati.  

Kegiatan lain yang termasuk ke dalam kegiatan Ilegal Fishing 

adalah penggunaan jaring pukat harimau pada daerah karang. 

Kegiatan ini merupakan kegiatan yang bersifat merusak dan tidak 

ramah lingkungan. Jaring pukat harimau adalah berupa jaring dengan 

ukuran yang sangat besar dan memiliki lubang jaring yang sangat kecil 

atau sangat rapat sehingga ikan yang berukuran kecil sampai ikan yang 

berukuran besar dapat tertangkap menggunakan jaring pukat harimau 

tersebut. 

Cara kerja jaring pukat harimau adalah ditarik oleh kapal yang 

besar dan jaring pukat harimau tersebut menyapu sampai ke dasar 

perairan. Akibat yang ditimbulkan menggunakan jaring pukat harimau 

secara terus menerus adalah kepunahan berbagai sumber daya 
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perairan. Hal ini dikarenakan ikan kecil yang tertangkap tidak 

mempunyai kesempatan untuk berkembangbiak. Selain itu, terumbu 

karang yang tersangkut jaring akan menjadi rusak.    

 

Jawablah pertanyaan berikut ini! 

1. Apakah yang dimaksud dengan Ilegal Fishing? 

2. Apa saja kegiatan yang termasuk Ilegal Fishing? 

3. Mengapa masih ada juga nelayan yang melanggar hukum 

dengan melakukan Ilegal Fishing? 

4. Apa dampak penggunaan racun bagi terumbu karang? 

5. Mengapa jaring pukat harimau dikatakan mempunyai daya 

selektifitas yang buruk? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Rangkuman: 

Kalimat konotasi adalah kalimat yang tidak mempunyai makna 

sebenarnya 

Kalimat denotasi adalah kalimat yang mempunyai makna 

sebenarnya 

Ilegal fishing adalah kegiata menagkap ikan yang todak ramah 

dan merusak lingkungan laut 
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LEMBAR KEGIATAN PESERTA 

DIDIK 

 
Satuan Pendidikan  : SD HANG TUAH 10 JUANDA  

Kelas/Semester  : 4 / 1 

Tema    : (4) Berbagai Pekerjaan    

Sub Tema                               : (2) Pekerjaan di Sekitarku PB 1 
Waktu   : 1 x Pertemuan (6 x 35 menit) 

 

I. TUJUAN  
1. Setelah membaca cerita tentang sosok pekerja, siswa 

mampu menilai cerita secara perinci.  

2. Setelah membaca cerita tentang sosok pekerja, siswa 

mampu menjelaskan alasan dari penilaian cerita secara 

lisan dan tulisan secara perinci 

3. Setelah mengamati gambar tentang penggunaan teknologi 

saat menangkap ikan, siswa mampu mengidentifikasi 

dampak penggunaan teknologi bagi keberadaan sumber 

daya alam dengan tepat. 

4. Setelah berdiskusi, siswa mampu menjelaskan 

pemanfaatan teknologi yang ramah lingkungan bagi 

keberadaan sumber daya alam dengan benar. 

 

 

 

 

 

 

 

 



83 

 

 

 

 

 

PETUNJUK KEGIATAN 

1. Bacalah dan amatilah materi pengantar pada setiap kegiatan    

2. Kerjakanlah LKS ini berurutan dari Kegiatan 1  

3. Bacalah dan Ikuti perintah setiap kegiatan.  

4. Kerjakanlah soal/latihan yang ada pada lembar yang 

tersedia 

MATERI PENGANTAR  

Bacalah cerita di bawah ini: 

Mengarungi Lautan Demi Kemanusiaan 

Ibu Diana bertugas sebagai dokter di sebuah puskesmas di 

Kabupaten Pulau Morotai, Maluku Utara. Untuk mencapai tempatnya 

bertugas dari kota ibu Diana membutuhkan waktu sehari semalam 

dengan kapal laut dan dengan pesawat yang hanya mampu 

menampung 20 penumpang. Ibu Diana adalah satu-satunya dokter 

yang bertugas di puskesmas tersebut dan harus menangani masyarakat 

yang tersebar di 20 desa dan 3 anak Desa.  

Tentu bukan hal yang mudah karena warga Maluku belum peduli 

mengenai masalah kesehatan. Mereka masih mementingkan mencari 

nafkah dengan berkebun. 

Ibu Diana tidak putus asa. Bersama dengan sejumlah 

rekannya, ibu diana menggunakan mobil besar untuk mencapai 

pemukiman penduduk. Tidak jarang ia harus naik speed boat kecil, 

mangarungi lautan pasifik demi mencapai pemukiman penduduk yang 

jauh. Keinginannya hanya satu membantu sesama  

Meski sudah bersusah panyah menjemput bola dan 

menggratiskan biaya pengobatan, dia masih harus berteriak-teriak 

“ayo, berobat gratis” kepada warga. Lewat metode ini, ibu Diana tahu 

Nama   : 

Kelas   : 

No. Absen  : 

Kelompok :  

 

Nilai Paraf 
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tuberkolosis (TB) dan kusta adalah penyakit yang paling banyak 

diderita oleh masyarakat Morotai. Sayangnya mereka tidak mau 

berobat karena dianggap sebagai penyakit kutukan. Tuberkolosis dan 

kusta merupakan penyakit yang menular kalau tidak dicegah dapat 

berakibat fatal seperti kelumpuhan dan kematian.  

Ibu Diana rajin memberikan penyuluhan terutama dalam 

mencegah penyakit tuberkolosis dan kusta. Dengan segala 

kemampuannya, ibu Diana ingin berbuat lebih banyak agar tingkat 

kesehatan masyarakat Morotai menjadi lebih baik  

Sungguh mulia hati ibu Diana. Ia berani mengarungi lauatan 

dan perjalanan darat yang berat demi menyelamatkan nyawa sesama   

KEGIATAN 1  

1. Kerjakanlah secara kelompok    

2. Ikutilah langkah-langkah pada setiap kegiatan  

Langkah-Langkah  

Jawablah uraian dibawah ini dengan benar dan tepat! 

6. Bagaimana cara ibu Diana agar mengetahui penyakit apa yang 

paling banyak diderita oleh masyarakat Morotai?  

7. Mengapa ibu Diana mau melakukan semua hal tersebut, berikan 

alasanmu?  

8. Bagaimana cara ibu Diana untuk mencapai lokasi rumah pasien 

yang jauh?  

9. Analisislah sikap ibu Diana dalam cerita tersebut? 

10. Berikan pendapatmu tentang tokoh ibu Diana? 
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Diskusikan jawaban di atas bersama kelompokmu! Apakah kamu 

menyukai cerita di atas? Mengapa? Bagian mana yang paling kamu 

sukai? Tulis pendapatmu tentang cerita tersebut di bawah ini! 
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MATERI PENGANTAR  

Coba perhatikan kembali cerita “mengarungi lautan demi 

kemanusiaan” pada paragraph keempat terdapat kalimat 

 

 

Kalimat diatas merupakan kalimat konotasi. Apakah yang dimaksud 

dengan kalimat konotasi? 

Kalimat konotasi adalah kalimat yang tidak mempunyai makna 

sebenarnya. Arti kata menjemput bola adalah mendatangi masyarakat 

tidak menunggu masyarakat mendatanginya  

Kebalikan dari kalimat konotasi adalah kalimat denotasi. Apakah 

yang dimaksud dengan kalimat denotasi. Kalimat denotasi adalah 

kalimat yang mempunyai makna sebenarnya. Perhatikan kalimat 

denotasi dibawah ini: 

 

 

KEGIATAN 2 

1. Kerjakanlah secara kelompok    

2. Ikutilah langkah-langkah pada setiap kegiatan  

Langkah-langkah: 

Perhatikan kalimat konotasi dan denotasi dibawah ini! 

Tulislah K untuk kalimat konotasi dan tulislah D untuk kalimat 

denotasi! 

Keterangan K/D 

l) Banyak pahlawan yang telah gugur dalam medan 

perang. 

 

Meski sudah bersusah panyah menjemput bola dan menggratiskan biaya 

pengobatan, dia masih harus berteriak-teriak “ayo, berobat gratis” kepada 

warga. 

Pemain bola bersusah panyah untuk menjemput bola saat pertandingan  
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m) Mempunyai harta berlimpah tak membuat Reza besar 

kepala.  

 

n) Kenaikan harga bahan pokok membuat usaha 

Rangga gulung tikar.  

 

o) Para TNI turun tangan dalam pencarian korban 

kecelakaan mobil 

 

p) Adi harus banting tulang untuk membantu kedua 

orang tuanya. 

 

q) Para petugas pemadam tersebut akhirnya berhasil 

memadamkan si jago merah.  

 

r) Seorang kuli tinta sedang melakukan peliputan berita.   

s) Danar menjual kambing hitam miliknya.  

t) Tangan kanan Ihsan terkilir  

u) Daun pohon mangga gugur karena budi tidak 

merawatnya dengan baik. 

 

v) Anton menjual ayam jago merah ke pasar hewan  
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KEGIATAN 3 

1. Kerjakanlah secara kelompok    

2. Ikutilah langkah-langkah pada setiap kegiatan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATERI PENGANTAR  

Pukat harimau adalah jaring sangat besar yang dapat menjaring 

semua makhluk hidup laut. 

Bom ikan adalah bahan peledak untuk menangkap ikan. Cara ini 

dapat menyebabkan hancurnya terumbu karang dan habitat ikan. 

 

 

 

Langkah – Langkah: 

Carilah arti makna konotasi berikut! 

1. Gugur: 

2. Besar kepala: 

3. Gulung tikar: 

4. Turun tangan: 

5. Banting tulang: 

6. Jago merah: 

7. Kuli tinta: 

8. Kambing hitam: 
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KEGIATAN 4 

1. Kerjakanlah secara kelompok    

2. Ikutilah langkah-langkah pada setiap kegiatan  

Langkah-langkah: 

Amatilah gambar dibawah ini: 

  

 

 

 

 

 

Setelah mengamati gambar diatas, apakah kamu setuju dengan 

pengambilan ikan dengan cara di atas? Jelaskan! Apakah akibat 

buruk yang akan terjadi jika pengambilan ikan menggunakan cara di 

atas? 
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MATERI PENGANTAR  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Adik ibu Diana bekerja sebagai seorang nelayan tradisional.  Nama dari adik ibu 
Diana adalah pak Toni.  Pak Toni tinggal di kampung nelayan. Pak Toni pergi melaut pada 

malam hari. Pak Toni membawa sampan dan jaring untuk pergi berlayar.  

Saat berlayar, pak Toni harus menghadapi ombak dan badai di laut. Karena hanya 
menggunakan sampan, pak Toni tidak dapat pergi melaut terlalu jauh. Tangkapan ikan pak 

Toni kadang banyak kadang sedikit. Semua bergantung pada cuaca. Sampan pak Toni tidak 

bermesin. Pak Toni tidak perlu membeli bahan bakar.  

Ibu Diana mendengar sekarang ada nelayan yang modern. Kapalnya lebih besar 
dan menggunakan bantuan mesin sehingga tidak mudah terguncang ombak. Kapal ini 

menggunakan mesin sehingga memerlukan bahan bakar. Banyak pemilik kapal tidak 

memedulikan penggunaan bahan bakar. Ada yang boros sehingga mencemari lingkungan 

perairan. Mereka bisa berlayar ke laut lepas sehingga tangkapan ikannya banyak. Alat 
penangkap ikan mereka berupa jaring dan juga radar yang bisa mendeteksi kumpulan ikan, 

bahkan ada yang menggunakan bom. 

Ibu Diana mendengar juga bahkan terdapat beberapa nelayan yang menggunakan 

cara curang dalam mengambil ikan seperti menggunakan bahan peledak, racun, atau jaring 

pukat harimau. Semua kegiatan tersebut termasuk kedalam Ilegal Fishing.  

Kegiatan menangkap ikan menggunakan bom ikan atau bahan peledak merupakan 

cara yang sering digunakan oleh nelayan tradisional untuk menangkap ikan yang hidup di 

terumbu karang. Penggunaan bahan peledak dalam menangkap ikan dapat mengakibatkan 
rusaknya terumbu karang di sekitar lokasi peledakan dan dapat mengakibatkan matinya 

mahkluk hidup lain disekitarnya yang bukan sasaran. 

Kegiatan yang juga dilakukan oleh banyak nelayan adalah pengambilan ikan 

menggunakan obat bius atau bahan beracun lainnya. Bahan beracun yang sering digunakan 
untuk menangkap ikan adalah obat bius atau sodium atau potassium sianida.  

Seiring dengan meningkatnya permintaan konsumen terhadap ikan hias, memicu 

nelayan untuk menggunakan racun sebagai alat untuk menangkap ikan. Kegiatan ini 

dilakukan oleh nelayan untuk mendapatkan ikan hidup. Hasil yang diperoleh adalah ikan 
masih hidup tetapi penggunaannya pada daerah terumbu karang menyebabkan matinya 

beberapa jenis ikan pada karang tertentu. Selain itu sisa racun dapat mengakibatkan dampak 

negatif pada terumbu karang yang ditandai dengan perubahan karang yang menjadi putih 

dan lama-kelamaan mati.  

Kegiatan lain yang termasuk ke dalam kegiatan Ilegal Fishing adalah penggunaan 

jaring pukat harimau pada daerah karang. Kegiatan ini merupakan kegiatan yang bersifat 

merusak dan tidak ramah lingkungan. Jaring pukat harimau adalah berupa jaring dengan 

ukuran yang sangat besar dan memiliki lubang jaring yang sangat kecil atau sangat rapat 
sehingga ikan yang berukuran kecil sampai ikan yang berukuran besar dapat tertangkap 

menggunakan jaring pukat harimau tersebut. 
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KEGIATAN 4 

1. Kerjakanlah secara kelompok    

2. Ikutilah langkah-langkah pada setiap kegiatan  

Langkah-langkah: 

Jawablah pertanyaan berikut ini! 

 

1. Sebutkan dan jelaskan 2 manfaat dari nelayan tradisional? 

2. Sebutkan dan jelaskan 2 kekurang dari nelayan modern? 

3. Bagaimana cara yang harus ditempuh oleh nelayan agar 

kelertarian laut tetap terjaga? 

4. Jelaskan dampak penggunaan racun bagi terumbu karang? 

5. Bagaimana cara kerja pukat harimau saat digunakan untuk 

menangkap ikan? 

 

 

 

 

 

 

 

MEDIA PEMBELEJARAN 
Satuan Pendidikan  : SD HANG TUAH 10 JUANDA  
Kelas/Semester  : 4 / 1 

Tema    : (4) Berbagai Pekerjaan    

Cara kerja jaring pukat harimau adalah ditarik oleh kapal yang besar dan jaring 
pukat harimau tersebut menyapu sampai ke dasar perairan. Akibat yang ditimbulkan 

menggunakan jaring pukat harimau secara terus menerus adalah kepunahan berbagai 

sumber daya perairan. Hal ini dikarenakan ikan kecil yang tertangkap tidak mempunyai 

kesempatan untuk berkembangbiak. Selain itu, terumbu karang yang tersangkut jaring akan 

menjadi rusak.    
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Sub Tema                                : (2) Pekerjaan di Sekitarku PB 1 

Waktu   : 1 x Pertemuan (6 x 35 menit) 

 

TUJUAN  

5. Setelah membaca cerita tentang sosok pekerja, siswa mampu 

menilai cerita secara perinci.  

6. Setelah membaca cerita tentang sosok pekerja, siswa mampu 

menjelaskan alasan dari penilaian cerita secara lisan dan tulisan 

secara perinci 

7. Setelah mengamati gambar tentang penggunaan teknologi saat 

menangkap ikan, siswa mampu mengidentifikasi dampak 

penggunaan teknologi bagi keberadaan sumber daya alam dengan 

tepat. 

8. Setelah berdiskusi, siswa mampu menjelaskan pemanfaatan 

teknologi yang ramah lingkungan bagi keberadaan sumber daya 

alam dengan benar. 

 

ALAT DAN BAHAN PEMBUATAN MEDIA 

Alat:  

1. Laptop  

2. Printer  

3. Gunting 

4. Kuas  

Bahan: 

1. Kertas  

2. Berbagai gambar mengenai profesi pekerjaan dirumah sakit, 

perusahaan, sekolah 

3. Cat warna kuning, biru, hijau  

4. Geco catur  

Cara Pembuatan 

Kartu Profesi: 

1. Buka aplikasi Microsoft word pada laptop 

2. Buat bangun persegi panjang dengan ukuran panjang 8.7 cm 

dan lebar 6.2 cm dengan menggunakan shape  

3. Berilah warna sesuai yang diinginkan  
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4. Edit bangun tersebut lalu masukkan gambar dan karakter lalau 

berilah nama perkerjaan sesuai dengan gambar yang 

dimasukkan  

5. Setelah selesai mendesain semua kartu maka cetaklah kartu 

tersebut  

6. Lalu yang terakhir potong kartu sesuai dengan ukuran yang 

telah dibuat tadi  

Papan permainan: 

1. Buka aplikasi Microsoft word pada laptop 

2. Buat bangun persegi dengan ukuran panjang 50 cm dan lebar 

50 cm  

3. Berilah warna sesuai yang diinginkan  

4. Edit bangun tersebut lalu berilah angka sesuai dengan yang 

diinginkan   

5. Setelah selesai mendesain semua kartu maka cetaklah papan 

permainan tersebut  

 

Kartu Soal:  

1. Buka aplikasi Microsoft word pada laptop 

2. Buat bangun persegi panjang dengan ukuran panjang 8.7 cm 

dan lebar 6.2 cm dengan menggunakan shape  

3. Berilah warna sesuai yang diinginkan  

4. Edit bangun tersebut lalu masukkan karakter dan tulislah soal 

yang telah dibuat  

5. Setelah selesai mendesain semua kartu maka cetaklah kartu 

tersebut  

6. Lalu yang terakhir potong kartu sesuai dengan ukuran yang 

telah dibuat tadi  

 

Kartu Pemain: 

1. Buka aplikasi Microsoft word pada laptop 

2. Buat bangun persegi panjang dengan ukuran panjang 8.7 cm 

dan lebar 6.2 cm dengan menggunakan shape  

3. Berilah warna sesuai yang diinginkan  

4. Edit bangun tersebut lalu masukkan gambar pengusaha sukses  

5. Setelah selesai mendesain semua kartu maka cetaklah kartu 

tersebut  
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6. Lalu yang terakhir potong kartu sesuai dengan ukuran yang 

telah dibuat tadi  

 

Geco: 

1. Siapkan geco catur, cat, dan kuas  

2. Cat geco catur dengan kuas  

3. Keringkan geco catur  

4. Masukkan dalam plastic untuk tiap kelompok  

 

Buku bacaan dan tat acara permainan: 

1. Cari bahan materi pada pembelajaran Tema 4 Subtema 2 

Pembelajaran 1  

2. Edit materi dengan menarik mungkin  

3. Print  

4. Jilid kertas yang telah diprint dengan jilid spiral  

Langkah - Langkah Permainan Kartu I Want To Be  

Komponen Permainan: 

1. Geco  

2. Kartu pertanyaan  

3. Kartu karakter 

4. Kartu profesi  

5. Kartu Pemilik perusahaan  

6. Papan permainan  

7. Buku bacaan dan tata cara permainan  

8. Lembar kunci jawaban  

 

Cara Bermain: 

1. Ketua dari masing-masing kelompok akan menjadi pemegang 

kunci jawaban dan kartu profesi  

2. Ocok kartu pertanyaan  

3. Pasang kartu profesi sesuai dengan warna yang terdapat pada 

papan permainan  

4. Bagikan masing-masing 1 kartu pengusaha  

5. Tentukan pemain pertama dengan hompimpa  

6. Pemain dapat memiliki pegawai apabila memenuhi 

persyaratan yang terdapat pada kartu profesi.  
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7. Kartu profesi dapat diambil apabila memenuhi persyaratan 

(karakter) yang terdapat pada kartu karakter  

8. Di dalam kartu pertanyaan terdapat satu karakter yang apabila 

dapat menjawab dengan benar pertanyaan tersebut maka 

dapat mengambil karakter sesuai yang tertera pada kartu 

pertanyaan.  

9. Didalam kartu pertanyaan terdapat nomor yang sama dengan 

jawaban.  

10. Didalam satu kartu profesi terdapat 2 buah karakter yang 

harus dipenuhi.  

11. kartu pertanyaan yang sudah diambil tidak boleh 

dikembalikan dan harus dijawab apabila tidak dapat 

menjawab maka kartu dikembalikan ditumpukan paling 

bawah  

12. Pemain dapat berpindah bidak sesuai dengan kartu profesi 

yang didapat  

13. Permainan berlangsung selama 30 menit.  

14. Setiap 2 kartu karakter yang terkumpul akan mendapatkan 1 

bintang pada akhir permainan 

15. Dua pemenang diambil dari beberapa kelompok sesuai 

dengan perolehan kartu profesi dan bintang terbanyak 

16. Hukuman untuk pemain yang kalah adalah melakukan tanya 

jawab berdasarkan pertanyaan pada materi yang telah dibahas. 

Minimal 5 kartu pertanyaan pada siswa yang memiliki poin 

paling rendah   

 

 

 

 

Prototipe Media: 

 Kartu Profesi dan Kartu Karakter: 

 

 

 

Customer 

 

Ibu Lani 

 

Ibu Ani Guru 
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Kartu Pemain: 

 

 

 

 

Pengusaha Makanan   

 

Pengusaha Baju 

 

Pengusaha 

Kosmetik   
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Papan Permainan: 
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Buku Bacaan dan Petunjuk Tata Cara Permainan: 
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Geco: 
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INSTRUMEN PENILAIAN 

RUBRIK PENILAIAN SIKAP  

No Kriteria 
Baik sekali Baik Cukup Kurang 

4 3 2 1 

1. Percaya diri saat 

maju di depan 

kelas  

Tidak terlihat ragu-

ragu  

Terlihat ragu-ragu  Memerlukan 

bantuan guru  

Belum terlihat 

kepercayaan diri  

2. Intonasi dan lafal 

yang jelas  

Siswa dapat 

bercerita dengan 

intonasi dan lafal 

yang jelas  

Siswa dapat 

bercerita dengan 

intonasi dan lafal 

yang jelas dengan 

bimbingan guru  

Siswa dapat 

bercerita dengan 

intonasi dan lafal 

yang kurang jelas 

dengan bimbingan 

guru  

Siswa dapat 

bercerita dengan 

intonasi dan lafal 

yang tidak jelas  

3 Memberikan 

saran dan 

pendapat  

Siswa dapat 

memberikan saran 

dan pendapat pada 

kelompok lain 

dengan aktif  

Siswa dapat 

memberikan saran 

dan pendapat 

pada kelompok 

lain dengan aktif  

dengan bantuan 

guru  

Siswa kurang dapat 

memberikan saran 

dan pendapat pada 

kelompok lain 

dengan aktif  

Siswa tidak 

memberikan saran 

dan pendapat pada 

kelompok lain  

4 Mengerjakan 

semua tugas yang 

diberikan  

Mengerjakan semua 

tugas yang 

diberikan  

Mengerjakan 70% 

tugas yang 

diberikan  

Mengerjakan 50% 

tugas yang 

diberikan  

Tidak mengerjakan  
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No Kriteria 
Baik sekali Baik Cukup Kurang 

4 3 2 1 

5 Bertanya dan 

menjawab 

pertanyaan pada 

saat proses 

pembelajaran  

Sering bertanya dan 

menjawab pada saat 

proses 

pembelajaran  

Kadang-kadang 

bertanya dan 

menjawab pada 

saat proses 

pembelajaran  

Hanya 1 sampai 2 

kali bertanya dan 

menjawab pada saat 

proses 

pembelajaran  

Tidak pernah 

bertanya dan 

menjawab pada saat 

proses 

pembelajaran  

 

RUBRIK PENILAIAN KETERAMPILAN  

Penilaian Cerita Secara Lisan Dan Tulisan 

No Kriteria 
Baik sekali Baik Cukup Kurang 

4 3 2 1 

1 Alasan menyukai 

cerita yang 

berjudul 

“Mengarungi 

Lautan Demi 

Kemanusiaan” 

Siswa dapat 

menjelaskan secara 

lengkap, alasan 

mengapa menyukai 

cerita yang 

berjudul 

“Mengarungi 

Lautan Demi 

Kemanusiaan”  

Siswa tidak 

lengkap dalam 

menjelaskan, 

alasan mengapa 

menyukai cerita 

yang berjudul 

“Mengarungi 

Lautan Demi 

Kemanusiaan” 

Siswa kurang jelas 

dalam menjelaskan, 

alasan mengapa 

menyukai cerita 

yang berjudul 

“Mengarungi 

Lautan Demi 

Kemanusiaan” 

dengan benar  

Siswa tidak 

menjelaskan 

sama sekali  

2 Menuliskan 3 

bagian yang 

disukai dalam 

cerita  

Siswa dapat 

menuliskan 3 

bagian yang 

Siswa dapat 

menuliskan 2 

bagian yang 

Siswa dapat 

menuliskan 1 

bagian yang 

Siswa tidak 

menuliskan 

bagian yang 

disikai  
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No Kriteria 
Baik sekali Baik Cukup Kurang 

4 3 2 1 

disukai dalam 

cerita 

disukai dalam 

cerita 

disukai dalam 

cerita 

3 Menuliskan 

pendapat tentang 

cerita  

Siswa dapat 

menuliskan 

pendapat tentang 

cerita yang telah 

dibaca  

Siswa tidak 

lengkap dalam 

menuliskan 

pendapat tentang 

cerita yang telah 

dibaca  

Siswa kurang jelas 

dalam menuliskan 

pendapat tentang 

cerita yang telah 

dibaca  

Siswa tidak 

menuliskan 

pendapat tentang 

cerita yang telah 

dibaca  

 

RUBRIK PENILAIAN KETERAMPILAN  

Penilaian Dalam Meganalisis Gambar yang Diberikan  

No Kriteria 
Baik sekali Baik Cukup Kurang 

4 3 2 1 

1 Memberikan 

pendapat 

mengenai 

pengambilan 

ikan 

menggunakan 

bom ikan dan 

jaring pukat 

harimau  

Siswa dapat 

memberikan 

pendapat dengan 

lengkap dan jelas 

mengenai 

pengambilan ikan 

menggunakan bom 

ikan dan jaring 

pukat harimau 

Siswa kurang 

lengkap dalam 

memberikan 

pendapat mengenai 

pengambilan ikan 

menggunakan bom 

ikan dan jaring 

pukat harimau 

Siswa kurang 

jelas dalam 

memberikan 

pendapat 

mengenai 

pengambilan 

ikan 

menggunakan 

bom ikan dan 

Siswa tidak 

memberikan 

pendapat  
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No Kriteria 
Baik sekali Baik Cukup Kurang 

4 3 2 1 

jaring pukat 

harimau 

2 Menjelaskan 

akibat buruk 

yang ditimbulkan 

akibat 

penggunaan 

jaring pukat 

harimau dan bom 

ikan  

Siswa dapat 

menjelaskan akibat 

buruk yang 

ditimbulkan akibat 

penggunaan jaring 

pukat harimau dan 

bom ikan dengan 

lengkap dan jelas  

Siswa kurang 

lengkap dalam 

menjelaskan akibat 

buruk yang 

ditimbulkan akibat 

penggunaan jaring 

pukat harimau dan 

bom ikan 

Siswa kurang 

jelas dalam 

menjelaskan 

akibat buruk 

yang 

ditimbulkan 

akibat 

penggunaan 

jaring pukat 

harimau dan 

bom ikan 

 

Siswa tidak 

menjelaskan 

akibat buruk yang 

ditimbulkan 

akibat 

penggunaan jaring 

pukat harimau 

dan bom ikan 
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Lampiran 6 Instrumen Penilaian dan Lembar Validasi  

LEMBAR OBSERVASI 

Aktifitas Pendidik Dalam Menerapkan Media Pembelajaran 

Kartu I Want To Be Tema 4 (Berbagai Pekerjaan) Sub Tema 2 

(Pekerjaan di Sekitarku) Pembelajaran 1 

Sekolah   : SD Hang Tuah 10 Juanda  

Kelas    : IV B 

Semester   : 1 

Tema   : Berbagai Pekerjaan  

Subtema   : Pekerjaan di Sekitarku  

Pembelajaran  : 1 

Muatan Pelajaran : Bahasa Indonesia, IPA 

Hari/ tanggal   :   

No Aspek yang Diamati 
Skala Nilai 

5 4 3 2 1 

I Kegiatan Pembukaan   

1 
Membuka pelajaran dengan 

mengucapkan salam  

     

2 
Menanyakan kabar peserta didik 

apakah siap untuk belajar  

     

3 
Melakukan komunikasi kehadiran 

siswa  

     

4 

Mempersiapkan siswa untuk berdoa 

menurut agama dan kepercayaan 

masing-masing  

     

5 
Mengingatkan pembelajaran pada 

pertemuan sebelumnya  

     

6 

Melakukan apersepsi dengan 

mengaitkan materi pembelajaran 

dengan pengalaman dan pengetahuan 

yang sudah dimiliki peserta didik  

     

II Kegiatan Inti  
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No Aspek yang Diamati 
Skala Nilai 

5 4 3 2 1 

7 

Menginformasikan tema yang akan 

dipelajari yaitu tema 4 subtema 2 

pembelajaran 1 

     

8 
Menyampaikan tujuan pembelajaran 

pada peserta didik  

     

9 

Memberikan stimulus pada peserta 

didik mengenai pekerjaan disekitar, 

tujuan mulia saat memilih suatu 

pekerjaan, dampak penggunaan 

teknologi bagi keberadaan sumber 

daya alam, pemanfaatan teknologi 

yang ramah lingkungan bagi 

keberadaan sumber daya alam 

     

10 

Menjelaskan kepada peserta didik 

tentang mengenai pekerjaan disekitar, 

tujuan mulia saat memilih suatu 

pekerjaan, dampak penggunaan 

teknologi bagi keberadaan sumber 

daya alam, pemanfaatan teknologi 

yang ramah lingkungan bagi 

keberadaan sumber daya alam 

     

11 

Mengarahkan peserta didik untuk 

membentuk menjadi 5-6 anggota 

dalam satu kelompok  

     

12 
Peserta didik diajak bermain media 

permainan kartu I Want To Be 

     

13 

Peserta didik diminta dalam masing-

masing kelompok untuk menentukan 

pemain pertama hingga terakhir 

dengan cara hompimpa  

     

14 

Pendidik membagikan tata tertib dan 

tata cara media permainan Kartu I 

Want To Be  
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No Aspek yang Diamati 
Skala Nilai 

5 4 3 2 1 

15 

Pendidik menjelaskan tata tertib dan 

tata cara media permainan Kartu I 

Want To Be 

     

16 

Peserta didik memasang kartu profesi 

pada tempat yang telah disediakan 

sesuai dengan warna yang terdapat 

pada kartu   

     

17 
Masing-masing peserta didik 

mendapatkan kartu pengusaha  

     

18 

Pemain pertama mengambil kartu 

pertanyaan (apabila dapat menjawab 

pertanyaan maka mendapatkan kartu 

karakter untuk memenuhi persyaratan 

pada kartu profesi, berlaku untuk 

semua pemain) 

     

19 

Pemain pertama dapat berpindah bidak 

sesuai dengan kartu profesi yang 

didapat (berlaku untuk semua pemain) 

     

20 

Pendidik menentukan 2 pemenang dari 

beberapa kelompok sesuai dengan 

perolehan kartu profesi dan bintang 

terbanyak 

     

21 
Pendidik akan memberikan reward 

pada pemenang  

     

22 

Setiap 2 kartu karakter yang terkumpul 

akan mendapatkan 1 bintang pada 

akhir permainan 

     

23 

Pendidik akan memberikan hukuman 

pada peserta didik yang mendapatkan 

kartu profesi dan bintang paling sedikit 

berupa menjawab 5 kartu pertayaan  

     

III Kegiatan Penutup  

25 

Pendidik melakukan tanya jawab 

dengan peserta didik tentang materi 

yang telah dipelajari  
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No Aspek yang Diamati 
Skala Nilai 

5 4 3 2 1 

26 

Pendidik mengajak peserta didik 

menyimpulkan materi yang telah 

dipelajari  

     

27 
Pendidik memberikan penguatan 

terhadap nilai-nilai sikap peserta didik  

     

28 
Pendidik menutup pembelajaran 

dengan berdoa bersama dan salam  

     

 

 

Catatan: 

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……………………………………………………………………… 

 

Sidoarjo,……………………………. 

 

 

 

 

 

(………………………………….) 
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Observer Guru Kelas 4B 

 



109 
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Observer Teman Sejawat  
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116 
 

LEMBAR OBSERVASI 

Aktifitas Peserta Didik Dalam Menerapkan Media Pembelajaran 

Kartu I Want To Be Tema 4 (Berbagai Pekerjaan) Sub Tema 2 

(Pekerjaan di Sekitarku) Pembelajaran 1 

Nama Observer  :…………………………………………….. 

Jurusan   :…………………………………………….. 

Waktu Observasi :…………………………………………….. 

 

Indikator: 

1. Memperhatikan apa yang disampaikan oleh pendidik  

2. Bertanya dan menyampaikan pendapat pada saat pembelajaran 

berlangsung  

3. Mendiskusikan tugas yang diberikan dalam kelompok  

4. Menghargai perbedaan pendapat dalam kelompok  

5. Bekerjasama dengan teman dalam satu kelompok  

6. Memiliki kepedulian pada teman dalam satu kelompok  

7. Bertanggungjawab pada tugas dan aturan yang diberikan pada 

kelompok  

8. Mematuhi aturan dalam permainan yang dilakukan  

9. Mengingatkan teman yang melanggar aturan permainan yang 

dilakukan  

10. Menjawab kartu soal dengan kemampuan sendiri 
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Rubrik Penilaian Aktifitas Peserta Didik dalam Penerapan Media Permainan Kartu I Want To Be 

Tema 4 (Berbagai Pekerjaan) Sub Tema 2 (Pekerjaan di Sekitarku) Pembelajaran 1 

No Indikator 

Skor 

Tidak Aktif 

(0) 

Kurang Aktif 

(1) 

Cukup Aktif 

(2) 

Aktif 

(3) 

Sangat Aktif 

(4) 

1 Memperhatikan apa 

yang disampaikan 

oleh pendidik  

Tidak 

memperhatikan 

sama sekali  

Kurang 

memperhatikan  

Kadang-

kadang 

memperhatikan  

Sering 

memperhatikan  

Selalu 

memperhatikan 

dengan baik  

2 Bertanya dan 

menyampaikan 

pendapat pada saat 

pembelajaran 

berlangsung  

Tidak bertanya 

atau 

menyampaikan 

pendapat sama 

sekali  

Bertanya atau 

menyampaikan 

pendapat tidak 

sesuai dengan 

materi  

Bertanya atau 

menyampaikan 

pendapat 

kurang sesuai 

dengan materi  

Sering bertanya 

atau 

menyampaikan 

pendapat yang 

sesuai dengan 

materi  

Selalu bertanya 

atau 

menyampaikan 

pendapat 

sesuai dengan 

materi  

3 Mendiskusikan tugas 

yang diberikan dalam 

kelompok  

Tidak pernah 

berdiskusi  

Kurang dalam 

berdiskusi  

Kadang-

kadang terlibat 

dalam diskusi  

Sering terlibat 

dalam diskusi  

Selalu terlibat 

dalam diskusi  

4 Menghargai 

perbedaan pendapat 

dalam kelompok  

Selalu menyela 

pembicaraan 

orang lain  

Sering menyela 

pembicaraan 

orang lain  

Kadang-

kadang 

menyela 

Memperhatikan 

pendapat orang 

lain yang benar  

Menghargai 

pendapat orang 

lain  
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No Indikator 

Skor 

Tidak Aktif 

(0) 

Kurang Aktif 

(1) 

Cukup Aktif 

(2) 

Aktif 

(3) 

Sangat Aktif 

(4) 

pembicaraan 

orang lain  

5 Berkerjasama dengan 

teman dalam satu 

kelompok  

tidak ada 

kerjasama   

Kurang ada 

kerjasama  

Kadang-

kadang 

bekerjasama  

Sering 

bekerjasama  

Selalu 

bekerjasama  

6 Memiliki kepedulian 

pada teman dalam 

satu kelompok  

 

Tidak peduli 

pada teman 

dalam satu 

kelompok  

Kurang peduli 

pada teman 

dalam satu 

kelompok  

Kadang-

kadang peduli 

pada teman 

dalam satu 

kelompok  

Sering peduli 

pada teman 

dalam satu 

kelompok  

Selalu peduli 

pada teman 

dalam satu 

kelompok  

7 Bertanggung jawab 

pada tugas dan aturan 

yang diberikan pada 

kelompok  

 

Tidak 

bertanggung 

jawab pada 

tugas 

kelompok  

Kurang 

bertanggung 

jawab pada 

tugas 

kelompok  

Kadang-

kadang 

bertanggung 

jawab pada 

tugas 

kelompok  

Sering 

bertanggun 

gjawab pada 

tugas 

kelompok  

Selalu 

bertanggung 

jawab pada 

tugas 

kelompok  

8 Mematuhi aturan 

dalam permainan 

yang dilakukan  

Tidak 

mematuhi 

aturan dalam 

permainan  

Kurang 

mematuhi 

aturan dalam 

permainan  

Kadang-

kadang 

mematuhi 

Sering 

mematuhi 

aturan dalam 

permainan  

Selalu 

mematuhi 

aturan dalam 

permainan  
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No Indikator 

Skor 

Tidak Aktif 

(0) 

Kurang Aktif 

(1) 

Cukup Aktif 

(2) 

Aktif 

(3) 

Sangat Aktif 

(4) 

 aturan dalam 

permainan  

9 Mengingatkan teman 

yang melanggar 

aturan permainan 

yang dilakukan  

 

Tidak 

mengingatkan 

teman yang 

melanggar 

aturan 

permainan  

Kurang 

mengingatkan 

teman yang 

melanggar 

aturan 

permainan 

Kadang-

kadang 

mengingatkan 

teman yang 

melanggar 

aturan 

permainan 

Sering 

mengingatkan 

teman yang 

melanggar 

aturan 

permainan 

Selalu 

mengingatkan 

teman yang 

melanggar 

aturan 

permainan 

10 Menjawab kartu soal 

dengan kemampuan 

sendiri 

 

Tidak 

menjawab 

dengan 

kemampuan 

sendiri  

Sering 

mencontek 

pada teman  

Kadang- 

kadang 

mencontek 

pada teman  

Meminta 

bantuan pada 

guru  

Menjawab 

dengan 

kemampuan 

sendiri  
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Observer Peserta Didik 1 
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Observer Peserta Didik 2  
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LEMBAR ANGKET 

Nama  : 

Kelas  : 

Tanggal : 

Jawablah angket dibawah ini dengan sebenar-benarnya, berilah tanda 

centang (√) pada jawaban dibawah ini yang sesuai.  

SS (sangat setuju), S (setuju), RR (ragu-ragu), TS (tidak setuju), STS 

(sangat tidak setuju) 

No Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

SS S RR TS STS 

1 

Saya senang saat pembelajaran 

menggunakan media permainan 

kartu I want to be  

     

2 

Saya aktif ketika menggunakan 

media kartu I want to be pada saat 

pembelajaran berlangsung  

     

3 

Saya betah belajar dengan 

menggunakan media permainan 

kartu I want to be  

     

4 

Saya dapat memperhatikan 

pembelajaran dengan menggunakan 

media permainan kartu I want to be  

     

5 

Permainan kartu I want to be 

menunjukkan kepada saya berbagai 

jenis pekerjaan yang menarik 

     

6 
Saya tertarik belajar menggunakan 

media permainan kartu I want to be  

     

7 

Saya memahami materi 

pembelajaran dengan menggunakan 

media permainan kartu I want to be  
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8 

Saya memahami materi tentang 

dampak penggunaan teknologi bagi 

keberadaan sumber daya alam 

dengan menggunakan media 

permainan kartu I want to be  

     

9 

Saya memahami materi pemanfaatan 

teknologi yang ramah lingkungan 

bagi keberadaan sumber daya alam 

dengan menggunakan kartu I want 

to be  

     

10 

Saya memahami materi makna 

konotasi dan denotasi dengan 

menggunakan media permainan 

kartu I want to be  
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INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR 

 

Sekolah   : SD Hang Tuah 10 Juanda  

Kelas/ Semester  : IV/ 1 

Tema     : (4) Berbagai Pekerjaan  

Subtema      : (2) Pekerjaan Disekitarku  

Pembelajaran     : 1 

Mata Pelajaran   : Bahasa Indonesia, IPA 

Hari/Tanggal  : 

 

 

 

 

PENTUNJUK MENGERJAKAN SOAL  

 sebelum mengerjakan soal berikut, terlebih dahulu tulislah nama, 

nomer absen kelas, hari dan juga tanggal pada kolom yang telah 

disediakan  

 perhatikan semua petunjuk sebelum mengerjakan  

 periksa dan bacalah soal-soal sebelum menjawab  

 jumlah soal sebanyak 20 dengan rincian 10 soal pilihan ganda dan 

10 soal uraian  

 dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap mudah  

 sebelum mengerjakan harap berdoa terlebih dahulu  

PILIHAN GANDA  

Pilihlah jawaban yang paling tepat dengan memberikan tanda 

silang (x) pada jawaban a,b,c, d pada lembar soal berikut  

 

11. Jelaskan yang dimaksud dengan kalimat denotasi adalah  

a. Kalimat yang mengandung arti sebenarnya  

b. Kalimat yang mengandung arti kiasan 

c. kalimat yang mengandung arti kiasan dan sebenarnya  

Nama  :…………….. 

Nomer absen :…………….. 

Kelas  :……………… 

Nilai:  Paraf guru: 
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d. kalimat yang mengandung arti tidak sebenarnya  

12. Jelaskan yang dimaksud dengan kalimat konotasi adalah  

a. Kalimat yang mengandung arti sebenarnya  

b. Kalimat yang mengandung arti kiasan 

c. kalimat yang mengandung arti kiasan dan sebenarnya  

d. kalimat dan kata yang mengandung arti kiasan  

13. contoh dibawah yang termasuk kalimat konotasi adalah  

a. ibu sedang menyapu daun yang telah gugur  

b. ani mempunyai hewan peliharaan yang dinamakan si 

jago merah  

c. usaha milik bapak tomo sekarang telah gulung tikar  

d. tangan kanan andi mempunyai ukuran yang lebih 

panjang dari tangan orang biasanya  

14. contoh dibawah ini yang termasuk kalimat denotasi adalah  

a. rumah andi dilalap si jago merah  

b. andi sekarang menjadi tangan kanan dari usaha milik 

pak joko  

c. rani sekarang menjadi kambing hitam di sekolahnya  

d. tangan kanan nino lebih kecil dari pada tangan kirinya  

15. Pak Saiful merupakan nelayan tradisional. Pada saat ia 

mencari ikan alat apakah yang digunakan agar tidak merusak 

ekosisitem laut…. 

a. pukat harimau  

b. bom ikan  

c. racun ikan   

d. jala  

16. nelayan merupakan pekerjaan yang dilakukan di daerah… 

a. gunung  

b. laut 

c. lembah  

d. sawah  

17. alat yang tidak boleh digunakan untuk menangkap ikan 

adalah…. 

a. Perahu dan jala  
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b. Jala dan racun ikan  

c. Perahu dan bahan peledak  

d. Bahan peledak dan pukat harimau  

18. Jelaskan dampak dari penggunaan pukat harimau dan bom 

ikan yang digunakan untuk menangkap ikan …. 

a. Merusak dan membuat ekosistem laut tidak seimbang  

b. Mendapatkan ikan yang sedikit  

c. Tidak efisien dan praktis  

d. Menimbulkan dampak positif  

19. Jelaskan yang dimaksud dengan ilegal fishing adalah   

a. Penggunaan jaring pukat harimau pada daerah karang  

b. Penggunaan jala pada daerah karang  

c. Penggunaan alat pancing pada daerah terumbu karang  

d. Penggunaan tombak pada daerah terumbu karang  

20. Perhatikan gambar disamping: 

Menangkap ikan menggunakan  

Alat apakah pada gambar tersebut? 

a. Menggunakan jala  

b. Menggunakan bahan peledak  

c. Menggunakan pukat harimau 

d. Menggunakan racun atau sianida  

Bacalah cerita di bawah ini 

Mengarungi Lautan Demi Kemanusiaan 

Ibu diana bertugas sebagai dokter di sebuah puskesmas di kabupaten 

pulau morotai, maluku utara. Untuk mencapai tempatnya bertugas dari 

kota ibu diana membutuhkan waktu sehari semalam dengan kapal laut 

dan dengan pesawat yang hanya mampu menampung 20 penumpang. 

Ibu diana adalah satu-satunya dokter yang bertugas di puskesmas 

tersebut dan harus menangani masyarakat yang tersebar di 20 desa dan 

3 anak desa.  
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Tentu bukan hal yang mudah karena warga maluku belum peduli 

mengenai masalah kesehatan. Mereka masih mementingkan mencari 

nafkah dengan berkebun. 

Ibu diana tidak putus asa. Bersama dengan sejumlah rekannya, ibu 

diana menggunakan mobil besar untuk mencapai pemukiman 

penduduk. Tidak jarang ia harus naik speed boat kecil, mangarungi 

lautan pasifik demi mencapai pemukiman penduduk yang jauh. 

Keinginannya hanya satu membantu sesama  

Meski sudah bersusah panyah menjemput bola dan menggratiskan 

biaya pengobatan, dia masih harus berteriak-teriak “ayo, berobat 

gratis” kepada warga. Lewat metode ini, ibu diana tahu tuberkolosis 

(TB) dan kusta adalah penyakit yang paling banyak diderita oleh 

masyarakat morotai. Sayangnya mereka tidak mau berobat karena 

dianggap sebagai penyakit kutukan. Tuberkolosis dan kusta 

merupakan penyakit yang menular kalau tidak dicegah dapat berakibat 

fatal seperti kelumpuhan dan kematian.  

Ibu diana rajin memberikan penyuluhan terutama dalam mencegah 

penyakit tuberkolosis dan kusta. Dengan segala kemampuannya, ibu 

diana ingin berbuat lebih banyak agar tingkat kesehatan masyarakat 

morotai menjadi lebih baik  

Sungguh mulia hati ibu diana. Ia berani mengarungi lauatan dan 

perjalanan darat yang berat demi menyelamatkan nyawa sesama   

SOAL URAIAN  

Jawablah uraian dibawah ini dengan benar dan tepat! 

 

21. Bagaimana cara ibu diana agar mengetahui penyakit apa 

yang paling banyak diderita oleh masyarakat morotai?  

22. Mengapa ibu diana mau melakukan semua hal tersebut, 

berikan alasanmu?  
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23. Bagaimana cara ibu diana untuk mencapai lokasi rumah pasien 

yang jauh?  

24. Analisislah sikap ibu diana dalam cerita tersebut? 

25. Berikan pendapatmu tentang tokoh ibu diana? 

26. Sebutkan dan jelaskan 2 manfaat dari nelayan tradisional? 

27. Sebutkan dan jelaskan 2 kekurang dari nelayan modern? 

28. Bagaimana cara yang harus ditempuh oleh nelayan agar 

kelertarian laut tetap terjaga? 

29. Jelaskan dampak penggunaan racun bagi terumbu karang? 

30. Bagaimana cara kerja pukat harimau saat digunakan untuk 

menangkap ikan? 
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KISI KISI SOAL TES 

Sekolah   : SD Hangtuah 10 Juanda  

Kelas    : IV B 

Semester   : 1 

Tema   : berbagai pekerjaan  

Subtema   : pekerjaan disekitarku  

Pembelajaran  : 1 

Muatan Pelajaran : Bahasa Indonesia, IPA 

Hari/ tanggal   :  

Bentuk 

soal 

Nomer 

soal 
Soal Kunci Jawaban 

Jenjang 

Kognitif 
Skor 

Pilihan 

ganda 

 

1.  Jelaskan yang dimaksud dengan 

kalimat denotasi adalah  

a. Kalimat yang mengandung 

arti sebenarnya  

b. Kalimat yang mengandung 

arti kiasan 

c. kalimat yang mengandung 

arti kiasan dan sebenarnya  

d. kalimat yang mengandung 

arti tidak sebenarnya  

a. kalimat yang mengandung arti 

sebenarnya  

C2 2 
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2.  Jelaskan yang dimaksud dengan 

kalimat konotasi adalah  

a. Kalimat yang mengandung 

arti sebenarnya  

b. Kalimat yang mengandung 

arti kiasan 

c. kalimat yang mengandung 

arti kiasan dan sebenarnya  

d. kalimat dan kata yang 

mengandung arti kiasan  

b. kalimat yang mengandung arti 

kiasan  

C2 2 

3.  contoh dibawah yang termasuk 

kalimat konotasi adalah  

a. ibu sedang menyapu daun 

yang telah gugur  

b. ani mempunyai hewan 

peliharaan yang dinamakan si 

jago merah  

c. usaha milik bapak tomo 

sekarang telah gulung tikar  

d. tangan kanan andi 

mempunyai ukuran yang 

lebih panjang dari tangan 

orang biasanya  

c. usaha bapak tomo sekarang telah 

gulung tikar  

C2 2 
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4.  contoh dibawah ini yang termasuk 

kalimat denotasi adalah  

a. rumah andi dilalap si jago 

merah  

b. andi sekarang menjadi tangan 

kanan dari usaha milik pak 

joko  

c. rani sekarang menjadi 

kambing hitam di sekolahnya  

d. tangan kanan nino lebih kecil 

dari pada tangan kirinya  

d. tangan kanan nino lebih kecil 

dari pada tangan kirinya  

C2 2 

5.  Pak Saiful merupakan nelayan 

tradisional. Pada saat ia mencari 

ikan alat apakah yang digunakan 

agar tidak merusak ekosisitem 

laut…. 

a. pukat harimau  

b. bom ikan  

c. racun ikan   

d. jala  

d. jala  

C1 2 

6.  nelayan merupakan pekerjaan 

yang dilakukan di daerah… 

a. gunung  

b. laut  

C1 2 
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b. laut 

c. lembah  

d. sawah  

7.  alat yang tidak boleh digunakan 

untuk menangkap ikan adalah…. 

a. Perahu dan jala  

b. Jala dan racun ikan  

c. Perahu dan bahan peledak  

d. Bahan peledak dan pukat 

harimau  

d. bahan peledak dan pukat harimau  

C1 2 

8.  Jelaskan dampak dari penggunaan 

pukat harimau dan bom ikan yang 

digunakan untuk menangkap ikan 

…. 

a. Merusak dan membuat 

ekosistem laut tidak 

seimbang  

b. Mendapatkan ikan yang 

sedikit  

c. Tidak efisien dan praktis  

d. Menimbulkan dampak 

positif  

a. merusak dan membuat ekosistem 

laut tidak seimbang  

C2 2 
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9.  Jelaskan yang dimaksud dengan 

ilegal fishing adalah  

a. Penggunaan jaring pukat 

harimau pada daerah karang  

b. Penggunaan jala pada daerah 

karang  

c. Penggunaan alat pancing 

pada daerah terumbu karang  

d. Penggunaan tombak pada 

daerah terumbu karang  

a. penggunaan jaring pukat harimau 

pada daerah karang  

C2 2 

10.  Perhatikan gambar  

disamping:Menangkap  

ikan menggunakan Alat  

apakah pada gambar  

tersebut? 

a. Menggunakan jala  

b. Menggunakan bahan peledak  

c. Menggunakan pukat harimau 

d. Menggunakan racun atau 

sianida  

c. menggunakan pukat harimau  

C1 2 

Uraian 
11.  Bagaimana cara ibu diana agar 

mengetahui penyakit apa yang 

menggratiskan biaya pengobatan, 

dan dokter diana masih harus C3 6 
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paling banyak diderita oleh 

masyarakat morotai?  

berteriak-teriak “ayo, berobat 

gratis” kepada warga. 

12.  Mengapa ibu diana mau 

melakukan semua hal tersebut, 

berikan alasanmu?  

Karena ibu diana ingin 

meningkatkan kualiatas kesetahan 

masyarakat morotai dan ingin 

membantu dengan sekuat tenaga 

agar masyarakat motorai dapat 

hidup sehat layaknya orang biasa  

C4 10 

13.  Bagaimana cara ibu diana untuk 

mencapai lokasi rumah pasien 

yang jauh?  

Bersama dengan sejumlah 

rekannya, ibu diana menggunakan 

mobil besar untuk mencapai 

pemukiman penduduk. Tidak jarang 

ia harus naik speed boat kecil, 

mangarungi lautan pasifik demi 

mencapai pemukiman penduduk 

C3 8 

14.  Analisislah sikap ibu diana dalam 

cerita tersebut? 

Sikap ibu diana dalam cerita 

tersebut adalah sabar, telaten, 

pantang menyerah, bukti kalimat 

yang terdapat dalam cerita: tentu 

bukan hal yang mudah karena 

warga maluku belum peduli 

mengenai masalah kesehatan. 

C4 10 
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Mereka masih mementingkan 

mencari nafkah dengan berkebun 

 

Rendah hati, sabar, telaten, tidak 

putus asa, suka menolong, bukti 

kalimat dalam cerita: meski sudah 

bersusah panyah menjemput bola 

dan menggratiskan biaya 

pengobatan, dia masih harus 

berteriak-teriak “ayo, berobat 

gratis” kepada warga 

15.  Berikan pendapatmu tentang 

tokoh ibu diana? 

Ibu diana merupakan sosok yang 

perlu ditiru karena ibu diana tidak 

pernah mengeluh dan mempunyai 

semangat tinggi dalam menolong 

masyarakat morotai yang tekena 

penyakit atau musibah.  

C5 10 

 

16.  Sebutkan dan jelaskan 2 manfaat 

dari nelayan tradisional? 

Tidak perlu bahan bakar karena 

menggunakan tenaga angin darat 

dan laut  

Tidak merusak ekosistem laut 

karena menangkap ikan dengan 

menggunakan jala 

C2 6 
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17.  Sebutkan dan jelaskan 2 kekurang 

dari nelayan modern? 

Membutuhkan bahan bakar yang 

banyak karena kapal yang 

digunakan adalah kapal yang besar  

Mengambil banyak ikan karena 

menggunakan pukat harimau  

Dengan banyaknya ikan yang 

tertangkap maka akan menggangu 

ekosistem laut  

C2 6 

 

18.  Bagaimana cara yang harus 

ditempuh oleh nelayan agar 

kelertarian laut tetap terjaga? 

Dengan menangkap menggunakan 

jala tidak menggunakan pukat 

harimau, bom, atau pun racun ikan  
C3 10 

 

19.  jelaskan dampak penggunaan 

racun bagi terumbu karang? 

Terumbu karang yang terkena racun 

semakin lama warna akan berubah 

menjadi putih lalu mati  

C2 6 

 

20.  Bagaimana cara kerja pukat 

harimau saat digunakan untuk 

menangkap ikan? 

Cara kerja pukat harimau adalah 

pukat harimau dimasukkan dedalam 

laut hingga menyapu sampai 

kedasar perairan yang ditarik oleh 

kapal  

C3 8 
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PEDOMAN PENSKORAN SOAL PILIHAN GANDA DAN URAIAN  

 

Sekolah   : SD Hangtuah 10 Juanda  

Kelas    : IV B 

Semester   : 1 

Tema   : berbagai pekerjaan  

Subtema   : pekerjaan disekitarku  

Pembelajaran  : 1 

Muatan Pelajaran : Bahasa Indonesia, IPA 

Hari/ tanggal   :   

 

No Soal Jumlah Soal Nomer soal Penilaian Total Skor 

1 
Pilihan 

ganda 
10 1 – 10 

Jawaban benar x 2 

20 Jawaban salah x 0 

Tidak mejawab x 0 

2 Uraian 10 

11 Jawaban benar x 6 

80 

12 Jawaban benar x 10 

13 Jawaban benar x 8 

14 Jawaban benar x 10 

15 Jawaban benar x 10 

16 Jawaban benar x 6 

17 Jawaban benar x 6 

18 Jawaban benar x 10 
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19 Jawaban benar x 6 

20 Jawaban benar x 8 

Skor Total 100 
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Validasi Dosen  
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Validasi Guru
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Lampiran 7 Tabulasi Data 

Data Observasi Pendidik  

No Aspek Yang Diamati Skor Rata-

rata 

Persen 

(%) 

O1 O2 

Awal Pembelajaran 

1 Membuka pelajaran dengan mengucapkan 

salam 

5 5 5 100 

2 Menanyakan kabar peserta didik apakah 

siap untuk belajar 

5 5 5 100 

3 Melakukan komunikasi kehadiran siswa 5 5 5 100 

4 Mempersiapkan siswa untuk berdoa 

menurut agama dan kepercayaan masing-

masing 

5 5 5 100 

5 Mengingatkan pembelajaran pada 

pertemuan sebelumnya 

5 5 5 100 

6 Melakukan apersepsi dengan mengaitkan 

materi pembelajaran dengan pengalaman 

dan pengetahuan yang sudah dimiliki 

peserta didik 

5 4 4,5 90 

Inti Pembelajaran 

7 Menginformasikan tema yang akan 

dipelajari yaitu tema 4 subtema 2 

pembelajaran 1 

5 5 5 100 

8 Menyampaikan tujuan pembelajaran pada 

peserta didik 

5 5 5 100 
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No Aspek Yang Diamati Skor Rata-

rata 

Persen 

(%) 

O1 O2 

9 Memberikan stimulus pada peserta didik 

mengenai pekerjaan disekitar, tujuan mulia 

saat memilih suatu pekerjaan, dampak 

penggunaan teknologi bagi keberadaan 

sumber daya alam, pemanfaatan teknologi 

yang ramah lingkungan bagi keberadaan 

sumber daya alam 

5 5 5 100 

10 Menjelaskan kepada peserta didik tentang 

mengenai pekerjaan disekitar, tujuan mulia 

saat memilih suatu pekerjaan, dampak 

penggunaan teknologi bagi keberadaan 

sumber daya alam, pemanfaatan teknologi 

yang ramah lingkungan bagi keberadaan 

sumber daya alam 

4 4 4 80 

11 Mengarahkan peserta didik untuk 

membentuk menjadi 5-6 anggota dalam satu 

kelompok 

5 5 5 100 

12 Peserta didik diajak bermain media 

permainan kartu I want to be 

5 5 5 100 

13 Peserta didik diminta dalam masing-masing 

kelompok untuk menentukan pemain 

pertama hingga terakhir dengan cara 

hompimpa 

5 5 5 100 

14 Pendidik membagikan tata tertib dan tata 

cara media permainan kartu I want to be 

5 5 5 100 

15 Pendidik menjelaskan tata tertib dan tata 

cara media permainan kartu I want to be 

4 4 4 80 
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No Aspek Yang Diamati Skor Rata-

rata 

Persen 

(%) 

O1 O2 

16 Peserta didik memasang kartu profesi pada 

tempat yang telah disediakan sesuai dengan 

warna yang terdapat pada kartu 

5 5 5 100 

17 Masing-masing peserta didik mendapatkan 

kartu pengusaha 

5 5 5 100 

18 Pemain pertama mengambil kartu 

pertanyaan (apabila dapat menjawab 

pertanyaan maka mendapatkan kartu 

karakter untuk memenuhi persyaratan pada 

kartu profesi, berlaku untuk semua pemain) 

5 5 5 100 

19 Pemain pertama dapat berpindah bidak 

sesuai dengan kartu profesi yang didapat 

(berlaku untuk semua pemain) 

5 5 5 100 

20 Pendidik menentukan 2 pemenang dari 

beberapa kelompok sesuai dengan 

perolehan kartu profesi dan bintang 

terbanyak 

4 4 4 80 

21 Pendidik akan memberikan reward pada 

pemenang 

4 4 4 80 

22 Setiap 2 kartu karakter yang terkumpul akan 

mendapatkan 1 bintang pada akhir 

permainan 

5 5 5 100 

23 Pendidik akan memberikan hukuman pada 

peserta didik yang mendapatkan kartu 

profesi dan bintang paling sedikit berupa 

menjawab 5 kartu pertayaan 

4 4 4 80 

 

Penutup Pembelajaran 
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No Aspek Yang Diamati Skor Rata-

rata 

Persen 

(%) 

O1 O2 

25 Pendidik melakukan tanya jawab dengan 

peserta didik tentang materi yang telah 

dipelajari 

4 4 4 80 

26 Pendidik mengajak peserta didik 

menyimpulkan materi yang telah dipelajari 

4 4 4 80 

27 Pendidik memberikan penguatan terhadap 

nilai-nilai sikap peserta didik 

4 4 4 80 

28 Pendidik menutup pembelajaran dengan 

berdoa bersama dan salam 

4 4 4 80 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



184 
 
 

Data Hasil Observasi Peserta Didik 

Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

1 

Afranda Zaidan 

4 4 4 

93,75 

2 4 4 4 

3 3 3 3 

4 3 3 3 

5 4 3 3,5 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Afriza Christian 

2 2 2 

60 

2 2 2 2 

3 2 2 2 

4 3 2 2,5 

5 3 3 3 

6 3 3 3 

7 3 3 3 

8 2 3 2,5 

9 2 2 2 

10 2 2 2 

1 

Atiqah Balqis 

4 4 4 

96,25 2 4 4 4 

3 4 4 4 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 4 4 4 

7 4 3 3,5 

8 3 3 3 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Baby Rayla 

4 4 4 

97,5 

2 4 4 4 

3 4 3 3,5 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 3 4 3,5 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Bagaskara Arya 

4 4 4 

87,5 

2 3 4 3,5 

3 3 3 3 

4 4 3 3,5 

5 4 4 4 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 3 3 3 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

9 3 3 3 

10 3 3 3 

1 

Bintang Anugrah 

4 4 4 

86,25 

2 3 3 3 

3 3 3 3 

4 4 4 4 

5 3 4 3,5 

6 4 3 3,5 

7 3 3 3 

8 3 3 3 

9 4 4 4 

10 4 3 3,5 

1 

Carrisa Azahra 

3 4 3,5 

93,75 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 3 3 3 

6 4 3 3,5 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 3 4 3,5 

1 

Cesaria Balqis 

4 4 4 

92,5 2 4 4 4 

3 3 3 3 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

4 4 4 4 

5 3 3 3 

6 4 4 4 

7 3 3 3 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Chalista Adisti 

4 4 4 

100 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Delvino Aurelio 

3 3 3 

95 

2 3 3 3 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 4 4 4 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Dimas Nur 

2 2 2 

57,5 

2 2 2 2 

3 2 2 2 

4 3 4 3,5 

5 3 2 2,5 

6 3 3 3 

7 2 2 2 

8 2 2 2 

9 2 2 2 

10 2 2 2 

1 

Erick Bintang 

3 3 3 

80 

2 3 3 3 

3 3 2 2,5 

4 2 3 2,5 

5 2 3 2,5 

6 4 3 3,5 

7 4 4 4 

8 3 3 3 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Fabian Thariq 

4 4 4 

97,5 2 4 4 4 

3 4 4 4 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 3 4 3,5 

9 4 3 3,5 

10 4 4 4 

1 

Farrel Novian 

4 4 4 

92,5 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 4 3 3,5 

6 2 3 2,5 

7 3 3 3 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Fidela Jecinda 

4 4 4 

100 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 4 4 4 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Fiorinza Rizqy 

4 4 4 

92,5 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 3 3 3 

6 4 4 4 

7 3 4 3,5 

8 4 3 3,5 

9 3 3 3 

10 4 4 4 

1 

Isryad Ghaly 

4 4 4 

97,5 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 4 3 3,5 

6 3 4 3,5 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Keyzia Amanda 

3 4 3,5 

87,5 2 3 4 3,5 

3 3 3 3 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

4 4 3 3,5 

5 4 3 3,5 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 3 4 3,5 

9 3 2 2,5 

10 4 4 4 

1 

Luis Vigo 

4 4 4 

96,25 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 4 4 4 

7 4 3 3,5 

8 3 3 3 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Mahesa Ayu 

4 4 4 

95 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 4 3 3,5 

7 3 4 3,5 

8 4 3 3,5 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

9 3 4 3,5 

10 4 4 4 

1 

Mariezza Anggren 

4 4 4 

96,25 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 3 4 3,5 

5 4 3 3,5 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Nalia Ayu 

4 4 4 

90 

2 4 4 4 

3 4 3 3,5 

4 3 4 3,5 

5 4 3 3,5 

6 3 3 3 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 3 3 3 

10 3 4 3,5 

1 

Nasywa Nurrafni 

4 4 4 

93,75 2 4 4 4 

3 3 4 3,5 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

4 4 2 3 

5 4 4 4 

6 3 4 3,5 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 3 3,5 

1 

Nayala Rizqi 

4 4 4 

97,5 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 3 4 3,5 

5 4 3 3,5 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Pradaya Suspra 

4 4 4 

97,5 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 4 4 4 

7 4 3 3,5 

8 3 4 3,5 
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Aspek Yang 

Diamati 

Nama Peserta 

Didik 
O1 O2 

Rata-

rata 

Persen 

(%) 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Raditya Narendra 

4 4 4 

97,5 

2 4 3 3,5 

3 3 4 3,5 

4 4 4 4 

5 4 4 4 

6 4 4 4 

7 4 4 4 

8 4 4 4 

9 4 4 4 

10 4 4 4 

1 

Revando Fakhry 

4 4 4 

95 

2 4 4 4 

3 4 4 4 

44 4 3 3,5 

5 4 3 3,5 

6 4 4 4 

7 3 4 3,5 

8 3 4 3,5 

9 4 4 4 

10 4 4 4 
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Data Hasil Respon Peserta Didik 

No Nama Siswa 
Aspek Atau Kategori Yang Diamati 

Jumlah JK 
Persen 

(%) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Afranda Zaidan 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 48 50 96 

2 Afriza Christian 2 2 2 4 4 4 2 2 2 2 26 50 52 

3 Atiqah Balqis 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 50 98 

4 Baby Rayla 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 50 98 

5 Bagaskara Arya 5 4 4 5 4 4 4 5 5 5 45 50 90 

6 Bintang Anugrah 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 45 50 90 

7 Carissa Azzahra 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 47 50 94 

8 Cesaria Balqis 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 47 50 94 

9 Chalisa Adisti 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 100 

10 Delvino Aurelio 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 48 50 96 

11 Dimas Nur 3 2 2 2 4 4 2 2 2 2 25 50 50 

12 Erick Bintang 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 45 50 90 

13 Fabian Thariq 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 49 50 98 

14 Farrel Novian 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 48 50 96 

15 Fidela Jecinda 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 100 

16 Fiorenza Rizqi 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 48 50 96 

17 Irsyad Ghaly 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 50 98 

18 Keyzia Amanda 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 45 50 90 

19 Luis Vigo 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 50 98 

20 Mahesa Ayu 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 48 50 96 

21 Marieza Anggren 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 49 50 98 
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No Nama Siswa 
Aspek Atau Kategori Yang Diamati 

Jumlah JK 
Persen 

(%) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

22 Naila Ayu 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 46 50 92 

23 Nasywa Nurrafni 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 100 

24 Nayala Rizqi 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 50 98 

25 Pradya Suspra 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 50 98 

26 Raditya Narendra 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 50 98 

27 Revando Fakhry 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 48 50 96 

  Jumlah  1250 1350 92.5 
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Data Hasil Belajar Peserta Didik 

No Nama Siswa 

Soal pilihan ganda Nilai 

Pilihan 

Ganda  

Nilai 

Soal 

Uraian  

Total 

nilai 
Skala TT/T 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Afranda Zaidan  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 66 86 3,44 T 

2 Afriza Christian  2 2 0 0 2 2 2 2 0 0 12 50 62 2,48 TT 

3 Atiqah Balqis  2 2 2 0 2 2 2 2 2 2 18 68 86 3,44 T 

4 Baby Rayla  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 70 90 3,6 T 

5 Bagaskara Arya  2 2 0 2 2 2 2 2 2 2 18 72 90 3,6 T 

6 Bintang Anugrah  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 66 86 3,44 T 

7 Carissa Azzahra  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 70 90 3,6 T 

8 Cesaria Balqis  2 2 0 2 2 2 2 2 2 2 18 68 86 3,44 T 

9 Chalisa Adisti 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 80 100 4 T 

10 Delvino Aurelio  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 74 94 3,76 T 

11 Dimas Nur  0 2 0 0 2 2 2 2 2 2 14 50 64 2,56 TT 

12 Erick Bintang  2 2 0 2 2 2 2 2 2 2 18 74 92 3,68 T 

13 Fabian Thariq 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 72 92 3,68 T 

14 Farrel Novian  2 2 0 0 2 2 2 2 2 2 16 76 92 3,68 T 

15 Fidela Jecinda  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 80 100 4 T 

16 Fiorenza Rizqi 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 76 96 3,84 T 

17 Irsyad Ghaly  2 2 0 0 2 2 2 2 2 2 16 70 86 3,44 T 

18 Keyzia Amanda  2 2 0 0 2 2 2 2 2 2 16 72 88 3,52 T 

19 Luis Vigo  2 2 0 2 2 2 2 2 2 2 18 70 88 3,52 T 

20 Mahesa Ayu  2 2 2 0 2 2 2 2 2 0 16 70 86 3,44 T 
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No Nama Siswa 

Soal pilihan ganda Nilai 

Pilihan 

Ganda  

Nilai 

Soal 

Uraian  

Total 

nilai 
Skala TT/T 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

21 Marieza Anggren  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 72 92 3,68 T 

22 Naila Ayu  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 76 96 3,84 T 

23 Nasywa Nurrafni  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 66 86 3,44 T 

24 Nayala Rizqi  2 2 0 2 2 2 2 2 2 2 18 76 94 3,76 T 

25 Pradya Suspra  2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 68 88 3,52 T 

26 Raditya Narendra  2 2 0 2 2 2 2 2 2 2 18 68 86 3,44 T 

27 Revando Fakhry 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 66 86 3,44 T 
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Lampiran 8 Dokumentasi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


