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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan :SMPN 1 Sukodono 

Mata Pelajaran  :Bahasa Inggris 

Kelas/Semester  :VIII/Satu 

Materi Pokok  :I’m so happy for you (Greeting Card) 

Alokasi Waktu  :2 x 40 menit 

 

A. KOMPETENSI INTI 

KI 1:  Menghargai dan menghayati ajaran agama dan yang     

             dianutnya 

KI 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, 
tanggungjawab, peduli (toleransi, gotongroyong), santun, 

percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya. 

KI 3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan 
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni budaya, terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata. 

KI 4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret 
(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan 

membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan 

yang dipelajari disekolah dan sumber lain yang sama dalam 

sudut pandang/teori. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

No Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 

Kompetensi 



3.5 Membandingkan fungsi 

sosial, struktur teks, dan 
unsur kebahasaan beberapa 

teks khusus dalam bentuk 

greeting card, dengan 

memberi dan meminta 
informasi terkait dengan hari-

hari spesial, sesuai dengan 

konteks penggunaannya. 

3.5.1 Mengidentifikasi fungsi   

         sosial dan unsur   
         kebahasaan dari teks  

         ungkapan greeting card 

3.5.2 Menyebutkan teks  

         ungkapan greeting card  
         terkait dengan hari-hari  

         spesial 

4.5 Menyusun teks khusus dalam 

bentuk greeting card, sangat 

pendek dan sederhana, terkait 

hari-hari spesial dengan 
memperhatikan fungsi sosial, 

struktur teks, dan unsur 

kebahasaan, secara benar dan 
sesuai konteks. 

4.5.1 Menyusun teks ungkapan  

         greeting card dengan  

         benar 

4.5.2 Membuat teks tulis  
         ungkapan greeting card  

         dengan struktur teks  

         yang runtut dengan unsur  
         kebahasaan yang benar  

         dan sesuai konteks. 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mempelajari tentang Greeting Card peserta didik dapat: 
1. Menyusun teks ungkapan greeting card dengan benar 

2. Membuat teks tulis ungkapan greeting card dengan struktur teks 

yang runtut dengan unsur kebahasaan yang benar dan sesuai 
konteks. 

 

D.  Materi Pembelajaran 

Teks tulis ucapan selamat (greeting card) sangat pendek dan 

sederhana 

 

 

 

 



Contoh:  

              

- Fungsi sosial 

     Menjaga hubungan interpersonal dengan guru dan teman. 

- Struktur Teks  

Greeting card dapat mencakup 
1. Identifikasi (nama peristiwa, hari istimewa) bersifat khusus 

2. Ungkapan khusus yang relevan 

3. Gambar, hiasan, komposisi warna 
 

- Unsur Kebahasaan 

1. Ungkapan a.l. congratulation, well done. Good job, dll. 

2. Ucapan, tekanan kata, intonasi, ejaan, tanda baca, dan tulisan 
tangan. 

 

- Topik 
Peristiwa, peringatan ulang tahun, naik kelas, kejuaraan dsb. 

Yang dapat menumbuhkan perilaku yang termuat di KI. 

 
Greeting cards: 

- Purpose  : To congratulate someone on special event, to 

show sympathy  

- Structure: Sender, receiver, wishes/hopes, quote 
- Usually contain message of good wishes or hopes 

- Usually decorated with pictures, borders, etc. 

- Kind of special events: wedding day, birthday, anniversary, 
graduation day, mother’s day, father’s day, etc. 

 

 



E.  Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : Scientific Learning 

2. Metode  : Diskusi Kelompok 

F. Media/Alat bahan, dan sumber belajar 

1. Media  : Gambar greeting card, kertas, dan ular      
                             tangga 

2. Sumber belajar  : Buku bahasa inggris, When English Rings  

                             the Bell, SMP/MTS Kelas VIII 

G. Kegiatan Pembelajaran 

1.              Kegiatan Pendahuluan ( 10  menit )   

 

                                     

Guru : 

Orientasi 

 
 

 

 
 

Apersepsi 

 

 
 

 

 
 

 

 
Motivasi 

 

 

 
 

 

 

 

- Melakukan pembukaan dengan salam dan 
berdoa untuk memulai pembelajaran 

- Memeriksa kehadiran peserta didik 

sebagai sikap di siplin 
- Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik 

dalam mengawali kegiatan pembelajaran 

 

- Mengaitkan materi/tema/kegiatan 
pembelajaran yang akan dilakukan 

dengan pengalaman peserta didik dengan 

materi/tema/ kegiatan sebelumnya 
 

- Mengaitkan kembali materi prasyarat 

dengan bertanya 
 

- Mengajukan pertanyaan yang ada 

keterkaitannya dengan pelajaran yang 

akan dilakukan 
 

- Memberi gambaran tentang manfaat 



 

 
Pemberi Acuan 

 

mempelajari pelajaran yang akan di 

pelajari 
 

- Menyampaikan tujuan pembelajaran pada 

pertemuan yang berlangsung 

 
-      Mengajukan pertanyaan 

 

- Memberitahukan materi pelajaran yang 
akan di bahas pada pertemuan saat itu 

 

- Memberitahukan tentang kompetensi inti, 
kompetensi dasar, indikator, dan KKM 

pada pertemuan yang berlangsung 

- Pembagian kelompok belajar 

 
- Menjelaskan mekanisme pelaksanaan 

pengalaman belajar sesuai dengan 

langkah-langkah 

                                       Kegiatan Inti ( 60 menit ) 

 

 

 
Mengamati 

 

- Peserta didik mempelajari contoh kartu 

ucapan selamat ulang tahun 
- Peserta didik menyalin salah satu contoh 

kartu ucapan selamat ulang tahun 

- Peserta didik mengamati gambar berupa 
ucapan selamat (greeting card) 

 

Menanya 

 

 

- Peserta didik menanyakan tentang kartu 

ucapan yang ada dalam permainan snake 
and ladder 

 

 
 

 

 

 

- Guru menjelaskan petunjuk dan peraturan 
dalam permainan snake and ladder 

- Peserta didik membentuk kelompok 

terdiri dari 4-5 orang 



Mengasosiasi 

 

- Setiap kelompok peserta didik bergantian 

untuk memainkan permainan snake and 
ladder untuk:  

1. Menyusun teks ungkapan greeting 

card dengan benar yang ada dalam 

permainan snake and ladder 
2. Membuat teks tulis ungkapan 

greeting card dengan struktur teks 

runtut dengan unsur kebahasaan 
yang benar dan sesuai konteks 

yang terdapat dalam permainan 

snake and ladder. 

 
 

Mengkomunikasikan 

 
- Peserta didik mempresentasikan hasil 

pekerjaan kelompoknya 

                                       Kegiatan Penutup ( 10 menit ) 

Peserta didik : 
- Membuat rangkuman/simpulan pelajaran tentang 

point-point yang muncul dalam kegiatan pembelajaran 

yang baru dilakukan 
- Melakukan refleksi terhadap kegiatan yang sudah 

dilaksanakan 

Guru              :  

- Memeriksa pekerjaan siswa yang selesai langsung di 
periksa 

- Guru memberikan umpan balik terhadap proses dan 

hasil pembelajaran 
- Guru menyampaikan rencana pembelajaran untuk 

pertemuan selanjutnya. 

 

H. Assessment 

Membuat kartu ucapan selamat (greeting card) 

I. Penilaian 



1. Jenis/teknik penilaian 

a. Sikap ( melalui rubric pengamatan sikap selama 
pembelajaran) 

 

No Aspek yang 

dinilai 

Kriteria Skor 

 1 Percaya Diri  Sangat sering menunjukkan sikap 

percaya diri 

  5 

 Sering menunjukkan sikap percaya diri   4 

 Beberapa kali menunjukkan sikap 
percaya diri 

  3 

 Jarang menunjukkan sikap percaya diri   2 

 Tidak pernah menunjukkan sikap 

percaya diri 

  1 

  

 2 Bertanggung 
jawab 

 Sangat sering menunjukkan sikap   
 bertanggung jawab 

  5 

 Sering menunjukkan sikap bertanggung 

jawab 

  4 

 Beberapa kali menunjukkan sikap  
 bertanggung jawab 

  3 

 Jarang menunjukkan sikap bertanggung 

jawab 

  2 

 Tidak pernah menunjukkan sikap 
percaya diri 

  1 

 

 3 Kerja sama  Sangat sering menunjukkan sikap kerja 

sama 

  5 

 Sering menunjukkan sikap kerja sama   4 

 Beberapa kali menunjukkan sikap   

 bertanggung jawab 

  3 

 Jarang menunjukkan sikap kerja sama   2 

 Tidak pernah menunjukkan sikap kerja 

sama 

  1 

 

 



b. Pengetahuan : Tes tulis 

c. Keterampilan :Writing, keterampilan menulis  
                            dalam membuat kartu ucapan    

                            selamat (greeting card) 

d. Instrument  : Make an greeting card based on  
                             the theme 

 

Rubric untuk penilaian aspek keterampilan menulis 

 

Kriteria Penilaian:     

   

               Jumlah skor yang di peroleh                              

Nilai =                                                      X 100 

Skor maksimum 

Keterangan skor: 

  4 = sangat baik 

  3 = baik 

  2 = cukup 

  1 = kurang baik 

     

   No                       Aspek Pengamatan             Skor 

 

  1   2   3  4 

1.  Content (isi)     

2.  Text organization ( tata tulis)     

3.  Vocabulary (kosakata)     

4.  Grammar (tata bahasa)     

5.  Appropriate of language conventions 
(punctuation, spelling & mechanics) 

    

                                          Jumlah skor     



       

                    Sidoarjo, 22 November 2019 

                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Guru Pamong 
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Kepala Sekolah 

 

 

  Dra. Sri Marhaeni, M.Pd. 

NIP. 196309041988032006 

 

Mahasiswa 

 

 

    Alfianah 

  NIM. 165300090 

 

 

 



No List of Questionnaire Respond 

YES NO 

1. Do you like writing?       

2. Do you think that snake and ladder game help 
you learn writing? 

         
 

3. Are you interested in this game?       
 

4. Does the activity in using snake and ladder 
game add your motivation in learning English? 

      

5. 
 

 

Does using snake and ladder game improve 
your English especially in writing? 

         

6. 

 
 

Does the activities in using snake and ladder 

game make you enjoy in learning English 
especially in writing? 

  

7. 

 

 

Does using snake and ladder game make you 

easy in learning English especially writing? 

     

8. 

 

 

Does using snake and ladder game suitable for 

learning writing about greeting card? 

         

9. 
 

Do you like the game given?   

10. Does using snake and ladder game make you 

understand in learning English especially 
writing about greeting card? 

 

          

 

 

 

 

 



                   

No NIS 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 9555 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 9556 1 1 1 2 1 1 2 2 1 1 

3 9557 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

4 9796 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 

5 9558 1 1 1 2 2 2 2 1 1 1 

6 9559 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 

7 9560 2 1 2 2 2 1 2 1 1 1 

8 9562 1 1 1 1 1 2 1 1 1 2 

9 9563 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 

10 9564 1 1 1 2 1 2 1 1 1 2 

11 9565 1 2 2 1 1 2 2 2 1 2 

12 9566 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

13 9567 1 2 1 2 2 2 2 2 1 1 

14 9568 1 1 1 1 1 2 1 2 1 2 

15 9569 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

16 9570 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

17 9571 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

18 9575 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 

19 9577 1 1 1 1 2 1 2 2 1 2 

20 9578 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

21 9579 2 2 2 2 2 1 1 1 2 1 

22 9580 1 2 1 2 1 1 2 1 1 2 

23 9581 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

24 9584 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

25 9585 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

26 9798 1 1 1 2 2 1 2 1 1 1 

27 9586 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

28 9587 1 1 1 2 2 1 1 2 1 2 

29 9588 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

30 9589 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

  

30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 



The Picture of Snake and Ladder Game 

          

 

 

 

 

 

 

 

 


