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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 1 (Bermain di Lingkungan Rumah) 

Pembelajaran : 1 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika :3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

  4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 

 

SBdP : 3.2  Mengenal pola irama sederhana melalui lagu anak-anak. 

   4.2  Menampilkan pola irama sederhana melalui lagu anak-anak. 
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Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Bernyanyi 

- - √ Siswa di tuntut mencoba 

praktik melakukan sebuah 

proses dengan 

menyanyikan sebuah lagu  

“Berdayung’ secara 

bersama-sama 

(Colaboration) 

4  

 

Ayo Membaca 

& Ayo 

Berdiskusi 

- √ - Siswa secara kritis 

menguji informasi dan 

membuat peniaian terkait 

bunyi beraturan. 

5  
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Ayo Membaca - √ - Siswa diajak mnengkritisi 

informasi terkait dengan 

materi pada sebuah teks 

bacaan “Bermain Perahu 

Kertas” 

6  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Menulis - - √ Siswa diajak praktik 

menulis dan mencoba 

menjawab (Proses) dengan  

menggunakan informasi  

yang telah diperolehnya 

dari membaca teks  bacaan 

“Bermain Perahu 

Kertas” 

7  
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Ayo 

Mengamati 

√ - - Siswa mengamati 

informasi sekaligus 

mencoba memilah 

informasi tersebut, 

mengeksplorasi 

hubungannya dan 

mengkategorikan atau 

membandingkan. 

7-8  

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Berdiskusi & 

Ayo Berlatih 

- - √ Siswa berdisku & berlatih 

dengan menoba praktik 

melakukan sebuah proses 

menghitung dengan 

menggunakan konsep yang 

telah dipelajarinya 

8-10  

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - Orang tua mengajak siswa 

berdiskusi tentang 

perkalian  

sebagai penjumlahan 

berulang. 

10  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 1 (Bermain di Lingkungan Rumah) 

Pembelajaran : 2 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

PJOK : 3.2 Memahami variasi gerak dasar non lokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional. 

4.2 Mempraktikkan variasi gerak dasar non lokomotor sesuai 

dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional. 

 

PPKn   : 1.2 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 
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 2.2 Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib 

yang berlaku di sekolah. 

3.2 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di sekolah. 

4.2 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Siswa mengamati gambar 

dan sebuah dialog 

percakapan 2 orang anak 

terkait dengan hubungan 

pada pembahasan materi 

11-12  
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Ayo Membaca  √ - - Siswa menmbaca sebuah 

teks bacaan yang berjudul 

“Bermain Simpai” agar 

mengeksplorasi hubungan 

yang terkait materi yang 

akan dibahas. 

13  

Ayo Menulis √ - - Siswa menulis sesuai 

pemahaman yang telah 

diperoleh dari hasil 

mengeksplorasi informasi 

teks bacaan yang telah 

dibacanya. 

14  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo  Berlatih 

& Ayo 

Membaca 

- - √ Siswaa mencoba mem 

praktikkan Bermain 

Simpai sekaligus 

melakukan dialog. 

15-16  
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Ayo 

Berdiskusi 

√ - - Siswa menngeksplorasi 

jawaban dengan menjawab 

pertanyaan yang ada di 

Buku Sswa  

17  

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mngamati  

- - √ Siswa mencoba mencari 

infomasi dengan 

mengamati sebuah Simpai 

dan menuliskan hasilnya 

pada sebuah tabel. 

18  

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - Orang tua mengingatkan 

siswa agar tidak lupa 

waktu  

dalam bermain 

18  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 1 (Bermain di Lingkungan Rumah) 

Pembelajaran : 3 

Kompetensi Dasar  : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

. 

Matematika : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 

 

SBdP : 3.2  Mengenal pola irama sederhana melalui lagu anak-anak. 
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   4.2  Menampilkan pola irama sederhana melalui lagu anak-anak. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Bernyanyi 

 

 

 

 

 

- 

 

 

 

 

 

 

- 

 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

 

Siswa praktik 

menyanyikan lagu 

“Berdayung” 

 

19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

mengamati & 

Ayo menulis 

 

√ - - Siswa mengamati dengan 

mengeksplorasi Informasi 

tersebut dan menuliskan 

hasil jawabannya 

20 
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Ayo Membaca √ - - Siswa membaca untuk 

memperoleh informasi 

21-22  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Berdiskusi 

- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

 

 

 

- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Siswa mengevaluasi 

informasi dari kata yang 

diperoleh dengan 

memaknainya 

22-23  
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Ayo Membaca - - √ Siswa dituntut mencoba 

praktik dengan melakukan 

sebuah roses atau prosedur 

24   

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati & 

Ayo Berlatih 

- √ - Siswa mengrkitisi dan 

membuat penilaian  

25-26  

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - Orang tua mengajak siswa 

mengamati dan berdiskusi  

tentang keragaman bentuk 

benda. 

27  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 1 (Bermain di Lingkungan Rumah) 

Pembelajaran : 4 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 

 



 

 

51 

 

SBdP : 3.2  Mengenal pola irama sederhana melalui lagu anak-anak. 

   4.2   Menampilkan pola irama sederhana melalui lagu anak-anak. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Bernyanyi 

- - √ Siswa praktik bernyanyi 

dan memberikan tanda 

sesuai jumlah ketukan 

28  
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Ayo Mencoba 

 

- 

 

- 

 

√ 

 

Siswa praktik melakukan 

langkah-langkah atau 

prosedur 

 

29-30 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
Ayo Membaca - - √ 

 

Siswa menggunakan 

informasi dan 

mempraktikannya 

31-32  
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Ayo Menulis - √ 

 

- Siswa menuliskan dengan 

membuat penilaian dari 

informasi yang telah 

diperoleh  

32-33  

 

 

 

 
Ayo Berlatih √ 

 

- - Siswa berlatih dengan 

mencoba mengkategorikan 

bilangan yang sesuai pada 

gamabar dengan 

menggunakan konsep 

perkalian 

33-35  

 

 

 

 

 

 
Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ 

 

- Orang tua mengajak siswa 

mengamati dan berdiskusi  

tentang keragaman benda 

cair. 

35  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 1 (Bermain di Lingkungan Rumah) 

Pembelajaran  : 5  

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

  4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang 

tepat atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang 

keragaman benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam 

bentuk teks tulis, lisan, dan visual. 

 

PJOK : 3.2 Memahami variasi gerak dasar non lokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional. 

4.2 Mempraktikkan variasi gerak dasar non lokomotor sesuai 

dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan 

dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau 

tradisional. 

PPKn   : 1.2 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 



 

 

55 

 

2.2 Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib 

yang berlaku di sekolah. 

3.2 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di 

sekolah. 

4.2 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 

 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo Membaca √ - - Siswa membaca dan 

menghubungkan 

ketekaitan teks percakapan 

dengan materi 

36-37  
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Ayo Menulis - √ - Siswa secara kritis 

menguji informasi dan 

membuat pnilaian dengan 

menjawab pertanyaan 

37-38  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Mencoba - - √ Siswa mencoba 

mempraktikan sebuah 

sebuah proses dari 

kegiatan mengetahui Sifat-

Sifat Benda 

38-39  
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Ayo Membaca √ - - Siwa membaca teks 

bacaan Meniup Balon 

untuk memperoleh 

Informasi 

39  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Menulis - √ - Siswa menulis dan 

mengkritisi informasi yang 

diperoleh dengan 

menjawab petanyaan 

40  
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Ayo Membaca 

 

 

 

 

- 

 

 

 

 

- 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

Siswa Mengamati gambar 

dan mempraktikannya 

secara bersama-sama 

 

41 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Membaca √ - - Siswa membaca serta 

memilah-milah informasi 

dan mengkategorikannya 

41-43  
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Ayo Menulis - - √ Siswa menggunakan 

informasi untuk 

menuliskan aturan-aturan 

yang ada di Rumah-Nya 

43  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - Orang tua dan siswa 

berdiskusi tentang aturan 

di rumah  

dan mengajak siswa untuk 

membiasakan mematuhi  

aturan 

43  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 1 (Bermain di Lingkungan Rumah) 

Pembelajaran : 6 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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PPKn   : 1.2  Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 

2.2 Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib 

yang berlaku di sekolah. 

3.2 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di sekolah. 

4.2 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 

 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Membaca 

√ - - Siswa membaca teks 

percakapan dan wujud 

benda dengan 

mengeksplorasi hubungan 

44-45  
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Ayo 

Berdiskusi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- 

 

 

 

 

 

 

 

Siswa menggunakan 

Informasi dan mencoba 

praktik melakukan proses 

 

 

 

 

 

 

 

46 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Siswa mengkategorikan  

Benda padat,cair dan gas 

47  
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Ayo 

Mengamati 

√ - - Siswa  mengamati gambar 

anak-anak yang sedang 

bermain pistol air dan 

diminta menjawab 

pertanyaan terkait gambar 

tersebut 

48-49  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

 

 

 

- 

- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- 

 

 

 

 

 

 

 

 

- 

Siswa mengamati sebuah 

teks bacaan terkait konsep 

perkalian dengan 

mengeksplorasi dan 

mnghubungkan keterkaitan 

materi 

 

 

 

 

49-50 
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Ayo Berlatih - √ 

 

- Siswa berlatih dengan 

dengan mengkritisi dan 

menguji informasi yang 

diperoleh dari hasil 

pengamatannya tentang 

konsep perkalian  

51-53  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan 

Orang Tua 

- √ 

 

- Orang tua membimbing 

siswa melakukan perkalian  

dalam bentuk penjumlahan 

berulang 

53  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 2 (Bermain di Rumah Teman) 

Pembelajaran : 1 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali  

 sampai dengan 100 dalam kehidupan seharihari serta 

mengaitkan perkalian dan pembagian. 

 

SBdP : 3.2  Mengenal pola irama sederhana melalui lagu anak-anak. 
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   4.2  Menampilkan pola irama sederhana melalui lagu anak-anak 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Siswa mengeksplorasi 

hubungan terkait dari hasil 

pengamatanya melalui 

sebuah tampilan gambar 

aktivitas anak bermain di 

sebuah pohon Jambu.  

55  

 

 

 

 

 

Ayo Membaca √ - - Siswa membaca sebuah 

informasi terkait dari hasil 

pengamatannya melalui 

teks bacaan  “Memetik 

Jambu di Rumah Udin“ 

56  
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Ayo Menulis - √ - Siswa mencoba menulis 

jawaban dari pertanyaan 

berdasarkan teks yang 

telah dibaca.  

57  

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih - - √ Siswa berlatih 

memperagakan gerakan 

seperti gambar yang telah  

di amati. 

58-59  

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Berdiskusi 

√ - - Siswa berdiskusi dengan 

menganalisis dari sebuah 

informasi teks 

59-60  
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Ayo Beratih - √ - Siswa secara kritis 

menguji informasi dengan 

mencoba berlatih 

menjawab pertanyaan 

terkait informsi yang 

diperoleh dari hasil diskusi 

sebelumnya. 

60-61  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan orang 

Tua 

- - √ Siswa dapat mencoba 

praktik melakukan sebuah 

proses mengubah 

penjumlahan berulang 

kedalam bentuk perkalian 

dngan bimbingan orang 

tua. 

62  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 2 (Bermain di Rumah Teman) 

Pembelajaran : 2 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang 

tepat atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang 

keragaman benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam 

bentuk teks tulis, lisan, dan visual. 

 

PPKn : 1.2 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 

2.2 Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib 

yang berlaku di sekolah. 

3.2 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di 

sekolah. 

4.2 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 
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PJOK : 3.2 Memahami variasi gerak dasar non lokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional. 

4.2 Mempraktikkan variasi gerak dasar non lokomotor sesuai 

dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan 

dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau 

tradisional. 

 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

- √ - Mencoba menilai dari hasil 

pengamatan  “Beni dan 

Teman-teman Bermain 

Lingkaran Simpai”. 

63  
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Ayo Mencoba 

& Ayo 

Berdiskusi 

- - √ Memperagakan seperti 

gambar dan berdiskusi 

terkait  “Lingkaran 

Simpai” 

64-65  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Membaca √ - - Membaca Teks “Benda 

Padat” untuk memperoleh 

informasi. 

65  
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Ayo Menulis - √ - Menulis jawaban terkait 

informasi tentang “Benda 

Padat” 

66  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Mengkategorikan “Benda 

Padat atau Bukan Benda 

Padat” pada tabel dari 

hasi pengamatan benda 

disekitar rumah. 

67  
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Ayo 

Berdiskusi 

√ - - Mengkategorikan “Sikap 

yang  

Menunjukkan  

Mematuhi  

Aturan dan Sikap yang 

tidak  Menunjukkan  

Mematuhi  

Aturan”  saat di rumah 

teman 

68  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Bermain 

Peran & 

Kerjasama 

dengan  orang 

tua 

- - √ Menggunakan informasi 

dan memperagakan teks 

percakapan di depan kelas 

serta melauan  aktivitas di 

rumah dengan  

berkolaborasi bersama 

orang tua. 

69  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 2 (Bermain di Rumah Teman) 

Pembelajaran : 3 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang 

tepat atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang 

keragaman benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam 

bentuk teks tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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SBdP : 3.3  Mengenal gerak keseharian dan alam dalam tari. 

 4.3  Memperagakan gerak keseharian dan alam dalam tari. 

 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Mengamati dan membaca 

teks  

percakapan “Beni dan 

Teman-temannya” 

70  
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Ayo 

Membaca 

√ - - Membaca teks “Membuat 

Jus Jambu Biji” untuk 

memperoleh informasi. 

71  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Menulis √ - - Menguji Informasi yang 

diperoleh dengan 

menjawab pertanyaan-

pertanyaan terkait teks 

“Membuat Jus Jambu 

Biji” yang telah dibaca 

72  
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Ayo 

Membaca 

√ - - Membaca teks “Benda 

Cair” untuk memperoleh 

informasi 

73  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

 

√ 

 

- 

 

- 

 

Melakukan pengamatan 

yang terkait benda cair 

disekitar 

 

74 
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Ayo 

Berdiskusi 

- √ - Mengisi makna kata pada 

tabel 

74-75  
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Ayo Berlatih √ - - Berlatih mengerjakan 

bilangan dua angka, satu 

angka dan Nol angka 

dengan  menganalisis ke 

dua gambar terkait konsep 

materi perkalian  

75-77  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

80 

 

 

Ayo 

Mengamati 

- 

 

- √ Memperagakan gerakan 

dari hasil mengamati  

gambar 

78-79  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

Orang Tua 

- √ - Mengevaluasi konsep 

perkalian dengan orang tua 

di rumah 

79  
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Lembar Analisis Implementasi  Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 2 (Bermain di Rumah Teman) 

Pembelajaran : 4 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika    : 3.4  Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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SBdP : 3.3  Mengenal gerak keseharian dan alam dalam tari. 

   4.3  Memperagakan gerak keseharian dan alam dalam tari. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Membaca 

√ - - Membaca teks percakapan 

dan teks bacaan “Ayo 

Menari” untuk 

memperoleh informasi 

80-81  
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Ayo Menulis √ - - Menjawab pertanyaan dari 

informasi tes bacaan. 

81-82  
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Ayo 

Mengamati 

- - √ Mengamati gambar dan 

meperagakannya 

83  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

& Ayo 

Membaca 

√ - - Mengamati kegiatan Beni 

dan  

teman-teman bermain 

pesawat kertas dan 

mengeksplorasi informasi  

keterkaitan dari teks 

bacaan “Benda Gas”  

84-85  
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Ayo Menulis - √ - Mnuliskan informasi yang 

diperoleh dari hasil 

mngamati kegiatan Beni  

bermain pesawat kertas  

dan membaca teks  bacaan 

“Benda Gas” 

85  

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Mengkategorikan benda  

yang mengandung gas dari 

gambar yang berbeda dan  

mengisi tabel 

86-87  
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Ayo Berlatih - √ - Mengevaluasi matei yang 

dipelajari sebelumnnya 

dengan menjawab 

pertanyaan dan latihan 

menghitung pada tabel 

88-90  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

denngan 

Orang Tua 

√ - - Berdiskusi tentang benda-

benda disekitar 

90  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

 

Sub Tema : 2 (Bermain di Rumah Teman) 

Pembelajaran : 5 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang 

tepat atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang 

keragaman benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam 

bentuk teks tulis, lisan, dan visual. 

 

PPKn : 1.2 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 

 2.2  Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib 

yang berlaku di sekolah. 

 3.2  Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di 

sekolah. 

4.2 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 
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PJOK  : 3.2 Memahami variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.  

  4.2 Mempraktikkan variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai 

dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan 

dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau 

tradisional. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

89 

 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan 
Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo Bermain 

Peran 

- - √ Memperagakan teks 

percakapan (Dialog)  

91-92  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Menulis - - √ Menuliskan informasi dari 

teks percakapan yang telah 

dibaca dan diperagakan 

 

 

 

92  
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Ayo 

Mengamati & 

Ayo Mencoba 

- √ - Mengajukan pertaanyaan 

terkait gambar anak-anak 

yang sedang bermain dan 

menjawab pertanyaan dari 

hasil pengamatan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

93-95  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Membaca - √ - Mendengarkan teman 

membaca teks bacaan 

“Kegunaan Benda” 

 

 

 

 

 

 

95-96  
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Ayo 

Mengamati 

√ - - Mengamati gambar benda 

dan mengkategorikannya 

berdasarkan Nama Benda 

Beserta Wujudnya pada 

tabel 

96-97  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Berdiskusi 

- √ - Mengkritisi sebuah 

gambar dan menjawab 

beeberapa pertaanyaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

98  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

92 

 

 

Ayo Berlatih 

& Kerjasama 

dengan Orang 

Tua  

- √ - Mengisi tabel berdasarkan 

sikap dalam mematuhi 

aturan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

99  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 2 (Bermain di Rumah Teman) 

Pembelajaran : 6 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika    :3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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PPKn : 1.2 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 

    2.2  Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 

3.2  Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di sekolah. 

    4.2  Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang berlaku 

di sekolah. 
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Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

√ - - bermain kosakata  

tentang nama-nama 

benda dan 

menuliskannya pada 

tabel serta 

megkategorikannya 

berdasarkan kata benda, 

wujud dan kegunaan. 

100-101  
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Ayo 

Mengamati 

- √ - Mengamati benda 

kesukaan dan 

menuliskannya 

berdasarkan ciri-ciri serta 

kegunaan 

101  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Membaca 

 

√ 

 

- 

 

- 

 

Membaca teks pecakapan 

untuk mendapakan 

informasi 

 

102-103 
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Ayo Menulis - - √ Mengamati gambar dan 

menuliskannya 

berdasaarkan pendapat 

104-105  
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Ayo Berlatih √ - - Melengkapi kalimat 

perkalian 

105-106  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

 - √ - Mengamati konsep 

perkalian diertai contoh 

106  
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Ayo Berlatih -  √  - Menjawab pertanyaan 

sesuai konsep perkalian 

yang telah diamati 

sebelumnya 

107-108  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - berdiskusi tentang 

pemecahan  

masalah yang 

berhubungan dengan 

perkalian. 

108  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 3 (Bermain di Lingkungan Sekolah) 

Pembelajaran : 1 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia atau 

bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

 4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks tulis, 

lisan, dan visual. 

 

Matematika       : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan bilangan 

cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam kehidupan 

seharihari serta mengaitkan perkalian dan pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 

dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

 

SBdP : 3.1   Mengenal karya imajinatif dua dan tiga dimensi. 
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   4.1   Membuat karya imajinatif dua dan tiga dimensi.  

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

- √ - Mengamati gambar dengan 

mengajukan pertanyaan 

mengenai bermain  

di lingkungan sekolah 

111-112  

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

- √ - Membuat pertanyaan 

terkait gambar di 

lingkungan sekolah.  

112  
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Ayo 

Membaca & 

Ayo Menulis 

√ - - Membaca Teks bacaan 

“Bermain di Halaman 

Sekolah” dan 

menuliskannya 

berdasarkan informasi 

yang diperoleh 

113-115  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Membaca 

√ - - Membaca teks percakapan 

yang bergambar 

115-117  
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Ayo 

Mencoba 

- √ - Menuliskan percakapan 

yang kosong dengan 

menggunakan kalimat 

Matematika 

117-118  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih - √ - Berlatih menggunakan 

cara berulang 

119-120  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

104 

 

 

Ayo 

Berkreasi 

- - √ Merencanakan Alat yang 

Dibutuhkan untuk 

Menggambar dengan 

mengisi tabel dan 

berkreasi dengan membuat 

gambar 

120-121  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan 

Orang Tua 

- - √ Mendata nama-nama  

permainan tradisional dan 

benda yang dibutuhkan 

dalam  

permainan 

121  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 3 (Bermain di Lingkungan Sekolah) 

Pembelajaran : 2 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang 

tepat atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang 

keragaman benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam 

bentuk teks tulis, lisan, dan visual. 

 

 PPKn : 1.2  Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 

   2.2  Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib 

yang berlaku di sekolah. 

   3.2 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di 

sekolah. 

   4.2 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 
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 PJOK : 3.2 Memahami variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.  

4.2 Mempraktikkan variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai 

dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan 

dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau 

tradisional. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

& Ayo 

Menulis 

- √ - Mengamati gambar dan 

menuliskannya menjadi 

sebuah cerita 

122-124  
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Ayo 

Bernyanyi &  

Ayo 

Mencoba 

√ - - Mengeksplorasi 

hubungan antara kegiatan 

bernyanyi lagu Balonku 

dengan kegiatan 

pengamatan tentang 

Keragaman Benda 

124-125  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih √ - - Mengelompokkan benda 

berdasarkan  

wujudnya 

125-126  
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Ayo 

Mengamati 

- √ - Mengkritisi sebuah 

gambar dan menjawab 

beberapa pertanyaan 

126-127  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Menulis √ - - Menulis tata tertib dalam 

berpakaian di sekolah 

127 
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Ayo 

Membaca 

√ - - Membaca teks 

percakapan tentang Tata 

tertib di Sekolah 

128-129  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Membandingkan gambar 

dari hasil pengamatan 

tentang cara beerpakaian 

yang rapi 

129-130  
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Ayo 

Mencoba & 

Ayo Menulis 

- - √ Mempaktikan permainan 

saling dorong bola dan 

Membuat langkah-

langkah dalam permainan  

saling dorong bola 

130  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan 

Orang Tua 

- √ - Membimbing dalam 

menjelaskan tata  

tertib datang ke sekolah 

dan pulang dari sekolah. 

130  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 3 (Bermain di Lingkungan Sekolah) 

Pembelajaran : 3 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika  :3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian 
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SBdP : 3.1   Mengenal karya imajinatif dua dan tiga dimensi. 

   4.1   Membuat karya imajinatif dua dan tiga dimensi 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

& Ayo 

Mencoba 

- √ - Mengkritisi sebuah 

gambar dan membaca teks 

bacaan “Lomba Tenis 

Meja Cilik” 

131-132  
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Ayo 

Berdiskusi 

√ - - Menuliskan kata pada 

tabel dan memaknainya  

132-133  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Membaca 

- √ - Menilai dari hasil 

pengamatan Alat dalam 

Bermain Tenis Meja 

133-134  
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Ayo Berlatih - √ - Mengkritisi teks 

percakapan dan menjawab 

pertanyaan 

134-136  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih √ - - Berlatih menghitung 

pembagian 

136-137  
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Ayo Berlatih √ - - Menghitung pembagian 

dengan mengisi tabel 

138  

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Berkreasi 

- - √ Mengisi tabel dan 

membuat gambar jam 

139  

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan 

Orang Tua 

- - √ Membimbing dalam 

menggambar imajinatif  

dan cara menggunakan 

krayon. 

139  

 

 

 

 



 

 

116 

 

Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 
 

Sub Tema : 3  (Bermain di Lingkungan Sekolah) 

Pembelajaran : 4 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

 4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika :3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

 4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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SBdP : 3.1   Mengenal karya imajinatif dua dan tiga dimensi. 

   4.1   Membuat karya imajinatif dua dan tiga dimensi. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati & 

Ayo Menulis 

- √ - Mengkritisi gambar 

dengan membuat 

pertanyaan dan mencatat 

isi cerita yang dengar serta 

menjawab pertanyaan 

140-142  
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Ayo Membaca - √ - Melakukan Pengamatan 

“Benda pada Bola 

Kertas” sesuai prosdur 

dan menyimpulkannya 

142-143  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih √ - - Mengelompokkan benda 

berdasarkan wujudnya dari 

hasil pengamatan dengan 

mengisi tabel 

143  
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Ayo Membaca - √ - Mengkritisi teks 

percakapan  

144  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih √ - - Mengerjakan Soal latihan 

secara cermat 

144-146  
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Ayo 

Berdiskusi 

- - √ Membuat gambar 

imajinatif disertai langkah-

langkahnya dengan 

mengisi tabel 

146-147  

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berkreasi - - √ Membuat gambar pada 

buku gambar dengan 

memperhatikan langkah-

langkahnya 

147  

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - Membimbing siswa dalam 

mengubah kalimat  

matematika pembagian 

menjadi perkalian 

147  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 3(Bermain di Lingkungan Sekolah) 

Pembelajaran : 5 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman enda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks tulis, 

lisan, dan visual. 

 

PPKn : 1.2 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 

      2.2   Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 

   3.2  Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di sekolah. 

   4.2  Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang berlaku 

di sekolah.sampai dengan 100 dalam kehidupan seharihari serta 

mengaitkan perkalian dan pembagian 
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 PJOK  : 3.2  Memahami variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan  keterhubungan dalam berbagai 

bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.  

   4.2  Mempraktikkan variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai 

bentuk permainan sederhana dan atau tradisional. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

& Ayo 

Mencoba 

- √ - Mengamati gambar dan 

mencoba mempraktikan 

langkah-langkah 

permainan estafet 

148-149  
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Ayo  

Menulis 

- √ - Menceritakan kembali 

langkah-langkah  

dalam permainan estafet 

bola dengan  

menggunakan bahasa 

sendiri 

149  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Membaca 

- √ - Mengkitisi teks 

percakapan untuk 

memperoleh informasi 

150-151  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

124 

 

Ayo 

Membaca & 

Ayo Berlatih 

√ - - Memperagakan teks 

percakapan dan 

mengelompokkan aktivitas 

keseeharian dengan 

mencentang 

152-153  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Menulis 

& Ayo 

Berlatih 

- √ - Membuat lima pertanyaan 

tentang teks  

Bacaan dan mengkritisi tek 

bacaan yang telah didengar 

154-155  
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Ayo 

Mencoba  

 

 

 

 

 

 

 

 

- 

 

 

 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

 

 

 

- 

  

 

 

 

 

 

 

 

Mengkritisi Keragaman 

Benda dengan melakukan 

pengamatan 

 

 

 

 

 

 

155-156      

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan 

Orang Tua 

- √ 

 

- Membimbing siswa untuk 

menjelaskan hal-hal  

yang harus dilakukan 

dalam kehidupan sehari-

hari  

di sekolah. 

156 
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 3 (Bermain di Lingkungan Sekolah) 

Pembelajaran : 6 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

 4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang 

tepat atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang 

keragaman benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam 

bentuk teks tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika      : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

 4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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PJOK : 3.2  Memahami variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.  

 4.2 Mempraktikkan variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai 

dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

- √ - Mengkritisi gambar 

dengan menjawab 

beberapa pertanyaan 

157  
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Ayo Membaca √ - - Memeproleh informasi  

membaca teks 

percakapan untuk 

158-160  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Membaca √ - - Membaca teks bacaan 

“Sepak Bola” 

160-161  
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Ayo 

Berdiskusi 

√ - - Memaknai kata dengan 

mengisi tabel 

161-162  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Mencoba - √ - Melakukan pengamatan 

dengan tentang 

Keragaman Benda 

dalam  

Permainan Sepak Bola 

162-163  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



130 

 

Ayo Berlatih - √ - Berlatih menjawab soal 

dari informasi yang 

sebelumnya diperoleh 

164  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Membaca - √ - Membaca teks 

percakapan dan 

menyimpulkan 

165  
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Ayo Berlatih - √ - Berlatih menjawab soal 

dari materi yang 

sebelumnya telah 

diperoleh 

166-167  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - Membimbing siswa 

untuk menjelaskan  

manfaat tata tertib dalam 

kehidupan sehari-hari di  

sekolah serta akibat 

berperilaku yang tidak 

sesuai dengan  

tata tertib di sekolah 

167  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 4 (Bermain di Tempat Wisata) 

Pembelajaran : 1 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang 

tepat atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang 

keragaman benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam 

bentuk teks tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

 4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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SBdP : 3.4   Mengenal pengolahan bahan alam dan buatan dalam berkarya. 

   4.4  Membuat hiasan dari bahan alam dan buatan. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

- √ - Mengkritisi Gambar 

dengan melakukan 

pengamatan 

169  
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Ayo 

Mengamati 

- √ - Mengkritisi Gambar 

dengan melakukan 

pengamatan 

170  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Membaca √ - - Membaca teks 

percakapan (Dialog) 

dengan teman 

171-172  
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Ayo Menulis - √ - Mengulang dengan 

menjawab pertanyaan 

dari teks percakapan 

yang telah di baca 

172-173  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Bernyanyi 

√ - - Bernyanyi lagu Layang-

layang 

173  
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Ayo Membaca - √ - Meengkritisi teks 

percakapan 

174-175  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih - √ - Menjawab pertanyaan 

dari hasi teks percakapan 

yang telah di baca 

175-176  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

137 

 

Ayo Membaca √ - - Membaca teks 

percakapan dan 

menyimpulkannya 

176-177  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih √ - - Menjawab soal cerita 

terkait permasalahan 

sehari-hari 

178-179  
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Ayo Berlatih √ - - Membaca teks 

percakapan dalam 

memecahkan 

permasalahan 

179-181  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Membaca √ - - Membaca teks 

percakapan terkait 

permasalahan sehari-hari 

181-182  
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Ayo Berkreasi - - √ Berkreasi dengan 

menyiapkan alat dan 

bahan untuk membuat 

pigura 

182-183 

 
Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - Membimbing siswa 

dalam menggunakan  

kalimat matematika 

183  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 4 (Bermain di Tempat Wisata) 

Pembelajaran : 2  

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

PPKn : 1.2 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 

    2.2 Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib 

yang berlaku di sekolah. 

    3.2 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di sekolah. 

 4.2 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah.  
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PJOK : 3.2  Memahami variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.  

   4.2 Mempraktikkan variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai 

dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan  keterhubungan 

dalam berbagai bentuk permainan sederhana dan atau 

tradisional. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Mengamati dengan 

mendengarkan guru 

tentang teks bacaan 

“Istana Pasir” 

184-185  
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Ayo Menulis 

& Ayo 

Berlatih 

√ - - Membuat pertanyaan 

dan menjawab soal 

terkait teks bacaan 

“Istana Pasir” 

185-186  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Mencoba √ - - Membuat laporan 

pengamatan tentang 

Keragaman Benda di 

Pantai 

187-188  
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Ayo Berlatih √ - - Mengelompokkan 

benda tetap dan benda 

yang tidak  

tetap 

188  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Membaca √ - - Membca teks 

percakapan berupa 

masalah yang terjadi 

di pantai 

189-190  
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Ayo Berlatih - √ - Menulis aturan 

dirumah 

190  

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih - √ - Mempraktikkan gerak 

dasar menekuk 

191  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

145 

 

 

Ayo Menuulis 

Kerjasama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - Mceritakan kembali 

cara melakukan  

permainan domba 

serigala & 

membimbing siswa 

menjelaskan aturan di 

tempat wisata 

192  
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 Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam BukPu Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 4 (Bermain di Tempat Wisata) 

Pembelajaran : 3 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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SBdP : 3.4  Mengenal pengolahan bahan alam dan buatan dalam berkarya. 

   4.4  Membuat hiasan dari bahan alam dan buatan. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

& Ayo 

Membaca 

- √ - Mengkritisi sebuah 

gambar dan membaca 

teks “Bermain di 

Taman Kota” 

193-194  
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Ayo Menulis - √ - Membuat pertanyaan 

dan menjawab soal 

194-195  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Berdiskusi 

√ - - Memaknai kata 196  
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Ayo 

Mengamati 

& Ayo 

Mencoba 

- √ - Menuliskan hasil 

pengamatan dari sebuah 

gambar 

197-198  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Membaca & 

Ayo 

Berkreasi 

- √ - Membaca teks 

percakapan & Membuat 

tisu 

199-200  
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Ayo Berlatih √ - - Menjawab pertanyaan 

berkaitan kehidupan  

sehari-hari 

200-201  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Membaca 

√ - - Membaca teks 

percakapan tentang 

pembagian 

202-203  
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Ayo Berlatih  

& Kerjasama 

dengan 

Orang Tua 

- √ - Menngerjakan soal 

matematika tentang 

pembagian dan Orang 

Tua Membimbing siswa 

dalam menjelaskan kata-

kata yang belum 

dipahami 

203  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 4 (Bermain di Tempat Wisata) 

Pembelajaran : 4 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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SBdP : 3.4  Mengenal pengolahan bahan alam dan buatan dalam berkarya. 

 4.4  Membuat hiasan dari bahan alam dan buatan. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

√ - -  Mengamati Gambar 

untuk memperleh 

informasi 

204  
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Ayo  

Menulis 

√ - - Menulis informasi yang 

telah diperoleh dengan 

menjawab soal 

205  

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Mengamati gambar 

benda dengan 

mengelompokkannya 

berdsarkan ciri-ciri.  

206-207  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

155 

 

Ayo 

Berkreasi 

- - √ Membuat karya hiasan 

kartu ulang tahun  

dari bahan alami 

208-209  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Mengamati Teks 

percakapan tentang 

pembagian 

209  
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Ayo Berlatih 

& Kerjasama 

dengan 

Orang Tua 

- √ - Mengerjakan soal 

pembagian & Orang tua 

membimbing siswa 

membuat karya hiasan  

dari bahan alam 

210  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 4 (Bermain di Tempat Wisata) 

Pembelajaran : 5 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2  Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

PPKn : 1.2  Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 

2.2  Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan data tertib 

yang berlaku di sekolah. 

3.2 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di sekolah. 

4.2 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 
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PJOK : 3.2   Memahami variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai dengan 

konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional.  

    4.2 Mempraktikkan variasi gerak dasar nonlokomotor sesuai 

dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam 

berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Mengamati gambar 

dengan menjawab 

beberapa pertanyaan 

211  
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Ayo Menulis - √ - Mencatat isi cerita yang 

disampaikan  guru dan 

menjawab beberapa soal 

212-213  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mencoba 

√ - - Melaakukan pengamatan 

tentang Keragaman Benda 

dan menyimpulkannya 

213-214  
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Ayo Berlatih √ - - Mengelompokkan hal 

yang harus dilakukan 

dalam  

kehidupan sehari-hari di 

tempat wisata 

214-215  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mencoba 

- - √ Mencontohkan  sikap yang 

harus dilakukan dalam  

kehidupan sehari-hari di 

rumah 

215  
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Ayo Berlatih √ - - Mengelompokkan hal 

yang harus  

dilakukan dalam 

kehidupan sehari-hari di 

tempat  

wisata 

216-217 

 
Ayo 

Membaca 

√ - - Membaca  teks bacaan  

Estafet Bola 

2017  
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Ayo 

Mencoba & 

Ayo Menulis 

- - √ Memraktikkan permainan 

estafet bola bersama  

Teman dan ceritakan cara 

melakukan permainan 

estafet  

bola 

218  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerjasama 

dengan 

Orang Tua 

- √ - Orang tua membimbing 

siswa dalam menjelaskan 

aturan  

di taman kota dan 

Orang tua menjelaskan 

kata-kata yang belum 

dipahami  

pada teks bacaan “Estafet 

Bola”. 

218  
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Lembar Analisis Implementasi Higher Order Thinking Skills (HOTS) dalam Buku Siswa Kelas II 

Tema 2 

Sub Tema : 4 (Bermain di Tempat Wisata) 

Pembelajaran : 6 

Kompetensi Dasar : Bahasa Indonesia : 3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda 

berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam  bahasa Indonesia 

atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan. 

4.2  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat 

atau bahasa daerah hasil pengamatan tentang keragaman 

benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam bentuk teks 

tulis, lisan, dan visual. 

 

Matematika : 3.4 Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian dan 

pembagian. 

4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 

100 dalam kehidupan seharihari serta mengaitkan perkalian 

dan pembagian. 
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PPKn : 1.2 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam 

kehidupan seharihari di sekolah. 

2.2 Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib 

yang berlaku di sekolah. 

3.2 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di sekolah. 

4.2 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang 

berlaku di sekolah. 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Dimensi Proses 

Pengetahuan Keterangan yang 

memunculkan HOTS 
Halaman Keterangan  

C-4 C-5 C-6 

Ayo Membaca √ - - Membaca teks bacaan 

Menunggangi Gajah 

219-220  
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Ayo 

Berdiskusi 

√ - - Mengisi makna kata dan 

membuat dengan 

menggunakan lima kata 

220-221  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo 

Mengamati 

√ - - Mengamati gambar 

beberapa benda 

221-222  
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Ayo 

Mengamati 

√ - - Melakukan pengamatan 

sederhana tentang 

Keragaman Benda dan 

melakukan kesimpulan 

222  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Berlatih - √ - Mengkritisi dari hasil 

pengamatan  

223-224  
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Ayo 

Berdiskusi 

√ - - Menjawab pertanyaan 

berkaitan dengan 

keseharian 

224-225  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Mencoba √ - - Mempraktikkan  

kegiatan antrean 

membeli  

tiket masuk kebun 

binatang bersama teman  

di kelas 

225-226  
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Ayo Berlatih - √ - Mengerjakan latihan soal 

pembagian 

226-227  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kerja Sama 

dengan Orang 

Tua 

- √ - Orang tua membimbing 

siswa dalam 

menjelaskan  

manfaat mematuhi 

aturan di tempat wisata. 

227  
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