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di SIDOARJO
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Lampiran 5. Lembar Validasi Media

LEMBAR VALIDASI
MEDIA MONOPOLI EDUKATIF KERAGAMAN INDONESIA

Sekolah : SDN Sedati Gede II Sidoarjo

Kelas / Semester v/

Tema : 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku)
Subtema : 2 (Indahnya Keragaman Budaya Negeriku)
Pembelajaran :3,5,dan 6

Muatan Pembelajaran : [lmu Pengetahun Sosial (IPS) dan Bahasa
Indonesia

Model Pembelajaran : Discovery Learning
Kurikulum Acuan 12013

Judul Skripsi : Implementasi media pembelajaran monopoli
edukatif dengan menggunakan gawai pintar
google classroom pada tema 7 subtema 2
pembelajaran 3, 5, dan 6 terhadap hasil
belajar siswa di SDN Sedati Gede 1I Sidoarjo

Penulis : Adji Pratama Sulaksono
Nama Validator : Drs.Achmad Fanani, S.T.,M.Pd
Pekerjaan : Dosen Universitas PGRI Adi Buana Surabaya

A. Petunjuk
Mohon berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang
sesuai menurut pendapat Bapak/Ibu!
Keterangan skala penilaian:
Sangat Baik 14
Baik :3
Cukup Baik  :2
Kurang Baik  : 1



B. Penilaian Ditinjau dari Beberapa Aspek
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No. Aspek yang Dinilai Skala Penilaian
413211
I | Tampilan

1. Kejelasan gambar

2. Pengaturan ruang / tata letak gambar

3. Jenis dan ukuran huruf sesuai

4. Pengaturan ruang / tata letak huruf

5. Kesesuaian pemilihan background /
layout

6. Kerapian pemilihan warna

7. Kerapian tampilan media

8. Kesesuaian dengan sasaran

II | Isi

1. Kesesuaian dengan topik
pembelajaran

2. Kesesuaian dengan tujuan
pembelajaran

3. Kebenaran isi / materi

4. Kesesuaian dengan komptensi inti

5. Pemilihan strategi penggunaan media
dilakukan dengan tepat, sehingga
memungkinkan peserta didik aktif
dalam pembelajaran

6. Kelayakan sebagai media
pembelajaran

III | Bahasa

1. Kebenaran tata bahasa

2. Kesesuaian kalimat dengan taraf
berpikir dan kemampuan membaca
serta usia siswa

3. Kesederhanaan struktur kalimat

4. Kalimat tidak mengandung arti ganda

5. Kejelasan petunjuk dan arahan
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No. Aspek yang Dinilai Skala Penilaian
4 13]2 1
6. Sifat komunikatif bahasa yang
digunakan
C. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum®*):

D. Rencana
pembelajaran ini

E. Rencana
pembelajaran ini

1 = Perlu Latihan

1 : belum dapat digunakan
dan masih
memerlukan konsultasi

2 = Cukup Baik

2 : dapat digunakan dengan
banyak revisi

dan masih memerlukan
konsultasi

3 =Baik

3 : dapat digunakan dengan
sedikit revisi

4 = Sangat Baik

4 : dapat digunakan tanpa
revisi

*) lingkarilah nomor/angka sesuai penilaian Bapak/Ibu

D. Komentar dan Saran Perbaikan

Validator

(Drs.Achmad Fanani, S.T.,M.Pd.)
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Lampiran 6. Lembar Validasi RPP.

LEMBAR VALIDASI

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Sekolah

Kelas / Semester
Tema

Subtema
Pembelajaran

Muatan Pembelajaran

Model Pembelajaran
Kurikulum Acuan

Judul Skripsi

Penulis
Nama Validator
Pekerjaan

A. Petunjuk

: SDN Sedati Gede II Sidoarjo

v/

: 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku)

: 2 (Indahnya Keragaman Budaya Negeriku)
:3,5,dan 6

: [lmu Pengetahuan Sosial (IPS) dan Bahasa
Indonesia.

: Discovery Learning
12013

: Implementasi media pembelajaran monopoli
edukatif dengan menggunakan gawai pintar
google classroom pada tema 7 subtema 2
pembelajaran 3, 5, dan 6 terhadap hasil
belajar siswa di SDN Sedati Gede II
Sidoarjo.

: Adji Pratama Sulaksono

: Cholifatur Rosidah, S.Pd.,M.Pd.

: Dosen Universitas PGRI Adi Buana Surabaya

Mohon berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang
sesuai menurut pendapat Bapak/Ibu!
Keterangan skala penilaian:

Sangat Baik

Baik

Cukup Baik

Kurang Baik

14

03
12
01
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dengan KD.

No. Aspek yang Dinilai Skala Penilaian
4 [3]2]1
I | Format
1. Kejelasan pembagian materi
2. Sistem penomoran jelas
3. Pengaturan ruang / tata letak
4. Jenis dan ukuran huruf sesuai
I | Isi
1. Menuliskan kompetensi
dasar.
2. Menuliskan indikator.
3. Menuliskan tujuan
pembelajaran.
4. Ketepatan antara indikator

Ketepatan antara indikator
dengan tujuan pembelajaran.

6. Kebenaran isi / materi.

7. Dikelompokkan dalam
bagian-bagian yang logis.

8. Kesesuaian dengan

Kompetensi Inti Kurikulum
2013.

Pemilihan strategi,
pendekatan model, metode,
dan media pembelajaran
dilakukan  dengan tepat,
sehingga memungkinkan
siswa aktif belajar.

10.

Kegiatan guru dan kegiatan
siswa dirumuskan secara
jelas dan operasional,
sehingga mudah
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No. Aspek yang Dinilai

Skala Penilaian
4 3 2 1

dilaksanakan dalam proses

yang digunakan.

pembelajaran.

11. Kesesuaian dengan urutan
materi.

12. Kesesuaian alokasi waktu
yang digunakan.

13. Kelayakan sebagai perangkat
pembelajaran.

IIT | Bahasa

1. Kebenaran tata Bahasa.

2. Kesederhanaan struktur
kalimat.

3. Kejelasan petunjuk  dan
arahan.

4. Sifat komunikatif bahasa

C. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum?*):

a. Rencana
pembelajaran ini

b. Rencana
pembelajaran ini

1 = Perlu Latihan

1 : belum dapat digunakan
dan masih
memerlukan konsultasi

2 = Cukup Baik 2 : dapat digunakan dengan
banyak revisi
dan masih memerlukan
konsultasi
3 = Baik 3 : dapat digunakan dengan

sedikit revisi

4 = Sangat Baik

4 : dapat digunakan tanpa
revisi

*) lingkarilah nomor/angka sesuai penilaian Bapak/Ibu
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

Validator

(Cholifatur Rosidah, S.Pd.,M.Pd.)
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Lampiran 7. Lembar Observasi

LEMBAR OBSERVASI HASIL BELAJAR AFEKTIF
KEMAMPUAN SISWA MENERAPKAN MEDIA ULAR
TANGGA EDUKATIF KEANEKARAGAMAN BUDAYA
INDONESIA
PEMBELAJARAN 3, 5, dan 6

Tanggal
Pertemuan ke
Nama Siswa
Petunjuk

1. Lembar observasi ini hanya digunakan untuk mengamati
siswa dalam kelompok saat penerapan media monopoli
edukatif.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom “Sudah Terlihat”, jika
siswa melakukan tahapan penerapan media monopoli
edukatif dan berilah tanda centang (V) pada kolom “Belum
Terlihat”, jika siswa belummelakukan tahapan penerapan
media monopoli edukatif.

Sudah Belum

No. Sikap Terlihat | Terlihat Keterangan
(ST) | (BT)
1. Rasa Ingin
Tau
2. Kritis
3. Tekun

4. Teliti
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LEMBAR VALIDASI OBSERVASI
HASIL BELAJAR AFEKTIF KEMAMPUAN SISWA
MENERAPKAN MEDIA MONOPOLI EDUKATIF
KEANEKARAGAMAN BUDAYA INDONESIA

PEMBELAJARAN 3, §, dan 6
Sekolah : SDN Sedati Gede II Sidoarjo
Kelas / Semester v/
Tema : 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku)
Subtema : 2 (Indahnya Keragaman Budaya Negeriku)
Pembelajaran :3,5,dan 6
Muatan Pembelajaran : Ilmu Pengetahun Sosial (IPS) dan Bahasa
Indonesia
Model Pembelajaran  : Discovery Learning
Kurikulum Acuan 12013
Judul Skripsi : Implementasi media pembelajaran monopoli

edukatif dengan menggunakan gawai pintar
google classroom pada tema 7 subtema 2
pembelajaran 3, 5, dan 6 terhadap hasil
belajar siswa di SDN Sedati Gede II Sidoarjo.

Penulis : Adji Pratama Sulaksono

Nama Validator : Cholifa Tur Rosidah, S.Pd.,M.Pd.

Pekerjaan : Dosen Universitas PGRI Adi Buana Surabaya
E. Petunjuk

Mohon berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang
sesuai menurut pendapat Bapak/Ibu!

Keterangan skala penilaian:

Sangat Baik 14
Baik :3
Cukup Baik )
Kurang Baik 01



F. Penilaian Ditinjau dari Beberapa Aspek

91

No

Aspek yang dinilai

Nilai yang diberikan

4

3

2

1

Format observasi aktivitas siswa

1. Format jelas sehingga
memudahkan melakukan penilaian

2. Menarik

3. Jenis dan Ukuran huruf sesuai

IL

Isi Observasi Aktivitas Siswa

1.Urutan kegiatan instrumen
observasi siswa sesuai dengan
aktivitas pembelajaran

2. Dirumuskan dengan jelas,
Spesifik, dan operasional sehingga
mudah diukur

3. Setiap aktivitas siswa teramati

4.Setiap aktifitas siswa sesuai
dengan tujuan pembelajaran

III.

Bahasa dan Tulisan

1. Menggunakan bahas Indonesia
yang baku

2. Bahasa yang digunakan bersifat
komunikatif

3. Tulisan mengikuti EBI

4. Bahasa yang mudah dipahami

v

Manfaat Observasi Aktivitas Siswa

1. Dapat digunakan sebagai
pedoman observasi bagi siswa
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Nilai yang diberikan

No Aspek yang dinilai
4 3 2 1
2. Dapat digunakan untuk menilai
keberhasilan pelaksaan proses
pembelajaran
G. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum®*):

H. Rencana
pembelajaran
ini

I. Rencana
pembelajaran ini

1 = Perlu Latihan

1 : belum dapat digunakan dan
masih
memerlukan konsultasi

2 = Cukup Baik 2 : dapat digunakan dengan
banyak revisi
dan masih  memerlukan
konsultasi
3 = Baik 3 : dapat digunakan dengan

sedikit revisi

4 = Sangat Baik

4 : dapat digunakan tanpa revisi

*) lingkarilah nomor/angka sesuai penilaian Bapak/Ibu

B. Komentar dan Saran Perbaikan

Surabaya, ............ 2020

Validator
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(Cholifa Tur Rosidah, S.Pd.,M.Pd..)

LEMBAR OBSERVASI HASIL BELAJAR PSIKOMOTOR
KEMAMPUAN SISWA MENERAPKAN MEDIA MONOPOLI
EDUKATIF KEANEKARAGAMAN BUDAYA INDONESIA
PEMBELAJARAN 3, 5, dan 6

A. Kegiatan bermain monopoli edukatif keanekaragaman
Indonesia

Tanggal
Pertemuan ke
Nama Siswa
Petunjuk

1. Lembar observasi ini hanya digunakan untuk mengamati
siswa dalam kelompok saat penerapan media monopoli
edukatif.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom “Sudah Terlihat”, jika
siswa melakukan tahapan penerapan media monopoli
edukatif dan berilah tanda centang (V) pada kolom “Belum
Terlihat”, jika siswa belum melakukan tahapan penerapan
media monopoli edukatif.

1) Melakukan Kegiatan

Keterangan
Sudah Terlihat | Belum Terlihat

Kriteria

Siswa bersiap memainkan
media sesuai dengan
panduan bermain.

Siswa mengocok dadu
seperti peraturan permainan.
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Siswa bermain sesuai aturan
permainan yang telah
dijelaskan oleh guru.

Siswa bekerjasama dengan
teman yang lain.

Siswa mampu menarik
kesimpulan dari permainan
yang dilakukan.

LEMBAR VALIDASI OBSERVASI
HASIL BELAJAR PSIKOMOTOR KEMAMPUAN SISWA
MENERAPKAN MEDIA MONOPOLI EDUKATIF
KEANEKARAGAMAN BUDAYA INDONESIA

PEMBELAJARAN 3, 5, dan 6
Sekolah : SDN Sedati Gede II Sidoarjo
Kelas / Semester v/
Tema : 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku)
Subtema : 2 (Indahnya Keragaman Budaya Negeriku)
Pembelajaran :3,5,dan 6
Muatan Pembelajaran : Ilmu Pengetahun Sosial (IPS) dan Bahasa
Indonesia
Model Pembelajaran  : Discovery Learning
Kurikulum Acuan 12013
Judul Skripsi : Implementasi media pembelajaran monopoli

edukatif dengan menggunakan gawai pintar
google classroom pada tema 7 subtema 2
pembelajaran 3, 5, dan 6 terhadap hasil
belajar siswa di SDN Sedati Gede II Sidoarjo.

Penulis : Adji Pratama Sulaksono

Nama Validator : Cholifa Tur Rosidah, S.Pd.,M.Pd.

Pekerjaan : Dosen Universitas PGRI Adi Buana Surabaya
A. Petunjuk

Mohon berikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang
sesuai menurut pendapat Bapak/Ibu!



B. Penilaian Ditinjau dari Beberapa Aspek

Keterangan skala penilaian:

Sangat Baik 24
Baik :3
Cukup Baik 12
Kurang Baik 01
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No

Aspek yang dinilai

Nilai yang diberikan

4

3

2

1

Format observasi aktivitas siswa

1. Format jelas sehingga
memudahkan melakukan penilaian

2. Menarik

3. Jenis dan Ukuran huruf sesuai

IL

Isi Observasi Aktivitas Siswa

1.Urutan kegiatan instrumen
observasi siswa sesuai dengan
aktivitas pembelajaran

2. Dirumuskan dengan jelas,
Spesifik, dan operasional sehingga
mudah diukur

3. Setiap aktivitas siswa teramati

4.Setiap aktifitas siswa sesuai
dengan tujuan pembelajaran

III.

Bahasa dan Tulisan

1. Menggunakan bahas Indonesia
yang baku

2. Bahasa yang digunakan bersifat
komunikatif
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No

Aspek yang dinilai

Nilai yang diberikan
4 3 2 1

3. Tulisan mengikuti EBI

4. Bahasa yang mudah dipahami

v

Siswa

Manfaat Observasi Aktivitas

1. Dapat digunakan sebagai
pedoman observasi bagi siswa

pembelajaran

2. Dapat digunakan untuk menilai
keberhasilan pelaksaan proses

C.

Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum?*):

D. Rencana
pembelajaran
ini

E. Rencana
pembelajaran ini

1 = Perlu Latihan

1 : belum dapat digunakan dan
masih
memerlukan konsultasi

2 = Cukup Baik 2 : dapat digunakan dengan
banyak revisi
dan  masih  memerlukan
konsultasi
3 = Baik 3 : dapat digunakan dengan

sedikit revisi

4 = Sangat Baik

4 : dapat digunakan tanpa revisi

*) lingkarilah nomor/angka sesuai penilaian Bapak/Ibu

C. Komentar dan Saran Perbaikan
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Surabaya, ............... 2020

Validator

(Cholifa Tur Rosidah, S.Pd.,M.Pd..)

Lampiran 8. Lembar Angket

LEMBAR ANGKET

Nama
Kelas/Absen

Jawablah angket ini dengan sebenar-benarnya! Beri tanda silang
(x) pada a, b, atau ¢ yang menurutmu sesuai!

1.

2.

5.

Menurut kalian apakah pembelajaran hari ini menyenangkan?

a. Ya b. Biasa c. Tidak
Menurut kalian setelah dilakukan pembelajaran hari ini apakah
kalian telah memahami keberagaman budaya Indonesia?

a. Ya b. Biasa c. Tidak
Apakah kamu telah mengetahui berbagai macam alat musik
daerah, alat musik daerah dan tarian daerah?

a. Ya b. Biasa c. Tidak
Setelah mengetahui berbagai keberagaman budaya Indonesia,
apakah kalian dapat meyebutkan dan mempraktikkan salah satu
tarian daerah?

a. Ya b. Biasa c. Tidak
Apakah kamu tertarik belajar tentang keberagaman budaya
Indonesia?
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a. Ya b. Biasa c. Tidak

Lampiran 9. Lembar Validasi Angket

LEMBAR VALIDASI
INSTRUMEN ANGKET
Sekolah : SDN Sedati Gede II Sidoarjo
Kelas / Semester IV /11
Tema : 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku)
Subtema : 2 (Indahnya Keragaman Budaya Negeriku)
Pembelajaran :3,5,dan 6
Muatan Pembelajaran : Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) dan
Bahasa Indonesia.
Model Pembelajaran : Discovery Learning
Kurikulum Acuan 12013
Judul Skripsi . Implementasi media pembelajaran

monopoli edukatif dengan menggunakan
gawai pintar google classroom pada tema
7 subtema 2 pembelajaran 3, 5, dan 6
terhadap hasil belajar siswa di SDN Sedati
Gede II Sidoarjo.
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Penulis : Adji Pratama Sulaksono
Nama Validator : Cholifatur Rosidah, S.Pd.,M.Pd.
Pekerjaan : Dosen Universitas PGRI Adi Buana Surabaya

A. Petunjuk

Mohon berikan tanda centang (\) pada kolom penilaian yang
sesuai menurut pendapat Bapak/Ibu!

Keterangan skala penilaian:

Sangat Baik 14
Baik :3
Cukup Baik 12
Kurang Baik 01

B. Penilaian Ditinjau dari Beberapa Aspek

Nilai yang diberikan
4 3 2 1

No Aspek yang dinilai

I. | Format observasi aktivitas
siswa

1. Sistem penomoran jelas

2. Pengaturan dan tata letak

3. Jenis dan Ukuran huruf sesuai

IL. | Bahasa dan Tulisan
1.Kebenaran tata bahasa

2. Kesesuaian kalimat dengan
taraf berpikir responden

3. Kalimat tidak mengandung arti
ganda

4. Kejelasan petunjuk dan arahan




5. Sifat komunikatif bahasa yang
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111

digunakan
Isi

1. Kebenaran isi angket

2. Dikelompokkan dalam bagian-
bagian yang logis

3. Kesesuaian dengan konsep
gaya belajar

4. Kesesuaian dengan fakta yang
terjadi

5. Kelayakan sebagai angket

6. Kesesuaian dengan respon

siswa antara lain:
a. Ya

b. Biasa

c. Tidak

C. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum:

a. Angket Ini : b. Angket ini
1. Tidak Ada/Ada 1. Belum Dapat Digunakan
Dan Masih Memerlukan
Konsultasi
2. Kurang 2. Dapat Digunakan Dengan
Lengkap/Sesuai Banyak Revisi
Sebagian
3. Sudah 3. Dapat Digunakan Sedikit
Lengkap/Sesuai Revisi
Selurunya

*) lingkarilah nomor/angka sesuai penilaian Bapak/Ibu

D. Komentar dan Saran Perbaikan



Surabaya, ............... 2020

Validator

(Cholifa Tur Rosidah, S.Pd.,M.Pd.)

Lampiran 10. LKPD
LKPD
Nama
Kelas/Absen
A. Indikator
IPS
3.2.1 Mengenal rumah adat suku manggarai.
3.2.2 Mengenal berbagai rumah adat di Indonesia.
3.2.3 Menyebutkan keunikan rumah adat.
PPKN

3.2.1 Mengenal keragaman kesenian daerah di Indonesia.
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3.2.2 Mengenal alat musik daerah di Indonesia.

4.2.1 Mempraktekkan gerakan dasar tarian daerah.

B.
1.

Tujuan Pembelajaran

Setelah membaca teks tentang rumah adat suku Manggarai, siswa
mampu menuliskan pengetahuan baru dari teks yang telah dibaca
dengan benar.

Setelah berdiskusi kelompok, siswa mampu menjelaskan tentang
bentuk, bahan pembuat, dan keunikan dari rumah adat daerah
mereka dengan tepat.

Setelah mengamati gambar beberapa rumah adat di Indonesia,
siswa mampu menceritakan daerah asal dan keunikan dari setiap
rumah adat dengan tepat.

Petunjuk Belajar

Bacalah teks yang berjudul “Rumah Adat Suku Manggarai”.
Bacalah teks yang berjudul “Keragaman Rumah Adat di
Indonesia”.

Bacalah teks yang berjudul “Alat Musik Garantung dari Sumatra
Utara”.

Menggunakan monopoli sebagai media pembelajaran.
Penjelasan monopoli pada link https://youtu.be/59kSveUuGQI

CARA MEMAINKAN MONOPOLI EDUKATIF


https://youtu.be/59kSvcUuGQI

CARA MEMAINKAN

« Persiapkan semua perlengkapan untuk memainkan
monopoly ini (Uang dibagi rata)

« Pilih bidak permainan yang kalian suka.

« Gulirkan dadu (Sesuai angka yang muncul)

« Gerakkan bidak permainan sesuai angka pada dadu.

« dimulai dari tanda "START"

« Setiap pemain wajib melakukan 1 putaran
permai terlebih dahulu yang dimulai dari
"START-START KEMBALI" . (Untuk mendapatkan
bonus dana dan dapat membeli properti pada
putaran selanjutnya.

« Setiap pemain yang berhenti di kotak. Pemain

dapat membeli item tersebut sesuai dengan harga
yang tercantum pada papan monopoli.
« lakukan semua perintah yang ada di DANA UMUM
dan KESEMPATAN sesuai aturan.
SELAMAT BERMAIN

>

BAC i Conbmrbainmmant Dirninana

D. Soal
A. Pilihlah jawaban di bawah ini dengan men-silang (X) !!
1. Rumah Gadang berasal dari daerah ?
a. Sumatera Barat b. Jawa Barat
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c. Kalimantan Barat  d. Sulawesi Barat
2. Rumah adat Joglo berasal dari daerah?
a. Bali b. Padang c. Bengkulu
d. Jawa Tengah dan Jawa Timur
3. Bagaimana cara memainkan alat musik Angklung?
a. Di Goyangkan b. Di Pukul
c. Di Tiup d. Di Tekan
4. Alat musik Triton berasal dari daerah?
a. Irian b. Jawa Barat
c. Jawa Timur d. Papua
5. Identifikasi gambar tarian berikut!

Tarian dari daerah mana?

a. Aceh b. DKI Jakarta
c. Bali

d. Papua Barat

B.Kerjakan soal dibawah ini dengan teliti !!

1. Sebutkan 3 Rumah adat yang kalian ketahui!

2. Sebutkan 3 Alat Musik daerah yang kalian ketahui!

3. Indonesia memiliki berbagai tarian daerah, salah satunya
tari remo. Jelaskan properti pada tari remo!

5. Berikan pendapat kalian sebagai anak Indonesia apabila
tidak menjaga warisan budaya sendiri dan lebih memilih
budaya asing, apa yang akan terjadi?

LEMBAR VALIDASI
Lampiran 11. Hasil Tes Belajar Peserta Didik
TES HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK
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Sekolah : SDN Sedati Gede II Sidoarjo

Kelas / Semester IV /1D

Tema : 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku)

Subtema : 2 (Indahnya Keragaman Budaya Negeriku)

Pembelajaran :3,5,dan 6

Muatan Pembelajaran : Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) dan Bahasa
Indonesia.

Model Pembelajaran  : Discovery Learning

Kurikulum Acuan 12013

Judul Skripsi : Implementasi media pembelajaran monopoli

edukatif dengan menggunakan gawai pintar
google classroom pada tema 7 subtema 2
pembelajaran 3, 5, dan 6 terhadap hasil
belajar siswa di SDN Sedati Gede II Sidoarjo.

Penulis : Adji Pratama Sulaksono
Nama Validator : Cholifa Tur Rosidah, S.Pd.,M.Pd.
Pekerjaan : Dosen Universitas PGRI Adi Buana Surabaya

A. Petunjuk

1. Sebagai pedoman Bapak/Ibu untuk mengisi kolom-kolom
validitas isi, bahasa, dan penulisan soal, serta kesimpulan
perlu dipertimbangkan halhal berikut.

a. Validasi Isi
1. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran yang
tercermin dalam indikator pencapaian hasil
belajar.
2. Kejelasan perumusan petunjuk pengerjaan soal.
3. Kejelasan maksud soal
b. Bahasa dan Penulisan Soal
1. Kesesuaian bahasa yang digunakan pada soal
dengan kaidah Bahasa Indonesia.
2. Kalimat soal tidak mengandung arti ganda.

2. Rumusan kalimat soal komulatif, menggunakan bahasa yang
sederhana bagi siswa, mudah dipahami, dan menggunakan
bahasa yang dikenal siswa. Berilah tanda centang () dalam
kolom penilaian menurut pendapat Bapak/Ibu.
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Keterangan:
Validitas Isi Bahasa dan Kesimpulan
Penulisan Soal

4 : Valid 4 : Sangat dapat | 4 : Dapat digunakan

3 : Cukup | dipahami tanpa revisi

Valid 3 : Dapat dipahami | 3 : Dapat digunakan

2 : Kurang | 2 : Kurang dapat dengan revisi kecil

Valid dipahami 2 : Dapat digunakan

1 : Tidak | 1 : Tidak dapat | dengan revisi besar

Valid dipahami 1 : Belum dapat
digunakan,  masih
perlu konsultasi

D. Penilaian terhadap validitas, isi, bahasa, dan penulisan soal
serta rekomendasi.
Soal Pilihan Ganda

‘1 . Bahasa dan .
No. Validitas Isi Penulisan Soal Kesimpulan

Butir | 4 |3 ]2 |14 32|14 ]3 2|1

—

O | XR0|Q[N| N[

—_
o

E. Komentar dan Saran Perbaikan



Surabaya, .......cccceieiiiiiiiin.. 2020

Validator

(Cholifa Tur Rosidah, S.Pd.,M.Pd.)
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Lampiran 10. Dokumentasi

DOKUMENTASI GAMBAR AKTIVITAS KELAS IV-B SDN
SEDATI GEDE II SIDOARJO

|
KELAS4T7S5T2
KELAS 48
R

Mintaleh tolong orang d-sekstarmy untuk




