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Lampiran 1

PEDOMAN WAWANCARA TENTANG DAMPAK PERMAINAN
GAME ONLINE SISWA KELAS V B SDN MARGOREJO
SURABAYA 1/403

Narasumber
Nama

Tujuan Wawancara : Untuk mengumpulkan data tentang
dampak permainan game online terhadap motivasi belajar siswa
kelas V di SDN Margorejo 1/403 Surabaya

PEDOMAN WAWANCARA

Dampak Permainan Game Online Terhadap Motivasi Belajar Siswa
Kleas V B SDN Margorejo 1/403 Surabaya

No. Pertanyaan

1. Apakah Ibu mengetahui jika siswa ibu suka bermain game
online?

2. Bagaimana pendapat ibu tentang siswa yang suka bermain
game online?

3. Menurut ibu, dari bebrapa siswa yang suka bermain game
online, bagaimanakah motivasi belajar siswa?

4. Apakah dengan bermain game online siswa tetap
mengerjakan tugas sekolah dan pekerjaan rumah dengan
baik?

5. Jika ibu melakukan pembelajaran daring apakah Ibu pernah
menemui siswa yang bermain game sambil mengikuti
pembelajaran?

6. Bagaimana cara Ibu meningkatkan kembali motivasi belajar
siswa yang terkena dampak game online ?




Lampiran 2

TRANSKRIPSI WAWANCARA

Peneliti

Selamat pagi Bu Endang, disini saya akan
mengajukan beberapa pertanyaan untuk mengetahui
tentang dampak game online online di kelas V B
SDN Margorejo Surabaya. Apakah Ibu mengetahui
jika siswa Ibu suka bermain game online?

Narasumber

Selama daring kita tidak mengetahui, dia bermain
game online atau tidak kita mengetahui, Kkita
mengeshare selama luring siapa yang suka bermain
game online, ternyata memang ada sebagian anak
yang suka bermain game online, dan dia memiliki
game online di hpnya, dan untuk dampaknya
memang dampaknya negatif. Karena kadang-kadang
waktunya tidur, dia tidak tidur. Jadi sehingga
Mamanya itu suka marah-marah dengan adanya game
online tersebut. Tapi, dengan adanya laporan dari
mama-mama tersebut akhirnya anak tersebut saya
BK, saya bimbing konseling ya. Secara japri,
akhirnya dia memahami keaadan tersebut, dan
sekarang dia sudah tidak bermain game online lagi.

Peneliti

Bagaimana pendapat lbu tentang siswa yang suka
bermain game online?

Narasumber

Pendapat saya tidak suka, dengan adanya permaianan
game online itu saya tidak suka. Karena satu :
mengganggu pelajaran, waktunya tidur mengganggu
tidurnya , waktunya ngirim tugas dia tidak mengirim
tugas, dan kirim tugasnya siang. Padahal kita sudah
ada kesepakatan bahwa mengirmkan tugas paling
lambat jam 12-jam 1 siang.

Peneliti

Menurut ibu dari beberapa siswa yang suka bermain
game online bagaimana sikap tanggung jawab siswa
tersebut?

Narasumber

Sikapnya tentunya kurang baik, untuk sikap tanggung
jawabnya dia berkurang. Tapi selama saya BK saya
memberi dia bimbingan konseling selama 2 hari, hari
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pertama dan hari kedua. Ternyata hari kedua dia
sudah lumayan takut, dan laporan dari orang tua
positif, jadi laporan tersebut posistif. Jadi untuk
tanggung jawabnya anak tersebut kurang, tapi dengan
kita melakukan BK tersebut, anak tersebut bisa
memahami dengan tuntutan saya. Jadi jam wajib
pengumpulan tugas dia sudah membaik. Jadi
sekarang sudah tidak ada masalah tentang game
online . Karena memang wali murid itu selalu saya
infokan siapa saja putra-putrinya bermain game
online tolong di beritahukan. Akhirnya wali murid
tersebut menanggapi dengan baik.

Peneliti

Apakah dengan bermain game online siswa tetap
mengerjakan tugas sekolah dan pekerjaan rumah
dengan baik?

Narasumber

Ya tetap mengerjakan tugas sekolah dan pekerjaan
rumah juga dikerjakan, Cuma waktunya yang agak
molor, karena dia masih bermain. Tapi setelah dia
sudah saya BK, akhirnya dia tepat waktu

Peneliti

Jika ibu melakukan pembelajaran daring apakah Ibu
pernah menemui siswa yang bermain game sambil
mengikuti pembelajaran?

Narasumber

Tidak, selama saya melakukan pembelajaran bersama
anak-anak, kita pakai teams, kita tidak memakai
google meet lagi, kita sekaranag pakai teams. Anak-
anak tidak bermain game online waktu pembelajaran.
Dari dudlu anak V B dari google met sampai
sekarang pindah ke Teams, kalau waktunya pelajaran
dia tidak pernah pegang game. Jadi waktu pelajaran
ya tetap, karena disitu kan kelihatan mbak,
seandainya bermain, itu kelihatan. Dan saya
melaksanakan meet dan temas pun saya selalu ada
pertanyaan,a anak tersebut mendengarkan apa yang
saya terangkan, dan anak tersebut pun bisa menjawab
dengan baik. Karena gantian, kita tanya jawabnya
gantian, tidak asal-asalan. Karena kalau asal-asalan di
temas tersebutrame . jadi saya lakukan bergilir.
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Pertama namyanya Amir, ya sudah amir yang jawab,
tang lain diam, nggak ada yang rame, dan kalau kita
yang menerangkan micnya langsung mati. Anak-anak
jadi kelihatan di layar, dan jika bermain atau
mendengarkan dia kelihatan di layar tersebut.

Peneliti Bagaimana cara Ibu meningkatkan kembali motivasi
belajar yang terkena dampak game online ?
Narasumber | Ya itu tadi mbak dengan memberikan bimbingan

konseling kepada siswa yang bermain game onling,
saya japri mamanya juga untuk memantau anaknya
bermain game atau tidak,itu saya kasih bimbingan
konseling selama 2 hari, anaknya sudah mulai tepat
waktu mengumpulkan tugas-tugasnya.




Lampiran 3
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