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Penelitian ini  bertujuan untuk mendeskripsikan proses
penerapan metode Quantum Learning dengan Strategi Role Playing
pada kelas IV Sdn Gayungan 2 Surabaya tersebut yang telah
diterapkan.

Penelitian ini termasuk penelitian kualitatif deskriptif.Teknik
pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
instrument penelitian observasi, wawancara dan dokumentasi. Untuk
pengetahui hasil digunakan analisis dan data deskriptif kualitatif
dengan instrumen penilitian tes hasil belajar dan instrument angket
respon siswa.

Hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa
hasil observasi aktivitas pendidik dalam bermain peran sangat baik,
hasil belajar peserta didik mencakup pengetahuan sangat baik.
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This study aims to describe the process of applying Quantum
Learning method with Role Playing Strategy in grade IV Sdn Gayungan 2
Surabaya that has been applied.

This research includes descriptive qualitative research. The data
collection techniques used in this study are observational research
instruments, interviews and documentation. To know the results are
used qualitative descriptive analysis and data with the instrument of
researching the test results of learning and the instrument of student
response questionnaire.

The results of research and discussion can be concluded that the
observation of educator activities in role playing is very good, the
learning outcomes of learners include excellent knowledge.
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