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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT, yang telah 

memberi rahmat serta ridho-Nya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi dengan judul “Pengaruh Penggunaan 

Metode Project Based Learning Terhadap Peningkatan Hasil 

Belajar Cetak Grafis Foto Siswa Menjadi Stiker Dengan 

Aplikasi Fanart Di Kelas VIII A SMPN 1 Tarik.”. Menurut 

peneliti proposal skripsi ini masih jauh dari kata sempurna 

,sehingga kritik dan saran yang membangun sangat 

diharapkan demi kesempurnaan proposal ini. 

Pembelajaran adalah suatu aktivitas yang melibatkan 

guru dan siswa untuk mencapai suatu tujuan belajar yaitu 

menciptakan suatu perubahan yang lebih baik. Dalam 

pelaksanaannya, peran guru dan siswa sangatlah penting. 

Siswa diupayakan untuk lebih aktif dalam pemebelajaran dan 

guru diharapkan mampu memberikan motivasi serta 

dorongan kepada siswanya agar kegiatan pembelajaran bisa 

berjalan dengan baik dan tujuan dari pembelajaran itu bisa 

tercapai. Selain mampu memberikan motivasi dan dorongan, 

seorang guru juga harus bisa menentukan metode 

pembelajaran yang tepat sesuai dengan kebutuhan untuk 

digunakan agar kegiatan pembelajaran bisa berjalan dengan 

maksimal, seperti metode pembelajaran Project Based 

Learning.  

Dalam pelaksanaan pembelajaran menggunakan 

metode Project Based Learning, siswa didorong untuk 

mampu mengumpulkan informasi-informasi yang berkaitan 

dengan lingkungannya. Metode pembelajaran ini terapkan 

dalam pembelajaran kolaboratif dengan pembagian 

kelompok bersama teman sejawatnya agar seluruh siswa bisa 

berperan aktif dalam pembelajaran ini. Karena pembelajaran 

menggunakan metode Project Based Learning lebih 

memfokuskan pada keaktifan dan kreatifitas siswa. Dengan 



menggunakan metode ini siswa akan berimajinasi, kemudian 

mengembangkan imajinasi itu menjadi sebuah ide, lalu 

menerapkannya dan mengevaluasi maupun menganalisis 

aktivitas tersebut.  

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan metode pre-eksperimen. 

Dalam metode penelitian pre-eksperimen hanya 

menggunakan satu populasi yaitu siswa kelas VIII A SMPN 

1 Tarik yang akan diberikan pretest mengenai materi cetak 

grafis foto siswa menjadi stiker, kemudian diberi perlakukan 

yaitu penggunaan metode Project Based Learning, dan 

diberi posttest dengan materi dan soal yang sama dengan 

pretest.  

Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan maka 

dapat diinterpretasikan bahwa metode pembelajaran Project 

Based Learning mampu meningkatkan hasil belajar siswa 

kelas VIII A SMPN 1 Tarik dalam materi cetak grafis foto 

siswa menjadi stiker dengan aplikasi fanart. Hal ini 

dibuktikan dengan perbandingan dari rata-rata nilai pretest 

ke postest yang semakin meningkat. Nilai pretest yang rata-

ratanya sebesar 46,7 dan masuk dalam kategori sangat 

kurang karena berada jauh dibawah nilai KKM yaitu 76, 

dengan hasil penilaian postest yang rata-ratanya sebesar 

91,8 dan masuk dalam kategori sangat baik karena berada 

jauh diatas KKM yaitu 76 maka, ditemukan sebuah 

peningkatan sebesar 45,1%. Serta berdasarkan  hasil 

perbandingan antara t hitung dan t tabel menggunakan 

rumus uji t ditemukan perbandingan “t hitung 

(25.8585408341) > t tabel (2.03951) maka H0 ditolak”, 

yang artinya terdapat pengaruh antara variable independent 

yaitu metode Project Based Learning terhadap variable 

dependen yaitu hasil belajar cetak grafis foto siswa menjadi 

stiker di kelas VIII A SMPN 1 Tarik. Selain itu, jika 

dibandingkan dengan hasil observasi awal,  pada 



pembelajaran materi cetak grafis foto siswa menjadi stiker 

dengan menggunakan metode awal yaitu demonstrasi belum 

pernah mencapai tahap pembuatan karya, sedangkan dengan 

menggunakan metode Project Based Learning ini siswa 

mampu menciptakan karya dengan nilai rata-rata sebesar 

83,6 yang masuk katergori sangat baik karena berada jauh 

diatas KKM yaitu 76.  

Oleh sebab itu, guru sebagai fasilitator dan motivator 

hendaknya dlaam melaksanakan pembelajaran seni budaya 

materi cetak grafis foto siswa menjadi stiker dengan aplikasi 

fanart diharapkan mampu menerapakan metode project 

based leaning sebagai model pembelajaran yang diterapkan. 

Agar kegiatan pembelajaran bisa tercapai dengan baik dan 

maksimal, serta tujuan dari pembelajaran itu bisa tercapai 

dengan suasana belajar yang menyenangkan.  
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