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Lampiran 4 
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Lampiran 5 

Tabel Uji-T 
Perhitungan Untuk Memperoleh Mean dan Deviasi  

 

No nama 
subyek 

Pretest post test d Xd Xd2 

1. Alfaro 4 13 9 1 1 

2. Gerakl 4 12 8 0,9 0,81 

3. Abi 5 12 7 0,8 0,64 

4. Riski 4 11 7 0,8 0,64 

5. Andrian 4 11 7 0,8 0,64 

6. Teo 5 11 6 0,7 0,49 

7. Rania 5 13 8 0,9 0,81 

8. Sofia 5 13 8 0,9 0,81 

9. Sila 4 13 9 1 1 

10. Aska 4 13 9 1 1 

11. Jek 4 13 9 1 1 

12. Alim 5 14 9 1 1 

13. Caca 4 13 9 1 1 

14. Pras 4 13 9 1 1 

15. Zeze 5 14 9 1 1 

16. Nadiva 5 13 8 0,9 0,81 

17. Aira 5 12 7 0,8 0,64 

18. Rafi 4 13 9 1 1 

19. Irfan 4 12 8 0,9 0,81 

20 Gebi 4 13 9 1 1 

 Jumlah 88 252 164 18,4 17,1 
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Lampiran 6 

Lembar Metode Tes Dan Observasi  Pengaruh Permainan Pasir 

Berwarna atau Pasir Kinetik Terhadap Kemampuan Kognitif Anak 

Usia 4-5 Tahun di TK. Amanda Cipta Menanggal II surabaya 

 

PRE-TEST 

 

Nama Anak                :Rania 

Usia / Kelompok        : 4 Tahun / A 

Jenis Kelamin  : Perempuan 

Hari   : Senin, 2 Desember 2019 

 

No. Indikator yang diamati Pencapaian 

Perkembangan 

Jumlah 

1 2 3 4  

1. Mengerti perbedaan konsep 

banyak dan sedikit dari angka 

yang dibuat dari pasir berwarna 

 √      

2. Menyebutkan angka 1-10 dari 

angka yang dibuat dari pasir 

bewarna  

√      

3. Mencetak angka dari pasir 

berwarna 

√      

4. Menunjukan lambang bilangan 

yang telah dibaut oleh anak 

√      

 Total  4 

 

KETERANGAN : 

1 : Tidak Berkembang 

2 : Kurang Berkembang 

3 : Mulai Berkembang 
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Lembar Metode Tes Dan Observasi  Pengaruh Permainan Pasir 

Berwarna atau Pasir Kinetik Terhadap Kemampuan Kognitif Anak 

Usia 4-5 Tahun di TK. Amanda Cipta Menanggal II surabaya 

                                                             

TREATMENT 1 

 

Nama Anak                :Afaro 

Usia / Kelompok        : 5 Tahun / A 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Hari  : Senin, 2 Desember 2019 

 

No. Indikator yang diamati Pencapaian 

Perkembangan 

Jumlah 

1 2 3 4  

1. Mengerti perbedaan konsep 

banyak dan sedikit dari angka 

yang dibuat dari pasir berwarna 

   √    

2. Menyebutkan angka 1-10 dari 

angka yang dibuat dari pasir 

bewarna  

  √    

3. Mencetak angka dari pasir 

berwarna 

   √   

4. Menunjukan lambang bilangan 

yang telah dibaut oleh anak 

   √   

 Total  4 

 

KETERANGAN : 

1 : Tidak Berkembang 

2 : Kurang Berkembang 

3 : Mulai Berkembang 
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Lembar Metode Tes Dan Observasi  Pengaruh Permainan Pasir 

Berwarna atau Pasir Kinetik Terhadap Kemampuan Kognitif Anak 

Usia 4-5 Tahun di TK. Amanda Cipta Menanggal II surabaya 

                                                             

TREATMENT 2 

 

Nama Anak                :Rafi 

Usia / Kelompok        : 5 Tahun / A 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Hari  : Senin, 2 Desember 2019 

 

No. Indikator yang diamati Pencapaian 

Perkembangan 

Jumlah 

1 2 3 4  

1. Mengerti perbedaan konsep 

banyak dan sedikit dari angka 

yang dibuat dari pasir berwarna 

  √     

2. Menyebutkan angka 1-10 dari 

angka yang dibuat dari pasir 

bewarna  

   √   

3. Mencetak angka dari pasir 

berwarna 

  √    

4. Menunjukan lambang bilangan 

yang telah dibaut oleh anak 

  √    

 Total  4 

 

KETERANGAN : 

1 : Tidak Berkembang 

2 : Kurang Berkembang 

3 : Mulai Berkembang 
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Lembar Metode Tes Dan Observasi  Pengaruh Permainan Pasir 

Berwarna atau Pasir Kinetik Terhadap Kemampuan Kognitif Anak 

Usia 4-5 Tahun di TK. Amanda Cipta Menanggal II surabaya 

                                                             

TREATMENT 3 

 

Nama Anak                : Adrian  

Usia / Kelompok        : 5 Tahun / A 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Hari  : Senin, 2 Desember 2019 

 

No. Indikator yang diamati Pencapaian 

Perkembangan 

Jumlah 

1 2 3 4  

1. Mengerti perbedaan konsep 

banyak dan sedikit dari angka 

yang dibuat dari pasir berwarna 

   √    

2. Menyebutkan angka 1-10 dari 

angka yang dibuat dari pasir 

bewarna  

   √   

3. Mencetak angka dari pasir 

berwarna 

  √    

4. Menunjukan lambang bilangan 

yang telah dibaut oleh anak 

  √    

 Total  4 

 

KETERANGAN : 

1 : Tidak Berkembang 

2 : Kurang Berkembang 

3 : Mulai Berkembang 
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Lembar Metode Tes Dan Observasi  Pengaruh Permainan Pasir 

Berwarna atau Pasir Kinetik Terhadap Kemampuan Kognitif Anak 

Usia 4-5 Tahun di TK. Amanda Cipta Menanggal II surabaya 

                                                             

TREATMENT 4 

 

Nama Anak                :Rania 

Usia / Kelompok        : 5 Tahun / A 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Hari  : Senin, 2 Desember 2019 

 

No. Indikator yang diamati Pencapaian 

Perkembangan 

Jumlah 

1 2 3 4  

1. Mengerti perbedaan konsep 

banyak dan sedikit dari angka 

yang dibuat dari pasir berwarna 

   √    

2. Menyebutkan angka 1-10 dari 

angka yang dibuat dari pasir 

bewarna  

   √   

3. Mencetak angka dari pasir 

berwarna 

  √    

4. Menunjukan lambang bilangan 

yang telah dibaut oleh anak 

  √    

 Total  4 

 

KETERANGAN : 

1 : Tidak Berkembang 

2 : Kurang Berkembang 

3 : Mulai Berkembang 
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Lembar Metode Tes Dan Observasi  Pengaruh Permainan Pasir 

Berwarna atau Pasir Kinetik Terhadap Kemampuan Kognitif Anak 

Usia 4-5 Tahun di TK. Amanda Cipta Menanggal II surabaya 

                                                             

TREATMENT 5 

 

Nama Anak                : Rania 

Usia / Kelompok        : 5 Tahun / A 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Hari  : Senin, 2 Desember 2019 

 

No. Indikator yang diamati Pencapaian 

Perkembangan 

Jumlah 

1 2 3 4  

1. Mengerti perbedaan konsep 

banyak dan sedikit dari angka 

yang dibuat dari pasir berwarna 

       

2. Menyebutkan angka 1-10 dari 

angka yang dibuat dari pasir 

bewarna  

  √    

3. Mencetak angka dari pasir 

berwarna 

  √    

4. Menunjukan lambang bilangan 

yang telah dibaut oleh anak 

  √ √   

 Total  4 

 

KETERANGAN : 

1 : Tidak Berkembang 

2 : Kurang Berkembang 

3 : Mulai Berkembang 
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Lembar Metode Tes Dan Observasi  Pengaruh Permainan Pasir 

Berwarna atau Pasir Kinetik Terhadap Kemampuan Kognitif Anak 

Usia 4-5 Tahun di TK. Amanda Cipta Menanggal II surabaya 

                                                             

POST TEST 

 

Nama Anak                : Rafi 

Usia / Kelompok        : 5 Tahun / A 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Hari  : Senin, 2 Desember 2019 

 

No. Indikator yang diamati Pencapaian 

Perkembangan 

Jumlah 

1 2 3 4  

1. Mengerti perbedaan konsep 

banyak dan sedikit dari angka 

yang dibuat dari pasir berwarna 

   √    

2. Menyebutkan angka 1-10 dari 

angka yang dibuat dari pasir 

bewarna  

  √    

3. Mencetak angka dari pasir 

berwarna 

   √   

4. Menunjukan lambang bilangan 

yang telah dibaut oleh anak 

  √    

 Total  4 

 

KETERANGAN : 

1 : Tidak Berkembang 

2 : Kurang Berkembang 

3 : Mulai Berkembang 
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Lampiran 7 

RPPH (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian) 

Semester/Minggu ke/Hari ke :   I / 1 / 1 
Hari /tgl  :   senin , 02  - 12 - 2019 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Diriku /Identitas Diri (Nama ) 
KD :  1.1 – 1.2 – 2.5 – 2.8 – 3.3 – 4.3 – 3.6 -4.6 – 
3.12- 4.12 -3.15 -4.15 
Materi pembelajaran  :   -      Aku ciptaan Tuhan 

- Menyayangi diri sendiri 
- Berani tampil di depan umum 
- Mengurus diri sendiri 
- Menyanyi lagu dua mata saya 
- Fungsi identitas diri 
- Menggerakkan kepala  

Strategi pembelajaran  :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Sumber belajar / APE  :  -   Gambar anak laki-laki dan anak 
perempuan 
                                                   -   Kertas,kartu nama,pensil 
                                                   -   Kertas gambar,krayon 
Metode pembelajaran             :  pemberian tugas , demonstrasi , observasi  
Tujuan pembelajaran              : -  Memusatkan perhatian anak pada tema  
                                                  -  Mengembangkan kompetensi 
pengetahuan anak  
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 07.30 – 08.00 

1. Penerapan SOP pembukaan 
2. Menyanyi lagu dua mata saya  
3. Berdiskusi tentang aku ciptaan Tuhan 
4. Mengamati seorang anak 
5. Berdiskusi tentang identitas anak yang ada di depan 
6. Berdiskusi cara menyayangi diri sendiri 
7. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 08.00 – 09.15  
  1.     mengetahui konsep banyak k.d 2.5 
  2.   membilang banyak benda satu sampai sepuluh kd.3.3 
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  3.   mengenal konsep billangan 
        4.   mengenal lambang bilangan 
C.ISTIRAHAT 09.15 – 09.30  
D. EVALUASI  09.30 – 09.45  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

E. PENUTUP 09.45 – 10.00 
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 

mainan apa yang paling disukai 
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 
4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5. Penerapan SOP penutupan 

F. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

a. Mensyukuri  bahwa aku sebagai ciptaan Tuhan 
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

2. Pengetahuan dan   ketrampilan 
a. Menunjukkan  diri anak  
b. Menyebutkan identitas diri dengan lengkap 
c. Dapat menyayangi dirinya sendiri 
d. Dapat mewarnai gambar dengan rapi 
e. Dapat menghitung teman sesuai jenis kelamin 
f. Dapat menggambar anak sesuai jenis kelamin 
g. Dapat meniru menulis namanya sendiri   

                    
                            Mengetahui,  
                         Kepala Sekolah                                              
                                    
                     Dra. MURNI ASASI                                                                                
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Semester/Minggu ke /Hari Ke :   I / 1 / 2 
Hari /tgl  :  Rabu , 03 – 12 - 2019 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Diriku /Identitas Diri (Jenis Kelamin) 
KD :  1.1 – 1.2 – 2.1 – 2.8 – 3.3 – 4.3 – 3.10 -
4.310– 3.12- 4.12 
Materi pembelajaran  :   -      Aku ciptaan Tuhan 

- Menyayangi diri sendiri 
- Menjaga kebersihan diri 
- Mengurus diri sendiri 
- Menyanyi lagu dua mata saya 
- Identitas diri dengan lengkap 
- Menggerakkan jari-jari tangan 

Strategi pembelajran  :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Sumber belajar / APE :  -   Gambar anak laki-laki dan anak 
perempuan 
                                                   -   Kertas,kartu kata,pensil 
                                                   -   Kertas lipat ,krayon, lem , spidol 
Metode pembelajaran             :  pemberian tugas, demonstrasi , observasi 
 Tujuan pembelajaran              : -  Memusatkan perhatian anak pada tema  
                                                  -  Mengembangkan kompetensi 
pengetahuan anak  
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 07.30 – 08.00 

1.   Penerapan SOP pembukaan 
2. Menyanyi lagu Aku 
3. Berdiskusi tentang aku ciptaan Tuhan 
4. Mengamati seorang anak 
5. Berdiskusi tentang ciri-ciri anak yang ada di depan 
6. Berdiskusi cara menyayangi diri sendiri 
7. Berdiskusi cara mengurus diri sendiri 
8. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 08.00 – 09.1 
  1.   mengetahui konsep banyak k.d 2.5 
  2.   membilang banyak benda satu sampai sepuluh kd.3.3 
  3.   mengenal konsep billangan 

        4.   mengenal lambang bilangan 
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C. ISTIRAHAT 09.15 – 09.30  
D. EVALUASI 09.30 – 09.45  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

E. PENUTUP 09.45 – 10.00 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 
mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan  
4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

       5.    Penerapan SOP penutupan 
F. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

a. Mensyukuri bahwa aku sebagai ciptaan Tuhan 
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

2. Pengetahuan dan   ketrampilan 
1. Menunjukkan  diri anak  
2. Menyebutkan identitas diri dengan lengkap 
3. Dapat membedakan anak laki-laki dan anak perempuan 
4. Dapat membentuk dengan plstisin 
5. Dapat menebali suku kata awal sama dari nama temanya 
6. Dapat mengelompokkan gambar sesuai jenis kelamin 
7. Dapat meniru menulis nama temannya              

  
       Kepala Sekolah                                                  
 
 
    Dra. MURNI ASASI                    
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Semester/Minggu ke /Hari ke :   I / 1 / 3 
Hari /tgl  :  Jumaat  , 04 - 12 - 2019  
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Diriku/Identitas Diri (Mengurus diri sendiri) 
KD :  1.1 – 2.1 – 2.5 – 3.2 – 4.2 – 3.3 -4.3– 3.12- 
4.12 – 3.15 -4.15 
Materi pembelajaran  :   -      Aku ciptaan Tuhan 

- Menjaga kebersihan diri 
- Berani tampil di depan umum 
- Memberi dan membalas salam 
- Fungsi identitas diri 
- Hobyku 
- Menggerakkan jari-jari tangan 

Strategi pembelajaran  :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Alat dan bahan :  -   Gambar anak laki-laki dan anak 
perempuan 
                                                   -   Gambar 
                                                   -   Gunting, pensil 
Metode pembelajaran              : obserasi ,pemberian tugas, demostrasi  
Tujuan pembelajaran              : -  Memusatkan perhatian anak pada tema  
                                                  -  Mengembangkan kompetensi 
pengetahuan anak  
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN: 07.30 – 08.00 

1.   Penerapan SOP pembukaan 
2.   Menyanyi lagu bangun tidur  
3. Berdiskusi tentang aku ciptaan Tuhan 
4. Berdiskusi tentang tata cara mandi  
5. Berdiskusi memberi dan membalas salam 
6. Berdiskusi tentang hobyku 
7. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 08.00- 09.15 
  1.   mengetahui konsep banyak k.d 2.5 
  2.   membilang banyak benda satu sampai sepuluh kd.3.3 
  3.   mengenal konsep billangan 

        4.   mengenal lambang bilangan 
C. ISTIRAHAT 09.15 – 09.30  
D. EVALUASI 09.30 – 09.45  
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1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

E. PENUTUP 09.45 – 10.00 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 
mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 
4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan 

F . RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

b. Mensyukuri bahwa aku sebagai ciptaan Tuhan 
c. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

2. Pengetahuan dan   ketrampilan 
1. Berani tampil di depan temannya 
2. Menyebutkan identitas diri dengan lengkap 
3. Dapat memberi dan membalas salam yang baik 
4. Dapat menggunting gambar dengan rapi 
5. Dapat menceritakan dan mengurutkan cara mandi yang 

benar 
6. Dapat membuat urutan bilangan dengan benar 
                       

                            Mengetahui, 
                         Kepala Sekolah                                                                  
 
 
                   Dra.  MURNI ASASI     
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Semester/Minggu ke/ Hari ke :   I / 1 / 4 
Hari /tgl  :   senin , 05 – 12 – 2019 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Diriku /Identitas Diri (Usia) 
KD :  1.1 – 
 1.2 – 2.5 – 3.3 – 4.3 – 3.7 -4.7– 3.12 -14.12 -3.14 -4.14 
Materi pembelajaran  :   -      Aku ciptaan Tuhan 

- Menyayangi diri sendiri 
- Berani tampil di depan umum 
- Fungsi identitas diri 
- Pengenalan expresi wajah 
- Hobyku 
- Menggerakkan jari-jari tangan 

Strategi pembelajaran  :     Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Sumber belajar  :  -  gambar kue ulang tahun,lem , gunting  
                                                   -  Pensil,buku tulis, kertas lipat 
                                                   -  Benda-benda  
Metode pembelajaran             : demonstrasi , observasi , pemberian tugas 
Tujuan pembelajaran              : -  Memusatkan perhatian anak pada tema  
                                                  -  Mengembangkan kompetensi 
pengetahuan anak  
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN:  07.30 – 08.00 

1. Penerapan SOP pembukaan 
2. Menyanyi lagu ulang tahun 
3. Berdiskusi tentang aku ciptaan Tuhan 
4. Berdiskusi tentang identitas anak dengan lengkap (usia anak) 
5. Berdiskusi memberi dan membalas salam 
6. Berdiskusi tentang hobyku 
7. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 08.00 – 09.15  
  1.   mengetahui konsep banyak k.d 2.5 
  2.   membilang banyak benda satu sampai sepuluh kd.3.3 
  3.   mengenal konsep billangan 
  4.   mengenal lambang bilangan 
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C. ISTIRAHAT 09.15 – 09.30  
D. EVALUASI 09.30 – 09.45  

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

E. PENUTUP 09.45 – 10.00 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 
mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 
4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan 

F. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

b. Mensyukuri bahwa aku sebagai ciptaan Tuhan 
c. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

2. Pengetahuan dan   ketrampilan 
1. Berani tampil di depan temannya 
2. Menyebutkan usia anak 
3. Dapat memberi dan mambalas salam 
4. Dapat memasangkan gambar sesuai pasangannya 
5. Dapat menghiasi kue ulang tahun 
6. Dapat menulis angka sesuai usianya sendiri 
                       

                            Mengetahui, 
                         Kepala Sekolah                                                                                    

 
 
       Dra. MURNI ASASI          
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Semester/Minggu ke/Hari ke :   I / 1 / 5 
Hari /tgl  :   Rabu , 06-  12   – 2019 
Kelompok usia  :   A 
Tema/sub tema :   Diriku /Identitas diri (alamat) 
KD :  1.1 – 2.1 – 2.5 – 3.3 – 4.3 – 3.7 -4.7– 3.12 -
4.12 -3.14 -4.14 
Materi pembelajran  :   -      Aku ciptaan Tuhan 

- Menjaga kebersihan diri 
- Berani tampil di depan umum 
- Fungsi identitas diri 
- Pengenalan expresi wajah 
- Hobyku 
- Menggerakkan jari-jari tangan 

Strategi pembelajaran  :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  
Sumner belajar/ APE :  -  Pensil, kertas lipat ,lem  
                                                   -  Buku gambar, crayon,  
                                                   -  Kursi 
Metode pembelajaran             : demonstrasi , observasi , pemberian tugas 
Tujuan pembelajaran              : -  Memusatkan perhatian anak pada tema  
                                                  -  Mengembangkan kompetensi 
pengetahuan anak  
Proses kegiatan 
A. PEMBUKAAN 07.30 – 08.00 
        1.    Penerapan SOP pembukaan 
        2.    tepuk rumah  
        3.    Berdiskusi tentang aku ciptaan Tuhan 
        4.    Berdiskusi tentang identitas anak (alamat rumah) 
        5.    Berdiskusi memberi dan membalas salam 

2. Berdiskusi tentang hobyku 
3. Melompat dari kursi 
4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

B. INTI 08.00 – 09.15 
. 1.   mengetahui konsep banyak k.d 2.5 
  2.   membilang banyak benda satu sampai sepuluh kd.3.3 
  3.   mengenal konsep billangan 
  4.   mengenal lambang bilangan 

C.ISTIRAHAT 09.15 – 09.30 
D. EVALUASI 09.30 – 09.45  
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1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

E. PENUTUP 09.45 – 10.00 
1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 
2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, 
mainan apa yang paling disukai 
3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 
4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 
5.    Penerapan SOP penutupan 

F. RENCANA PENILAIAN 
      1.   Sikap 

a. Mensyukuri bahwa aku sebagai ciptaan Tuhan 
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

2. Pengetahuan dan   ketrampilan 
1. Berani tampil menyebutkan alamat rumahnya di depan 

temannya 
2. Menyebutkan alamat rumah dengan lengkap 
3. Dapat menyebutkan huruf vokal 
4. Dapat membuat coretan jalan dari rumah menuju sekolah 
5. Dapat membuat bentuk papan nama alamat rumah 
6. Dapat melompat dari kursi 
                       

                            Mengetahui, 
                         Kepala Sekolah                                                                                  
 

            Dra. MURNI ASASI  
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Lampiran 8 
 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

TK AMANDA CIPTA MENANGGAL II SUARABAYA  (1) 

KELOMPOK USIA  : 4-5 TAHUN     TEMA : TANAMAN 

SEMESTER/MINGGU : 1/….16     TANGGAL    : 06-11-2019  

KD   :NAM (1.1), FM (3.3-4.3,2.1), K (3.8-4.8), SOSEM(2.5, 2.6, 2.10,2.8), B (3.10-4.10, 3.12-4.12), S (3.15-4.15, 2.4) 

NO PROGRAM 

PENGEMBANGAN 

SUB TEMA MUATAN MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN ALAT PENILAIAN 

1. NILAI AGAMA DAN 
MORAL 

Macam-
Macam 

Tanaman, 

Bagian-

Bagian 

Tanaman, 

Tanaman 
Biji-Bijian, 

Kacang Hijau 

 Mengerti perbedaan konsep 
banyak dan sedikit dari angka 

yang dibuat dari pasir berwarna 

 Mengetahui konsep banyak 
dan sedikit  kd.2.5 

 Membilang banyak benda 
satau sampai sepuluh kd. 3.3 

 Mengenal konsep bilangan 

 Mengenal lambing bilangan 

OBSERVASI 

2. FISIK MOTORIK  Menyebutkan angka 1-10 dari 
angka yang dibuat dari pasir 

berwarna  

 Memiliki  

 Menirukan gerakan pohon yang 

tertiup angin 

 Menirukan gerak dan lagu 

 Mewarnai  

 Makan makanan yang bergizi 

OBSERVASI 

3. KOGNITIF  Mencetak angka dari pasir 

berwarna   

 Menyebutkan macam-macam 

tanaman 

 Menyebutkan bagian-bagian 

tanaman 

Menyebutkan macam-
macam tanaman yang berbiji 

 Mengerti media tempat 

tumbuhnya kacang hijau 

OBSERVASI 

4. SOSIAL EMOSIONAL  Menunjukan lambang bilangan 
yang telah dibuat anak 

 Menyampaikan pendapat 
dengan santun 

OBSERVASI 



82 

 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap taat aturan 

sehari-hari 

 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap kemandirian 

 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap menghargai 

dan toleransi kepada orang lain 

 Mentaati peraturan dalam 
kelas 

 Mendengarkan pendapat 
teman dengan sabar 

 mandiri (makan sendiri) 

5. BAHASA  Memahami bahasa reseptif 

(menyimak) 

 Menunjukkan kemampuan 
keaksaraan awal 

 Menyebutkan kembali 

macam-macam tanaman 

 Menuliskan macam-macam 
bagian tanaman 

 Menuliskan macam-macam 
tanaman yang berbiji 

 Menceritakan kembali 

kegiatan yang dilakukan hari 

ini 

OBSERVASI 

6. SENI  Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap estetis 

 Mengenal berbagai karya seni 
dan aktivitas seni dengan 

menggunkan berbagai media  

 Menggambar dan mewarnai 
gambar tanaman yang telah 

dibuat 

 Menghargai gerakan gerak 

dan lagu yang dilakukan 

oleh temannya 

 Mewarnai gambar tanaman 

 Merapikan tempat makan 
yang digunakan 

OBSERVASI 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

TK AMANDA CIPTA MENANGGAL II 

TK A 

 

KELOMPOK USIA  :4-5 TAHUN                TEMA : LINGKUNGAN 

SEMESTER/MINGGU : 1/17                  TANGGAL   :14-11-2019 

KD   :NAM (1.1, 1.2), FM (3.3-4.3,2.1, 3.4-4.4), K (3.8-4.8, 3.6-4.6), SOSEM(2.6,2.7, 2.12), B (3.10-4.10, 3.12-4.12), S 

(3.15-4.15, 2.4) 

NO PROGRAM 

PENGEMBANGAN 

SUB TEMA MUATAN MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN ALAT 

PENILAIAN 

1. NILAI AGAMA DAN 
MORAL 

 CARA 
MERAWAT 

LINGKUNGAN 

MENGENAL, 
LINGKUNGAN 

 Mempercayai adanya tuhan 
melalui ciptaan-nya 

 Menghargai lingkungan sekitar 
sebagai ra syukur kepada tuhan  

 

 Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit  
kd.2.5 

 Membilang banyak 
benda satau sampai 

sepuluh kd. 3.3 

 Mengenal konsep 
bilangan 

 Mengenal lambing 
bilangan 

 

 

 

OBSERVASI 

2. FISIK MOTORIK  Menggunakan anggota tubuh 
untuk pengembangan motorik 

kasar dan halus 

 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan hidup sehat 

 OBSERVASI 
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 Mengetahui cara hidup sehat 

3. KOGNITIF  Mengenal lingkungan alam 

(tanaman)  

 Menyampaikan tentang apa 

dan bagaimana benda-benda di 
sekitarnya 

 OBSERVASI 

4. SOSIAL 

EMOSIONAL 
 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap taat 
aturan sehari-hari 

 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 

menghargai dan toleransi 

kepada orang lain 

 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap tanggung 

jawab 

 OBSERVASI 

5. BAHASA  Memahami bahasa reseptif 

(menyimak) 

 Menunjukkan kemampuan 

keaksaraan awal 

 OBSERVASI 

6. SENI  Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap estetis 

 Mengenal berbagai karya 

seni dan aktivitas seni 

dengan menggunkan 
berbagai media  

 OBSERVASI 

            Mengetahui,  Kepala Sekolah                                                                                                                                                                                                                     

                                                                                                                                                                                                                        

                     Dra. MURNI ASASI 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

TK AMANDA CIPTA MENANGGAL II 

TK A 

 

KELOMPOK USIA  :4-5 TAHUN                TEMA            : BINATANG 

SEMESTER/MINGGU : 1/….        TANGGAL : 22-11-2019 

KD    :NAM (1.1, 1.2), FM (3.3-4.3,2.1, 3.4-4.4), K (3.8-4.8, 3.6-4.6), SOSEM(2.6,2.7, 2.12), B (3.10-4.10, 

3.12-4.12), S (3.15-4.15, 2.4) 

NO PROGRAM 

PENGEMBANGAN 

SUB TEMA MUATAN MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN ALAT PENILAIAN 

1. NILAI AGAMA DAN 
MORAL 

Mengenal  
macam-

macam 

binatang, dan 
cara merawat 

binatang 

 Mempercayai adanya tuhan 
melalui ciptaan-nya 

 Menghargai lingkungan sekitar 
sebagai ra syukur kepada tuhan  

 
 

 Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit  
kd.2.5 

 Membilang banyak 

benda satau sampai 
sepuluh kd. 3.3 

 Mengenal konsep 
bilangan 

 Mengenal lambing 

bilangan 
 

 

 

OBSERVASI 

2. FISIK MOTORIK  Menggunakan anggota tubuh 

untuk pengembangan motorik 
kasar dan halus 

 Memiliki perilaku yang 

 OBSERVASI 
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mencerminkan hidup sehat 

 Mengetahui cara hidup sehat 

3. KOGNITIF  Mengenal lingkungan alam 
(tanaman)  

 Menyampaikan tentang apa dan 
bagaimana benda-benda di 

sekitarnya 

 OBSERVASI 

4. SOSIAL EMOSIONAL  Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap taat aturan 

sehari-hari 

 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap menghargai 

dan toleransi kepada orang lain 

 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap tanggung 

jawab 

 OBSERVASI 

5. BAHASA  Memahami bahasa reseptif 

(menyimak) 

 Menunjukkan kemampuan 
keaksaraan awal 

 OBSERVASI 

6. SENI  Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap estetis 

 Mengenal berbagai karya seni 
dan aktivitas seni dengan 

menggunkan berbagai media  

 OBSERVASI 

            Mengetahui,  

          Keapal Sekolah 

 

      Dra. MURNI ASASI                                                                                                                      
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 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

TK AMANDA CIPTA MENANGGAL II 

TK A 

 

KELOMPOK USIA  :4-5 TAHUN          TEMA             :DIRIKU 

SEMESTER/MINGGU : 1/….         TANGGAL : 05-12-2019 

KD   :NAM (1.1, 1.2), FM (3.3-4.3,2.1, 3.4-4.4), K (3.8-4.8, 3.6-4.6), SOSEM(2.6,2.7, 2.12), B (3.10-4.10, 3.12-4.12), S 

(3.15-4.15, 2.4) 

NO PROGRAM 

PENGEMBANGAN 

SUB TEMA MUATAN MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN ALAT PENILAIAN 

1. NILAI AGAMA DAN 

MORAL 

Mengenal 

drinya 
kepada orang 

lain,  

 Mempercayai adanya tuhan 
melalui ciptaan-nya 

 Menghargai lingkungan sekitar 

sebagai ra syukur kepada tuhan  

 

 Mengetahui konsep 
banyak dan sedikit  

kd.2.5 

 Membilang banyak 

benda satau sampai 
sepuluh kd. 3.3 

 Mengenal konsep 

bilangan 

 Mengenal lambing 

bilangan 
 

 

 

OBSERVASI 

2. FISIK MOTORIK  Menggunakan anggota tubuh 

untuk pengembangan motorik 
kasar dan halus 

 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan hidup sehat 

 Mengetahui cara hidup sehat 

 OBSERVASI 



88 

3. KOGNITIF  Mengenal lingkungan alam 
(tanaman)  

 Menyampaikan tentang apa dan 
bagaimana benda-benda di 

sekitarnya 

 OBSERVASI 

4. SOSIAL EMOSIONAL  Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap taat aturan 

sehari-hari 

 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap menghargai 

dan toleransi kepada orang lain 

 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap tanggung 
jawab 

 OBSERVASI 

5. BAHASA  Memahami bahasa reseptif 

(menyimak) 

 Menunjukkan kemampuan 

keaksaraan awal 

 OBSERVASI 

6. SENI  Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap estetis 

 Mengenal berbagai karya seni 
dan aktivitas seni dengan 

menggunkan berbagai media  

 OBSERVASI 

   Mengetahui, 

 Kepala Sekolah                                                                                                                                                                 

 

Dra. MURNI ASASI 
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KELOMPOK USIA  :4-5 TAHUN                 TEMA             :TANAMAN 

SEMESTER/MINGGU : 1/….         TANGGAL : 05-12-2019 

KD   :NAM (1.1, 1.2), FM (3.3-4.3,2.1, 3.4-4.4), K (3.8-4.8, 3.6-4.6), SOSEM(2.6,2.7, 2.12), B (3.10-4.10, 3.12-4.12), S 

(3.15-4.15, 2.4) 

NO PROGRAM 

PENGEMBANGAN 

SUB TEMA MUATAN MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN ALAT 

PENILAIAN 

1. NILAI AGAMA DAN 

MORAL 

CARA 

MENUMBUHKAN 
TANAMAN, CARA 

MENANAM 

TANAMAN, CARA 
MENANAM 

TANAMAN, CARA 
MERAWAT 

TANAMAN 

 Mempercayai adanya tuhan 
melalui ciptaan-nya 

 Menghargai lingkungan 

sekitar sebagai ra syukur 

kepada tuhan  

 

 Mengetahui konsep 
banyak dan sedikit  kd.2.5 

 Membilang banyak benda 
satau sampai sepuluh kd. 

3.3 

 Mengenal konsep 

bilangan 

 Mengenal lambing 

bilangan 
  

OBSERVASI 

2. FISIK MOTORIK  Menggunakan anggota 

tubuh untuk pengembangan 

motorik kasar dan halus 

 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan hidup sehat 

 Mengetahui cara hidup 
sehat 

 OBSERVASI 

3. KOGNITIF  Mengenal lingkungan alam 
(tanaman)  

 OBSERVASI 

 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

TK AMANDA CIPTA MENANGGAL II 

TK A 
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 Menyampaikan tentang apa 
dan bagaimana benda-benda 

di sekitarnya 

4. SOSIAL 
EMOSIONAL 

 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap taat 

aturan sehari-hari 

 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap 
menghargai dan toleransi 

kepada orang lain 

 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 

tanggung jawab 

 OBSERVASI 

5. BAHASA  Memahami bahasa reseptif 
(menyimak) 

 Menunjukkan kemampuan 
keaksaraan awal 

 OBSERVASI 

6. SENI  Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap 
estetis 

 Mengenal berbagai karya 
seni dan aktivitas seni 

dengan menggunkan 

berbagai media  

 OBSERVASI 

   Mengetahui,  
Kepala Sekolah      
 
                                                                                                                                                                 
Dra. MURNI ASASI                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
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 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

TK AMANDA CIPTA MENANGGAL II 

TK A 
 

 

 

KELOMPOK USIA  : 4-5 TAHUN      TEMA  : KEBUTUHANKU 

SEMESTER/MINGGU : 1/….      TANGGAL :02-12-2019 

KD   :NAM (1.1), FM (3.3-4.3,2.1), K (3.8-4.8), SOSEM(2.5, 2.6, 2.10,2.8), B (3.10-4.10, 3.12-4.12), S (3.15-4.15, 2.4) 

NO PROGRAM 

PENGEMBANGAN 

SUB TEMA MUATAN MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN ALAT 

PENILAIAN 

1. NILAI AGAMA DAN 

MORAL 

Macam-

Macam 

kebutuhan, 
Bagian-

Bagian dari 

kebutuhan   

 Mengerti perbedaan konsep 

banyak angka dan sedikit dari 
angka yang dibuat dari pasir 

berwarna 

 

 Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit  kd.2.5 

 Membilang banyak benda 

satau sampai sepuluh kd. 

3.3 

 Mengenal konsep bilangan 

 Mengenal lambing 
bilangan 

  

OBSERVASI 

2. FISIK MOTORIK  Menyebutkan angka 1-10 dari 
pasir berwarna  

 Mencetak angka dari pasir 

berwarna  

 Menirukan gerakan pohon yang tertiup 

angin 

 Menirukan gerak dan lagu 

 Mewarnai  

 Makan makanan yang bergizi 

OBSERVASI 

3. KOGNITIF  Menunjukan lambang bilangan 
yang telah dibuat anak  

 Menyebutkan macam-macam tanaman 

 Menyebutkan bagian-bagian tanaman 

Menyebutkan macam-macam 

tanaman yang berbiji 

 Mengerti media tempat tumbuhnya 

kacang hijau 

OBSERVASI 

4. SOSIAL  Memiliki perilaku yang  Menyampaikan pendapat dengan OBSERVASI 
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EMOSIONAL mencerminkan sikap percaya diri 

 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap taat aturan 
sehari-hari 

 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap kemandirian 

 Memiliki perilaku yang 

mencerminkan sikap menghargai 
dan toleransi kepada orang lain 

santun 

 Mentaati peraturan dalam kelas 

 Mendengarkan pendapat teman 
dengan sabar 

 mandiri (makan sendiri) 

5. BAHASA  Memahami bahasa 

reseptif (menyimak) 

 Menunjukkan 

kemampuan keaksaraan 
awal 

 Menyebutkan kembali macam-

macam tanaman 

 Menuliskan macam-macam 

bagian tanaman 

 Menuliskan macam-macam 

tanaman yang berbiji 

 Menceritakan kembali kegiatan 

yang dilakukan hari ini 

OBSERVASI 

6. SENI  Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 

estetis 

 Mengenal berbagai 

karya seni dan aktivitas 

seni dengan 
menggunkan berbagai 

media  

 Menggambar dan mewarnai 
gambar tanaman yang telah dibuat 

 Menghargai gerakan gerak dan 
lagu yang dilakukan oleh 

temannya 

 Mewarnai gambar tanaman 

 Merapikan tempat makan yang 

digunakan 

OBSERVASI 

 

      Mengetahui,  

   Kepala Sekolah    

                     

                                                                                                                                         

Dra. MURNI ASASI     
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Dokumentasi 

Pre-test 
 

      
ket: anak belum bisa berbuat membentuk angka 

 

Treatmen 1 

 

     
Ket: belum bisa membuat angka dari pasir berwarna namun 

masih dalam bimbingan guru 

 

Treatmen 2. 

    
Ket: anak mulai  mengerti membuat angka 1-10 

Treatmen 3. 
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Ket: anak mulai mengerti membuat huruf 

 

Treatmen 4. 

 

 
Ket: anak belum bisa membuat huruf dari pasir berwarna 

 

Treatmen 5 

 

 
Ket: anak bisa membentuk huruf dan angka dari cetakan pasir 

berwarna 
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Pos Tes 

 

      
 

 
 

Ket:anak bisa membuat angka dan huruf tanpa 

bantuan dari guru 
 

 

 

 

 

 

 


