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TUNAS MEKAR 
Jl. Raya Gunung Anyar Sawah No.2 

Kec.Gunung Anyar, Kota Surabaya, Jaawa Timur 

 

 

SURAT KETERANGAN 

Sehubungan dengan surat dari Fakultas Pedagogi dan Psikologi 

Universitas PGRI Adi Buana Surabaya, Nomor: 310 / Ak.1 / FPP /I/ 

2021, hal permohonan izin Penelitian pada tanggal 02 Oktober 2020, 

maka Kepala TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar dengan ini 

menerangkan nama mahasiswa di bawah ini :  

 

Nama        : YELITA NARSISIAS BEWU 

Nim           : 179000011 

Jurusan      : Pedagogi dan Psikologi 

Prodi         : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini  

Jenjang     : S1 

Benar telah mengadakan penelitian di TK Tunas Mekar Desa 

Gunung Anyar pada tanggal 02 januari s/d 10 januari 2021 guna 

melengkapi data pada penyusunan Skripsi yang berjudul “ Dampak 

Permainan Dhingklik Oglak Aglik Pada Masa BDR (Belajar Dari 

Rumah) Usia 5-6 Tahun Di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar”. 

Demikian Surat Keterangan diperbuat untuk dapat dipergunankan 

seperlunya. 

                                                                                                                     

Surabaya, 20 Januari 2021 

                                                                                                                 

Kepala Sekolah, 

                                                                                                                      

                       
                                                                     

Kingkin Murwaningtyas 
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DAFTAR NAMA ANAK USIA 5-6 TAHUN TK TUNAS 

MEKAR DESA GUNUNG ANYAR  

 

No  Nama Anak Jenis Kelamin 

1. Achmad Laki-laki 

2. Ardo Laki-laki 

3. Arsya Laki-laki 

4. Afifa Perempuan 

5. Darry Laki-laki 

6. Dinda Perempuan 

7. Galang Laki-laki 

8. Mila Perempuan 

9.       Shakila Perempuan 

10      Widi  Perempuan 

 

Keterangan  

Laki-laki berjumlah       : 5 orang 

Perempuan berjumlah   : 5 orang  
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  Mingguan (RPPM) 

TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Semester/Bulan/Minggu : II/1/1  

  

Tema               : Budaya 

Sub Tema        : Permainan Tradisional 

Sub sub Tema : Permainan dhingklik oglak aglik  

Kelompok        : B (5-6 Tahun)  

 

KD       Materi 

Pembelajaran 

     Kegiatan 

Main 

NAM 

1.1-3.1-4.1 

-Bersyukur sebagai 

ciptaan Tuhan 

 

-Do’a sebelum 

melakukan 

kegiatan 

 

-Kolase 

gambar 

kelereng 

dengan 

berbagai media 

 

-Mengenal 

permainan 

tradisional 

denan melihat 

video youtube 

 

-Membedakan 

kasar-halus biji 

dakon, 

kelereng, biji 

jagung dan 

batu kerikil 

 

-Menghitung 

penjumlahan 

dengan biji 

dakon, 

kelereng, biji 

jagung dan 

batu kerikil 

FM 

2.1-3.3-4.3 

-Membiasakan 

mencuci tangan 

Koordinasi motorik 

halus 

 

KOGNITIF 

2.2-3.5-

4.5-3.6-4.6 

-Mengetahui sebab 

akibat 

 

-Mengelompokkan 

benda berdasarkan 

jenisnya 

 

-Mengenal konsep 

besar-kecil, kasar-

halus 

 

-Konsep 

penjumlahan 
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BAHASA 

3.11-4.11-

3.12-4.12 

-Mengulang 

kalimat yang sudah 

didengar 

 

-Mengenal huruf 

 

 

-Bermain 

permainan 

tradisional 

 

-Menyusun 

huruf dengan 

biji dakon dan 

kerikil 

membentuk 

kata”dakon” 

 

-Menceritakan 

pengalaman 

bermain 

tradisional 

 

-Membuat alat 

perkusi dengan 

berbagai media  

SOSEM 

2.8 

-Menyelesaikan 

tugas yang 

diberikan 

 

SENI 

3.15-4.15 

-Ekspresi seni 

musik dan kriya 

 

 

 

                                                    Mengetahui, Kepala Sekolah 

 

 

 

 

                                                           KingkinMurwaingtyas 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  Harian (RPPH) 

TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Semester/Bulan/Minggu : II/1/1  

   

Tema             : Budaya 

Sub Tema      : Permainan Tradisional 

Subsub Tema : Dhingklik Oglak Aglik 

Kelompok      : B (5-6 Tahun)  

 

Materi dalam kegiatan: 

 Anak berbaris 

 Doa sebelum dan sesudah aktivitas 

 Tanya jawab tentang permainan tradisional 

 Bercakap-cakap tentang fungsi dan manfaat permainan 

 Bercerita tentang manfaat permainan tradisional 

  

Tujuan  

 Anak mampu mengucap salam dan doa sehari-hari 

 Anak mampu mandiri serta bertanggung jawab dengan 

kelompok 

 Anak dapat mengenal dan mengetahui permainan tradisional 

 Anak mampu bercerita tentang permainan tradisional yang 

anak ketahui terutama permainan tradisional dhingklik oglak 

aglik 

 Anak mampu memainkan permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik dengan baik dan benar 

 

Materi yang masuk dalam pembiasaan: 

 Bersyukur sebagai ciptaan Tuhan 

 Doa sebelum belajar dan sesudah pembelajaran 

 

Pijakan lingkungan main: 

 Berbicara tentang permainan tradisional 

 Berbicara tentang permainan tradisional dhingklik oglak 

aglik 

 Mencontohkan cara bermain permainan dhingklik oglak 

aglik 
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 Memberikan kesempata untuk anak mencoba bermain 

permainan dhingklik oglak aglik 

 

KEGIATAN PEMBUKAAN (20’) : 

 Anak bermain bebas 

 Berdo’a bersama 

 Bernyanyi bersama 

 

KEGIATAN INTI (60’) : 

1. Pijakan sebelum main (30’) 

 Menyapa anak, mengajak anak untukmengabsen 

teman-temannya 

 Tepuk 

 Bercerita tentang udara 

 Berdiskusi tentang : 

a. Kegunaan permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik bagi anak 

b. Manfaat permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik 

c. Berdiskusi tentang permainan tradisional 

dhingklik oglak aglik 

 Diskusi tentang aturan bermain 

 Anak mengamati: 

 Mengenalkan fungsi, kegunaan, serta 

manfaat permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik 

 Mengenalkan permainan tradisional bagi 

anak usia dini 

 Mengenalkan manfaat permainan tradisional 

dhingklikoglak aglik bagi tumbuh kembang 

anak 

 Anak bertanya: 

Diskusi tentang manfaat dan kegunaan 

permainan tradisional dhingklik oglak aglik bagi 

perkembangan anak usia dini 

 

 Anak mengumpulkan informasi: 
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Guru memberi cerita tentang permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik serta manfaat dari 

permainan tradisional dhingklikoglak aglikuntuk 

anak usia dini 

 Anak mengkomunikasikan: 

a. Mencontohkan cara bermain permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik 

b. Anak mencoba untuk bermain permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik 

 

2. Kegiatan penutup (30’) 

 Bercerita 

 Berdoa 

 Pulang 

 

 

 

 

 

                                                  Mengetahui, Kepala Sekolah 

 

 

 

 

                                                           KingkinMurwaingtyas 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  Harian (RPPH) 

TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Semester/Bulan/Minggu : II/1/1  

   

Tema             : Budaya 

Sub Tema      : Permainan Tradisional 

Subsub Tema : Dhingklik Oglak Aglik 

Kelompok      : B (5-6 Tahun)  

 

Materi dalam kegiatan: 

 Anak berbaris 

 Doa sebelum dan sesudah aktivitas 

 Tanya jawab tentang permainan tradisional 

 Bercakap-cakap tentang fungsi dan manfaat permainan 

 Bercerita tentang manfaat permainan tradisional 

  

Tujuan  

 Anak mampu mengucap salam dan doa sehari-hari 

 Anak mampu mandiri serta bertanggung jawab dengan 

kelompok 

 Anak dapat mengenal dan mengetahui permainan tradisional 

 Anak mampu bercerita tentang permainan tradisional yang 

anak ketahui terutama permainan tradisional dhingklik oglak 

aglik 

 Anak mampu memainkan permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik dengan baik dan benar 

 

Materi yang masuk dalam pembiasaan: 

 Bersyukur sebagai ciptaan Tuhan 

 Doa sebelum belajar dan sesudah pembelajaran 

 

Pijakan lingkungan main: 

 Berbicara tentang permainan tradisional 

 Berbicara tentang permainan tradisional dhingklik oglak 

aglik 

 Mencontohkan cara bermain permainan dhingklik oglak 

aglik 
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 Memberikan kesempata untuk anak mencoba bermain 

permainan dhingklik oglak aglik 

 

KEGIATAN PEMBUKAAN (20’): 

 Anak bermain bebas 

 Berdo’a bersama 

 Bernyanyi bersama 

 

KEGIATAN INTI (60’): 

Pijakan sebelum main (30’) 

 Menyapa anak, mengajak anak untukmengabsen 

teman-temannya 

 Tepuk 

 Bercerita tentang udara 

 Berdiskusi tentang : 

 Kegunaan permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik bagi anak 

 Manfaat permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik 

 Berdiskusi tentang permainan tradisional 

dhingklik oglak aglik 

 Diskusi tentang aturan bermain 

 Anak mengamati: 

 Mengenalkan fungsi, kegunaan, serta 

manfaat permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik 

 Mengenalkan permainan tradisional bagi 

anak usia dini 

 Mengenalkan manfaat permainan tradisional 

dhingklikoglak aglik bagi tumbuh kembang 

anak 

 Anak bertanya: 

Diskusi tentang manfaat dan kegunaan 

permainan tradisional dhingklik oglak aglik bagi 

perkembangan anak usia dini 

 

 Anak mengumpulkan informasi: 
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Guru memberi cerita tentang permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik serta manfaat dari 

permainan tradisional dhingklikoglak aglikuntuk 

anak usia dini 

 Anak mengkomunikasikan: 

 Mencontohkan cara bermain permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik 

 Anak mencoba untuk bermain permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik 

Pijakan saat main (60’) 

 Memberi waktu main  

 Membantu anak jika ada kesulitan 

 Memperluas dan memperkuat bahasa anak 

 Memperluas gagasan main anak dengan pertanyaan 

terbuka yang sudah disiapkan 

 Mengamati dan mendokumentasikan perkembangan 

kemajuan anak saat bermain permainan tradisional 

dhingklik oglak aglik 

 Memberikan informasi sisa waktu main 

Pijakan setelah main 

 Menanyakan perasaan anak setelah bermain 

 Recalling 

 Menanyakan kegiatan main yang dilakukan anak 

 Menanyakan kembali konsep yang ditemukan anak 

tentang : menguatkan konsep tentang permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik, dan menguatkan 

konsep manfaat sertafungsi dari permainan tradisional 

dhingklik oglak aglik 

 Menegaskan perilaku yang telah dimunculkan anak 

setelah melakukan kegiatan bermain permainan 

tradisionaldhingklik oglak aglik tersebut  

 

Kegiatan penutup (30’) 

 Bercerita 

 Berdoa 

 Pulang 
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 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  Harian (RPPH) 

TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Semester/Bulan/Minggu : II/1/1  

   

Tema             : Budaya 

Sub Tema      : Permainan Tradisional 

Subsub Tema : Dhingklik Oglak Aglik 

Kelompok      : B (5-6 Tahun)  

 

Materi dalam kegiatan: 

 Anak berbaris 

 Doa sebelum dan sesudah aktivitas 

 Tanya jawab tentang permainan tradisional 

 Bercakap-cakap tentang fungsi dan manfaat permainan 

 Bercerita tentang manfaat permainan tradisional 

  

Tujuan  

 Anak mampu mengucap salam dan doa sehari-hari 

 Anak mampu mandiri serta bertanggung jawab dengan 

kelompok 

 Anak dapat mengenal dan mengetahui permainan tradisional 

 Anak mampu bercerita tentang permainan tradisional yang 

anak ketahui terutama permainan tradisional dhingklik oglak 

aglik 

 Anak mampu memainkan permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik dengan baik dan benar 

 

Materi yang masuk dalam pembiasaan: 

 Bersyukur sebagai ciptaan Tuhan 

 Doa sebelum belajar dan sesudah pembelajaran 

 

Pijakan lingkungan main: 

 Berbicara tentang permainan tradisional 

 Berbicara tentang permainan tradisional dhingklik oglak 

aglik 

 Mencontohkan cara bermain permainan dhingklik oglak 

aglik 
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 Memberikan kesempata untuk anak mencoba bermain 

permainan dhingklik oglak aglik 

 

KEGIATAN PEMBUKAAN (20’) : 

 Anak bermain bebas 

 Berdo’a bersama 

 Bernyanyi bersama 

 

KEGIATAN INTI (60’):  

Pijakan sebelum main (30’) 

 Menyapa anak, mengajak anak untukmengabsen 

teman-temannya 

 Tepuk 

 Bercerita tentang udara 

 Berdiskusi tentang : 

 Kegunaan permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik bagi anak 

 Manfaat permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik 

 Berdiskusi tentang permainan tradisional 

dhingklik oglak aglik 

 Diskusi tentang aturan bermain 

 Anak mengamati: 

 Mengenalkan fungsi, kegunaan, serta 

manfaat permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik 

 Mengenalkan permainan tradisional bagi 

anak usia dini 

 Mengenalkan manfaat permainan tradisional 

dhingklikoglak aglik bagi tumbuh kembang 

anak 

 Anak bertanya: 

Diskusi tentang manfaat dan kegunaan 

permainan tradisional dhingklik oglak aglik bagi 

perkembangan anak usia dini 

 Anak mengumpulkan informasi: 
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Guru memberi cerita tentang permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik serta manfaat dari 

permainan tradisional dhingklikoglak aglikuntuk 

anak usia dini 

 Anak mengkomunikasikan: 

 Mencontohkan cara bermain permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik 

 Anak mencoba untuk bermain permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik 

 

Kegiatan penutup (30’) 

 Bercerita 

 Berdoa 

 Pulang 

 

 

 

 

                                                   Mengetahui, Kepala Sekolah 

  

 

 

 

                                                           KingkinMurwaingtyas 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  Harian (RPPH) 

TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Semester/Bulan/Minggu : II/1/1  

   

Tema             : Budaya 

Sub Tema      : Permainan Tradisional 

Subsub Tema : Dhingklik Oglak Aglik 

Kelompok      : B (5-6 Tahun)  

 

Materi dalam kegiatan: 

 Anak berbaris 

 Doa sebelum dan sesudah aktivitas 

 Tanya jawab tentang permainan tradisional 

 Bercakap-cakap tentang fungsi dan manfaat permainan 

 Bercerita tentang manfaat permainan tradisional 

  

Tujuan  

 Anak mampu mengucap salam dan doa sehari-hari 

 Anak mampu mandiri serta bertanggung jawab dengan 

kelompok 

 Anak dapat mengenal dan mengetahui permainan tradisional 

 Anak mampu bercerita tentang permainan tradisional yang 

anak ketahui terutama permainan tradisional dhingklik oglak 

aglik 

 Anak mampu memainkan permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik dengan baik dan benar 

 

Materi yang masuk dalam pembiasaan: 

 Bersyukur sebagai ciptaan Tuhan 

 Doa sebelum belajar dan sesudah pembelajaran 

 

Pijakan lingkungan main: 

 Berbicara tentang permainan tradisional 

 Berbicara tentang permainan tradisional dhingklik oglak 

aglik 

 Mencontohkan cara bermain permainan dhingklik oglak 

aglik 
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 Memberikan kesempata untuk anak mencoba bermain 

permainan dhingklik oglak aglik 

 

KEGIATAN PEMBUKAAN (20’): 

 Anak bermain bebas 

 Berdo’a bersama 

 Bernyanyi bersama 

 

KEGIATAN INTI (60’): 

Pijakan sebelum main (30’) 

 Menyapa anak, mengajak anak untukmengabsen 

teman-temannya 

 Tepuk 

 Bercerita tentang udara 

 Berdiskusi tentang : 

 Kegunaan permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik bagi anak 

 Manfaat permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik 

 Berdiskusi tentang permainan tradisional 

dhingklik oglak aglik 

 Diskusi tentang aturan bermain 

 Anak mengamati: 

 Mengenalkan fungsi, kegunaan, serta 

manfaat permainan tradisional dhingklik 

oglak aglik 

 Mengenalkan permainan tradisional bagi 

anak usia dini 

 Mengenalkan manfaat permainan tradisional 

dhingklikoglak aglik bagi tumbuh kembang 

anak 

 Anak bertanya: 

Diskusi tentang manfaat dan kegunaan 

permainan tradisional dhingklik oglak aglik bagi 

perkembangan anak usia dini 

 

 Anak mengumpulkan informasi: 
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Guru memberi cerita tentang permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik serta manfaat dari 

permainan tradisional dhingklikoglak aglikuntuk 

anak usia dini 

 Anak mengkomunikasikan: 

 Mencontohkan cara bermain permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik 

 Anak mencoba untuk bermain permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik 

Pijakan saat main (60’) 

 Memberi waktu main  

 Membantu anak jika ada kesulitan 

 Memperluas dan memperkuat bahasa anak 

 Memperluas gagasan main anak dengan pertanyaan 

terbuka yang sudah disiapkan 

 Mengamati dan mendokumentasikan perkembangan 

kemajuan anak saat bermain permainan tradisional 

dhingklik oglak aglik 

 Memberikan informasi sisa waktu main 

Pijakan setelah main 

 Menanyakan perasaan anak setelah bermain 

 Recalling 

 Menanyakan kegiatan main yang dilakukan anak 

 Menanyakan kembali konsep yang ditemukan anak 

tentang : menguatkan konsep tentang permainan 

tradisional dhingklik oglak aglik, dan menguatkan 

konsep manfaat sertafungsi dari permainan tradisional 

dhingklik oglak aglik 

 Menegaskan perilaku yang telah dimunculkan anak 

setelah melakukan kegiatan bermain permainan 

tradisionaldhingklik oglak aglik tersebut  

 

Kegiatan penutup (30’) 

 Bercerita 

 Berdoa 

 Pulang 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden   

Nama Anak         : Achmad 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      :  Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya 

   1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden :  

Nama Anak         : Achmad 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      :  Laki-laki 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak   Ya  

   1     2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat menggunakan 

satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka satu 

kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan dalam 

bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



25 

 

Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Achmad 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

   1    2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat menggunakan 

satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka satu 

kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan dalam 

bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Ardo 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak   Ya  

1    2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat menggunakan 

satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka satu 

kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan dalam 

bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Ardo 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden :  

Nama Anak         : Ardo  

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Arsya 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak        : Arsya 

Usia                    : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin     : Laki-laki 

Hari/tanggal        : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Arsya 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         :Afifa 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  

 

 

 

 

 

\ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Afifa 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Afifa 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Darry 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



36 

 

Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Darry 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak Ya 

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Darry 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



38 

 

Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Dinda 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Dinda 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Dinda 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



41 

 

Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Widi 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021  

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak Ya 

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Widi 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Widi 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Shakila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Shakila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Shakila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin,11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak Ya 

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Mila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Mila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Mila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

 √ 

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Galang  

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak  Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

√  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

 √ 

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

√  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 √ 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Galang 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Ya Tidak 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

  

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

  

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 
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Angket penelitian Permainan Dhingklil Oglak Aglik di TK 

Tnas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama Anak         : Galang 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

 

Mohon untuk memberikan tanda centang (√) pada setiap 

pernyataan yang anda pilih 

No  Keterangan Tidak Ya  

1 2 

1. Anak mampu melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan 

 √ 

2. Anak mampu melompat 

menggunakan satu kaki 

√  

3. Anak mampu berdiri menggunaka 

satu kaki 

 √ 

4. Anak mampu memahami aturan 

dalam bermain 

√  

5. Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

√  
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Penilaian Angket 

 

 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

1 Achmad 1 2 1 1 2 7 1 2 1 1 1 6 2 2 1 2 2 9

2 Ardo 1 2 1 1 1 6 2 1 2 1 1 7 2 2 1 2 1 8

3 Arsya 1 1 2 1 1 6 1 2 1 2 2 8 1 2 2 2 1 8

4 Afifa 1 1 1 2 1 6 1 2 2 1 2 8 1 2 2 2 1 8

5 Darry 1 2 1 2 2 8 2 2 1 1 2 8 2 2 2 2 2 10

6 Dinda 1 2 1 1 1 6 1 1 2 2 1 7 2 2 2 2 1 9

7 Galang 1 1 1 1 1 5 1 2 1 1 2 7 2 1 2 1 1 7

8 Mila 2 1 1 2 2 8 2 1 2 2 2 9 2 2 2 2 2 10

9 Shakila 1 1 1 1 1 5 1 2 1 1 2 7 2 2 2 2 1 9

10 Widi 1 1 1 1 1 5 2 1 1 1 1 6 1 2 2 2 1 8

Rata-rata 6,2 7,3 8,6

No Nama

Indikator Angket Penelitian 

1 %

7,36667 73,6667

Total
2

Total
3

Total
Rata-rata



54 

 

Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Achmad  

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi gerak 

kaki dan tangan ? 

 

“Awalnya susah mbak, 

karena kakinya harus 

diangkat sama 

tangannya di tepuk”.  

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“kalau lompat dengan 

satu kaki anak saya bisa 

mbak, di rumah juga 

sering lompat-lompat 

mbak. Tapi kalau lagi 

lompat terus jatuh ya 

paling dia nangis.  

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“Anak saya kurang suka 

bermain dengan aturan 

maunya bermain 

mengikuti kehendaknya 

sendiri.” 

 

4. Apakah anak mampu berdiri 

menggunakan satu kaki ? 

“berdiri satu kaki anak 

saya bisa mbak” 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

“kalau terampil 

menggunakan anggota 

tubuh kayaknya iya 

mbak. Kalau namanya 

anak sudah bermain 

pasti semuanya terampil 

kan ya mbak”.  
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Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden :  

Nama anak          : Ardo  

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi gerak 

kaki dan tangan ? 

 

“awalnya mungkin 

agak susah, tapi lama-

lama bisa juga kak”.  

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“anak saya bisa kak 

kalau untuk lompat 

dengan satu kaki. 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“Memahami aturan 

dalam bermain itu 

kurang kak, Anak saya 

kurang suka bermain 

dengan aturan maunya 

bermain mengikuti 

kehendaknya sendiri.” 

 

4. Apakah anak mampu berdiri 

menggunakan satu kaki ? 

“iya kak, kalau semisal 

cuman berdiri satu kaki 

aja anak saya mampu” 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota tubuh 

? 

 

“Anak saya tidak 

terlalu terampil, anak 

saya kurang terampil 

dalam memainkan 

permainan ini, karena 

kakinya harus diangkat 

dan diletakkan di kaki 

temannya. Jadi keliatan 

kurang terampil saja 

kak ” 
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Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Arsya 

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi gerak 

kaki dan tangan ? 

 

 “Bisa, karena anak bisa 

menempatkan gerak—

gerak sesuai dengan 

permainnya dan 

permainannya menurut 

saya bagus biar anak 

juga bisa belajar 

permainan tradisional. 

Karena semenjak BDR 

(Belajar Dari Rumah) 

anak saya sering main 

HP.” 

 

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“Anak bisa melompot 

dengan satu kaki tapi 

lama-lama lompat anak 

jatuh” 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“Dalam bermain jika 

ada aturan dia mampu 

mengikuti aturan dalam 

permainan tersebut, 

karena di tumah sudah 

di ajarkan dengan 

aturan-aturan yang ada 

di rumah seperti 

meletakkan barang yang 

kotor di keranjang 

pakaian kotor.” 
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4. Apakah anak mampu berdiri 

menggunakan satu kaki ? 

“Kalau berdiri dengan 

satu kaki bisa.” 

 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

“iya mbak. Dia terampil 

menggunakan anngota 

tubuhnya dalam bermain 

permainan ini. 
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Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Afifa 

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan ? 

 

“Iya mbak. Afifa itu bisa 

melakukannya.”  

 

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“Menurut saya mungkin 

karena itu ya mbak 

permainan ini banyak 

geraknya seperti lompat 

jadi anak belum mampu 

melakukannya dengan 

baik.” 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“Iya mbak Afifa itu bisa 

memahami dan 

mengikuti aturan dalam 

bermain.” 

 

4. Apakah anak mampu 

berdiri menggunakan satu 

kaki ? 

“Kalau berdiri dengan 

satu kaki bias mbak.” 

 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

“iya mbak. Dia terampil 

menggunakan anngota 

tubuhnya dalam bermain 

permainan ini. 
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Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Darry 

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi gerak 

kaki dan tangan ? 

 

“Iya kak.dalam 

permainan ini anak saya 

Darry bisa dan mampu 

melakukan itu dengan 

baik, meskipun belum 

terlalu lincah. Tapi anak 

bisa.” 

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“Iya kak, kalau 

melompat satu kaki 

anak saya Darry bisa 

kak.” 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“kalau di sekolah 

mungkin Darry bisa 

memahami aturan 

dalam bermain, tapi 

kalau di rumah anak 

mau bermain tanpa 

menggunakan aturan.” 

4. Apakah anak mampu berdiri 

menggunakan satu kaki ? 

“Kalau berdiri dengan 

satu kaki bisa mbak.” 

 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

“iya mbak. Dia terampil 

menggunakan anngota 

tubuhnya dalam bermain 

permainan ini. 

 

 

 

 



60 

 

Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Dinda 

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi gerak 

kaki dan tangan ? 

 

“Iya mbak, anak saya 

mampu melakukannya 

sesuai dengan 

permainannya. 

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“kalau melompat satu 

kaki anak saya bisa 

mbak, cuman biasanya 

jatuh mungkin karena 

kurang seimbang” 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“iya mbak. Dalam 

permainan ini anak saya 

mampu memahami 

aturannya” 

4. Apakah anak mampu 

berdiri menggunakan satu 

kaki ? 

“Kalau berdiri dengan 

satu kaki bisa mbak.” 

 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

      “Mungkin permainannya 

agak susah  jadi anak saya 

kelihatannya kurang 

terampil.” 
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Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Galang 

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi gerak 

kaki dan tangan ? 

 

“Keliatannya sih bisa 

mbak. Karena anak bisa 

menempatkan gerak—

gerak sesuai dengan 

permainnya dan 

permainannya menurut 

saya bagus untu anak-

anak di masa sekarang 

ini kak.”  

 

     2.  Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“lompat menggunakan 

ssatu kaki itu bisa, tapi 

kalau kelamaan ya pasti 

jatuh mbak. Menurut 

saya mungkin karena itu 

ya mbak permainan ini 

banyak lompat jadi anak 

belum mampu 

melakukannya dengan 

baik.” 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“anak saya kalau lagi 

main suka main sesuka 

hati dan gak suka kalau 

adanya aturan.” 

 

4. Apakah anak mampu 

berdiri menggunakan satu 

kaki ? 

“Kalau berdiri dengan 

satu kaki bisa mbak.” 

Kalau lagi di rumah 

galang main game sama 
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abangnya (kakak), dan 

permainannya itu kalau 

yang  kalau kakinya 

diangkat satu dan, 

tangannya jewer ke 

telinga. Jadi galang 

udah biasa mbak kalau 

berdiri menggunakan 

satu kaki.” 

 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

“iya mbak. Dia terampil 

menggunakan anngota 

tubuhnya dalam bermain 

permainan ini. 
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Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Mila 

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi gerak 

kaki dan tangan ? 

 

“Iya mbak, anak saya 

mampu melakukannya 

sesuai dengan 

permainannya. 

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“kalau melompat satu 

kaki anak saya bisa 

mbak, soalnya Mila 

juga kan suka main 

engkle, jadi uah biasa 

mbak.” 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“iya mbak. Dalam 

permainan ini anak saya 

mampu memahami 

aturannya, bahkn bukn 

cuman permainan ini, 

Mila sering memahami 

aturan yang ada dalam 

sebah permainan ” 

4. Apakah anak mampu 

berdiri menggunakan satu 

kaki ? 

“Kalau berdiri dengan 

satu kaki bisa mbak.” 

 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

      “dalam permainan ini 

kelihatannya Mila itu 

terampil memainkannya.” 
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Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar dengan 

Guru TK B 

Data Responden : 

Nama anak          : TK B 

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : 

Hari/tanggal         : Selasa 19 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi 

gerak kaki dan tangan ? 

 

“Iya mbak, anak-anak 

mampu melakukannya 

tapi masih kurang lincah 

gitu mbak. Tapi ada 

beberapa anak yang sudah 

bisa, mungkin karena di 

rumah sering bermain 

permainan yang mampu 

mengkoordinasikan 

anggota tubuh”  

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“kalau melompat 

menggunakan satu kaki 

semua anak bisa mbak, 

cuman biasanya jatuh 

mungkin karena kurang 

seimbang, dan karena 

didorong sama temannya, 

sehingga meyebabkan 

anak juga menangis”. 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“iya mbak. Dalam 

permainan ini anak-anak 

mampu memahami aturan 

bermain, cuman ada 

beberapa anak yang 

sering ganggu temannya, 

tidak mengikuti aturan 

dengan baik, dan itu 

biasanya yang anak laki-
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laki, misalnya dalam 

bermain tidak boleh 

mengganggu teman atau 

menyakiti teman, tapi 5 

menit kemudian udah ada 

yang nangis karena di 

dorong temannya”. 

4. Apakah anak mampu 

berdiri menggunakan satu 

kaki ? 

“Kalau berdiri dengan 

satu kaki semua anak bisa 

mbak.” 

 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

      “iya mbak. Anak-anak 

terampil menggunakan 

anggota tubuh dalam 

melakukan permainan ini.” 
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Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Widi 

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi gerak 

kaki dan tangan ? 

 

“Iya mbak, anak saya 

mampu melakukannya 

sesuai dengan 

permainannya. 

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“kalau melompat satu 

kaki anak saya bisa 

mbak, cuman biasanya 

jatuh mungkin karena 

kurang seimbang” 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“iya mbak. Dalam 

permainan ini anak saya 

mampu memahami 

aturannya” 

4. Apakah anak mampu 

berdiri menggunakan satu 

kaki ? 

“Kalau berdiri dengan 

satu kaki bisa mbak.” 

 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

      “Mungkin permainannya 

agak susah  jadi anak saya 

kelihatannya kurang 

terampil.” 
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Hasil wawancara penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : TK B 

Usia                     : 5-6 tahun  

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa,05 Januari 2021 

No  Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah  anak mampu 

melakukan koordinasi gerak 

kaki dan tangan ? 

 

“Iya mbak, anak saya 

mampu melakukannya 

sesuai dengan 

permainannya. 

2. Apakah anak mampu 

melompat menggunakan 

satu kaki ? 

 

“kalau melompat satu 

kaki anak saya bisa 

mbak, cuman biasanya 

jatuh mungkin karena 

kurang seimbang” 

3. Apakah anak mampu 

memahami aturan dalam 

bermain ? 

“iya mbak. Dalam 

permainan ini anak saya 

mampu memahami 

aturannya” 

4. Apakah anak mampu 

berdiri menggunakan satu 

kaki ? 

“Kalau berdiri dengan 

satu kaki bisa mbak.” 

 

5. Apakah anak terampil 

menggunakan anggota 

tubuh ? 

 

      “Mungkin permainannya 

agak susah  jadi anak saya 

kelihatannya kurang 

terampil.” 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          :Achmad 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa, 05 Januari 2021 

  

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

  √     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden :  

Nama anak          : Ardo  

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa, 05 Januari  

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Arsya 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa, 05 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Afifa 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Selasa, 05 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak         : Darry 

Usia                    : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin     : Laki-laki 

Hari/tanggal        : Selasa, 05 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Dinda 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Selasa 05 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



74 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Galang 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Selasa, 05 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



75 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden :  

Nama anak          : Mila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Selasa, 05 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



76 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Shakila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Selasa, 05 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



77 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Widi 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Selasa, 05 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



78 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Achmad 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



79 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Ardo 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



80 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Arsya 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



81 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Afifa 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



82 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          :Darry 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



83 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Dinda 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

 √    

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



84 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Galang 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



85 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Mila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan  

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



86 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Shakila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



87 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Widi 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Rabu, 06 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



88 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak           Achmad: 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

  



89 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Ardo 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

  



90 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Arsya 

Usia                     : 5-6 Tahu 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

  √   

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

 √    

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

  



91 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Afifa 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

 √    

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

  



92 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Darry 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Kamis, 07- Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan   √   

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

 √    

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

  



93 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Dinda 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

 √    

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

  



94 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Galang 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

  



95 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Mila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

  √   

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

  



96 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Shakila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

 √    

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

  



97 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Widi 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempaun 

Hari/tanggal         : Kamis, 07 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

 √    

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

  



98 

 

Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Achmad 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

  √   

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Ardo 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

  √   

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak           Arsya : 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

  √   

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Afifa 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin,11 Januari 2021  

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

  √   

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Darry 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin,11 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

  √   

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan    √  

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Dinda 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin,11 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

   √  

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

  √   

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Galang 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Laki-laki 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan  √    

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

√     

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Mila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

  √   

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

 √    

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Shakila 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

 √    

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

√     

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

  √   

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Hasil Observasi penelitian Permainan Dhingklik Oglak 

Aglik di TK Tunas Mekar Desa Gunung Anyar 

Data Responden : 

Nama anak          : Widi 

Usia                     : 5-6 Tahun 

Jenis Kelamin      : Perempuan 

Hari/tanggal         : Senin, 11 Januari 2021 

No                          Indikator   BB MB BSH BSB  Jumlah  

  1   2    3    4 

1. Gerakan terkoordinasi secara terkontrol 

seimbang dan lincah 

√     

2. Melakukan kegiatan yang menunjukkan 

anak mampu melakukan gerakan anggota 

tubuh  

 √    

3. Melakukan permainan fisik dengan aturan √     

4. Terampil menggunakan tangan kanan dan 

kiri 

  √   

                         Total      

 

Keterangan : 

1 BB       : Belum Berkembang 

2 MB      : Mulai Berkembang 

3 BSH    : Berkembang Sesuai Harapan 

4 BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Penilaian Oservasi 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

1 Achmad 1 1 1 1 4 1 2 1 1 5 2 2 1 1 6 2 2 2 3 10

2 Ardo 1 1 1 1 4 2 1 1 1 5 2 2 1 1 6 2 2 2 3 9

3 Arsya 1 1 1 1 4 1 2 1 1 5 2 3 1 2 8 2 2 2 3 9

4 Afifa 1 1 1 1 4 1 1 2 1 5 1 2 2 2 7 2 2 2 3 9

5 Darry 1 1 1 1 4 2 1 1 1 5 2 1 3 2 8 3 2 3 4 9

6 Dinda 1 1 1 1 4 1 1 1 2 5 2 2 1 2 7 2 2 3 2 12

7 Galang 1 1 1 1 4 1 2 1 1 5 1 2 2 1 6 2 3 2 3 9

8 Mila 1 1 1 1 4 2 1 1 1 5 2 3 2 1 8 2 3 2 4 10

9 Shakila 1 1 1 1 4 1 2 1 1 5 2 2 1 2 7 2 2 3 2 11

10 Widi 1 1 1 1 4 2 1 1 1 5 1 2 2 1 6 4 3 2 2 9

Rata-rata 4 5 6,9 9,7 6,4 64

Total
Rata-rata %No Nama

Indikator Penilaian Observasi

1
Total

2
Total

3
Total

4
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DAFTAR GAMBAR 

   

 
Gambar anak sedang membentuk lingkaran 

   

 
Gambar anak sedang mengangkat satu kaki 
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Gambar anak sedang berpegang tangan mencoba untuk menjaga 

keseimbangan 

 
Gambar anak sedang bertepuk tangan bermain dhingklik oglak aglik 
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