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Lampiran 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 5 

 

RPPM 

TAHUN AJARAN 2019/2020 

No. TEMA 
SUB 

TEMA 
SUB-SUB TEMA 

ALKASI 

WAKTU 

1 Mengenal 

binatang-

binatang 

ciptaan-Nya 

Binatang 

darat 

- Binatang Jinak 

(Sentra Persiapan) 

- Binatang Buas 

(Sentra Balok) 

- Binatang Peternakan 

(Sentra Bahan Alam) 

- Binatang Peliharaan 

(Sentra Kinestetik) 

1 minggu  

(p.7) 

2  Binatang 

Air 

- Ikan air laut (sentra 

persiapan) 

- Ikan air tawar (sentra 

balok) 

- Ikan hias (sentra 

bahan alam) 

- Kerang-kerangan 

(sentra kinestetik) 

1 minggu  

(p.8) 

3  Binatang 

udara 

- Serangga (sentra 

persiapan) 

- Burung jinak (sentra 

balok) 

- Burung peliharaan 

(sentra bahan alam) 

- Burung buas (sentra 

kinestetik) 

1 minggu 

(p.9) 

4 Mengenal 

hasil 

tanaman-

tanaman 

ciptaan-Nya 

Buah - Berbiji Tunggal 

(Sentra Persiapan) 

- Berbiji Ganda (Sentra 

Balok) 

- Buah Manis (Sentra 

Bahan Alam) 

- Buah Masam (Sentra 

Kinestetik) 

1 minggu 

(p.10)  

5  Sayuran - Kentang (Sentra 

Persiapan) 

- Wortel (Sentra Balok) 

1 minggu 

(p.11)  



 

No. TEMA 
SUB 

TEMA 
SUB-SUB TEMA 

ALKASI 

WAKTU 

- Terong (Sentra Bahan 

Alam) 

- Bayam (Sentra 

Kinestetik) 

6  Bunga - Bunga Sepatu (Sentra 

Persiapan) 

- Melati (Sentra Balok) 

- Mawar (Sentra Bahan 

Alam) 

- Kamboja (Sentra 

Kinestetik) 

1 minggu 

(p.12)  

7  Pohon - Batang (Sentra 

Persiapan) 

- Akar (Sentra Balok) 

- Daun (Sentra Bahan 

Alam) 

- Ranting  (Sentra 

Kinestetik) 

1 

ming

gu 

(p.13)  

8  Tanaman 

air 

- Teratai (Sentra 

Persiapan) 

- Enceng gondok 

(Sentra Balok) 

- Semanggi (Sentra 

Bahan Alam) 

- Ekor kucing (Sentra 

Kinestetik) 

1 minggu 

(p.14) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 6  
  RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

 (RPPH)  

TK MUTIARA BANGSA RUNGKUT SURABAYA 

 

 

Semester/Bulan/Putaran ke 

 

 

: 

 

 

I/September/10 

Tema/Sub Tema : Binatang Udara/Burung Buas 

Hari / Tanggal : Jum’at, 27 September 2019 

Sentra  : Kinestetik 

Kelompok / Usia : B1 5-6 Tahun 

KD : Nam(4.1.1), Fm(3.3.1 & 3.3.2), Kog(4.6.1), 

Bhs(3.10.3 & 4.10.3), Sosem(2.7.1), 

Seni(4.15.6). 

MATERI YANG MASUK DALAM KEGIATAN 

1. Tanya jawab tentang burung buas 

2. Bersyair “Burung Elang” 

3. Memberi kesempatan pada anak untuk memperagakan gerakan 

burung 

4. Menirukan gerakan burung melewati papan titian 

5. Menirukan gerakan elang mencengkeram anak ayam  

6. Membuat bentuk burung dari kertas kokoru  

 

MATERI YANG MASUK DALAM PEMBIASAAN 

1. Bersyukur sebagai ciptaan tuhan 

2. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan dan 

penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan, masuk dalam SOP 

pembukaan 

4. Mencuci tangan dengan sebelum dan sesudah makan 

MEDIA GURU : APE permukaan laut 

METODE  : Tanya jawab, Bercerita, Demonstrasi, 

Penugasan 

ALAT DAN BAHAN  
1. Papan titian 

2. Media sayap burung 

3. Sarung tangan 

4. Kuku buatan 

5. Anak ayam dari benang 

6. Lembar kegiatan anak 

7. Kertas kokoru 

8. Lem



 

KEGIATAN 

Pembukaan (30 menit) 

Pijakan Lingkungan 

1. Doa sebelum kegiatan 

2. Tanya jawab tentang burung buas 

3. Mempraktekan gerakan burung terbang 

Inti (60 Menit) 

Pijakan Sebelum Bermain 

1. Guru mengenalkan permainan yang akan dimainkan 

2. Guru menjelaskan setiap permainan yang akan dimainkan 

3. Berdiskusi tentang aturan aturan main dan apa saja yang tidak 

boleh dilakukan ketika sedang bermain 

Pijakan Saat Main 

1. Menirukan gerakan burung melalui papan titian (FM 3.3.2) 

2. Menirukan gerakan elang mencengkeram anak ayam (BHS 

3.10.3) 

3. Membuat bentuk burung dari kertas kokoru (SN 4.15.6) 

Pijakan Setelah Bermain 

Recalling 

a. Menanyakan kegiatan apa saja yang dilakukan 

b. Menanyakan kembali 

Penutup(30 Menit) 

SOP Kepulangan 

1. Menanyakan perasaan selama hari ini 

2. Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang dimainkan hari 

ini, mainan apa yang disukai 

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

4. Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

5. Berdoa setelah kegiatan 

 

Mengetahui,    Surabaya, 27 September 2019 

Kepala TK-MutiaraBangsa  Guru Sentra  

 

Erlina Novianty, S.Sn       Cici Dwi Untari, S.P 

 

 

 

 



 

 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

TK MUTIARA BANGSA RUNGKUT SURABAYA 

 

 

Semester/Bulan/Putaranke 

 

: 

 

I/ Oktober /09 

Tema/Sub Tema : Mengenal Binatang Ciptaan-Nya/ /Binatang 

Udara 

Hari / Tanggal : Jum’at, 30 September 2019 

Sentra  : Persiapan 

Kelompok / Usia : B/5-6 Tahun 

KD : NAM (1.1, 3.1&4.1) FM (3.3&4.3) KOG (3.8&4.8) 

BHS (3.10&4.10, 3.12&4.12) SE (2.6) SENI 

(3.15&4.15) 

 

MATERI YANG MASUK DALAM KEGIATAN 

1. Tanya jawab tentang macam-macam binatang Udara 

2. Berdiskusi tentang macam-macam binatang Udara 

3. Membuat hewan kumbang dari kertas kokoru 

4. Menjemur Huruf hewan “K U M B A N G” 

5. Bercerita tentang hasil gambar hewan kumbang 

 

MATERI YANG MASUK DALAM PEMBIASAAN 

1. Mengucapkan salam masuk dalam SOP Penyambutan dan 

Penjemputan 

2. Kegiatan senam pagi 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk dalam SOP 

pembukaan 

4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

STRATEGI PEMBELAJARAN : Sentra Persiapan 

METODE        : Tanya Jawab, Unjuk Kerja, 

Observasi, Hasil karya 

ALAT DAN BAHAN 

1. APE Menjemur Huruf 

2. Kertas kokoru 

3. Penjepit  

4. Lem 

5. LKA 

6. Pens



 

KEGIATAN 

Senam Bersama (07.30-08.00) 

Pembukaan (08.00-08.15) 

Pijakan Lingkungan 

1. Duduk melingkar dan berdoa sebelum belajar (NAM 3.1&4.1) 

2. Mengenalkan aturan bermain pada sentra persiapan (circle time) 

3. Berdiskusi tentang ciri-ciri Capung (BHS 3.10&4.10) 

4. Mendengarkan dan menirukan kembali kata yang disebutkan 

oleh guru (sebagai perbendaraan kata) 

Inti (08.15-09.15) 

1. Pijakan Sebelum Main 

2. Guru mengajak anak mengenal densitas permainan 

3. Anak memilih densitas permainan yang dinginkannya 

4. Guru mengumpulkan informasi dari beberapa jawaban anak 

Pijakan Saat Main 

1. Membuat hewan kumbang dari kertas kokoru (KOGNITIF 

3.8&4.8) (SN 4.15.6) 

2. Menjemur Huruf “KUMBANG” (FM 3.3&4.3) 

3. Bercerita tentang hasil gambar hewan kumbang (BHS 

3.12&4.12) 

Recalling 

a. Menanyakan kegiatan apa saja yang dilakukannya 

b. Guru menanyakan konsep yang ditemukan anak dikegiatan 

mainnya 

Penutup (09.15-09.30) 

Pijakan Setelah Main 

1. Menanyakan perasaan selama hari ini 

2. Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang dimainkan hari ini 

dan mainan apa yang disukai 

3. Menginformasikan kegiatan sentra untuk esok hari 

4. Berdoa setelah kegiatan 

Mengetahui,    Surabaya 30 September 2019 

Kepala TK-Mutiara Bangsa   Guru Sentra 

 

 Erlina Novianty, S.Sn    Laurentia Jenny Kardianti, S.Pd 

 

 

 



 

      RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

   (RPPH) 

           TK MUTIARA BANGSA RUNGKUT SURABAYA 

 

 

 

Semester/Bulan/Putaranke 

 

 

 

: 

 

 

 

I/ November /12 

Tema/Sub-sub Tema : Mengenal Tanaman Ciptaan-Nya/Bunga Sepatu  

Hari / Tanggal : Rabu, 2 Oktober 2019 

Sentra  : Persiapan 

Kelompok / Usia : B/5-6 Tahun 

KD : NAM (1.1, 2.13,3.1&4.1) FM (3.3&4.3,3.4&4.4)  

KOG (3.5&4.5, 3.9&4.9) BHS (3.10&4.10, 

3.12&4.12) SE (2.6,2.8) SENI (3.15&4.15) 

 

MATERI YANG MASUK DALAM KEGIATAN 

1. Tanya jawab tentang macam-macam Bunga 

2. Berdiskusi tentang ciri-ciri bunga Sepatu 

3. Membuat  

4. Membaca dan menulis nama sesuai gambar 

5. Membuat bentuk bunga dari kertas kokoru 

MATERI YANG MASUK DALAM PEMBIASAAN 

1. Mengucapkan salam masuk dalam SOP Penyambutan dan 

Penjemputan 

2. Kegiatan senam pagi 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk dalam SOP 

pembukaan 

4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

STRATEGI PEMBELAJARAN : Sentra Persiapan 

METODE        : Tanya Jawab, Unjuk Kerja, 

Observasi, Hasil karya 

APE PEMBELAJARAN              : APE Bunga 

ALAT DAN BAHAN 

1. APE Papan Menghitung 

bunga sepatu 

2. Bunga sepatu, kuncup 

dan mekar 

3. Kertas kokoru 

4. LKA 

5. Pensil 

 

 



 

KEGIATAN 

Senam Bersama (07.30-08.00) 

Pembukaan (08.00-08.15) 

Pijakan Lingkungan 

1. Duduk melingkar dan berdoa sebelum belajar (NAM 3.1&4.1) 

2. Mengenalkan aturan bermain pada sentra Persiapan (circle time) 

3. Berdiskusi tentang ciri-ciri Bunga Sepatu (BHS 3.10&4.10) 

Inti (08.15-09.15) 

Pijakan Sebelum Main 

1. Guru mengajak anak mengenal densitas permainan 

2. Anak memilih densitas permainan yang dinginkannya 

3. Guru mengumpulkan informasi dari beberapa jawaban anak 

Pijakan Saat Main 

1. Menghitung Bunga sepatu pada papan APE (KOGNITIF 

3.5&4.5) 

2. Membaca dan menulis nama sesuai gambar (BHS 3.12&4.12) 

3. Membuat bentuk bunga dari kertas kokoru (SN. 4.15.6) 

Recalling 

a. Menanyakan kegiatan apa saja yang dilakukannya 

b. Guru menanyakan konsep yang ditemukan anak dikegiatan 

mainnya 

Penutup (09.15-09.30) 

Pijakan Setelah Main 

1. Menanyakan perasaan selama hari ini 

2. Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang dimainkan hari ini dan 

mainan apa yang disukai 

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

4. Menginformasikan kegiatan sentra untuk esok hari 

5. Berdoa setelah kegiatan 

 

Mengetahui,     Surabaya, 2 Oktober 2019 

Kepala TK-Mutiara Bangsa          Guru Sentra  

 

 

Erlina Novianty, S.Sn          Laurentia Jenny Kardianti, S.Pd



 

                 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

 (RPPH) 

         TK MUTIARA BANGSA RUNGKUT SURABAYA 

 

 

Semester/Bulan/Putaranke 

 

 

: 

 

 

I/November/ 12 

Tema/Sub-sub Tema : Mengenal hasil tanaman ciptaan-Nya/ 

Kamboja 

Hari / Tanggal : Jum’at, 4 Oktober 2019 

Sentra  : Kinestetik 

Kelompok / Usia : B1 5-6 Tahun 

KD : Nam(4.1.1), Fm(4.3.4 & 4.3.16), 

Kog(4.5.3), Bhs(3.11.1), Sosem(2.7.1, 

2.8.2), Seni(4.15.18). 

MATERI YANG MASUK DALAM KEGIATAN 

1. Tanya jawab tentang tanaman ciptaan Tuhan 

2. Bercakap-cakap tentang bunga kamboja 

3. Bersyair “Bunga Kamboja” 

4. Memindahkan bunga kamboja melalui rintangan holahop 

5. Menyusun puzzle macam-macam bunga 

6. Mengecap gambar bunga dengan sedotan  

7. Membuat bentuk bunga dari kertas kokoru  

 

MATERI YANG MASUK DALAM PEMBIASAAN 

1. Bersyukur sebagai ciptaan tuhan 

2. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan dan 

penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan, masuk dalam SOP 

pembukaan 

4. Mencuci tangan dengan sebelum dan sesudah makan 

MEDIA GURU      : Bunga Kamboja 

APE PEMBELAJARAN  : Puzzle Macam-Macam Bunga 

METODE       : Tanya jawab, Bercerita, Demonstrasi 

ALAT DAN BAHAN 

1. Bunga kamboja 

2. Holahop 

3. Kursi 

4. Puzzle bunga 

5. Cat air 

6. Sedotan 

7. Kertas kokoru 

8. Lem  

9. Spidol 

10. LKA



 

KEGIATAN 

Pembukaan (30 menit) 

Pijakan Lingkungan 

1. Doa sebelum kegiatan 

2. Bersyair “Bunga Kamboja” 

3. Tanya jawab tentang bunga kamboja 

Inti (60 Menit) 

Pijakan Sebelum Bermain 

1. Guru mengenalkan permainan yang akan dimainkan 

2. Guru menjelaskan setiap permainan yang akan dimainkan 

3. Berdiskusi tentang aturan aturan main dan apa saja yang tidak 

boleh dilakukan ketika sedang bermain 

Pijakan saat main 

1. Memindahkan bunga kamboja melalui rintangan holahop (FM 

4.3.16) 

2. Menyusun puzzle macam-macam bunga (KOG 4.5.3) 

3. Mengecap gambar bunga dengan sedotan (SN 4.15.18) 

4. Membuat bentuk bunga dari kertas kokoru (FM ) 

PIJAKAN SETELAH BERMAIN 

RECALLING 

a. Menanyakan kegiatan apa saja yang dilakukan 

b. Menanyakan kembali 

Penutup(30 Menit) 

1. Menanyakan perasaan selama hari ini 

2. Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang dimainkan hari ini, 

mainan apa yang disukai 

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

4. Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

5. Berdoa setelah kegiatan 

Mengetahui,    Surabaya, 4 Oktober 2019 

Kepala TK-MutiaraBangsa           Guru Sentra  

 

 

Erlina Novianty, S.Sn   Cici Dwi Untari, S.Pd 

 

 

 
 



 

                   RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

  (RPPH) 

                       TK MUTIARA BANGSA RUNGKUT SURABAYA 

 

 

Semester/Bulan/Putaranke 

 

 

: 

 

 

I/September/ 10 

Tema/Sub Tema : Mengenal hasil tanaman ciptaan-Nya/ Buah 

Hari / Tanggal : Selasa, 22 Oktober 2019 

Sentra  : Kinestetik 

Kelompok / Usia : B1 5-6 Tahun 

KD : Nam(4.1.1), Fm(3.3.7&4.3.7), Kog(3.8.2), 

Bhs(3.11.1), Sosem(2.7.1& 2.8.2), Seni(4.15.6). 

MATERI YANG MASUK DALAM KEGIATAN 

1. Tanya jawab tentang tanaman ciptaan Tuhan 

2. Bercakap-cakap tentang buah asam 

3. Bernyanyi lagu “Asam” 

4. Membuat bentuk asam dari kertas kokoru 

5. Melempar dan menangkap kantong biji asam 

6. Melempar dan menangkap bola 

 

MATERI YANG MASUK DALAM PEMBIASAAN 

1. Bersyukur sebagai ciptaan tuhan 

2. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan dan 

penjemputan 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan, masuk dalam SOP 

pembukaan 

4. Mencuci tangan dengan sebelum dan sesudah makan 

MEDIA GURU : Bola 

METODE  : Tanya jawab, Bercerita, Demonstrasi, 

Penugasan 

ALAT DAN BAHAN 
1. Kulit asam  4. Kertas Kokoru 

2. Buah asam  5. Lem 

3. Bola  6. Gunting 

 

 

 

 



 

KEGIATAN 

Pembukaan (30 menit) 

Pijakan Lingkungan 

a. Doa sebelum kegiatan 

b. Tanya jawab tentang asam 

Inti (60 Menit) 

Pijakan Sebelum Bermain 

1. Guru mengenalkan permainan yang akan dimainkan 

2. Guru menjelaskan setiap permainan yang akan dimainkan 

3. Berdiskusi tentang aturan aturan main dan apa saja yang tidak 

boleh dilakukan ketika sedang bermain 

Pijakan saat main 

1. Membuat bentuk asam dari kertas kokoru  (SN 4.15.6 ) 

2. Melempar dan menangkap kantong biji asam (FM 4.3.7) 

3. Melempar dan menangkap bola (FM 3.3.7) 

PIJAKAN SETELAH BERMAIN 

RECALLING 

a. Menanyakan kegiatan apa saja yang dilakukan 

b. Menanyakan kembali 

Penutup(30 Menit) 

SOP Kepulangan 

1. Menanyakan perasaan selama hari ini 

2. Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang dimainkan hari ini, 

mainan apa yang disukai 

3. Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

4. Berdoa setelah kegiatan 

 

Mengetahui,    Surabaya, 22 Oktober 2019 

Kepala TK-MutiaraBangsa    Guru Sentra  

 

 

Erlina Novianty, S.Sn   Cici Dwi Untari, S.Pd 

  

 

 



 

                 RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

 (RPPH) 

         TK MUTIARA BANGSA RUNGKUT SURABAYA 

 

 

 

Semester/Bulan/Putaranke 

 

 

 

: 

 

 

  

I/ Oktober /10 

Tema/Sub-Sub Tema : Mengenal Tanaman Ciptaan-Nya/Buah 

Berbiji Tunggal 

Hari / Tanggal : Jum’at, 25 Oktober 2019 

Sentra  : Persiapan 

Kelompok / Usia : B/5-6 Tahun 

KD : NAM (1.1, 3.1&4.1) FM (3.3&4.3) KOG 

(3.6&4.6, 3.8&4.8) BHS (3.10&4.10, 

3.12&4.12) SE (2.6) SENI (3.15&4.15) 

 

MATERI YANG MASUK DALAM KEGIATAN 

1. Tanya jawab tentang macam-macam Buah 

2. Berdiskusi tentang ciri-ciri buah alpukat 

3. Menghitung jumlah angka di buah alpukat pada pohon pintar 

4. Membuat bentuk buah dari kertas kokoru 

5. Menyusun potongan gambar buah alpukat sesuai urutan angka 

 

MATERI YANG MASUK DALAM PEMBIASAAN 

1. Mengucapkan salam masuk dalam SOP Penyambutan dan 

Penjemputan 

2. Kegiatan senam pagi 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk dalam SOP 

pembukaan 

4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

5. Berdoa setelah belajar mengenalkan aturan pulang sekolah 

dalam SOP penutupan 

STRATEGI PEMBELAJARAN  : Sentra Persiapan 

APE PEMBELAJARAN                 : Gambar buah alpukat 
ALAT DAN BAHAN 
1. APE pohon pintar 

2. Buah alpukat 

3. LKA 

4. Kertas kokoru 

5. Gunting 

6. Lem 

7. Pensil 



 

KEGIATAN 

Senam Bersama (07.30-08.00) 

Pembukaan (08.00-08.15) 

Pijakan Lingkungan 

a. Duduk melingkar dan berdoa sebelum belajar (NAM 3.1&4.1) 

b. Mengenalkan aturan bermain pada sentra persiapan  (circle 

time) 

c. Berdiskusi tentang ciri-ciri buah alpukat (BHS 3.10&4.10) 

d. Mendengarkan dan menirukan kembali kata yang disebutkan 

oleh guru (sebagai perbendaraan kata) 

Inti (08.15-09.15) 

Pijakan Sebelum Main 
1. Guru mengajak anak mengenal densitas permainan 

3. Guru mengumpulkan informasi dari beberapa jawaban anak 

Pijakan Saat Main 

1. Menghitung jumlah angka dibuah alpukat  (KOG 3.8&4.8) 

2. Menulis nama bagian-bagian buah alpukat  ( SN 3.15&4.15 

3. Menyusun potongan gambar buah alpukat sesuai angka (FM 

3.3&4.3) 

Recalling 

a. Menanyakan kegiatan apa saja yang dilakukannya 

b. Guru menanyakan konsep yang ditemukan anak dikegiatan 

mainnya 

Penutup (09.15-09.30) 

Pijakan Setelah Main 
1. Menanyakan perasaan selama hari ini 

2. Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang dimainkan hari ini dan 

mainan apa yang disukai 

3. Menginformasikan kegiatan sentra untuk esok hari 

 ISTIRAHAT (09:30-09:45) 

 Penutup SOP kepulangan (12.00) 

Mengetahui,    Surabaya, 25 Oktober 2019 

Kepala TK-Mutiara Bangsa    Guru Sentra  

 

Erlina Novianty, S.Sn         Laurentia Jenny Kardianti, S.Pd



 

 

             RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

              TK MUTIARA BANGSA RUNGKUT SURABAYA 

 

 

 

Semester/Bulan/Putaran ke 

 

 

 

: 

 

 

 

I/November/13 

Tema/Sub Tema : Mengenal Hasil Tanaman-Tanaman 

CiptaanNya/Pohon 

Hari / Tanggal : Selasa, 12 November 2019 

Sentra  : Persiapan  

Kelompok / Usia : B/5-6 Tahun 

KD : NAM (1.1.1, 3.1.1&4.1.1) FM (3.3.9&4.3.9)  

KOG (3.6.8&4.6.8) BHS (3.11.1&4.11.1, 

3.12.3&4.12.3) SE (2.8.1, 2.8.2) SENI 

(3.15.6&4.15.6) 

MATERI YANG MASUK DALAM KEGIATAN 

1. Tanya jawab tentang macam-macam pohon 

2. Berdiskusi tentang batang 

3. Menjumlah dengan media stempel pelepah pisang 

4. Menanam batang singkong  

5. Merangkai huruf menjadi kata 

6. Membuat bentuk pohon dari kertas kokoru  

MATERI YANG MASUK DALAM PEMBIASAAN 

1. Mengucapkan salam masuk dalam SOP Penyambutan dan 

penjemputan 

2. Kegiatan senam pagi  

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk dalam SOP 

pembukaan 

4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

5. Berdoa setelah belajar mengenalkan aturan pulang sekolah 

dalam SOP penutupan 

STRATEGI PEMBELAJARAN : Sentra Persiapan 

APE PEMBELAJARAN     : Pohon Huruf 

ALAT DAN BAHAN 
1. Batang pohon  

2. Batang singkong  

3. Pelepah pisang 



 

4. Polibag 

5. Pupuk 

6. Pewarna makanan 

7. Kertas kokoru 

KEGIATAN 

Pembukaan (08.00-08.15) 

Pijakan Lingkungan 

a. Duduk melingkar dan berdoa sebelum belajar (NAM 1.1.1, 

3.1.1&4.1.1) 

b. Mengenalkan aturan bermain pada sentra persiapan (circle time) 

c. Berdiskusi tentang batang (BHS 3.11.1&4.11.1) 

d. Mendengarkan dan menirukan kembali kata yang disebutkan oleh 

guru (sebagai perbendaraan kata) 

Inti (08.15-09.15) 

Pijakan Sebelum Main 

1. Guru mengajak anak mengenal densitas permainan 

2. Anak memilih densitas permainan yang dinginkannya 

3. Guru mengumpulkan informasi dari beberapa jawaban anak 

Inti (08.15-09.15) 

Pijakan Saat Main 

1. Menjumlah dengan media stempel pelepah pisang (KOG 

3.6.8&4.6.8)  

2. Menanam batang singkong (SE 2.8.1) (KOG 3.8.1&4.8.1) 

3. Merangkai huruf menjadi kata (BHS 3.12.3&4.12.3) 

4. Membuat bentuk pohon dari kertas kokoru (SM 4.15.6) 

Recalling 

 Menanyakan kegiatan apa saja yang dilakukannya 

Penutup (09.15-09.30) 

Pijakan Setelah Main 

1. Menanyakan perasaan selama hari ini  

2. Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang dimainkan hari ini 

dan mainan apa yang disukai 

3. Menginformasikan kegiatan sentra untuk esok hari 

Mengetahui,   Surabaya, 12 November 2019 

Kepala TK-MutiaraBangsa   Guru Sentra 

 

Erlina Novianty, S.Sn   Laurentia Jenny, S. Pd. 



 

 

             RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

                     TK MUTIARA BANGSA RUNGKUT SURABAYA 

 

 

Semester/Bulan/Putaranke 

 

 

: 

 

 

I/ November /13 

Tema/Sub Tema/Sub-Sub Tema : Pohon / Akar 

Hari / Tanggal : Kamis, 14 November 2019 

Sentra  : Balok 

Kelompok / Usia : B/5-6 Tahun 

KD : NAM (1.1, 3.1&4.1) FM (3.3 & 4.3) 

KOG (3.6 & 4.6) BHS (3.11 & 4.11, 

3.10&4.10) SE (2.7) SENI (3.15 & 4.15) 

 

MATERI YANG MASUK DALAM KEGIATAN 

1. Tanya jawab tentang macam-macam pohon 

2. Berdiskusi tentang bentuk pohon 

3. Menggunting akar dari sedotan 

4. Membuat bentuk pohon dari kertas kokoru 

5. Mengurutkan bentuk akar dari persegi panjang (panjang-

pendek-panjang-pendek) 

 

MATERI YANG MASUK DALAM PEMBIASAAN 

1. Mengucapkan salam masuk dalam SOP Penyambutan dan 

Penjemputan 

2. Kegiatan senam pagi 

3. Doa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk dalam SOP 

pembukaan 

4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan 

5.  Berdoa setelah belajar mengenalkan aturan pulang sekolah 

dalam SOP penutupan 

STRATEGI PEMBELAJARAN : Balok 

APE PEMBELAJARAN          : APE media tanam akar 

ALAT DAN BAHAN 

1. Gunting  

2. Sedotan  

3. Lem  

4. Gambar pohon 

5. pensil 

6. kertas kokoru



 
KEGIATAN 

Senam Bersama (07.30-08.00) 

Pembukaan (08.00-08.15) 

Pijakan Lingkungan 

1. Duduk melingkar dan berdoa sebelum belajar (NAM 3.1 & 4.1) 

2. Mengenalkan aturan bermain pada sentra balok (circle time) 

3. Berdiskusi tentang akar (BHS 3.11 & 4.11) 

4. Mendengarkan dan menirukan kembali kata yang disebutkan 

oleh guru (sebagai perbenraan kata) (BHS 3.10 & 4.10 

Inti (08.15-09.15) 

Pijakan Sebelum Main 
1. Guru mengajak anak mengenal densitas permainan 

2. Anak memilih densitas permainan yang dinginkannya 

3. Guru mengumpulkan informasi dari beberapa jawaban anak 

Pijakan Saat Main 

1. Menggunting akar dari sedotan (FM 3.3-4.3) 

2. Membuat bentuk pohon dari kertas kokoru (S 3.15-4.15) 

3. Mengurutkan bentuk akar dari persegi panjang (panjang-

pendek-panjang-pendek) (KOG 3.6-4.6 ) 

Recalling 

1. Menanyakan kegiatan apa saja yang dilakukannya 

2. Guru menanyakan konsep yang ditemukan anak dikegiatan 

mainnya 

Penutup (09.15-09.30) 

Pijakan Setelah Main 

1.  Menanyakan perasaan selama hari ini  

2. Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang dimainkan hari ini dan 

mainan apa yang disukai 

3. Menginformasikan kegiatan sentra untuk esok hari 

4. Berdoa setelah kegiatan 

ISTIRAHAT (09:30-09:45) 

 

Mengetahui,   Surabaya, 14 November 2019 

Kepala TK-Mutiara Bangsa   Guru Sentra  

 

Erlina Novianty, S.Sn   Atiq Mirfaqoh, S.Pd 

 

 

 



 

Lampiran 7 

Lembar observasi kegiatan kertas kokoru 

 

No. Aspek yang diamati 
Capaian Perkembangan 

BB MB BSH BSB 

1 
Anak mampu menggunting 

kertas kokoru 

    

2 
Anak mampu menggulung 

kertas kokoru 

    

3 
Anak mampu menempel 

kertas kokoru 

    

4 

Anak mampu 

mengaplikasikan media 

kertas kokoru menjadi 

sebuah benda yang berarti 

sesuai dengan tema 

    

 Total   

Keterangan: 

1. BB  : Berkembang (Bila anak melakukan kegiatannya 

harus dengan bimbingan atau dicontohkan oleh guru).     

Skor 1 

2. MB  : Mulai Berkembang (Bila anak melakukan 

kegiatannya masih harus diingatkan atau dibantu oleh guru). 

Skor 2 

3. BSH  : Berkembang Sesuai Harapan (Bila anak sudah 

dapat melakukannya atau dicontohkan oleh guru). Skor 3 

4. BSB  : Berkembang Sangat Baik (Bila anak sudah dapat 

melakukannya secara mandiri dan sudah dapat membantu 

temannya yang belum mencapai kemampuan sesuai 

indikator yang diharapkan). Skor 4 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 8 

Daftar Sampel Kelompok B ‘‘Mutiara Bangsa’’ 

 

No 
Nama 

Anak 
Jenis Kelamin Agama Usia 

1 Sashi Perempuan Islam 6 thn 

2 Rico Laki-laki Kristen Protestan 6 thn 

3 Fiya Perempuan Islam 6 thn 

4 Vania Perempuan Islam 6 thn 

5 Ara Perempuan Islam 6 thn 

6 Krishna Laki-laki Hindu 6 thn 

7 Gendis Perempuan Islam 7 thn 

8 Rere Laki-laki Islam 6 thn 

9 Qisya Perempuan Islam 6 thn 

10 Iyos Laki-laki Kristen Protestan 7 thn 

11 Nanda Laki-laki Islam 6 thn 

12 Theo Laki-laki Kristen Protestan 6 thn 

13 Mikael Laki-laki Khatolik 6 thn 

14 Rayyan Laki-laki Islam 5 thn 

15 Keiko Perempuan Islam 6 thn 

16 Vincent Laki-laki Kristen Protestan 6 thn 

17 Jessa Laki-laki Islam 6 thn 

18 Bhisma Laki-laki Islam 7 thn 

19 Rama Perempuan Islam 5 thn 

20 Gadis Perempuan Islam 6 thn 

21 Alexa Perempuan Islam 6 thn 

22 Sean Laki-laki Islam 6 thn 

23 Rasya Laki-laki Islam 6 thn 

24 Eloa Perempuan Islam 6 thn 

25 Jendra Laki-laki Islam 6 thn 

26 Fachri Laki-laki Islam 6 thn 

27 Ilham Laki-laki Islam 6 thn 

28 Fino Laki-laki Islam 6 thn 

29 Ivan Laki-laki Islam 7 thn 

30 Kinara Perempuan Islam 6 thn 

31 Yara Perempuan Islam 6 thn 

32 Keyla Perempuan Islam 6 thn 

33 Zaki Laki-laki Islam 6 thn 

34 Lendra Laki-laki Islam 5 thn 



 

Lampiran 9 

Hasil kemampuan Motorik Halus Anak Kelompok B 

sebelum diberikan Media Kertas Kokoru (Pre-Test) 

 

No Nama 

 
Indikator 

Mampu 
menggun

ting 

kertas 
kokoru 

 

 
(1) 

Mampu 
menggul

ung 

kertas 
kokoru 

 

 
(2) 

Mampu 

menempe

l kertas 
kokoru 

 

 
(3) 

Mampu 
mengapli

kasikan 

me 
dia kertas 

kokoru  

 
(4) 

Jumlah Rerata 

Kate-

gori 

BB, 
MB, 

BSH, 

BSB 

1 Shasi 2 3 1 2 8 2 MB 

2 Rico 2 1 1 1 5 1,25 BB 

3 Fiya 2 2 1 2 7 1,75 MB 

4 Vania 1 1 1 1 4 1 BB 

5 Ara 2 1 1 1 5 1,25 BB 

6 Krisna 1 2 2 1 6 1,5 MB 

7 Gendis 2 3 2 2 9 2,25 MB 

8 Rere 2 2 1 2 7 1,75 MB 

9 Qisya 2 2 1 1 6 1,5 MB 

10 Iyos 1 1 1 2 5 1,25 BB 

11 Nanda 1 1 1 1 4 1 BB 

12 Theo 2 2 1 1 6 1,5 MB 

13 Mikael 1 1 1 1 4 1 BB 

14 Rayyan 1 1 1 1 4 1 BB 

15 Keiko 1 2 1 2 6 1,5 MB 

16 Vincent 1 1 1 1 4 1 BB 

17 Jessa 1 2 1 1 5 1,25 BB 

18 Bhisma 2 3 2 2 9 2,25 MB 

19 Rama 1 1 1 1 4 1 BB 

20 Gadis 2 2 2 1 7 1,75 MB 

21 Alexa 2 2 2 1 7 1,75 MB 

22 Sean 2 2 1 1 6 1,5 MB 

23 Rasya 1 1 1 1 4 1 BB 



 

No Nama 

 
Indikator 

Mampu 

menggun
ting 

kertas 

kokoru 
 

 

(1) 

Mampu 

menggul
ung 

kertas 

kokoru 
 

 

(2) 

Mampu 
menempe

l kertas 

kokoru 
 

 

(3) 

Mampu 

mengapli
kasikan 

me 

dia kertas 
kokoru  

 

(4) 

Jumlah Rerata 

Kate-
gori 

BB, 

MB, 
BSH, 

BSB 

24 Eloa 2 1 1 1 5 1,25 BB 

25 Jendra 2 2 2 2 8 2 MB 

26 Fachry 1 1 1 1 4 1 BB 

27 Ilham 2 2 1 1 6 1,5 MB 

28 Fino 1 1 1 1 4 1 BB 

29 Ivan 2 2 1 1 6 1,5 MB 

30 Kinara 2 2 1 1 6 1,5 MB 

31 Yara 1 1 1 1 4 1 BB 

32 Kayla 2 2 1 1 6 1,5 MB 

33 Zaki 1 1 1 1 4 1 BB 

34 Lendra  1 1 1 1 4 1 BB 

Keterangan: 

1. BB   : Belum Berkembang (Bila anak melakukan 

kegiatannya harus dengan bimbingan atau dicontohkan oleh 

guru). Skor 1 

2. MB  : Mulai Berkembang (Bila anak melakukan 

kegiatannya masih harus diingatkan atau dibantu oleh guru). 

Skor 2 

3. BSH : Berkembang Sesuai Harapan (Bila anak sudah 

dapat melakukannya atau dicontohkan oleh guru). Skor 3 

4. BSB : Berkembang Sangat Baik (Bila anak sudah dapat 

melakukannya secara mandiri dan sudah dapat membantu 

temannya yang belum mencapai kemampuan sesuai indikator 

yang diharapkan). Skor 4 

 

 

 

 



 

Lampiran 10  

Hasil Kemampuan Motorik Halus Anak Kelompok B 

Sesudah Diberikan Treatment (Post-Test) 

 

No Nama 

 
Indikator 

Mampu 
menggun

ting 

kertas 
kokoru 

 

 
(1) 

Mampu 
menggul

ung 

kertas 
kokoru 

 

 
(2) 

Mampu 

menempe

l kertas 
kokoru 

 

 
(3) 

Mampu 
mengapli

kasikan 

me 
dia kertas 

kokoru  

 
(4) 

Jumlah Rerata 

Kate-

gori 

BB, 
MB, 

BSH, 

BSB 

1 Shasi 4 4 4 4 16 4 BSB 

2 Rico 4 3 4 4 15 3,75 BSB 

3 Fiya 4 4 4 4 16 4 BSB 

4 Vania 3 3 2 3 11 2,75 BSH 

5 Ara 4 4 3 4 15 3,75 BSB 

6 Krisna 4 4 4 4 16 4 BSB 

7 Gendis 4 4 3 4 15 3,75 BSB 

8 Rere 4 3 4 4 15 3,75 BSB 

9 Qisya 4 4 4 3 15 3,75 BSB 

10 Iyos 4 4 4 4 16 4 BSB 

11 Nanda 3 4 3 3 13 3,25 BSH 

12 Theo 4 4 4 4 16 4 BSB 

13 Mikael 4 4 4 3 15 3,75 BSB 

14 Rayyan 1 1 1 1 4 1 BB 

15 Keiko 4 4 4 4 16 4 BSB 

16 Vincent 3 3 2 3 11 2,75 BSH 

17 Jessa 4 4 3 4 15 3,75 BSB 

18 Bhisma 4 4 4 4 16 4 BSB 

19 Rama 3 3 2 3 11 2,75 BSH 

20 Gadis 4 4 4 4 16 4 BSB 

21 Alexa 4 4 4 4 16 4 BSB 

22 Sean 4 4 4 4 16 4 BSB 

23 Rasya 3 3 2 3 11 2,75 BSH 



 

No Nama 

 
Indikator 

Mampu 

menggun
ting 

kertas 

kokoru 
 

 

(1) 

Mampu 

menggul
ung 

kertas 

kokoru 
 

 

(2) 

Mampu 
menempe

l kertas 

kokoru 
 

 

(3) 

Mampu 

mengapli
kasikan 

me 

dia kertas 
kokoru  

 

(4) 

Jumlah Rerata 

Kate-
gori 

BB, 

MB, 
BSH, 

BSB 

24 Eloa 4 4 4 4 16 4 BSB 

25 Jendra 4 4 3 4 15 3,75 BSB 

26 Fachry 4 3 2 3 12 3 BSH 

27 Ilham 4 4 3 4 15 3,75 BSB 

28 Fino 3 3 3 4 13 3,25 BSH 

29 Ivan 4 3 3 4 14 3,5 BSB 

30 Kinara 4 4 4 4 16 4 BSB 

31 Yara 4 4 3 4 15 3,75 BSB 

32 Kayla 4 4 3 4 15 3,75 BSB 

33 Zaki 3 4 3 3 13 3,25 BSH 

34 Lendra  1 2 1 1 5 1,25 BB 

Keterangan:  

1. BB   : Belum berkembang (Bila anak melakukan 

kegiatannya harus dengan bimbingan atau dicontohkan oleh 

guru). Skor 1 

2. MB  : Mulai Berkembang (Bila anak melakukan 

kegiatannya masih harus diingatkan atau dibantu oleh guru). 

Skor 2 

3. BSH  : Berkembang Sesuai Harapan (Bila anak sudah 

dapat melakukannya atau dicontohkan oleh guru). Skor 3 

4. BSB  : Berkembang Sangat Baik (Bila anak sudah dapat 

melakukannya secara mandiri dan sudah dapat membantu 

temannya yang belum mencapai kemampuan sesuai indikator 

yang diharapkan). Skor 4 

 

 

 



 

Lampiran 11 

 

DOKUMENTASI  

PRETEST 

Menggunting kertas kokoru  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menggulung Kertas Kokoru 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menempel Kertas Kokoru 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

TREATMENT/PERLAKUAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

POSTTEST   

Menggunting Kertas Kokoru 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menggulung Kertas Kokoru  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menempel Kertas Kokoru  

 

 

 

 



 

 


