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LAMPIRAN 

MATRIK PENELITIAN KUANTITATIF 

Nama : Patresia Lea Sawundari 

Nim    : 179000024 

Judul : Pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) Eksperimen Terapung Dan Tenggelam Di TK Bhudi Darma Hutama 

No. Rumusan 

Masalah  

Konsep  Variabel  Indikator 

Variabel 

Hipotesis  Metode Penelitian Daftar 

Pustaka 

1. Latar 

Belakang 

Masalah: 

Rendahnya 

perkembang

an kognitif 

sains anak 

TK B: 

1. Anak 

belum 

mampu 

memasu

kkan air 

 Variabel 

bebas X : 

Eksperime

n terapung 

dan 

tenggelam  

Variabel 

terikat Y : 

Perkemba

ngan 

kognitif 

sains anak 

Variabel 

bebas X : 

Eksperime

n terapung 

dan 

tenggelam 

 Anak 

dapat 

melak

ukan 

eksper

imen 

Menurut 

Anshori & 

Iswati 

(2017: 46) 

hipotensis 

adalah 

penyataan 

yang 

diterima 

secara 

sementara 

sebagai 

suatu 

kebenaran 

Populasi 

Penelitian

:  

 Martono 

(2016:76) 

menyatak

an bahwa 

populasi 

merupaka

n 

keseluruh

an objek 

atau 

subjek 

yang 

berada 

pada suatu 

A. Teknik 

Pengumpul

an Data: 

a) Wawanc

ara 

         

Menurut 

Martono 

(2014:85

) 

wawanc

ara  

merupak

an 

metode 

pengum

Teknik 

Analisis 

Data:  

Teknik analisis 

data  yang 

diterapkan 

pada penelitian 

ini adalah 

teknik uji beda 

hasil Pretest 

dan posttests 

dari observasi 

aktivitas anak 

untuk 

1. Anshori, 

Muslich 

& Iswati, 

Sri. 2017. 

Metodelo

gi 

Penelitian 

Kuantitati

f. 

Surabaya: 

Airlangga 

University 

Press. 
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kedalam 

wadah 

tanpa 

kececera

n 

2. Anak 

belum 

mampu 

mengen

al 

benda 

yang 

bisa 

terapun

g dan 

tenggel

aam 

3. Menye

butkan 

benda 

 terapu

ng dan 

tengg

elam 

Variabel 

terikat Y : 

Perkemba

ngan 

Kognitif 

sains 

 Anak 

dapat 

meluk

an 

percob

aan 

eksper

imen 

terapu

adanya 

fenomena 

yang 

dikenal dan 

merupakan 

dasar kerja 

serta 

panduan 

dalam 

verifikasi. 

Hipotensis 

dalam 

penelitian 

ini adalah 

BDR 

(Belajar 

Dari 

Rumah) 

eksperimen 

tenggelam 

dan 

terapung 

wilayah 

yang 

memenuhi 

syarat-

syarat 

tertentu 

berkaitan 

dengan 

masalah 

penelitian. 

        

Adapun 

populasi 

dalam 

penelitian 

ini adalah 

seluruh 

anak 

kelompok 

B TK 

Bhudi 

Dharma 

pulan 

data 

dengan 

cara 

peneliti 

mengaju

kan 

pertanya

an secara 

lisan 

kepada 

seseoran

g 

(informa

n dan 

responde

n). Ada 

dua 

macam 

wawanc

ara salah 

satunya 

yaitu 

wawanc

ara 

terstrukt

mengetahui 

perkembangan 

kognitif sains 

anak pada anak 

kelompok B di 

TK Bhudi 

Darma Hutama 

melalui 

pemberian 

tugas 

eksperimen 

tenggelan dan 

terapung 

2. Martono, 

Nanang. 

2016. 

Metode 

Penelitian 

Kuantitati

f Analisis 

Isi dan 

Analisis 

Data 

Sekunder. 

Jakarta: 

Rajawali 

Pers. 

3. Sugiyono. 

2018. 

Metode 

Penelitian 

Kuantitati

f. 
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yang  

bisa 

terapun

g dan 

tenggel

am 

4. Menunj

ukkan 

kegists

n 

eksperi

men 

gteapun

g dan 

tenggel

am 

ng dan 

tengge

lam 

berpengaru

h terhadap 

perkemban

gan 

kognitif 

sains anak 

di TK 

Bhudi 

Dharma  

Hutama 

didesa 

Tambak 

Gringsing 

Gang III 

NO.30 

Krembanga

n Utara 

Pabean 

Cantian 

Surabaya. 

Hutama 

yang 

berjumlah 

15 anak. 

 

 

 

 

Sampel 

penelitian 

: 15 anak 

kelompok 

B 

 

ur dan 

tidak 

terstrukt

ur 

menurut 

sugiyono 

( 

2018:21

4). 

Wawanc

ara 

terstrukt

ur yang 

digunaka

n dalam 

penelitia

n ini 

untuk  

pengum

pulan 

data 

dalam 

kegiatan 

eksperim

en 

terapung 

Bandung: 

Alfabet. 
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dan 

tenggela

m. 

b)  

Dokum

entasi 

        

Menurut 

Martono 

(2014:87

) 

dokume

ntasi 

merupak

an 

sebuah 

metode 

pengum

pulan 

data 

yang 

dilakuka

n dengan 

mengum

pulkan 

berbagai 

dokume
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n yang 

berkaita

n dengan 

masalah 

penelitia

n. 

Metode 

dokume

ntasi 

digunaka

n dalam 

penelitia

n yang 

berupa 

foto, 

video 

saat 

proses 

kegiatan 

tersebut 

berlangs

ung dari 

rumah 

dan 

portofoli

o dari 
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hasil 

lembar 

kerja 

kegiatan 

anak 

dalam 

eksperim

en 

terapung 

dan 

tenggela

m 

c) Observ

asi  

Menur

ut 

Marton

o 

(2014:

86) 

observ

asi 

merupa

kan 

sebuah 

proses 
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penga

matan 

mengg

unakan 

pancai

ndra  

kita. 

Menur

ut 

sugiyo

no 

(2018:

224) 

observ

asi 

dibagi 

menjad

i dua 

macam 

yaitu 

observ

asi 

berpera

nserta 

(Partici

pant 



 

76 
 

Observ

ation) 

dan 

observ

asi 

nonpart

isipan. 

Partici

pant 

observ

aton  

diguna

kan 

dalam 

menelit

i untuk 

melaku

kan 

penga

matan 

dalam 

mengu

mpulka

n data 

perkem

bangan 
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kogniti

f sains 

anak 

melalui 

kegiata

n 

belajar 

dari 

rumah 

eksperi

men 

tenggel

am dan 

terapun

g di TK 

Bhudi 

Dharm

a 

Hutam

a. 

 

            Surabaya, 10 November 2020 

 

 

 

              Patresia Lea Sawundari 



 

78 
 

RPPM 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN 

Nama Lembaga  : TK BHUDI DARMA HUTAMA SURABAYA          Usia   : 5-6 tahun 

Tema/ Sub Tema : Rekreasi/Tempat-Tempat Rekreasi            Semester/ Minggu              : II/ I 
 

KOMPETENSI DASAR MATERI HARI KE- 1 HARI KE- 2 HARI KE-3 

1.2 Menghargai diri sendiri, 
orang lain, dan 
lingkungan sekitar 
sebagai rasa syukur 
kepeda Tuhan (NAM) 

Pengembangan Pembiasaan 

 Mengucapkan rukun islam, 
rukun iman, sholat wajib, 
kitab suci dari allah (1.2) 

 Menjaga kebersihan 

lingkungan (2.1) 

 Memecahkan masalah 
sederhana dalam kehidupan 
sehari-hari (2.3) 

 Gerakan manipulative 

untuk menghasilkan sesuatu 
(2.4) 

 Sabar menunggu giliran 
(2.7) 

 Merapikan/ membereskan 

mainan pada tempat semula 
(2.12) 

 Menyanyi lagu 
“Pemandangan” 

 Mengucapkan do’a 
sebelum & sesudah 

kegiatan 

 Mengenal tempat-tempat 
rekreasi 

 Mengenal huruf dalam 
kata “ P A N T A I“ 

 Menggambar gambar 
“BOLA” 

 Bercakap-cakap tentang 
aturan “di Pantai” 

 Gerak dan lagu 
menirukan pohon kelapa 
di tiup angina 

 Ekperimen terapung  
dengan bola dan kelereng 

 Menyanyi lagu “ Naik 
Delman”  

 Mengucapkan do’a 
sebelum & sesudah 

kegiatan 

 Membiasakan 
Mengucapkan dua 
kalimat syahadat 

 Bercakap-cakap 

tentang taman kota 

 Memasangkan konsep 
bilangan dengan 
lambang bilangan 
Menghitung jumlah 
bola dan kereng 

 Mewarnai gambar 
taman 

 Mengenal benda yang 
bisa terapung dan 

tenggelam 

 Mengucapkan do’a 
sebelum & sesudah 
kegiatan 

 Membiasakan 

Mengucapkan 
kalimat toyyibah 

 Menyebutkan 
benda-benda yang 
harus di bawa saat 
berenang 

 Menulis gambar 
benda kaca mata, 
topi, bola, baju 
renang 

 Menyebutkan 

benda disekitarnya 
yang bisa terapung 
dan tenggelam 

2.1 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan hidup 
sehat (FM) 

2.3 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 
kreatif (KOG) 

2.4 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 
estetis (Sn) 

2.7 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 
sabar (SE) 

2.12 Memiliki perilaku yang 
menerminkan sikap 

tanggung jawab (SE) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN 

Nama Lembaga : TK BHUDI DARMA HUTAMA SURABAYA     Usia   : 5-6 tahun 

Tema/ Sub Tema : Kendaraan           Semester/ Minggu : II/ II 

KOMPETENSI DASAR MATERI HARI KE- 1 HARI KE- 2 HARI KE-3 

1.2 Menghargai diri sendiri, 
orang lain, dan 
lingkungan sekitar 

sebagai rasa syukur 
kepeda Tuhan (NAM) 

Pengembangan Pembiasaan 

 Mengucapkan rukun islam, 

rukun iman, sholat wajib, 
kitab suci dari allah (1.2) 

 Menjaga kebersihan 
lingkungan (2.1) 

 Memecahkan masalah 

sederhana dalam kehidupan 
sehari-hari (2.3) 

 Gerakan manipulative 
untuk menghasilkan sesuatu 
(2.4) 

 Sabar menunggu giliran 
(2.7) 

 Merapikan/ membereskan 
mainan pada tempat semula 
(2.12) 

 Menyanyi lagu “mobil” 

 Mengucapkan do’a 

sebelum & sesudah 
kegiatan 

 Mengenal bagian-bagian 
dari perahu 

 Mengenal huruf dalam 
kata “ M O T O R “ 

 Menggambar gambar 
motor 

 Bercakap-cakap tentang 

aturan mengendarai 
“Motor” 

 Menunjukkan benda 
seperti motor, mobil 

terapung atau tenggelam 

 Menyanyi lagu “ Naik 
Kapal Kecil”  

 Mengucapkan do’a 
sebelum & sesudah 
kegiatan 

 Membiasakan 

Mengucapkan dua 
kalimat syahadat 

 Membuat permainan 
darat dan laut. 

 Membedakan posisi 

kendaraan di darat dan 
di laut 

 Memasangkan konsep 
bilangan dengan 
lambang bilangan 

 Membuat dan 

mengenal benda yang 
bisa terapung dan 
tenggelam 

 Menyanyi lagu 
“Aku seorang 

kapiten”  

 Mengucapkan do’a 
sebelum & sesudah 
kegiatan 

 Membiasakan 

Mengucapkan 
kalimat toyyibah 

 Mengurutkan pola 
gambar peralatan 
kendaraan  dari 

yang terkeci ke 
yang terbesar 

 Memasukkan 
benda peralatan 
kendaraan di air 

 Mengenal benda 

terapung dan 
tenggelam dari 
peralatan 
kendaraan 

2.1 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan hidup 
sehat (FM) 

2.3 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 
kreatif (KOG) 

2.4 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 
estetis (Sn) 

2.7 Memiliki perilaku yang 
mencerminkan sikap 
sabar (SE) 

2.12 Memiliki perilaku yang 

menerminkan sikap 
tanggung jawab (SE) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN 

Nama Lembaga : TK BHUDI DARMA HUTAMA SURABAYA     Usia   : 5-6 tahun 

Tema/ Sub Tema : Pekerjaan          Semester/ Minggu : II/ III 

     
3.1 
4.1 

Mengenal & melakukan 
kegiatan beribadah 

sehari-hari (NAM) 

Pengembangan 

Pengetahuan dan 

Ketrampilan 

 Mengucapkan Doa makan 
(3.1 – 4.1) 

 Menggerakkan jari tangan 

untuk kelenturan, 
kekuatan otot dan 
koordinasi (3.3 – 4.3) 

 Mengenal jumlah roda dan 
ukuran pada kendaraan 
darat (3.6 – 4.6) 

 Mengenal macam-macam 
alat transportasi darat 
(mobil, becak, sepeda 
motor, kereta api) (3.7 – 
4.7) 

 Mendengarkan dan 

memahami kata sederhana 
(3.10 – 4.10) 

 Menceritakan gambar 
sederhana (3.12 – 4.12) 

 Mengajak teman untuk 

bermain dan belajar (3.13 
– 4.13) 

 Menyusun bentuk 
geometri menjadi 

HARI KE-1 HARI KE- 2 HARI KE-3 

 Menyanyi lagu 
“guruku 
pahlawanku” 

 Mengucapkan do’a 

sebelum & sesudah 
kegiatan 

 Membiasakan 
Mengucapkan 

rukun islam, 

 Menyebutkan 
tugas-tugas 
nelayan 

 huruf dalam kata 

“Guru” 

 Menulis benda 
yang bisa terapung 
dan tenggelam 

 Menyebutkan jenis-
jenis pekerjaan 

 Mengucapkan do’a 

sebelum & sesudah 
kegiatan 

 Menirukan menulis 
huruf hijaiyah 

 Mengenal jenis-jenis 

peralatan “Kereta Api” 
yang bisa terapung 
dan tenggelam 
 

 

 Mengucapkan do’a 
sebelum & sesudah 
kegiatan  

 Bercerita tentang 
keindahan alam 
contohnya sawah 
dan ladang 

 Menyebutkan 

benda-benda yang 
dilihat anak 
tanaman di sawah 

 Bertanya jawab 
tentang tugas-tugas 

dokter 

 Melipat kertas lipat 
membentuk jarum 
suntik, gunting 

 Bereksperimen 

tentang terjadinya 
terapung dan 
tenggelam 

3.3 
4.3 

Mengenal anggota 
tubuh, fungsi dan 
gerakannya untuk 

pengembangan motorik 
kasar dan motorik halus 
(FM) 

3.6 
4.6 

Mengenal benda-benda 
disekitarnya (nama, 

warna, bentuk, ukuran, 
pola, sifat, suara, 
tekstur, fungsi dan cirri-
ciri lainnya) (KOG) 

3.7 
4.7 

Mengenal lingkungan 
soial (keluarga, teman, 
tempat tinggal, tempat 
ibadah, budaya 
transportasi) (KOG) 

3.10 
4.10 

Memahami bahasa 
reseptif (menyimak dan 
membaca) (BHS) 

3.12 

4.12 

Mengenal keaksaraan 

awal melalui bermain 
(BHS) 

3.13 
4.13  

Mengenal emosi diri dan 
orang lain (SE) 
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3.15 
4.15 

Mengenal berbagai 
karya dan aktivitas seni 
(Sn) 

bentukKereta api  (3.15 – 
4.15) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN 

Nama Lembaga : TK BHUDI DARMA HUTAMA SURABAYA     Usia   : 5-6 tahun 
Tema/ Sub Tema : Kebutuhanku/ Makanan       Semester/ Minggu : II/ IV 

KOMPETENSI DASAR MATERI HARI KE-1 HARI KE- 2 HARI KE-3 

3.1 
4.1 

Mengenal & melakukan 
kegiatan beribadah 
sehari-hari (NAM) 

Pengembangan Pengetahuan 

dan Ketrampilan 

 Mengucapkan Doa makan 
(3.1 – 4.1) 

 Menggerakkan jari tangan 
untuk kelenturan, kekuatan 
otot dan koordinasi (3.3 – 
4.3) 

 Mengenal jumlah roda dan 

ukuran pada kendaraan darat 
(3.6 – 4.6) 

 Mengenal macam-macam 

makanan 4 sehat 5 (telur, 

ayam roti, buah dll) (3.7 – 

4.7) 

 Mendengarkan dan 
memahami kata sederhana 
(3.10 – 4.10) 

 Menceritakan gambar 
sederhana (3.12 – 4.12) 

 Mengajak teman untuk 
bermain dan belajar (3.13 – 
4.13) 

 Menyusun bentuk geometri 
menjadi bentuk roti (3.15 – 
4.15) 

 Menyanyi lagu “ 
Guruku 
Tersayang” 

 Mengucapkan 

do’a sebelum & 
sesudah kegiatan 

 Membiasakan 
Mengucapkan 

rukun islam, 

 Menyebutkan 
jenis makanan 

 huruf dalam kata 

 “M A K A N A 

N” 

 Menggunting 
gambar makanan 
yang disukainya 

 Menyebutkan jenis-
jenis sayuran  

 Mengucapkan do’a 

sebelum & sesudah 
kegiatan 

 Menirukan menulis 
huruf hijaiyah 

 Mengenal jenis-jenis 

peralatan “Bapak 
Chef” 
 

 

 Mengucapkan do’a 
sebelum & sesudah 
kegiatan  

 Bercerita tentang 
memasak makanan 
yang mereka sukai 
contohnya masak 
kue 

 Menyebutkan 

benda-benda yang 
dilihat anak di 
dapur 

 Bertanya jawab 

tentang jenis-jenis 
peralatan chef 

 Melipat kertas lipat 
membentuk tempat  
makanan 

 Bereksperimen 

tentang terjadinya 
terapung dan 
tenggelam 

3.3 
4.3 

Mengenal anggota 
tubuh, fungsi dan 
gerakannya untuk 
pengembangan motorik 
kasar dan motorik halus 
(FM) 

3.6 
4.6 

Mengenal benda-benda 
disekitarnya (nama, 
warna, bentuk, ukuran, 
pola, sifat, suara, 

tekstur, fungsi dan cirri-
ciri lainnya) (KOG) 

3.7 
4.7 

Mengenal lingkungan 
soial (keluarga, teman, 
tempat tinggal, tempat 

ibadah, budaya 
transportasi) (KOG) 

3.10 
4.10 

Memahami bahasa 
reseptif (menyimak dan 

membaca) (BHS) 

3.12 
4.12 

Mengenal keaksaraan 
awal melalui bermain 
(BHS) 

3.13 
4.13  

Mengenal emosi diri dan 
orang lain (SE) 
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 1 / 1 

Hari /tgl  :  Senin,  04 Januari 2021 

Tema/sub tema  :   Rekreasi  / Tempat – tempat rekreasi/ kepantai 

KD :  1.1 – 1.2 – 2.1 – 2.5 – 3.1 – 4.1 – 3.4 -4.4 – 3.8- 4.8 – 3 

.10 – 4 .10- 3.11 – 4.11 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -      Mensyukuri ciptaan Tuhan 

- Kelestarian lingkungan 

- Menjaga kesehatan 

- Bercerita tentang pengalaman 

- Doa sebelum bepergian 

- Membuang sampah pada tempatnya 

- Suku kata awal sama 

- Tempat – tempat rekreasi 

- Lagu anak - anak 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Gambar tempat – tempat rekreasi 

    -   Kertas 

    -   Pensil 

    -   Krayon 

Karakter :    Peduli Lingkungan 

 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan 

2. Melakukan protokol kesehatan 

3. Menyanyi lagu Pemandangan 

4. Bercakap-cakap tentang tempat - tempat rekreasi 

5. Bertanya jawab tentang manfaat rekreasi 

6. Menghafal doa sebelum bepergian 

7. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1. Bercerita tentang pengalaman anak saat kepantai 

2. Menyebutkan tentang benda-benda yang bisa terapung dan tenggelam saat  anak  

pergi kepantai 
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3. Merepresentasikan berbagai macam  benda dalam bentuk gambar atau tulisan 

(ada gambar perahu yang diikuti tulisan, gambar kerang diikuti tulisan kerang) 

4. Mewarnai gambar pantai 

5. Memberi angka pada jumlah gambar kerang, pohon kelapa, perahu, dan hewan 

kepiting 

 

C.RECALLING: 

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2. Bercakap-cakap tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

 

D. PENUTUP 

1. Menanyakan perasaannya selama proses pembelajaran berlangsung 

2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang 

paling disukai 

3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5. Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

a. Mensyukuri  atas nikmat Tuhan ( tempat – tempat rekreasi ) 

b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

2. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat menyebutkan manfaat rekreasi 

b. Dapat menyebutkan tempat – tempat rekreasi 

c. Menyebutkanbenda-benda yang dilihat anak saat pergi kepantai 

d. Dapat menghafal doa sebelum bepergian 

e. Dapat memberi angka urutan berkunjung ke tempat rekreasi 

f. Dapat mewarnai gambar tempat rekreasi 
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 1 / 1 

Hari /tgl  :  Rabu, 06 januari 2021 

Tema/sub tema  :   Rekreasi/tempat-tempatRekreasi/ke Taman Kota 

KD :  . 1 – 1. 2– 2 .1 – 2 .2 – 2.6 – 2.10 – 2 .12 – 3.2 – 4.2 – 3 

.6 – 4 .6  – 3.12 – 4 .12 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -     Air ciptaan Tuhan 

- Bersyukur atas nikmat Tuhan 

- Menjaga kebersihan tempat-tempatrekreasi 

- Mengetahui sebab akibat 

- Perilaku baik / buruk 

- Toleransi 

- Menyelesaikan pekerjaan tenpa bantuan 

- Sifat air 

- Cerita tentang sifat-sifat air 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :   

 Pensil 

 Penggaris 

 Kertas 

 Penghapus 

 Ranting 

 Batu 

 Kelereng 

 Bola 

 Balok 

 Daun 

 Paku 

 

Karakter :Kemandirian, Peduli sosial      

 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan Protokol kesehatan, test suhu, cuci tangan 

2. SOP pembukaan 

3. Berdiskusi tentang tempat-tempat rekreasi yang pernah dikunjungi anak 

4. Berdiskusi tentang pantai 

5. Cerita tentang keindahan pantai 
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6. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain di pantai 

 

B. INTI 

1.    Mencoba proses terjadinya benda yang dapat tenggelam dan terapung 

2.    Menceritakan benda-benda yang dapat tenggelam dan terapung di air 

3.    Membuat bentuk perahu dari kertas lipat 

 4.    Melakukan 3 perintah secara urut 

 

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 4.     Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.    Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa 

yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besok 

5.    Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                     a.    Menanamkan sikap peduli sosial 

               b.   Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menceritakan penyebab benda dapat tenggelam dalam air 

b. Dapat  menceritakan penyebab benda dapat terapung di air 

c. Dapat  mencoba proses tenggelam dan terapung dengan benda yang 

terdapat di sekitar anak 

d. Dapat  mememasukkan bola kedalam air 

e. Dapat  melakukan 3 perintah secara urut 

f. Dapat  menceritakan keindahan taman kota 
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 1 / 3 

Hari /tgl  :  Jumat, 08 Januari 2021 

Tema/sub tema  :   Rekreasi  / Tempat – tempat rekreasi ( Pemanidian / 

kolam renang) 

KD :  1.1 – 2.1 – 2.7 – 2.9 – 2.14 – 3.4 – 4.4- 3.5– 4.5- 3.8 – 4 

.8 – 3 .14- 4.14 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -      Mensyukuri ciptaan Tuhan 

- Menjaga kesehatan 

- Sabar menunggu  giliran 

- Mau berbagi dengan teman 

- Memberi dan membalas salam 

- Membuang sampah pada tempatnya 

- Konsep pengurangan 

- Tempat – tempat rekreasi 

- Bermain bebas 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Bak air 

                                            -   bola 

                                            -   mainan 

                                            -   Krayon 

Karakter :    Disiplin 

 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

       1.     Penerapan SOP pembukaan 

       2.     Bermain sepak bola 

       3.     Berdiskusi tentang pemandian / kolam renang 

       4.     Berdiskusi tentang pentingnya menjaga kebersihan di tempat rekreasi 

       5.     Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1.    Bermain di bak air 

2.    Mewarnai gambar kolam renang 

3.    Mencari gambar benda – benda yang ada di kolam renang 

 4.   Konsep waktu ( pagi , siang , sore ) 
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C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 4.    Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.    Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa 

yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                     a.     Mensyukuri  atas nikmat Tuhan ( tempat – tempat rekreasi ) 

                     b.     Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat menyebutkan benda-benda disekitarnya 

b. Dapat menyebutkan tempat – tempat rekreasi 

c. Dapat mengelompokkan benda – benda yang ada di pemandian 

d. Dapat  bermain di bak air 

e. Dapat menyebutkan benda yang bisa terapung dan tenggelam  

f. Dapat mewarnai gambar benda yang terapung dan tenggelam  
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 2 / 1 

Hari /tgl  :  Senin, 11 Januari 2021 

Tema/sub tema  :   Kendaraan / Kendaraan darat 

KD :  2. 2 – 2.5 – 2.12 – 2.14 – 3.3- 4.3– 3. 6 – 4 .6 – 3 .12- 4.12 

– 3 .15 – 4 .15 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -     Mengetahui apa yang terjadi 

- Mengucap terimakasih 

- Menyebutkan kendaraan yang berjalan di air 

- Guna anggota tubuh 

- Mengikuti gerakan mendayung 

- Bagian – bagian dari perahu 

- Manfaat pearahu 

- Huruf vokal dan konsonan 

- Tertarik ingin naik perahu 

- Bernyanyi naik kapal kecil 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Motor 

                                            -   Pensil 

                                            -   Gambar  

                                            -   Krayon 

Karakter :     Kerja keras 

 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2.    Berdiskusi tentang macam – macam kendaraan di darat 

       3.    Berdiskusi tentang mengapa moto dapat berjalan di darat 

       4.    Menyanyi lagu “kring-kring ada sepeda “ 

       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1. Bergerak bebas menirukan gerakan mendayung sampan 

2. Menghitung jumlah roda 

3. Menyebutkan bagian – bagian sepeda 

4. bercaka-cakap tentang manfaat sepeda 
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5. Mewarnai gambar sepeda 

 

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

  4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa 

yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

  4.   Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                      a.    Mensyukuri  atas nikmat Tuhan  

                      b.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.   Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menyebutkan kendaraan yang terapung dan tenggelam saat 

berjalan di air 

a. Dapat  menyanyi lagu kring-kring ada sepeda 

b. Dapat  menyebutkan jumlah roda pada 5 (tiga) motor 

c. Dapat  menyebutkan bagian – bagian sepeda dan fungsinya 

d. Dapat  menjelaskan mengapa motor dapat terapung saat berjalan di darat 
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 2 / 2 

Hari /tgl  :  Rabu,13 Januari 2021 

Tema/sub tema  :   Kendaraan / Kendaraan di air 

KD :  2. 1 – 2.2 – 2.6 – 2.7 – 2.12 – 3.2- 4.2– 3. 3 – 4 .3 – 3 .7- 

4.7 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -     Menjaga kesehatan 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Mentaati tata tertib lalu lintas 

- Memohon dan memberi maaf 

- Menolong orang yang kesusahan 

- Guna anggota tubuh 

- Macam – macam kendaraan darat 

- Saling menghormati antar pengendara 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :   -   Perahu 

                                            -   Pensil 

                                            -   Gambar  

                                            -   Bentuk perahu 

Karakter :     Menghargai prestasi 

 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2.    Berdiskusi tentang kendaraan di air 

       3.    Berdiskusi tentang posisi perahu 

       4.    Mengamati gambar perahu 

       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1.    Tepuk tangan dengan pola 

2.    Menempel bentuk  pada bingkainya 

3.    Membedakan posisi dua kendaraan air (perahu dan kapal selam) 

4.      Memasangkan angka sesuai jumlah perahu dan kapal selam 

 

C.RECALLING: 
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1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 4.    Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.    Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa 

yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                      a.   Mensyukuri  atas nikmat Tuhan  

                      b.   Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.   Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menyebutkan kendaraan di air 

b. Dapat  membedakan benda yang terapung dan tenggelam seperti  perahu 

dan kapal selam 

c. Dapat  memasangkan angka sesuai jumlah perahu dan kapal selam 

d. Dapat  menyebutkan bagian – bagian perahu dan fungsinya 

e. Dapat  menyebutkan posisi perahu tersebut terapung atau tenggelam 

f. Dapat  menyebutkan posisi perahu terapung atau tenggelam 
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 2 / 3 

Hari /tgl  :  Jumat, 15 Januari 2021 

Tema/sub tema  :   Kendaraan / Peralatan Kendaraan 

KD :  2. 1 – 2.3 – 2.6 – 2 .7 – 2.12 – 3.2- 4.2– 3. 3 – 4 .3 – 3 .5- 

4.5 – 3.12 – 4.12 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -     Menjaga kesehatan 

- Mengetahui apa yang terjadi 

- Mentaati tata tertib lalu lintas 

- Saling menghormati antar pengendara 

- Memohon dan memberi maaf 

- Menolong orang yang kesusahan 

- Guna anggota tubuh 

- Puzel 

- Huruf vokal dan konsonan 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :       -   Engkol 

    -   Mur 

                                                 -   Pensil 

                                                 -   obeng 

                                              

Karakter :    Bersahabat 

 

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

      1.   Penerapan SOP pembukaan 

2. Berdiskusi tentang macam – macam peralatan kendaraan 

3. Berdiskusi tentang mengapa peralatan kendaraan dapat membenahi kendaraan 

4. Menirukan gerakan orang saat membenahi kendaraanya 

5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1. Bermain peralatan kendaraan dari mainan plastik 

2. Membuat tulisan /cerita tentang gambar yang telah dibuatnya 

3. Melakukan ekperimen terapung dan tenggelam 

4. Memasukkan benda yang terbuat dari  plastik dan benda yang terbuat dari besi 
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5. Membuat peralatan kendaraan dari kardus bekas 

 

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 4.    Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.    Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

 1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa 

yang paling disukai 

 3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

  4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

 5.    Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                     a.  Mensyukuri  atas nikmat Tuhan  

  b.  Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2. Pengetahuan dan   ketrampilan 

                      a.   Dapat  menyebutkan peralatan kendaraan 

                      b.   Dapat  menirukan gerakan orang membenahi kendaraan 

                      c..   Dapat  memasukkan benda terapung seperti engkol, dari kardus bekas 

                      d.   Dapat  menceritakan gambar  dari benda tersebut yang telah dibuatnya 

itu terapung atau tenggelam 

                      e.   Dapat  bermain peralatan kendaraan dari mainan plastik 
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 3 / 1 

Hari /tgl  :  Rabu, 20 Januari 2021 

Tema/sub tema  :   Pekerjaan / Bidang pendidikan (guru) 

KD :  1. 1 – 2.6 – 2.14 – 3.1 – 4.1 – 3.3 –4 .3 – 3 .9 – 4 .9 – 3 

.15 – 4 .15 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -     Memanfaatkan ciptaan Tuhan 

- Mentaati tata tertib dalam bekerja 

- Memperhatikan orang tua bicara 

- Tenaga pendidik 

- Koordinasi motorik halus 

- Alat – alat untuk bekerja 

- Tertarik aktifitas seni 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Tas / koper 

                                                   -   Kertas 

                                                   -   Pensil 

Karakter :     Semangat kebangsaan 

                        

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2.    Berdiskusi tentang macam – macam pekerjaan 

       3.    Berdiskusi tentang tenaga pendidik ( guru ) 

       4.    Menyanyi lagu guruku 

       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1.    Bermain peran sebagai guru 

2.    Mengelompokkan alat untuk bekerja guru 

3.    Mencari jejak  tempat bekerja guru 

4.   Menyebutkan nama – nama hari 

 

C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 
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3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa 

yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                      a.    Menghargai dan menghormati orang lain 

                      b.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

                     a.     Dapat  menyebutkan macam – macam pekerjaan 

                     b.     Dapat  menyebutkan tugas guru 

                     c.     Dapat  bermain peran sebagai guru 

                     d.     Dapat  mengelompokkan alat – alat  benda terapung dan tenggelam 

guru 

                     e.     Dapat  mencari jejak tempat bekerja guru 

                     f.      Dapat menyebutkan nama – nama hari 
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 3 / 2 

Hari /tgl  :  Senin,  18 Januari 2021 

Tema/sub tema  :   Pekerjaan / masinis 

KD :  1. 1 – 2.6 – 2.14 – 3.1 – 4.1 – 3.3 –4 .3 – 3 .9 – 4 .9 – 3 

.15 – 4 .15 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -     Menghargai hasil karya orang lain 

- Berolah raga 

- Mengetahui sebab akibat 

- Saling menghargai sesama teman 

- Konsep bilangan 

- Alat – alat untuk bekerja bapak nelayan 

- Dapat bekerja kelompok 

- Tertarik aktifitas seni 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Gambar alat-alat masinis 

                                                   -   Kereta api 

                                                   -   Kertas 

                                                   -   Pensil 

Karakter :     Menghargai prestasi     

                  

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

      1.    Penerapan SOP pembukaan 

      2.    Berdiskusi tentang macam – macam pekerjaan 

3.    Berdiskusi tentang alat-alat masinis 

4.    menirukan gerakan masinis sedang menjalankan kereta api 

5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1. Menghitung jumlah gerbong kereta api 

2. Menulis jumlah kereta apu sesuai dengan gambar 

3. Bercakap-cakap tentang bagian-bagian kereta api 

4. Melakukan eksperimen terapung dan tenggelam menggunakan kereta api  

5. Mencocok bentuk gambar kereta api  

6. Memberi tanda gambar anak yang sopan pada guru 
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C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa 

yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                     a..    Menghargai dan menghormati orang lain           

                     b.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

a. Dapat  menyebutkan macam – macam pekerjaaan 

b. Dapat  menyebutkan tugas masinis 

c. Dapat  menghitung jumlah gerbong kereta api 

d. Dapat  menyebutkan benda- benda dalam kereta api yang terapung dan 

tenggelam 

e. Dapat mencocok gambar  yang terapung dan tenggelam seperti kereta api 

dengan rapi 
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 3 / 3 

Hari /tgl  :  Jumat,  22 Januari 2021 

Tema/sub tema  :   Pekerjaan / dokter 

KD :  1. 1 – 1. 2– 2 .2 – 2. 9 – 3 .1 – 4 .1 – 3 .3 – 4 .3 – 3 .6 – 4 

.9 – 3 .9 – 4 .9 – 3 .11 – 4 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -     Memanfatkan ciptaan Tuhan 

- Menghargai hasil karya orang lain 

- Mengetahui sebab akibat 

- Tenggang rasa 

- Petani 

- Koordinasi motorik halus 

- Konsep bilangan 

- Alat – alat untuk bekerja 

- Pantomim 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Karton / kardus bekas 

                                                   -   Gunting , lem 

                                                   -   Alat – alat dokter 

                                                   -   Kertas 

                                                   -   Pensil ,  

Karakter :    Peduli lingkungan        

         

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

       1.    Penerapan SOP pembukaan 

       2     Berdiskusi tentang tugas dokter 

       3.    Berdiskusi tentang peralatan dokter 

       4.    Senam fantasi ( Pantomim ) menjadi dokter 

       5.    Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1.    Mengelompokkan alat – alat dokter 

2.    Membuat gunting 

3.    Menghitung jumlah alat dokter ( penjumlahan ) 

 4.    Mewarnai gambar dokter sedang bekerja 
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C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 4.    Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.    Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa 

yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                     a.    Menghargai hasil karya orang lain 

                     b.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

                     a.     Dapat  menyebutkan pekerjaan petani 

                     b.     Dapat  menyebutkan tempat bekerja dokter 

                     c.     Dapat  membuat  bentuk gunting 

                     d.    Dapat  menyebutkan benda terapung dan tenggelam yang dibawa 

dokter 
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PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

Kelompok/ Usia  : B  (5-6 Tahun) 

Semester/ Minggu ke /Hari ke:   II / 4 / 1 

Hari /tgl  :  Senin, 25  Januari 2021 

Tema/sub tema  :   Kebutuhan / makanan 

KD :  1. 1 – 1. 2– 2 .2 – 2. 6 – 3 .1 – 4 .1 – 3 .7 – 4 .7 – 3 .9 – 4 

.9 – 3 .13 – 4 .13 

Alokasi Waktu  : 180’ Menit 

Strategi : Eksplotari, Penemuan Terbimbing, Pemecahan Masalah, 

Diskusi, Belajar Kooperatif, Demonstrasi, Pembelajaran 

Langsung 

Metode  : Bercakap-cakap, Tanya Jawab, Demonstrasi, Pemberian 

tugas,Bercerita, Eksperimen 

 

Materi :   -     Memanfatkan ciptaan Tuhan 

- Menghargai hasil karya orang lain 

- Mengetahui sebab akibat benda terapung dan tenggelam 

- Mentaati tata tertib dalam bekerja 

- Tukang kayu 

- Budaya sekitar lingkungan anak 

- Alat – alat untuk bekerja 

- Dapat bekerja kelompok 

 

Kegiatan main :      Kelompok dengan kegiatan pengaman  

Alat dan bahan :  -   Meteran 

                                                   -   macam- macam makanan 

                                                   -   Kertas 

                                                   -   Pensil   

Karakter :    Kreatif       

        

Proses kegiatan 

A. PEMBUKAAN: 

1. Penerapan SOP pembukaan 

2. Berdiskusi tentang dokter 

3. Berdiskusi tentang peralatan dokter 

4. Menirukan gerakan dokter sedang menggergaji 

5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 

B. INTI 

1. Mengukur panjang meja dengan penggaris 

2. Mengelompokkan alat dokter 

3. Membuat urutan bilangan pada gambar alat dokter 

4. Melakukan percobaan terapung dan tenggelam dengan menggunakan kayu, 

paku, palu, batu 

5. Mengisi pola gambar kayu dengan serbuk gergaji 
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C.RECALLING: 

1.    Merapikan alat-alat yang telah digunakan 

2.    Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3.    Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama 

 4.   Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

5.   Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

 

D. PENUTUP 

1.    Menanyakan perasaannya selama hari ini 

2.    Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa 

yang paling disukai 

3.    Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 

 4.    Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

5.    Penerapan SOP penutupan 

 

E. RENCANA PENILAIAN 

      1.   Sikap 

                      a.    Menghargai hasil karya orang lain 

                      b.    Menggunakan kata sopan pada saat bertanya 

      2.. Pengetahuan dan   ketrampilan 

                       a.     Dapat  menyebutkan pekerjaan tukang kayu 

                       b.     Dapat  menyebutkan peralatan tukang kayu mana yang terapung dan 

tenggelam 

                       c.     Dapat  mengukur panjang meja dengan penggaris 

                       d.     Dapat  membuat urutan bilangan pada gambar palu 

                       e.     Dapat  memasukkan kayu kedalam air agar bisa menjadi terapung 

dan tenggelam 

                       f.      Dapat  mengisi pola gambar palu dengan serbuk gergaji mana yang 

bisa terapung dan tenggelam 
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Lampiran 5. 

 

DAFTAR NAMA ANAK 

NO. NAMA JENIS KELAMIN 

1. April Perempuan 

2. Syafa Perempuan 

3. Bima Laki-laki 

4. Sherly Perempuan 

5. Bifta Laki-laki 

6. Kirana Perempuan 

7. Devita Perempuan 

8. Rika Perempuan 

9. Zidan Laki-laki 

10. Ramma Laki-laki 

11. Hilda Perempuan 

12. Arya Laki-laki 

13. Andi Laki-laki 

14 Ilham Laki-laki 

15. Renaldi Laki-laki 

Keterangan: 

Laki-laki : 8 

Perempuan : 7 
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Lampiran 6. 

 

Lampiran Pre-test 

lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

a) Data a Responden   : 

Nama Anak              :  April 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          :  Perempuan 

Hari                          :  Senin, 4 Januari 2021 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

-     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

-     

 Total     2 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

 

b) Data a Responden    : 

Nama Anak              :  Arya 

Usia/Kelompok        :  5-6 Tahun/ B 

Jenis Kelamin          :   Laki-laki 

Hari                          :  Senin, 4 Januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     4 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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Lembar  treatment 1 

lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

 

c) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Ilham 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/ B 

Jenis Kelamin          : Laki-laki 

Hari                          :Rabu, 06 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

-     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

-     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     2 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

d) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Renaldi 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          :  Laki-laki 

Hari                          :  Rabu, 06 Januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     4 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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Treatment 2 

lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

e) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Ramma 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Laki-laki 

Hari                          : Jumat, 08 Januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     4 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

f) Data a Responden   : 

Nama Anak              : zidan 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Laki-laki 

Hari                          : Jumat, 08 Januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

-     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

-     

4. Menunjukkan kegiatan eksperimen 

tenggelam dan terapung. 

     

 Total     2 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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Treatmen 3 

lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

g) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Rika 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : Senin, 11 Januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     4 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

h) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Andi 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Laki-laki 

Hari                          : Senin, 11 Januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

-     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

-     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     2 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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Treatment 4 

lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

i) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Bifta 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : rabu, 13 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     5 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

j) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Hilda  

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : Rabu, 13 januarai 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

1     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

1     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

1     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

1     

 Total     4 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

k) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Renaldi  

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : Jumat, 15 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     6 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

l) Data a Responden   : 

Nama Anak              : kirana 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : jumat , 15 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa terapung 

dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan eksperimen 

tenggelam dan terapung. 

     

 Total     5 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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Treatment 6 

lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

m) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Ramma 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : senin, 18 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     6 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

n) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Syafa 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : Senin , 18 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     5 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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Treatment 7 

lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

o) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Syafa 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : Rabu, 20 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

 

 

    

 Total     5 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

p) Data a Responden   : 

Nama Anak              :  Sherly 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/ B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : Rabu, 20 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     8 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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 Treatment 8 

lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

q) Data a Responden    : 

Nama Anak              : Devita 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          : Perempuan 

Hari                          : Jumat 22 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     7 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

r) Data a Responden   : 

Nama Anak              :  April 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          :  Perempuan 

Hari                          : Jumat, 22 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     6 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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Post test 

lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

s) Data a Responden   : 

Nama Anak              : Bima 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          :  Laki-laki 

Hari                          : Senin, 25 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     6 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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lembar metode tes dan observasi pengaruh BDR (Belajar Dari Rumah) 

eksperimen terapung dan tenggelam terhadap perkembangan kognitif sains 

anak usia 5-6 tahun di TK Bhudi Dharma Hutama 

t) Data a Responden   : 

Nama Anak              :  Hilda 

Usia/Kelompok        : 5-6 Tahun/B 

Jenis Kelamin          :  Perempuan 

Hari                          : Senin, 25 januari 2021 

 

No  Indikator yang diamati Percapaian 

perkembangan 

 

 

 

Jumlah 

 

BB 

 

 

MB 

 

BSH 

 

BSB 

1 2 3 4 

1.   Mampu memasukkan benda ke 

dalam air tanpa berceceran 

     

2.  Mengenal benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

3. Menyebutkan benda yang bisa 

terapung dan tenggelam 

     

4. Menunjukkan kegiatan 

eksperimen tenggelam dan 

terapung. 

     

 Total     10 

 

Keterangan : 

1 = Belum Berkembang  

2 = Mulai Berkembang  

3 = Berkembang Sesuai Harapan  

4 = Berkembang Sangat Baik 
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Lampiran 7. 

Lampiran dokumen pre-test 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

Anak belum bisa berkembang dalam memasukkan benda kedalam air tanpa 

berceceran, mengenal benda terapung dan tenggelam, menyebutkan benda 

terapung dan tenggelam dan menunjukkan kegiatan eksperimen benda terapung 

dan tenggelam. 

 

 

2.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anak belum bisa berkembang dalam mengenal dan menyebutkan  benda yang 

bisa terapung dan tenggelamsedangkan yang memasukkan benda dalam air dan 

menunjukkan kegiatan eksperimen terapung dan tenggelamnya tidak mau. 
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Lampiran 8. 

  

LAMPIRAN UJI T 

 


