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LAMPIRAN-LAMPIRAN 
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Lampiran 3
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Lampiran 5 

 

Nomer Soal Angket Eksperimen STS TS CS S SS 

1 Pertama kali saya melihat 
pembelajaran 

matematika,saya percaya 

bahwa pembelajaran ini 
akan mudah bagi saya ? 

     

2 Pada awal pembelajaran ada 

sesuatu yang menarik bagi 

saya ? 

     

3 Materi pembelajaran 

pertidaksamaan linier satu 

variabel lebih sulit 

dipahami dari yang saya 
bayangkan ? 

     

4 Saat pembelajaran, saya 

mengetahui apa yang harus 
saya pelajari dari 

pembelajaran 

pertidaksamaan linier satu 

variabel ? 

     

5 Hubungan antara materi 

pembelajaran 

pertidaksamaan linier satu 
variabel  dengan kehidupan 

nyata terlihat jelas bagi saya 

? 

     

6 Materi pembelajaran 
pertidaksamaan linier satu 

variabel  sangat menarik 

perhatian ? 

     

7 Isi pembelajaran      
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pertidaksamaan linier satu 

variabel sangat sangat 

menarik perhatian saya  ? 

8 Media google meet dan 

quizizz dapat membantu 

saya mudah memahami 

materi yang diberikan guru 
? 

     

9 Media google meet dan 

quizizz membuat saya fokus 
untuk memahami materi 

yang diberikan guru ? 

     

10 Media google meet dan 

quizizz membuat saya sukar 
untuk memahami materi 

yang diberikan guru ? 

     

11 Cara penyusunan informasi 
pada halaman-halaman 

quizizz membuat saya 

menyukai matematika ? 

     

12 Ada hal-hal yang 
merangsang rasa ingin tahu 

saya dalam pembelajaran 

matematika ? 

     

13 Pengulangan-pengulangan 
pada pembelajaran 

matematika terkadang 

membuat saya bosan ? 

     

14 Isi dan tampilan quizizz 

matematika memberi kesan 

bahwa matematika 

memberikan manfaat untuk 
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dipelajari? 

15 Pembelajaran matematika 
dengan quizizz tidak 

menyenangkan dan 

membosankan ? 

     

16 Pembelajaran matematika 
dengan quizizz tidak sesuai 

dengan kebutuhan saya 

sebab sebagian besar isinya 
tidak saya ketahui ? 

     

17 Setelah menyelesaikan 

tugas-tugas matematika 

yang diberikan guru, saya 
merasa puas dengan nilai 

yang saya capai ? 

     

18 Menyelesaikan 

pembelajaran matematika 
dan mendapatkan nilai 

bagus adalah sangat penting 

bagi saya ? 

     

19 Isi pembelajaran 

matematika akan sangat 

bermanfaat bagi saya ? 

     

20 Sedikitpun saya tidak 
memahami materi 

pembelajaran matematika 

yang diberikan guru melalui 
quizizz ? 

     

21 Sangat menyenangkan bila 

mempelajari matematika 

yang dirancang dengan baik 
dan menarik ? 

     

Keterangan : 

STS = Sangat Tidak Setuju   (1) 
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TS = Tidak Setuju   (2) 

CS = Cukup Setuju   (3) 

S = Setuju   (4) 
SS = Sangat Setuju   (5) 

 

 

 

 

 

 

 

Nomer Soal Angket Kontrol STS TS CS S SS 

1 Pertama kali saya melihat 
pembelajaran 

matematika,saya percaya 

bahwa pembelajaran ini 

akan mudah bagi saya ? 

     

2 Pada awal pembelajaran ada 

sesuatu yang menarik bagi 

saya ? 

     

3 Materi pembelajaran 
pertidaksamaan linier satu 

variabellebih sulit dipahami 

dari yang saya bayangkan ? 

     

4 Saat pembelajaran, saya 

mengetahui apa yang harus 

saya pelajari dari 

pembelajaran 
pertidaksamaan linier satu 

variabel ? 

     

5 Hubungan antara materi 
pembelajaran 
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pertidaksamaan linier satu 

variabel  dengan kehidupan 
nyata terlihat jelas bagi saya 

? 

6 Materi pembelajaran 

pertidaksamaan linier satu 
variabel  sangat menarik 

perhatian ? 

     

7 Isi pembelajaran 
pertidaksamaan linier satu 

variabel sangat sangat 

menarik perhatian saya  ? 

     

8 Media google meet dan 
power point dapat 

membantu saya mudah 

memahami materi yang 
diberikan guru ? 

     

9 Media google meet dan 

power point membuat saya 

fokus untuk memahami 
materi yang diberikan guru 

? 

     

10 Media google meet dan 

power point membuat saya 
sukar untuk memahami 

materi yang diberikan guru 

? 

     

11 Cara penyusunan informasi 

pada halaman-halaman 

power point membuat saya 

menyukai matematika ? 

     

12 Ada hal-hal yang 

merangsang rasa ingin tahu 

saya dalam pembelajaran 
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matematika ? 

13 Pengulangan-pengulangan 

pada pembelajaran 
matematika terkadang 

membuat saya bosan ? 

     

14 Isi dan tampilan power 

point matematika memberi 
kesan bahwa matematika 

memberikan manfaat untuk 

dipelajari. 

     

15 Pembelajaran matematika 

dengan power point tidak 

menyenangkan dan 

membosankan ? 

     

16 Pembelajaran matematika 

dengan power point tidak 

sesuai dengan kebutuhan 
saya sebab sebagian besar 

isinya tidak saya ketahui ? 

     

17 Setelah menyelesaikan 

tugas-tugas matematika 
yang diberikan guru, saya 

merasa puas dengan nilai 

yang saya capai ? 

     

18 Menyelesaikan 
pembelajaran matematika 

dan mendapatkan nilai 

bagus adalah sangat penting 
bagi saya ? 

     

19 Isi pembelajaran 

matematika akan sangat 

bermanfaat bagi saya ? 
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20 Sedikitpun saya tidak 

memahami materi 
pembelajaran matematika 

yang diberikan guru melalui 

power point ? 

     

21 Sangat menyenangkan bila 
mempelajari matematika 

yang dirancang dengan baik 

dan menarik ? 

     

Keterangan : 

STS = Sangat Tidak Setuju   (1) 

TS = Tidak Setuju   (2) 

CS = Cukup Setuju   (3) 
S = Setuju   (4) 

SS = Sangat Setuju   (5) 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 6 

Rekapitulasi Angket Motivasi Siswa Kelas 

Eksperimen  

(Sebelum Diuji Validitas) 

No. 

Absen 

Nomor Butir Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 

2 3 4 3 3 4 3 4 4 2 2 

3 4 4 4 4 5 4 5 5   4 

4 3 4 4 3 5 5 4 5 5 5 

5 4 5 4 4 5 4 4 4 2 2 

6 4 5 5 4 4 4 4 5 4 4 
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7 3 4 3 4 3 4 4 5 5 4 

8 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 

9 4 4 4 4 5 4 5 5   4 

10 3 4 4 3 5 5 4 5 5 5 

11 4 5 4 4 5 4 4 4 2 2 

12 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 

13 3 4 3 4 3 4 4 5 5 4 

14 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 

15 4 5 5 4 5 4 5 4 2 2 

16 4 2 4 4 3 4 5 4   4 

17 3 4 4 3 5 5 4 5 5 5 

18 4 5 4 4 5 4 4 4 2 2 

19 4 2 2 4 4 4 4 4 4 4 

20 3 4 3 4 3 4 4 5 5 4 

21 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 

22 4 5 4 4 5 4 4 5 2 2 

23 4 2 5 4 5 4 4 4 4 4 

24 3 4 3 4 3 4 4 5 5 4 

25 4 4 4 4 5 4 5 5   4 

26 3 4 4 3 5 5 4 5 5 5 

27 4 5 4 4 5 4 4 4 2 2 

28 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 

29 3 4 3 4 3 4 4 5 5 4 

30 4 4 5 4 5 4 5 4 3 3 

 

Lanjutan Tabel  

No. 
Abse

n 

Nomor Butir Angket Skor 
Tota

l 
1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1

5 

1

6 

1

7 

1

8 

1

9 

2

0 

2

1 

1 5 4 5 4 5 5 4 4 5 4 5 77 
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2 3 4 2 4 2 2 5 5 5 2 5 71 

3 5 4 3 4 5 4 4 5 2 5 4 93 

4 3 4 2 3 3 3 4 5 5 2 5 82 

5 5 5 2 5 3 3 5 5 5 3 5 84 

6 5 4 5 3 5 3 4 5 4 5 4 70 

7 5 5 2 4 2 3 4 5 5 2 5 81 

8 4 4 4 4 3 5 4 4 4 3 5 77 

9 5 4 5 4 5 4 4 5 5 5 4 72 

10 3 4 2 3 3 3 4 5 5 2 5 69 

11 5 5 2 5 3 3 5 5 5 3 5 77 

12 5 4 5 4 5 2 4 5 5 5 4 71 

13 5 5 2 4 2 3 4 5 5 2 5 93 

14 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 5 82 

15 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 84 

16 3 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 82 

17 3 4 2 3 3 3 4 5 5 2 5 82 

18 5 5 2 5 3 3 5 5 5 3 5 84 

19 3 4 3 3 2 2 4 5 4 1 4 70 

20 5 5 2 4 2 3 4 5 5 2 5 81 

21 4 4 3 4 5 3 4 4 4 3 5 77 

22 5 5 5 5 3 4 5 5 5 4 5 79 

23 3 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 70 

24 5 5 2 4 2 3 4 5 5 2 5 81 

25 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 4 82 

26 3 4 2 3 3 3 4 5 5 2 5 71 

27 5 5 2 5 3 3 5 5 5 3 5 69 

28 5 5 4 3 4 5 4 5 5 5 4 82 

29 5 5 2 4 2 3 4 5 5 2 5 84 

30 4 4 5 4 4 3 4 4 4 5 5 71 

 

 

 

Rekapitulasi Angket Motivasi Siswa Kelas 
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Kontrol 

(Sebelum Diuji Validitas) 

No. 
Absen 

Nomor Butir Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 

2 3 4 3 3 4 3 4 4 2 2 

3 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4 

4 3 4 4 3 5 5 4 5 5 5 

5 4 5 4 4 5 4 4 4 2 2 

6 4 2 2 4 4 4 4 4 4 4 

7 3 4 3 4 3 4 4 5 5 4 

8 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 

9 4 4 3 4 4 3 3 3 3 2 

10 3 4 4 3 2 3 3 3 3 2 

11 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 

12 3 4 3 3 4 3 4 4 2 2 

13 4 4 4 4 5 4 5 5 5 4 

14 3 4 4 3 5 5 4 5 5 5 

15 4 5 4 4 5 4 4 4 2 2 

16 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 

17 3 4 4 3 5 5 4 5 5 5 

18 4 5 4 4 5 4 4 4 2 2 

19 4 2 2 4 4 4 4 4 4 4 

20 3 4 3 4 3 4 4 5 5 4 

21 4 4 3 4 3 4 4 4 3 3 

22 4 5 4 4 5 3 4 4 2 2 

23 4 2 2 4 4 4 4 4 4 4 

24 3 4 3 4 3 4 4 5 5 4 

25 4 5 3 4 5 4 4 4 5 3 

26 4 4 3 4 4 3 3 2 3 2 

27 3 4 4 3 2 3 3 3 3 2 
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28 3 4 4 3 5 5 4 5 5 5 

29 4 5 4 4 5 4 4 4 2 2 

30 4 2 2 4 4 5 4 4 4 4 

 

Lanjutan Tabel 

No. 
Abse

n 

Nomor Butir Angket Skor 
Tota

l 
1
1 

1
2 

1
3 

1
4 

1
5 

1
6 

1
7 

1
8 

1
9 

2
0 

2
1 

1 3 4 2 4 4 2 4 4 2 4 5 77 

2 3 4 2 4 2 2 5 5 5 2 5 71 

3 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 4 88 

4 3 4 2 3 3 3 4 5 5 2 5 82 

5 5 5 2 5 3 3 5 5 5 3 5 84 

6 3 4 2 3 2 2 4 5 4 1 4 70 

7 5 5 2 4 2 3 4 5 5 2 5 81 

8 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 5 77 

9 3 3 2 4 3 3 5 5 3 3 5 72 

10 4 4 3 3 2 3 4 4 3 4 5 69 

11 3 4 2 4 4 2 4 4 2 4 5 77 

12 3 4 2 4 2 2 5 5 5 2 5 71 

13 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 4 88 

14 3 4 2 3 3 3 4 5 5 2 5 82 

15 5 5 2 5 3 3 5 5 5 3 5 84 

16 3 4 4 4 5 4 4 5 3 5 4 88 

17 3 4 2 3 3 3 4 5 5 2 5 82 

18 5 5 2 5 3 3 5 5 5 3 5 84 

19 3 4 2 3 2 2 4 5 4 1 4 70 

20 5 5 2 4 2 3 4 5 5 2 5 81 

21 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 5 77 

22 4 5 2 2 3 3 5 5 5 3 5 84 

23 3 4 2 3 2 2 4 5 4 1 4 70 

24 5 5 2 4 2 3 4 5 5 2 5 81 
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25 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 5 77 

26 3 3 2 4 3 3 5 5 3 3 5 72 

27 4 4 3 3 2 3 4 4 3 4 5 69 

28 3 4 2 3 3 3 4 5 5 2 5 82 

29 5 5 2 5 3 3 5 5 5 3 5 84 

30 3 4 2 3 2 2 4 5 4 1 4 70 

 

 

 

Rekapitulasi Angket Motivasi Siswa Kelas 

Eksperimen 

(Setelah Diuji Validitas) 

 

No. 

Abse
n 

Nomor Butir Angket Sko

r 
Tot

al 
2 3 5 7 8 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1

5 

1

6 

1

9 

2

0 

1 4 4 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 4 59 

2 4 3 4 4 4 3 4 2 4 2 2 5 2 43 

3 4 4 5 5 5 5 4 3 4 5 4 2 5 55 

4 4 4 5 4 5 3 4 2 3 3 3 5 2 47 

5 5 4 5 4 4 5 5 2 5 3 3 5 3 53 

6 5 5 4 4 5 5 4 5 3 5 3 4 5 57 

7 4 3 3 4 5 5 5 2 4 2 3 5 2 47 

8 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 5 4 3 49 

9 4 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 60 

10 4 4 5 4 5 3 4 2 3 3 3 5 2 47 

11 5 4 5 4 4 5 5 2 5 3 3 5 3 53 

12 5 5 4 4 4 5 4 5 4 5 2 5 5 57 

13 4 3 3 4 5 5 5 2 4 2 3 5 2 47 

14 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3 4 3 46 

15 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 63 
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16 2 4 3 5 4 3 4 4 4 4 4 4 5 50 

17 4 4 5 4 5 3 4 2 3 3 3 5 2 47 

18 5 4 5 4 4 5 5 2 5 3 3 5 3 53 

19 2 2 4 4 4 3 4 3 3 2 2 4 1 38 

20 4 3 3 4 5 5 5 2 4 2 3 5 2 47 

21 4 3 3 4 4 4 4 3 4 5 3 4 3 48 

22 5 4 5 4 5 5 5 5 5 3 4 5 4 59 

23 2 5 5 4 4 3 4 5 4 5 5 4 5 55 

24 4 3 3 4 5 5 5 2 4 2 3 5 2 47 

25 4 4 5 5 5 5 4 4 4 5 4 5 5 59 

26 4 4 5 4 5 3 4 2 3 3 3 5 2 47 

27 5 4 5 4 4 5 5 2 5 3 3 5 3 53 

28 4 5 4 4 4 5 5 4 3 4 5 5 5 57 

29 4 3 3 4 5 5 5 2 4 2 3 5 2 47 

30 4 5 5 5 4 4 4 5 4 4 3 4 5 56 

 

Rekapitulasi Angket Motivasi Siswa Kelas 

Kontrol 

(Setelah Diuji Validitas) 

 

No. 

Abs

en 

Nomor Butir Angket Sko

r 

Tot
al 

2 3 5 6 7 8 9 
1

1 

1

2 

1

4 

1

5 

1

6 

1

9 

2

0 

1 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 2 2 4 50 

2 4 3 4 3 4 4 2 3 4 4 2 2 5 2 46 

3 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 64 

4 4 4 5 5 4 5 5 3 4 3 3 3 5 2 55 

5 5 4 5 4 4 4 2 5 5 5 3 3 5 3 57 

6 2 2 4 4 4 4 4 3 4 3 2 2 4 1 43 

7 4 3 3 4 4 5 5 5 5 4 2 3 5 2 54 

8 4 3 3 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 50 

9 4 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 45 
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10 4 4 2 3 3 3 3 4 4 3 2 3 3 4 45 

11 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 2 2 4 50 

12 4 3 4 3 4 4 2 3 4 4 2 2 5 2 46 

13 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 64 

14 4 4 5 5 4 5 5 3 4 3 3 3 5 2 55 

15 5 4 5 4 4 4 2 5 5 5 3 3 5 3 57 

16 4 4 3 4 3 4 3 3 4 4 5 4 3 5 53 

17 4 4 5 5 4 5 5 3 4 3 3 3 5 2 55 

18 5 4 5 4 4 4 2 5 5 5 3 3 5 3 57 

19 2 2 4 4 4 4 4 3 4 3 2 2 4 1 43 

20 4 3 3 4 4 5 5 5 5 4 2 3 5 2 54 

21 4 3 3 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 50 

22 5 4 5 3 4 4 2 4 5 2 3 3 5 3 52 

23 2 2 4 4 4 4 4 3 4 3 2 2 4 1 43 

24 4 3 3 4 4 5 5 5 5 4 2 3 5 2 54 

25 5 3 5 4 4 4 5 4 4 4 3 3 4 3 55 

26 4 3 4 3 3 2 3 3 3 4 3 3 3 3 44 

27 4 4 2 3 3 3 3 4 4 3 2 3 3 4 45 

28 4 4 5 5 4 5 5 3 4 3 3 3 5 2 55 

29 5 4 5 4 4 4 2 5 5 5 3 3 5 3 57 

30 2 2 4 5 4 4 4 3 4 3 2 2 4 1 44 
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Lampiran 7 
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Lampiran 8 



 

 

 

82 

 

Lampiran 9 
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Lampiran 10 

 

 



 
 

85 

 

 

 

 



 

 

 

86 

 

Lampiran 11 
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Lampiran 12 
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