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Lampiran 3. Surat Permohonan Ijin Penelitian 
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Lampiran 4. Surat Keterangan Penelitian. 
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Lampiran 5. Daftar Indeks T Tabel 
Pr  

df  
0.25  
0.50  

0.10  
0.20  

0.05  
0.10  

0.025  
0.050  

0.01  
0.02  

0.005  
0.010  

0.001  
0.002  

1 1.00000 3.07768 6.31375 12.70620 31.82052 63.65674 318.30884 

2 0.81650 1.88562 2.91999 4.30265 6.96456 9.92484 22.32712 

3 0.76489 1.63774 2.35336 3.18245 4.54070 5.84091 10.21453 

4 0.74070 1.53321 2.13185 2.77645 3.74695 4.60409 7.17318 

5 0.72669 1.47588 2.01505 2.57058 3.36493 4.03214 5.89343 

6 0.71756 1.43976 1.94318 2.44691 3.14267 3.70743 5.20763 

7 0.71114 1.41492 1.89458 2.36462 2.99795 3.49948 4.78529 

8 0.70639 1.39682 1.85955 2.30600 2.89646 3.35539 4.50079 

9 0.70272 1.38303 1.83311 2.26216 2.82144 3.24984 4.29681 

10 0.69981 1.37218 1.81246 2.22814 2.76377 3.16927 4.14370 

11 0.69745 1.36343 1.79588 2.20099 2.71808 3.10581 4.02470 

12 0.69548 1.35622 1.78229 2.17881 2.68100 3.05454 3.92963 

13 0.69383 1.35017 1.77093 2.16037 2.65031 3.01228 3.85198 

14 0.69242 1.34503 1.76131 2.14479 2.62449 2.97684 3.78739 

15 0.69120 1.34061 1.75305 2.13145 2.60248 2.94671 3.73283 

16 0.69013 1.33676 1.74588 2.11991 2.58349 2.92078 3.68615 

17 0.68920 1.33338 1.73961 2.10982 2.56693 2.89823 3.64577 

18 0.68836 1.33039 1.73406 2.10092 2.55238 2.87844 3.61048 

19 0.68762 1.32773 1.72913 2.09302 2.53948 2.86093 3.57940 

20 0.68695 1.32534 1.72472 2.08596 2.52798 2.84534 3.55181 
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Lampiran 6. Alat dan Bahan Penelitian dengan Media Puzzle 

 

Keterangan: 

Alat: 

- Pensil 

- Spidol 

 

Bahan: 

- Puzzle 

- Gambar 

- kertas 
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Lampiran 7. Jadwal Penelitian 

Jadwal Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I II III IV I II III IV I II III IV I II III IV I II III IV I II III IV I II III IV

1
Penyusunan 

Proposal
√ √ √ √ √ √

2
Penyusunan 

Instrumen
√ √

3
Pengambilan 

Data
√ √ √ √ √ √ √ √

4 Analisis Data √ √ √

5
Penulisan 

Laporan
√ √

6 Revisi Akhir

7 Ujian Skripsi √

Juli

Bulan

KegiatanNo JanuariDesemberNovemberOktoberSeptemberAgustus
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Lampiran 8. Dokumentasi Pendukung: 

A. RPPM (Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran Mingguan) 
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN 

(RPPM) 

TK AGRIPINA SURABAYA 

Tema: Tanaman di sekitarku Sub Tema :  Tanaman Buah. 

Sub-Sub Tema: mangga, delima, pisang, jambu air, belimbing 

Kelompok/ Usia: B/ 5-6 tahun  Semester/ Minggu: I/ II 

ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

Nam: 

1.1, 1.2, 

3.1-4.1, 

3.8-4.8 

- Anak 

dapat 

mengenal 

adanya 

Tuhan 

- Anak 

dapat 

menjaga 

lingkunga

n 

- Anak 

dapat 

berdoa 

- Mengenal 

tanaman 

buah 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan 

- Menjaga 

dan 

merawat 

tanaman 

- Berdoa 

sebelum 

dan sesudah 

belajar 

1. 

Membu

at pohon 

mangga 

 

1. 

mewarnai 

gambar 

buah 

delima 

1. 

mengup

as kulit 

pisang 

1. 

Menga

mbil 

jambu 

air pada 

pohonny

a 

 

1. stempel 

belimbing 

FM: 

3.3-4.3, 

3.4-4.4 

- Anak 

dapat 

menggun

akan 

anggota 

tubuhnya 

- Anak 

dapat 

menjaga 

kebersiha

n dirinya 

- Menggunak

an anggota 

tubuh untuk 

keterampila

n motorik 

halus dan 

motorik 

kasar 

- Pembiasaan 

mencuci 

tangan 

2. 

Menyus

un 

puzzle 

mangga 

dan 

menulis 

kata 

sesuai 

gambar 

pada 

puzzle 

 

2. 

memasang

kan 

jumlah 

bulir buah 

delima 

berdasark

an 

bilangann

ya 

2. 

memoto

ng 

pisang  

2. 

Menum

buk 

jambu 

air 

 

2. 

melengka

pi huruf 

yang 

hilang 

Kog: 

3.5-4.5, 

3.6-4.6, 

- Anak 

dapat 

menyeles

- Menyelesai

kan 

kegiatan 

3. 

Mengga

mbar 

3. 

penjumlah

an buah 

3. 

membua

t sate 

3. 

Menyus

un 

3. kolase 

belimbinn

g dari biji 
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ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

3.9-4.9 aikan 

kegiatann

ya 

- Anak 

dapat 

mengenal 

benda-

benda 

disekitarn

ya 

- Anak 

dapat 

mengenal 

teknologi 

sederhana 

dengan 

berbagai 

cara 

- Mengenal 

benda 

berdasarkan 

(bentuk, 

ukuran, 

warna, 

tekstur, 

bilangan, 

pengelomp

okkan, 

membandin

gkan, 

mengurutka

n, 

mencocokk

an) 

- Menggunak

an 

teknologi 

sederhana 

dan 

mewarn

ai 

gambar 

mangga 

 

delima pisang puzzle 

jambu 

air dan 

menulis 

kata 

sesuai 

gambar 

pada 

puzzle 

 

jagung 

Bhs: 

3.10-

4.10, 

3.11-

4.11, 

3.12-

4.12 

- Anak 

dapat 

menyima

k dan 

membaca 

- Anak 

dapat 

mengung

kapkan 

kemamou

an 

berbahasa 

- Anak 

dapat 

mengenal 

keaksaraa

n awal 

- Menjawab 

dengan 

tepat ketika 

ditanya 

- Merespon 

dengan 

tepat 

- Mengungka

pkan 

keinginann

ya 

- Membaca 

gambar, 

simbol, 

menjiplak 

huruf, 

menulis 1 

kata 

sederhana. 

4. 

Membu

at kolase 

mangga 

 

4. 

mebandin

gkan besar 

kecil buah 

delima 

4. 

menghit

ung 

jumlah 

sate 

pisang 

4. 

Menyus

un kata 

jambu 

dengan 

stik es 

krim 

dan 

flannel 

 

4. 

mengelom

pokkan 

belimbing 

berdasark

an ukuran 

(besar-

kecil) 
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ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

Sosem: 

2.6, 2.7, 

2.8, 

2.10, 

2.12 

- Anak 

dapat 

mematuhi 

aturan 

- Anak 

dapat 

menungg

u giliran 

- Anak 

dapat 

belajar 

mandiri 

- Anak 

dapat 

bekerjasa

ma 

dengan 

teman 

- Anak 

dapat 

belajar 

tanggung 

jawab 

- Mematuhi 

aturan 

bermain 

- Antri cuci 

tangan 

- Melakukan 

sesuatu 

tanpa 

dibantu 

- Menghargai 

pendapat 

teman dan 

mau 

berbagai 

- Merapihkan 

mainan 

pada tempat 

semula 

5. Main 

sesuai 

minat 

anak 

5. main 

sesuai 

minat 

anak 

5. main 

sesuai 

minat 

anak 

5. 

Meronc

e 

Gambar 

jambu 

air 

5. 

menjiplak 

gambar 

belimbing 

dengan 

kertas 

karbon 

Seni: 

3.15-

4.15 

- Anak 

dapat 

menampil

kan hasil 

karyanya 

- Membuat 

berbagai 

hasil karya 

   6. Main 

sesuai 

minat 

anak 

6. main 

sesuai 

minat 

anak 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

TK AGRIPINA SURABAYA 

 

Tema: Tanaman di sekitarku  Sub Tema :  Tanaman Bunga  

Sub-Sub Tema: melati, kamboja, Lili, bunga kertas, tapak dara 

Kelompok/ Usia: B/ 5-6 tahun  Semester/ Minggu: I/ III 

ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

Nam: 

1.1, 1.2, 

3.1-4.1, 

3.2-4.2 

- Anak dapat 

mengenal 

adanya 

Tuhan 

- Anak dapat 

berdoa 

- Anak dapat 

mengenal 

perilaku 

baik 

- Mengenal 

tanaman 

bunga 

sebagai 

ciptaan 

Tuhan 

- Berdoa 

sebelum 

dan sesudah 

belajar 

- Berperilaku 

baik dan 

santun (cara 

berbicara) 

1. 

Melukis 

melati 

dengan 

pewarna 

makana

n & 

krayon 

putih 

 

1. 

Membuat 

pop up 

bunga 

kamboja 

 

1. 

Menggu

nting 

gambar 

bunga 

pada 

daun 

pisang 

lalu 

ditempel

kan pada 

kertas 

 

1. 

Mencari 

huruf 

yang 

hilang 

 

1. 

Menyusun 

puzzle 

bunga 

tapak dara 

dan 

menulis 

kata “tapak 

dara” 

sesuai 

gambar 

pada 

puzzle. 

 

FM: 

3.3-4.3, 

3.4-4.4 

- Anak dapat 

menggunak

an anggota 

tubuhnya 

- Anak dapat 

menjaga 

kebersihan 

dirinya 

- Menggunak

an anggota 

tubuh untuk 

keterampila

n motorik 

halus dan 

motorik 

kasar 

- Pembiasaan 

mencuci 

tangan 

2.  

Menyusu

n puzzle 

melati 

dan 

menulis 

kata 

melati 

sesuai 

gambar 

pada 

puzzle 

 

2. Melukis 

bunga 

kamboja 

dengan 

katon but 

 

2. 

Menyusu

n puzzle 

bunga 

lili dan 

menulis 

kata lili 

sesuai 

gambar 

pada 

puzzle 

 

2. Maze 

bunga 

kertas 

 

2. 

Menjahit 

geometri 

daro 

kardus 

 

Kog: 

3.5-4.5, 

3.6-4.6, 

3.8-4.8 

- Anak dapat 

menyelesai

kan 

kegiatannya 

- Anak dapat 

mengenal 

benda-

benda 

disekitarnya 

- Menyelesai

kan 

kegiatan 

dengan 

berbagai 

cara 

- Mengenal 

benda 

berdasarkan 

3.  

Percobaa

n sawi 

 

3. 

Menjahit 

kamboja 

dari kertas 

 

3. 

Mengule

k daun 

 

3. Usap 

abur 

bunga 

kertas 

 

3. 

Menanam 

bunga 

tapak dara 

dari stik es 

krim 
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ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

- Anak dapat 

mengenal 

lingkungan 

alam 

(bentuk, 

ukuran, 

warna, 

tekstur, 

bilangan, 

pengelomp

okkan, 

membandin

gkan, 

mengurutka

n, 

mencocokk

an) 

- Mengenal 

tanaman 

bunga (ciri-

ciri, nama) 

Bhs: 

3.10-

4.10, 

3.11-

4.11, 

3.12-

4.12 

- Anak dapat 

menyimak 

dan 

membaca 

- Anak dapat 

mengungka

pkan 

kemampuan 

berbahasa 

- Anak dapat 

mengenal 

keaksaraan 

awal 

- Menjawab 

dengan 

tepat ketika 

ditanya 

- Merespon 

dengan 

tepat 

- Mengungka

pkan 

keinginann

ya 

- Membaca 

gambar, 

simbol, 

menjiplak 

huruf, 

menulis 1 

kata 

sederhana. 

4. 

Mengam

ati bunga 

melati 

 

4. 

Membuat 

bunga 

kamboja 

dengan 

kertas lipat 

dan stik es 

krim 

 

4. 

Membua

t kalung 

dari daun 

 

4. 

Menemp

elkan 

kelopak 

sesuai 

dengan 

angka 

 

4. 

Menempel

kan bentuk 

geometri 

sesuai 

warna 

 

Sosem: 

2.6, 2.7, 

2.8, 2.12 

- Anak dapat 

mematuhi 

aturan 

- Anak dapat 

menunggu 

- Mematuhi 

aturan 

bermain 

- Antri cuci 

tangan 

5. 

Bermain 

sesuai 

minat 

anak 

5. 

Menjumla

hkan 

bunga 

kamboja 

5. 

Bermain 

sesuai 

minat 

anak 

5. 

Membu

at pohon 

bunga 

kertas 

5. 

Bermain 

sesuai 

minat 

anak 
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ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

giliran 

- Anak dapat 

belajar 

mandiri 

- Anak dapat 

belajar 

tanggung 

jawab 

- Melakukan 

sesuatu 

tanpa 

dibantu 

- Merapihkan 

mainan 

pada tempat 

semula 

  

Seni: 

3.15-

4.15 

- Anak dapat 

menampilk

an hasil 

karyanya 

- Membuat 

berbagai 

hasil karya 

 6. 

Bermain 

sesuai 

minat 

anak 

 6. 

menyus

un 

puzzle 

bunga 

kertas 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

TK AGRIPINA SURABAYA 

 

Tema: Umbi-umbian Sub Tema :  macam-macam umbi   

Sub-Sub Tema: ketela, talas, Bengkoang, kentang singkong 

Kelompok/ Usia: B/ 5-6 tahun  Semester/ Minggu: I/ IV 

ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

Nam: 

1.1, 1.2, 

3.1-4.1,  

- Anak dapat 

mengenal 

adanya 

Tuhan 

- Anak dapat 

bersyukur 

- Anak dapat 

berdoa 

 

- Mengenal 

tanaman umbi  

sebagai 

ciptaan Tuhan 

- Terbiasa 

slaing 

menghormati 

- Berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

belajar 

 

1. 

Membu

at gelas 

ajaib 

 

1. Meleng

kapi 

kata 

talas 

 

1. 

Memasa

ngkan 

tutup 

botol 

huruf 

sesuai 

kata 

yang 

disediak

an 

 

1. 

menyus

un 

puzzle 

kentang 

1. 

merebus 

potongan 

singkong 

FM: 

2.1 

3.3-4.3, 

3.4-4.4 

- Anak dapat 

belajar 

hidup sehat 

- Anak dapat 

menggunak

an anggota 

tubuhnya 

- Anak dapat 

menjaga 

kebersihan 

dirinya 

- Makan 

makanan 

bergizi 

seimbang 

- Menggunaka

n anggota 

tubuh untuk 

keterampilan 

motorik halus 

dan motorik 

kasar 

- Pembiasaan 

mencuci 

tangan 

2. 

Menjipl

ak ubi 

jalar 

 

2. Menghi

tung 

talas  

 

2. 

Berhitun

g 

dengan 

manik-

manik 

2. 

matchin

g block 

2. 

membang

un balok 

membuat 

lading 

singkong 

Kog: 

2.2,  

 3.6-4.6, 

3.8-4.8 

- Anak dapat 

mengasah 

rasa ingin 

tahunya 

- Anak dapat 

mengenal 

benda-

benda 

disekitarnya 

- Membiasakan 

eksplorastif 

(bertanya) 

- Mengenal 

benda 

berdasarkan 

(bentuk, 

ukuran, 

warna, 

3. 

Menulis 

ubi jalar 

 

3. 

Membuat 

tembah 

dari 

batang 

talas 

3. Maze 

mencari 

took 

buah 

 

3. 

membua

t 

kentang 

dari 

playdou

gh 

3. 

membuat 

kalung 

dari 

batang 

dan daun 

singkong 
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ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

- Anak dapat 

mengenal 

lingkungan 

alam 

tekstur, 

bilangan, 

pengelompok

kan, 

membanding

kan, 

mengurutkan, 

mencocokkan

) 

- Mengenal 

tanaman umbi 

(ciri-ciri, 

nama) 

Bhs: 

3.10-

4.10, 

3.11-

4.11, 

3.12-

4.12 

- Anak dapat 

menyimak 

dan 

membaca 

- Anak dapat 

mengungka

pkan 

kemampuan 

berbahasa 

- Anak dapat 

mengenal 

keaksaraan 

awal 

- Menjawab 

dengan tepat 

ketika ditanya 

- Merespon 

dengan tepat 

- Mengungkap

kan 

keinginannya 

- Membaca 

gambar, 

simbol, 

menjiplak 

huruf, 

menulis 1 

kata 

sederhana. 

4. 

Menarik 

karet 

sesuai 

hasil 

hitungan 

 

4. 

Bermain 

kelereng 

melewati 

rintangan 

4. 

Menulis 

berdasar

kan 

contoh 

4. 

mencoc

okkan 

stik 

berdasar

kan 

jumlah 

dan 

lambang 

bilangan 

4. 

menyusun 

puzzle 

singkong 

Sosem: 

2.5, 2.6, 

2.7, 2.8,  

- Anak dapat 

percaya diri 

- Anak dapat 

mematuhi 

aturan 

- Anak dapat 

menunggu 

giliran 

- Anak dapat 

belajar 

mandiri 

- Berani tampil 

di depan 

teman 

- Mematuhi 

aturan 

bermain 

- Antri cuci 

tangan 

- Melakukan 

sesuatu tanpa 

dibantu 

 

5. 

Praktek 

bunga 

mekar 

 

5. main 

sesuai 

minat 

anak 

5. main 

sesuai 

minat 

anak 

5. dadu 

silang 

angka 

5. main 

sesuai 

minat 

anak. 

Seni: 

3.15-

- Anak dapat 

menampilk

- Membuat 

berbagai hasil 

6. 

Member

  6. 

memasa
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ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

4.15 an hasil 

karyanya 

karya i ceklis 

atau 

silang 

pada 

lembar 

kerja 

k potato 

roll 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

TK AGRIPINA SURABAYA 

 

Tema: Menyibak Dunia Tanaman 

Sub Tema :  Tanaman Tanaman Kebun di Sekolahku  

Sub-Sub Tema: daun sirih, daun pandan, cincau, kayu manis, telang 

Kelompok/ Usia: B/ 5-6 tahun  Semester/ Minggu: I/ V 

ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

Nam: 

1.1, 1.2, 

3.1-4.1,  

- Anak dapat 

mengenal 

adanya Tuhan 

- Anak dapat 

bersyukur 

- Anak dapat 

berdoa 

 

- Mengenal 

tanaman 

sebagai 

ciptaan Tuhan 

- Terbiasa 

slaing 

menghormati 

- Berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

belajar 

 

1. 

menjipla

k 

gambar 

daun 

sirim 

dengan 

kertas 

karbon 

1. 

menghitun

g dan 

menggunti

ng rambut 

daun 

pandan 

1. 

Membua

t es 

cincau 

 

1. 

mewarn

aai 

gambar 

kayu 

manis 

1. Menulis 

kata 

telang 

diatas biji 

jagung 

 

FM: 

2.1 

3.3-4.3, 

3.4-4.4 

- Anak dapat 

belajar hidup 

sehat 

- Anak dapat 

menggunakan 

anggota 

tubuhnya 

- Anak dapat 

menjaga 

kebersihan 

dirinya 

- Makan 

makanan 

bergizi 

seimbang 

- Menggunaka

n anggota 

tubuh untuk 

keterampilan 

motorik halus 

dan motorik 

kasar 

- Pembiasaan 

mencuci 

tangan 

2. 

mewarn

ai 

gambar 

daun 

sirih 

2. 

Bermain 

APE 

membaca 

2. 

Menakar 

es cincau 

dengan 

gelas 

takar 

 

2. 

membua

t the 

kayu 

manis 

2. Kolase 

bunga 

telang 

dengan 

benang 

 

Kog: 

2.2,  

 3.6-4.6, 

3.8-4.8 

- Anak dapat 

mengasah 

rasa ingin 

tahunya 

- Anak dapat 

mengenal 

benda-benda 

disekitarnya 

- Anak dapat 

mengenal 

- Membiasakan 

eksplorastif 

(bertanya) 

- Mengenal 

benda 

berdasarkan 

(bentuk, 

ukuran, 

warna, 

tekstur, 

3. 

menumb

uk daun 

sirih 

3. 

mencocok

kan dan 

mencari 

jalur daun 

3. Main 

APE 

gosok 

gigi 

 

3. 

mengelo

mpokka

n kayu 

manis 

berdasar

kan 

ukuran 

3. 

Menyusun 

puzzle 

bunga 

telang 
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ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

lingkungan 

alam 

bilangan, 

pengelompok

kan, 

membanding

kan, 

mengurutkan, 

mencocokkan

) 

- Mengenal 

tanaman (ciri-

ciri, nama) 

(panjang

-

pendek) 

Bhs: 

3.10-

4.10, 

3.11-

4.11, 

3.12-

4.12 

- Anak dapat 

menyimak 

dan membaca 

- Anak dapat 

mengungkapk

an 

kemampuan 

berbahasa 

- Anak dapat 

mengenal 

keaksaraan 

awal 

- Menjawab 

dengan tepat 

ketika ditanya 

- Merespon 

dengan tepat 

- Mengungkap

kan 

keinginannya 

- Membaca 

gambar, 

simbol, 

menjiplak 

huruf, 

menulis 1 

kata 

sederhana. 

4. 

menyus

un kata 

daun 

sirih 

dengan 

batu 

abjad 

4, 

membuat 

pandan 

dari 

origami 

4. 

Menggu

nting 

pola 

menuju 

keranjan

g daun 

cincau 

 

4. 

menulis 

huruf 

yang 

hilang 

4. Dadu 

angka 

 

Sosem: 

2.5, 2.6, 

2.7, 2.8,  

- Anak dapat 

percaya diri 

- Anak dapat 

mematuhi 

aturan 

- Anak dapat 

menunggu 

giliran 

- Anak dapat 

belajar 

mandiri 

- Berani tampil 

di depan 

teman 

- Mematuhi 

aturan 

bermain 

- Antri cuci 

tangan 

- Melakukan 

sesuatu tanpa 

dibantu 

 

5. 

memetik 

daun 

sirih 

5. melukis 

lipat 

dengan 

pandan 

5. 

Menjahit 

pola 

daun 

cincau 

 

5. main 

sesuai 

minat 

anak 

5. 

Mewarnai 

bunga 

telang 

dengan 

mengguna

kan 

bagian 

kelopak 

dan daun 

bunga 

telang 

Seni: 

3.15-

- Anak dapat 

menampilkan 

- Membuat 

berbagai hasil 

6. main 

sesuai 

6. 

menyusun 

6. 

Menghit
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ASPEK/ 

KD 
Tujuan Materi 

KEGIATAN DALAM SATU MINGGU 

SENIN SELASA RABU KAMIS JUM’AT 

4.15 hasil 

karyanya 

karya minat 

anak 

puzzle 

pandan 

ung 

(pengura

ngan) 

sisa daun 

cincau 

dengan 

menggun

ting 
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B. RPPH (Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran Harian) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KB/ TK AGRIPINA 

SEMESTER/ BULAN/ MINGGU: I / OKTOBER/ II 

KELAS: TK-B  USIA: 5 – 6 TAHUN 

 

Tema: Tanaman di sekitarku Sub Tema: Tanaman Buah Sub-sub Tema: Mangga 

KD: 

NAM: 1.1, 1.2, 3.1 – 4.1    

FM: 3.3 – 4.3, 3.4 – 4.4  

KOG: 3.5 – 4.5, 3.6 – 4.6, 3.8 – 4.8,3.9  – 4.9.  

BHS: 3.10 – 4.10, 3.11 – 4.11, 3.12-4.12  

SOSEM:  2.6, 2.7, 2.8, 2.10, 2.12   

SENI: 3.15 – 4.15 

 

MATERI: 

 (NAM) : mengenal mangga sebagai ciptaan tuhan, menjaga dan merawat 

tanaman, berdoa sebelum dan sesudah belajar 

 (FM) : menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan 

halus (melompat, berlari, meloncat, menari, senam, menulis, menggunting, 

meronce, melipat, menggambar), pembiasaan mencuci tangan 

 (KOG) : menyelesaikan kegiatan dengan berbagai cara untuk mengatasi 

masalah, mengenal benda-benda disekitarnya (bentuk, ukuran, warna, tekstur, 

bilangan, pengelompokkan, membandingkan, mengurutkan, mencocokkan. 

 (BHS) :  cara menjawab dengan tepat ketika ditanya dan melakukan sesuai yang 

diperintah, menunjukkan bentuk-bentuk simbol (pra menulis), mengungkapkan 

perasaan, ide dengan pilihan kata yang sesuai ketika berkomunikasi, membuat 

gambar dengan beberapa coretan/ tulisan yang sudah berbentuk huruf/ kata, 

menulis huruf-huruf dari namanya sendiri 

 (SOSEM) :  mematuhi aturan bermain, mau menunggu giliran, melakukan 

sesuatu tanpa harus dibantu atau dengan bantuan seperlunya, menghargai 

pendapat teman dan mau berbagi, merapihkan/ membereskan mainan pada 

tempat semula. 

 (SENI) : membuat berbagai hasil karya dan aktivitas seni lainnya, menampilkan 

hasil karya seni. 

 

KEGIATAN: 

Senin, 7 Oktober 2019                                                                                                       

(Sentra Seni) 

Alat dan Bahan: 

Kertas lipat, gunting, puzzle, krayon, kertas, potongan kertas warna warni, lem 

Kegiatan motorik kasar (07.00 – 07.30) dilakukan dengan kegiatan fresh morning 

bermain lingkaran kecil lingkaran besar di halaman belakang 
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Kegiatan pembukaan (09.00 – 09.30) berdoa, bernyanyi, membaca cerita, membangun 

pengetahuan melalui materi yang dikembangkan sesuai dengan tema dan KD yang akan 

dicapai, menjelaskan cara main dan menyepakati aturan main 

 Diskusi tentang: tanaman mangga, tekstur buah mangga, warna buah jmangga, rasa 

buah mangga, manfaat buah mangga. 

 Cerita: mangga dapat dikonsumsi dengan berbagai cara 

 Kosa kata: (m-a-n-g-g-a), (j-i-n-g-g-a), (m-a-n-i-s) 

 Lagu/ syair/ tepukan: 

Lagu mangga: 

Dimeja makan ada buah mangga  

Ku ambil Satu 

Oh enak rasanya 

Aku punya lagi 

Aku ambil lagi 

Upss.. mangganya habis 

Kegiatan inti (09.30 – 10.30) memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi 

membangun pengalaman bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan 

saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 

mengkomunikasikan melalui kegiatan main berikut 

1. Membuat pohon mangga 

2. Menyusun puzzle mangga dan menulis kata sesuai gambar pada puzzle di kertas yang 

telah disediakan 

3. Menggambar dan mewarnai gambar mangga 

4. Membuat kolase mangga 

5. Main sesuai minat anak 

Istirahat, makan dan main bebas (10.30 – 11.00) bagi anak yang sudah selesai makan, 

anak dapat memilih mainan yang disukai baik mainan di luar ataupun di dalam kelas. 

Juga tersedia rak buku dengan beberapa buku yang bisa dipilih anak untuk dibaca. 

Kegiatan penutup (11.00 – 11.30) meliputi: menanyakan perasaan selama hari ini, 

berdiskusi tentang kegiatan yang sudah dimainkan, penugasan/ pesan, bercerita pendek, 

menginformasikan kegiatan esok hari, berdoa setelah belajar. 

Pesan: 

Saling meminta maaf dan memaafkan jika ada salah dan kekurangan pada kegiatan hari 

ini, mengingatkan pada anak terkait kelas dan pembelajaran hari berikutnya. 

 

RENCANA PENILAIAN 

PP & KD 
INDIKATOR NAMA ANAK 

            

NAM :             

FM :             

KOG :             

BHS :             
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PP & KD 
INDIKATOR NAMA ANAK 

            

SOSEM :             

SENI :             

 

 

Mengetahui Kepala Sekolah  Guru Kelas 

 

 

 

(……………………………..) (…………………..……) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



86 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KB/ TK AGRIPINA 

SEMESTER/ BULAN/ MINGGU: I / OKTOBER/ II 

KELAS: TK-B  USIA: 5 – 6 TAHUN 
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dicapai, menjelaskan cara main dan menyepakati aturan main 

 Diskusi tentang: tanaman jambu air, tekstur buah jambu air, warna buah jambu air, 

rasa buah jambu air, manfaat buah jambu air. 

 Cerita: jambu air dapat dikonsumsi dengan berbagai cara 

 Kosa kata: (j-a-m-b-u), (a-i-r), (m-a-n-i-s) 

 Lagu/ syair/ tepukan: 

Tepuk jambu air: 

Jambu air (prok 3x) 

Berbiji (prok 3x) 

Daging putih (prok 3x) 

Rasa manis (prok 3x) 

Kegiatan inti (09.30 – 10.30) memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi 

membangun pengalaman bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan 

saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 

mengkomunikasikan melalui kegiatan main berikut 

1. Mengambil jambu air pada pohonnya 

2. Menumbuk jambu air 

3. Menyusun puzzle mangga dan menulis kata sesuai gambar pada puzzle di kertas yang 

telah disediakan 

4. Menyusun kata jambu dengan stik es krim dan flannel 

5. Meronce 

6. Main sesuai minat anak 

Istirahat, makan dan main bebas (10.30 – 11.00) bagi anak yang sudah selesai makan, 

anak dapat memilih mainan yang disukai baik mainan di luar ataupun di dalam kelas. 

Juga tersedia rak buku dengan beberapa buku yang bisa dipilih anak untuk dibaca. 

Kegiatan penutup (11.00 – 11.30) meliputi: menanyakan perasaan selama hari ini, 

berdiskusi tentang kegiatan yang sudah dimainkan, penugasan/ pesan, bercerita pendek, 

menginformasikan kegiatan esok hari, berdoa setelah belajar. 

Pesan: 

Saling meminta maaf dan memaafkan jika ada salah dan kekurangan pada kegiatan hari 

ini, mengingatkan pada anak terkait kelas dan pembelajaran hari berikutnya. 

 

RENCANA PENILAIAN 

PP & KD 
INDIKATOR NAMA ANAK 

            

NAM :             

FM :             

KOG :             

BHS :             

SOSEM :             

SENI :             

 

Mengetahui Kepala Sekolah Guru Kelas 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KB/ TK AGRIPINA 

SEMESTER/ BULAN/ MINGGU: I / OKTOBER/ III 

KELAS: TK-B  USIA: 5 – 6 TAHUN 

 

Tema: Tanaman di sekitarku Sub Tema: Tanaman Bunga Sub-sub Tema: 

Kamboja 

KD: 

NAM: 1.1, 3.1 – 4.1, 3.2 – 4.2  FM: 3.3 – 4.3, 3.4 – 4.4 

KOG: 3.5 – 4.5, 3.6 – 4.6, 3.8-4.8 

BHS: 3.10 – 4.10, 3.11 – 4.11, 3.12-4.12   

SOSEM:  2.6, 2.7, 2.8, 2.12   SENI: 3.15 – 4.15 

    

MATERI: 

 (NAM) :mengenal bunga kamboja sebagai ciptaan tuhan,  berdoa sebelum dan 

sesudah belajar, menunjukkan perilaku santun. 

 (FM) : menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan 

halus (melompat, berlari, meloncat, menari, senam, menulis, menggunting, 

meronce, melipat, menggambar), pembiasaan mencuci tangan 

 (KOG) : menyelesaikan kegiatan dengan berbagai cara untuk mengatasi 

masalah, mengenal benda-benda disekitarnya mengelompokkan, 

membandingkan, mengurutkan, dan mencocokkan berdasarkan warna, bentuk, 

tekstur, ukuran, bilangan 

 (BHS) : cara menjawab dengan tepat ketika ditanya dan melakukan sesuai yang 

diperintah, menunjukkan bentuk-bentuk simbol (pra menulis), mengungkapkan 

perasaan, ide dengan pilihan kata yang sesuai ketika berkomunikasi, membuat 

gambar dengan beberapa coretan/ tulisan yang sudah berbentuk huruf/ kata, 

menulis huruf-huruf dari namanya sendiri 

 (SOSEM) : terbiasa mengikuti aturan, mau menunggu giliran, melakukan 

sesuatu tanpa harus dibantu atau dengan bantuan seperlunya, merapihkan/ 

membereskan mainan pada tempat semula. 

 (SENI) :membuat berbagai hasil karya dan aktivitas seni lainnya, menampilkan 

hasil karya seni. 

 

KEGIATAN: 

Selasa, Tgl 22-10-2019                                                                                                            

(sentra bahan alam) 

Alat dan Bahan: 

Buffalo hijau, lem, kertas lipat, karton hitam, katon but, cat air, kertas hvs, tali 

pensil, media penjumlahan, bunga kamboja, stik es krim, puzzle 

Kegiatan motorik kasar (07.00 – 07.30) dilakukan dengan keseimbangan berjalan 

diatas garis dengan bergandeng tangan bersama teman tanpa jatuh 

Kegiatan pembukaan  

 Diskusi tentang: kamboja 
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 Cerita: bagian tubuh kamboja 

 Lagu/ syair/ tepuk: 

 Lagu/ syair/ tepuk: 

Tepuk Pohon: 

Akar-akar …. 

Batang …. 

Daun …. 

Bunga …. 

Buah …. 

Kegiatan inti (09.30 – 10.30) memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi 

membangun pengalaman bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan 

saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 

mengkomunikasikan melalui kegiatan main berikut 

1. Membuat pop up bunga kamboja 

2. Melukis bunga kamboja dengan katon but 

3. Menjahit kamboja dari kertas 

4. Membuat bunga kamboja dengan kertas lipat dan stik es krim 

5. Menjumlahkan bunga kamboja 

6. Menyusun puzzle mangga dan menulis kata sesuai gambar pada puzzle di kertas 

yang telah disediakan 

7. Bermain sesuai minat anak 

Istirahat, makan dan main bebas (10.30 – 11.00) bagi anak yang sudah selesai 

makan, anak dapat memilih mainan yang disukai baik mainan di luar ataupun di 

dalam kelas. Juga tersedia rak buku dengan beberapa buku yang bisa dipilih anak 

untuk dibaca. 

Kegiatan penutup (11.00 – 11.30) meliputi: menanyakan perasaan selama hari ini, 

berdiskusi tentang kegiatan yang sudah dimainkan, penugasan/ pesan, bercerita 

pendek, menginformasikan kegiatan esok hari, berdoa setelah belajar. 

Pesan: 

Saling meminta maaf dan memaafkan jika ada salah dan kekurangan pada kegiatan 

hari ini, mengingatkan pada anak terkait kelas dan pembelajaran hari berikutnya. 

 

RENCANA PENILAIAN 

PP & KD 
INDIKATOR NAMA ANAK 

            

NAM :             

FM :             

KOG :             

BHS :             

SOSEM :             

SENI :             

 

Mengetahui Kepala Sekolah Guru Kelas 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KB/ TK AGRIPINA 

SEMESTER/ BULAN/ MINGGU: I / OKTOBER/ III 

KELAS: TK-B  USIA: 5 – 6 TAHUN 

 

Tema: Tanaman di sekitarku  Sub Tema: Tanaman Bunga 

Sub-sub Tema: bunga kertas 

KD: 

NAM: 1.1, 3.1 – 4.1, 3.2 – 4.2  FM: 3.3 – 4.3, 3.4 – 4.4  

KOG: 3.5 – 4.5, 3.6 – 4.6, 3.8 – 4.8 

BHS: 3.10 – 4.10, 3.11 – 4.11, 3.12-4.12   

SOSEM:  2.6, 2.7, 2.8, 2.12   SENI: 3.15 – 4.15 

    

MATERI: 

 (NAM) :mengenal tanaman bunga kertas sebagai ciptaan tuhan,  berdoa sebelum 

dan sesudah belajar, menunjukkan perilaku santun. 

 (FM) : menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan 

halus (melompat, berlari, meloncat, menari, senam, menulis, menggunting, 

meronce, melipat, menggambar), pembiasaan mencuci tangan 

 (KOG) : menyelesaikan kegiatan dengan berbagai cara untuk mengatasi 

masalah, mengenal benda-benda disekitarnya mengelompokkan, 

membandingkan, mengurutkan, dan mencocokkan berdasarkan warna, bentuk, 

tekstur, ukuran, bilangan 

 (BHS) : cara menjawab dengan tepat ketika ditanya dan melakukan sesuai yang 

diperintah, menunjukkan bentuk-bentuk simbol (pra menulis), mengungkapkan 

perasaan, ide dengan pilihan kata yang sesuai ketika berkomunikasi, membuat 

gambar dengan beberapa coretan/ tulisan yang sudah berbentuk huruf/ kata, 

menulis huruf-huruf dari namanya sendiri (SOSEM) : terbiasa mengikuti aturan, 

mau menunggu giliran, melakukan sesuatu tanpa harus dibantu atau dengan 

bantuan seperlunya, merapihkan/ membereskan mainan pada tempat semula. 

 (SENI) :membuat berbagai hasil karya dan aktivitas seni lainnya, menampilkan 

hasil karya seni. 

 

KEGIATAN: 

Kamis, Tgl 24-10-2019                                                                                                                  

(sentra balok ) 

Alat dan Bahan: 

Kertas, solasi, kertas lipat, stik eskrim, gambar maze, pensil, kardus, cat, kuas, 

piring, krayon, lem, spidol, puzzle 

Kegiatan motorik kasar (07.00 – 07.30) dilakukan dengan gerak dan lagu 

Kegiatan pembukaan  

 Diskusi tentang: bunga kertas 

 Cerita: bagian tubuh bunga kertas 

 Lagu/ syair/ tepuk: 
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Bunga kertas 

Itu bungaku 

Warnanya indah kesukaanku 

Goyang kanan lalu kekiri 

Terhembus angina menari-nari 

Kegiatan inti (09.30 – 10.30) memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi 

membangun pengalaman bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan 

saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 

mengkomunikasikan melalui kegiatan main berikut 

1. Mencari huruf yang hilang 

2. Maze bunga kertas 

3. Usap abur bunga kertas 

4. Menempelkan kelopak sesuai dengan angka 

5. Membuat pohon bunga kertas 

6. Menyusun puzzle mangga dan menulis kata sesuai gambar pada puzzle di kertas 

yang telah disediakan 

7. Main sesuai minat 

Istirahat, makan dan main bebas (10.30 – 11.00) bagi anak yang sudah selesai 

makan, anak dapat memilih mainan yang disukai baik mainan di luar ataupun di 

dalam kelas. Juga tersedia rak buku dengan beberapa buku yang bisa dipilih anak 

untuk dibaca. 

Kegiatan penutup (11.00 – 11.30) meliputi: menanyakan perasaan selama hari ini, 

berdiskusi tentang kegiatan yang sudah dimainkan, penugasan/ pesan, bercerita 

pendek, menginformasikan kegiatan esok hari, berdoa setelah belajar. 

Pesan: 

Saling meminta maaf dan memaafkan jika ada salah dan kekurangan pada kegiatan 

hari ini, mengingatkan pada anak terkait kelas dan pembelajaran hari berikutnya. 

 

 

RENCANA PENILAIAN 

 

Mengetahui Kepala Sekolah Guru Kelas 

 

 

(……………………………)    (……………………) 

PP & KD 
INDIKATOR NAMA ANAK 

            

NAM :             

FM :             

KOG :             

BHS :             

SOSEM :             

SENI :             
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KB/ TK AGRIPINA 

SEMESTER/ BULAN/ MINGGU: I / OKTOBER/ III 

KELAS: TK-B  USIA: 5 – 6 TAHUN 

 

Tema: Tanaman di sekitarku  Sub Tema: Tanaman Bunga 

Sub-sub Tema: bunga tapak dara 

KD: 

NAM: 1.1, 3.1 – 4.1, 3.2 – 4.2  FM: 3.3 – 4.3, 3.4 – 4.4  

KOG: 3.5 – 4.5, 3.6 – 4.6, 3.8 – 4.8,  

BHS: 3.10 – 4.10, 3.11 – 4.11, 3.12-4.12   

SOSEM:  2.6, 2.7, 2.8, 2.12   SENI: 3.15 – 4.15 

    

MATERI: 

 (NAM) :mengenal tanaman bungatapak dara sebagai ciptaan tuhan,  berdoa 

sebelum dan sesudah belajar, menunjukkan perilaku santun. 

 (FM) : menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan 

halus (melompat, berlari, meloncat, menari, senam, menulis, menggunting, 

meronce, melipat, menggambar), pembiasaan mencuci tangan 

 (KOG) : menyelesaikan kegiatan dengan berbagai cara untuk mengatasi 

masalah, mengenal benda-benda disekitarnya mengelompokkan, 

membandingkan, mengurutkan, dan mencocokkan berdasarkan warna, bentuk, 

tekstur, ukuran, bilangan 

 (BHS) : cara menjawab dengan tepat ketika ditanya dan melakukan sesuai yang 

diperintah, menunjukkan bentuk-bentuk simbol (pra menulis), mengungkapkan 

perasaan, ide dengan pilihan kata yang sesuai ketika berkomunikasi, membuat 

gambar dengan beberapa coretan/ tulisan yang sudah berbentuk huruf/ kata, 

menulis huruf-huruf dari namanya sendiri  

 (SOSEM) : terbiasa mengikuti aturan, mau menunggu giliran, melakukan 

sesuatu tanpa harus dibantu atau dengan bantuan seperlunya, merapihkan/ 

membereskan mainan pada tempat semula. 

 (SENI) :membuat berbagai hasil karya dan aktivitas seni lainnya, menampilkan 

hasil karya seni. 

 

KEGIATAN: 

Jum’at, Tgl 25-10-2019                                                                                                          

(sentra balok ) 

Alat dan Bahan: 

Balok, puzzle, kardus bentuk geometri, tali, kertas, pensil, stik es krim, kertas warna, lem 

Kegiatan motorik kasar (07.00 – 07.30) dilakukan dengan senam pagi 

Kegiatan pembukaan  

 Diskusi tentang: bunga tapak dara 

 Cerita: bagian tubuh bunga tapak dara 

 Lagu/ syair/ tepuk: 
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Aku punya bunga tapak dara.. 

Ku simpan di dalam pot bunga… 

Setiap hari ku merawatnya.. 

Bunga ku kini semakin banyak.. 

Tiba-tiba bungaku layu.. 

Ternyata dia kehausan.. 

Sungguh kasihan bunga milikku.. 

Lalu segera kusiram tanaman… 

 

Kegiatan inti (09.30 – 10.30) memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi 

membangun pengalaman bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan 

saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 

mengkomunikasikan melalui kegiatan main berikut 

1. Menyusun puzzle mangga dan menulis kata sesuai gambar pada puzzle di kertas yang 

telah disediakan 

2. Menjahit geometri daro kardus 

3. Menanam bunga tapak dara dari stik es krim 

4. Menempelkan bentuk geometri sesuai warna 

5. Bermain sesuai minat anak 

Istirahat, makan dan main bebas (10.30 – 11.00) bagi anak yang sudah selesai makan, 

anak dapat memilih mainan yang disukai baik mainan di luar ataupun di dalam kelas. 

Juga tersedia rak buku dengan beberapa buku yang bisa dipilih anak untuk dibaca. 

Kegiatan penutup (11.00 – 11.30) meliputi: menanyakan perasaan selama hari ini, 

berdiskusi tentang kegiatan yang sudah dimainkan, penugasan/ pesan, bercerita pendek, 

menginformasikan kegiatan esok hari, berdoa setelah belajar. 

Pesan: 

Saling meminta maaf dan memaafkan jika ada salah dan kekurangan pada kegiatan hari 

ini, mengingatkan pada anak terkait kelas dan pembelajaran hari berikutnya. 

 

 

RENCANA PENILAIAN 

PP & KD 
INDIKATOR NAMA ANAK 

            

NAM :             

FM :             

KOG :             

BHS :             

SOSEM :             

SENI :             

 

 

Mengetahui Kepala Sekolah Guru Kelas 

(……………………………) (………………….) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KB/ TK AGRIPINA 

SEMESTER/ BULAN/ MINGGU: I / OKTOBER/ IV 

KELAS: TK-B  USIA: 5 – 6 TAHUN 

 

Tema: umbi-umbian Sub Tema: macam-macam umbi   

Sub-sub Tema: kentang 

KD: 

NAM: 1.2 3.1- 4.1   FM: 2.1, 3.3-4.3, 3.4-4.4  

KOG:2.2,3.6-4.6, 3.8-4.8 

BHS: 3.11-4.11, 3.12-4.12  SOSEM:  2.5, 2.6, 2.8  

SENI: 3.15-4.15 

    

MATERI: 

 (NAM) :mengenal tanaman bungatapak dara sebagai ciptaan tuhan,  berdoa 

sebelum dan sesudah belajar, menunjukkan perilaku santun. 

 (FM) : menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan 

halus (melompat, berlari, meloncat, menari, senam, menulis, menggunting, 

meronce, melipat, menggambar), pembiasaan mencuci tangan 

 (KOG) : menyelesaikan kegiatan dengan berbagai cara untuk mengatasi 

masalah, mengenal benda-benda disekitarnya mengelompokkan, 

membandingkan, mengurutkan, dan mencocokkan berdasarkan warna, bentuk, 

tekstur, ukuran, bilangan 

 (BHS) : cara menjawab dengan tepat ketika ditanya dan melakukan sesuai yang 

diperintah, menunjukkan bentuk-bentuk simbol (pra menulis), mengungkapkan 

perasaan, ide dengan pilihan kata yang sesuai ketika berkomunikasi, membuat 

gambar dengan beberapa coretan/ tulisan yang sudah berbentuk huruf/ kata, 

menulis huruf-huruf dari namanya sendiri  

 (SOSEM) : terbiasa mengikuti aturan, mau menunggu giliran, melakukan 

sesuatu tanpa harus dibantu atau dengan bantuan seperlunya, merapihkan/ 

membereskan mainan pada tempat semula. 

 (SENI) :membuat berbagai hasil karya dan aktivitas seni lainnya, menampilkan 

hasil karya seni. 

 

KEGIATAN: 

Kamis , Tgl 31-10-2019                                                                                                                 

(sentra balok) 

Alat dan Bahan: 

Dadu, Stik, Kertas lipat, Karton, kentang 

Kegiatan motorik kasar (07.00 – 07.30) dilakukan dengan gerak dan lagu 

Kegiatan pembukaan  

Diskusi:  

Karakteristik kentang 

Cerita: 
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Pengolahan kentang 

Kosa kata: 

kentang 

Lagu: 

kentang 

Kegiatan inti (09.30 – 10.30) memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi 

membangun pengalaman bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan 

saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 

mengkomunikasikan melalui kegiatan main berikut 

1. Menyusun puzzle mangga dan menulis kata sesuai gambar pada puzzle di kertas yang 

telah disediakan 

2. Matching block 

3. Membuat kentang 

4. Mencocokkan stik  

5. Dadu silang angka 

6. Memasak potato roll 

7. Main sesuai minat anak 

Istirahat, makan dan main bebas (10.30 – 11.00) bagi anak yang sudah selesai makan, 

anak dapat memilih mainan yang disukai baik mainan di luar ataupun di dalam kelas. 

Juga tersedia rak buku dengan beberapa buku yang bisa dipilih anak untuk dibaca. 

Kegiatan penutup (11.00 – 11.30) meliputi: menanyakan perasaan selama hari ini, 

berdiskusi tentang kegiatan yang sudah dimainkan, penugasan/ pesan, bercerita pendek, 

menginformasikan kegiatan esok hari, berdoa setelah belajar. 

Pesan: 

Saling meminta maaf dan memaafkan jika ada salah dan kekurangan pada kegiatan hari 

ini, mengingatkan pada anak terkait kelas dan pembelajaran hari berikutnya. 

 

RENCANA PENILAIAN 

PP & KD 
INDIKATOR NAMA ANAK 

            

NAM :             

FM :             

KOG :             

BHS :             

SOSEM :             

SENI :             

 

 

Mengetahui Kepala Sekolah Guru Kelas 

 

 

(……………………………) (……………………….) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KB/ TK AGRIPINA 

SEMESTER/ BULAN/ MINGGU: I / NOVEMBER/ I 

KELAS: TK-B  USIA: 5 – 6 TAHUN 

 

Tema: umbi-umbian  Sub Tema: macam-macam umbi  

Sub-sub Tema: singkong 

KD: 

NAM: 1.1, 3.1 – 4.1, 3.2 – 4.2  FM: 3.3 – 4.3, 3.4 – 4.4 

KOG: 3.5 – 4.5, 3.6 – 4.6, 3.8 – 4.8,  

BHS: 3.10 – 4.10, 3.11 – 4.11, 3.12-4.12   

SOSEM:  2.6, 2.7, 2.8, 2.12   SENI: 3.15 – 4.15 

 

MATERI: 

 (NAM) :mengenal singkong sebagai ciptaan tuhan,  berdoa sebelum dan 

sesudah belajar, menunjukkan perilaku santun. 

 (FM) : menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan 

halus (melompat, berlari, meloncat, menari, senam, menulis, menggunting, 

meronce, melipat, menggambar), pembiasaan mencuci tangan 

 (KOG) : menyelesaikan kegiatan dengan berbagai cara untuk mengatasi 

masalah, mengenal benda-benda disekitarnya mengelompokkan, 

membandingkan, mengurutkan, dan mencocokkan berdasarkan warna, bentuk, 

tekstur, ukuran, bilangan 

 (BHS) : cara menjawab dengan tepat ketika ditanya dan melakukan sesuai yang 

diperintah, menunjukkan bentuk-bentuk simbol (pra menulis), mengungkapkan 

perasaan, ide dengan pilihan kata yang sesuai ketika berkomunikasi, membuat 

gambar dengan beberapa coretan/ tulisan yang sudah berbentuk huruf/ kata, 

menulis huruf-huruf dari namanya sendiri 

 (SOSEM) : terbiasa mengikuti aturan, mau menunggu giliran, melakukan 

sesuatu tanpa harus dibantu atau dengan bantuan seperlunya, merapihkan/ 

membereskan mainan pada tempat semula. 

 (SENI) :membuat berbagai hasil karya dan aktivitas seni lainnya, menampilkan 

hasil karya seni. 

 

KEGIATAN: 

Jum’at , Tgl 1-11-2019                                                                                                                 

(sentra sains) 

Alat dan Bahan: 

Singkong, Balok, Batangdandaunsingkong.  

 

Kegiatan motorik kasar (07.00 – 07.30) dilakukan dengan gerak dan lagu 

Kegiatan pembukaan  

Bentuksingkong, Warnadaun, batang, luar, dandalamsingkong., laguumbi – umbi an.  

 



97 
 

 
 

Kegiatan inti (09.30 – 10.30) memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi 

membangun pengalaman bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan 

saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 

mengkomunikasikan melalui kegiatan main berikut 

1. Merebus potongan singkong. 

2. Membangun balok membuat lading singkong. 

3. Membuat kalung dari batang dan daun singkong.  

4. Menyusun puzzle mangga dan menulis kata sesuai gambar pada puzzle di kertas 

yang telah disediakan 

5. main sesuai minat anak 

Istirahat, makan dan main bebas (10.30 – 11.00) bagi anak yang sudah selesai makan, 

anak dapat memilih mainan yang disukai baik mainan di luar ataupun di dalam kelas. 

Juga tersedia rak buku dengan beberapa buku yang bisa dipilih anak untuk dibaca. 

Kegiatan penutup (11.00 – 11.30) meliputi: menanyakan perasaan selama hari ini, 

berdiskusi tentang kegiatan yang sudah dimainkan, penugasan/ pesan, bercerita pendek, 

menginformasikan kegiatan esok hari, berdoa setelah belajar. 

Pesan: 

Saling meminta maaf dan memaafkan jika ada salah dan kekurangan pada kegiatan hari 

ini, mengingatkan pada anak terkait kelas dan pembelajaran hari berikutnya. 

 

RENCANA PENILAIAN 

PP & KD 
INDIKATOR NAMA ANAK 

            

NAM :             

FM :             

KOG :             

BHS :             

SOSEM :             

SENI :             

 

 

 

 

Mengetahui Kepala Sekolah Guru Kelas 

 

 

 

(…………………………….)    (………………………) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

KB/ TK AGRIPINA 

SEMESTER/ BULAN/ MINGGU: I / NOVEMBER/ II 

KELAS: TK-B  USIA: 5 – 6 TAHUN 

 

Tema: Menyimak dunia tanaman Sub Tema: Tanaman Kebun  

Sub-sub Tema: Daun pandan 

NAM: 1.1, 1.2, 3.1 – 4.1   FM: 3.3 – 4.3, 3.4 – 4.4  

KOG: 3.5 – 4.5, 3.6 – 4.6, 3.8 – 4.8, 3.9  – 4.9 

BHS: 3.10 – 4.10, 3.11 – 4.11, 3.12-4.12  

SOSEM:  2.6, 2.7, 2.8, 2.10,  2.12  SENI: 3.15 – 4.15 

MATERI: 

 (NAM) : mengenal daun pandan sebagai ciptaan tuhan, menjaga dan merawat 

tanaman, berdoa sebelum dan sesudah belajar 

 (FM) : menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan 

halus (melompat, berlari, meloncat, menari, senam, menulis, menggunting, 

meronce, melipat, menggambar), pembiasaan mencuci tangan 

 (KOG) : menyelesaikan kegiatan dengan berbagai cara untuk mengatasi 

masalah, mengenal benda-benda disekitarnya (bentuk, ukuran, warna, tekstur, 

bilangan, pengelompokkan, membandingkan, mengurutkan, mencocokkan. 

 (BHS) :  cara menjawab dengan tepat ketika ditanya dan melakukan sesuai yang 

diperintah, menunjukkan bentuk-bentuk simbol (pra menulis), mengungkapkan 

perasaan, ide dengan pilihan kata yang sesuai ketika berkomunikasi, membuat 

gambar dengan beberapa coretan/ tulisan yang sudah berbentuk huruf/ kata, 

menulis huruf-huruf dari namanya sendiri 

 (SOSEM) :  mematuhi aturan bermain, mau menunggu giliran, melakukan 

sesuatu tanpa harus dibantu atau dengan bantuan seperlunya, menghargai 

pendapat teman dan mau berbagi, merapihkan/ membereskan mainan pada 

tempat semula. 

 (SENI) : membuat berbagai hasil karya dan aktivitas seni lainnya, menampilkan 

hasil karya seni. 

KEGIATAN: 

Selasa, Tgl 5 -10-2019                                                                                                               

(sentra seni ) 

Alat dan Bahan: 

kertas origami, double tape, kertas gambar dipotong 5x7cm, kertas HVS, perlengkapan 

membuat the, gula, the, spidol, pensil, pewarna makanan, cat air, pallet, selotip, daun 

pandan, 4 macam dedaunan kecil, Stik es krim, gunting, kardus, lem, APE 

wajahdanrambutdaunpandan 

Kegiatan motorik kasar (07.00 – 07.30) dilakukan dengan kegiatan fresh morning gerak 

dan lagu 

Kegiatan pembukaan (09.00 – 09.30) berdoa, bernyanyi, membaca cerita, membangun 

pengetahuan melalui materi yang dikembangkan sesuai dengan tema dan KD yang akan 

dicapai, menjelaskan cara main dan menyepakati aturan main 
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 Diskusi tentang: tanaman kebun 

 Cerita: guru membangun cerita melalui cerita kebun 

 Lagu/ syair/ tepuk: 

Tepuk Pohon: 

Akar-akar …. 

Batang …. 

Daun …. 

Bunga …. 

Buah …. 

Kegiatan inti (09.30 – 10.30) memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi 

membangun pengalaman bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan 

saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 

mengkomunikasikan melalui kegiatan main berikut 

1. Menghitung dan menggunting rambut daun pandan 

2. Bermain APE membaca 

3. Mencocokkan dan mencari jalur daun 

4. Membuat pandan dari origami 

5. Melukis lipat dengan pandan 

6. Menyusun puzzle mangga dan menulis kata sesuai gambar pada puzzle di kertas yang 

telah disediakan 

7. Membuat teh pandan 

8. Main sesuai minat anak 

Istirahat, makan dan main bebas (10.30 – 11.00) bagi anak yang sudah selesai makan, 

anak dapat memilih mainan yang disukai baik mainan di luar ataupun di dalam kelas. 

Juga tersedia rak buku dengan beberapa buku yang bisa dipilih anak untuk dibaca. 

Kegiatan penutup (11.00 – 11.30) meliputi: menanyakan perasaan selama hari ini, 

berdiskusi tentang kegiatan yang sudah dimainkan, penugasan/ pesan, bercerita pendek, 

menginformasikan kegiatan esok hari, berdoa setelah belajar. 

Pesan: 

Saling meminta maaf dan memaafkan jika ada salah dan kekurangan pada kegiatan hari 

ini, mengingatkan pada anak terkait kelas dan pembelajaran hari berikutnya. 

 

RENCANA PENILAIAN 

PP & KD 
INDIKATOR NAMA ANAK 

            

NAM :             

FM :             

KOG :             

BHS :             

SOSEM :             

SENI :             

 

Mengetahui Kepala Sekolah Guru Kelas 
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C. Dokumentasi selama pengambilan data 
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D.  Instrumen Pengumpulan Data (Data Mentah) 

 

Nama Anak: RAGA 

Hari/ Tanggal: Senin, 7 Oktober 2019 

PRETEST Kelompok : B 

No. Aspek Yang Diamati 
Capaian Perkembangan 

BB MB BSH BSB 

1. Anak dapat menunjukkan bentuk-bentuk 

huruf dengan menuliskan huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 

 √   

2. Anak dapat menyebutkan gambar yang 

ada pada puzzle dengan benar dan tepat. 
  √  

3. Anak dapat menulis huruf-huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 
 √   

4. Anak dapat menuliskan namanya sendiri.   √  

Keterangan: 

4 : Jika berkembang sangat baik. 

3 : Jika berkembang sesuai harapan 

2 : Jika mulai berkembang 

1 : Jika belum berkembang 

 

POSTEST 

No. Aspek Yang Diamati 
Capaian Perkembangan 

BB MB BSH BSB 

1. Anak dapat menunjukkan bentuk-bentuk 

huruf dengan menuliskan huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 

  √  

2. Anak dapat menyebutkan gambar yang 

ada pada puzzle dengan benar dan tepat. 
  √  

3. Anak dapat menulis huruf-huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 
  √  

4. Anak dapat menuliskan namanya sendiri.   √  

Keterangan: 

4 : Jika berkembang sangat baik. 

3 : Jika berkembang sesuai harapan 

2 : Jika mulai berkembang 

1 : Jika belum berkembang 
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Nama Anak: ALANA S 

Hari/ Tanggal: Senin, 7 Oktober 2019 

PRETEST Kelompok : B 

No. Aspek Yang Diamati 
Capaian Perkembangan 

BB MB BSH BSB 

1. Anak dapat menunjukkan bentuk-bentuk 

huruf dengan menuliskan huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 

 √   

2. Anak dapat menyebutkan gambar yang 

ada pada puzzle dengan benar dan tepat. 
  √  

3. Anak dapat menulis huruf-huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 
 √   

4. Anak dapat menuliskan namanya sendiri.   √  

Keterangan: 

4 : Jika berkembang sangat baik. 

3 : Jika berkembang sesuai harapan 

2 : Jika mulai berkembang 

1 : Jika belum berkembang 

 

POSTEST 

No. Aspek Yang Diamati 
Capaian Perkembangan 

BB MB BSH BSB 

1. Anak dapat menunjukkan bentuk-bentuk 

huruf dengan menuliskan huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 

  √  

2. Anak dapat menyebutkan gambar yang 

ada pada puzzle dengan benar dan tepat. 
  √  

3. Anak dapat menulis huruf-huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 
  √  

4. Anak dapat menuliskan namanya sendiri.   √  

Keterangan: 

4 : Jika berkembang sangat baik. 

3 : Jika berkembang sesuai harapan 

2 : Jika mulai berkembang 

1 : Jika belum berkembang 
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Nama Anak: NALINI 

Hari/ Tanggal: Senin, 7 Oktober 2019 

PRETEST

 Kelompo

k : B 

No. Aspek Yang Diamati 
Capaian Perkembangan 

BB MB BSH BSB 

1. Anak dapat menunjukkan bentuk-bentuk 

huruf dengan menuliskan huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 

  √  

2. Anak dapat menyebutkan gambar yang 

ada pada puzzle dengan benar dan tepat. 
  √  

3. Anak dapat menulis huruf-huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 
  √  

4. Anak dapat menuliskan namanya sendiri.   √  

Keterangan: 

4 : Jika berkembang sangat baik. 

3 : Jika berkembang sesuai harapan 

2 : Jika mulai berkembang 

1 : Jika belum berkembang 

 

POSTEST 

No. Aspek Yang Diamati 
Capaian Perkembangan 

BB MB BSH BSB 

1. Anak dapat menunjukkan bentuk-bentuk 

huruf dengan menuliskan huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 

  √  

2. Anak dapat menyebutkan gambar yang 

ada pada puzzle dengan benar dan tepat. 
  √  

3. Anak dapat menulis huruf-huruf menjadi 1 

kata sesuai gambar pada puzzle. 
  √  

4. Anak dapat menuliskan namanya sendiri.   √  

Keterangan: 

4 : Jika berkembang sangat baik. 

3 : Jika berkembang sesuai harapan 

2 : Jika mulai berkembang 

1 : Jika belum berkembang 
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Matrik Penelitian Kuantitatif 

Judul: Pengaruh Media Puzzle Terhadap Kemampuan Menulis Awal Kelompok B TK Agripina Surabaya. 

No 
Rumusan 

Masalah 
Konsep Variabel 

Indikator 

Variabel 
Hipotesis 

Metode Penelitian 

Daftar Pustaka Populasi 

Sampel 

Teknik 

Pengumpulan 

Data 

Teknik 

Analisis 

Data 

1. Apakah 

media 

puzzle 

berpengar

uh 

terhadap 

kemampu

an 

menulis 

awal anak 

kelompok 

B TK 

Agripina 

Surabaya 

 Media Puzzle: 

puzzle adalah 

suatu bentuk 

media 

permainaan 

yang berbentuk 

potongan-

potongan 

gambar. Dimana 

cara bermainnya 

adalah dengan 

menyusun 

potongan-

potongan 

gambar tersebut 

menjadi satu 

keutuhan yang 

akan 

menghasilkan 

suatu gambar 

Variabel 

independe

n (bebas): 

Media 

puzzle. 

 

Variabel 

dependen 

(terikat): 

Kemampu

an 

menulis 

awal 

Variabel 

independe

n (bebas): 

Media 

puzzle 

 Anak 

dapat 

menyus

un 

potonga

n puzzle 

menjadi 

utuh. 

 

Variabel 

dependen 

(terikat): 

Kemampu

an menulis 

awal. 

Media 

puzzle 

berpengar

uh 

terhadap 

kemampu

an 

menulis 

awal 

kelompok 

B TK 

Agripina 

Surabaya. 

Populasi: 

Anak 

kelompok 

B TK 

Agripina 

Surabaya. 

 

Sampel: 

Seluruh 

Anak 

kelompok 

B TK 

Agripina 

Surabaya 

sebanyak 

20 anak. 

 Observasi 

 Dokumentasi 

sebagai 

penunjang. 

Penelitian 

ini 

menggunak

an data 

statistik 

dari hasil 

observasi 

aktivitas 

anak untuk 

mengetahua

i 

kemampuan 

menulis 

awal 

melalui 

media 

puzzle. 

Pada 

penelitian 

ini data 

Perkembangan Motorik 

Halus Pada Anak 

Pra Sekolah Di TK 

Inti Gugus Tulip III 

Padang Tahun 

2018. Jurnal 

Keperawatan 

Abdurrab Volume 

2 No 2. Online. 

https://jurnal.univr

ab.ac.id. Diakses 

pada 27 Juli 2019. 

Dahlia. 2018. Psikologi 

Perkembangan 

Anak Usia Dini. 

Yogyakarta: 

Pustaka Pelajar. 

Dhieni, Nurbiana. 2015. 

Metode 

Pengembangan 

https://jurnal.univrab.ac.id/
https://jurnal.univrab.ac.id/
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No 
Rumusan 

Masalah 
Konsep Variabel 

Indikator 

Variabel 
Hipotesis 

Metode Penelitian 

Daftar Pustaka Populasi 

Sampel 

Teknik 

Pengumpulan 

Data 

Teknik 

Analisis 

Data 

yang utuh. 

 

 Perkembangan 

Bahasa: 

perkembangan 

bahasa adalah 

suatu 

kemampuan 

berkomunikasi 

dalam dalam 

mengungkapka

n pikiran, 

perasaan, ide 

baik 

menggunakan 

alat komunikasi 

lisan ataupun 

tertulis 

 

 Aspek 

perkembangan 

bahasa: aspek 

 Anak 

dapat 

menunj

ukkan 

bentuk-

bentuk 

huruf 

dengan 

menulis

kan 

huruf 

menjadi 

1 kata 

sesuai 

gambar 

pada 

puzzle. 

 Anak 

dapat 

menyeb

utkan 

gambar 

bersifat 

kuantitatif 

dalam 

bentuk 

angka. 

Teknik 

analisis 

yang 

digunakan 

adalah uji 

beda hasil 

pre test dan 

post test 

dari setiap 

perlakuan. 

Sesuai 

dengan 

desain 

penelitian 

maka 

teknik 

analisis 

Bahasa. Tangerang 

Selatan: 

Universitas 

Terbuka. 

Dina, Theresia. 2014. 

Pengaruh Bermain 

Kotak Kartu Kata 

Terhadap 

Kemampuan 

Menulis Awal 

Pada Anak Usia 5-

6 Tahun. Online. 

http://journal.unnes

.ac.id/sju/index.php

/belia. Vol 3 No 2. 

Diakses pada 27 

Juli 2019. 

Fadlillah. 2017. 

Bermain dan 

Permainan Anak 

Usia Dini. Jakarta: 

Kencana. 

http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/belia.%20Vol%203%20No%202
http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/belia.%20Vol%203%20No%202
http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/belia.%20Vol%203%20No%202
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No 
Rumusan 

Masalah 
Konsep Variabel 

Indikator 

Variabel 
Hipotesis 

Metode Penelitian 

Daftar Pustaka Populasi 

Sampel 

Teknik 

Pengumpulan 

Data 

Teknik 

Analisis 

Data 

perkembangan 

bahasa anak 

usia dini 

meliputi 

kemampuan 

menyimak, 

berbicara, 

membaca dan 

menulis 

 

 Menulis awal: 

menulis awal 

merupakan 

kemampuan 

dimana anak 

mengenal 

tulisan melalui 

kegiatan-

kegiatan 

sederhana 

seperti 

membuat 

goresan, 

lekukan, huruf, 

yang 

ada 

pada 

puzzle 

dengan 

benar 

dan 

tepat. 

 Anak 

dapat 

menulis 

huruf-

huruf 

menjadi 

1 kata 

sesuai 

gambar 

pada 

puzzle. 

 Anak 

dapat 

menulis

kan 

namany

data yang 

diterapkan 

adalah uji t 

dengan 

rumusan 

sebagai 

berikut. 

 
  

√
∑   

  (   )

 

Keterangan 

: 

Md : Mean 

dari deviasi 

(d) antara 

post-test dan 

pre-test 

Xd: 

Perbedaan 

deviasi 

dengan 

mean 

Ifanah, Evi. 2016. 

Pengaruh Media 

Permainan Puzzle 

Huruf Terhadap 

Kemampuan 

Keaksaraan Anak 

Kelompok A. Jurnal 

PAUD Teratai 

Volume 05 No 02. 

Online. 

https://jurnalmahas

iswa.unesa.ac.id. 

Diakses pada 27 

Juli 2019. 

Jatik, Staf. 8 Manfaat 

Penting Permainan 

Puzzle Bagi Anak. 

https://jatik.com. 

Diakses pada 10 

Agustus 2019. 

Madyawati, Lilis. 2017. 

Strategi 

Pengembangan 

Bahasa Pada 

https://jurnalmahasiswa.unesa.ac.id/
https://jurnalmahasiswa.unesa.ac.id/
https://jatik.com/
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No 
Rumusan 

Masalah 
Konsep Variabel 

Indikator 

Variabel 
Hipotesis 

Metode Penelitian 

Daftar Pustaka Populasi 

Sampel 

Teknik 

Pengumpulan 

Data 

Teknik 

Analisis 

Data 

dan nama 

sendiri untuk 

mengungkapka

n, dan 

mengekspresika

n diri serta 

menyampaikan 

ide tau 

perasaannya. 

 

 

Identifikasi 

Masalah: 

Kegiatan 

menulis awal 

kurang 

menyenangkan 

karena kegiatan 

menulis awal di 

sekolah 

dilakukan tanpa 

melalui 

a 

sendiri. 

deviasi 

N  

:Banyaknya 

subyek 

df: db 

adalah N-1 

 

Anak. Jakarta: 

Kencana. 

Mulyati, Yeti. 2014. 

Keterampilan 

Berbahasa 

Indonesia SD. 

Tangerang Selatan: 

Universitas 

Terbuka. 

Ibunda, Rahasia. 2015. 

6 Pilihan Mainan 

Puzzle Untuk Anak. 

https://rahasiabund

a.blogspot.com. 

Diakses pada 10 

Agustus 2019.  
Setyaningsih dkk. 2018. 

Stimulasi 

Permainan Puzzle 

Berpengaruh 

Terhadap 

Perkembangan 

https://rahasiabunda.blogspot.com/
https://rahasiabunda.blogspot.com/
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No 
Rumusan 

Masalah 
Konsep Variabel 

Indikator 

Variabel 
Hipotesis 

Metode Penelitian 

Daftar Pustaka Populasi 

Sampel 

Teknik 

Pengumpulan 

Data 

Teknik 

Analisis 

Data 

bermain. 

Akibatnya anak 

masih kurang 

pandai dalam 

menyusun huruf 

menjadi satu 

kata. 

 

Kondisi ideal: 

Anak sudah 

mampu 

menyusun huruf 

menjadi satu 

kata. 

 

Solusi: 

penerapan 

media puzzle 

 

Dengan 

menggunakan 

media puzzle 

anak dapat 

menulis satu 

Sosial Dan 

Kemandirian Anak 

Usia Prasekolah. 

Jurnal 

Keperawatan 

Silampari Volume 

1 No 2. Online. 

https://journal.ipm

2kpe.or.id. Diakses 

pada 27 Juli 2019. 

Shanty. 2013. Ayo 

Belajar Menulis: 

Belajar Menulis 

Untuk Anak 

Disgrafia. 

Yogyakarta: 

Javalitera. 

 

https://journal.ipm2kpe.or.id/
https://journal.ipm2kpe.or.id/
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No 
Rumusan 

Masalah 
Konsep Variabel 

Indikator 

Variabel 
Hipotesis 

Metode Penelitian 

Daftar Pustaka Populasi 

Sampel 

Teknik 

Pengumpulan 

Data 

Teknik 

Analisis 

Data 

kata 

berdasarkan 

gambar yang 

ada pada puzzle. 
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