
49 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Ahuja. 2010. Membaca Secara Efektif dan Efisien. Bandung: PT 

Kiblat Buku Utama. 

Arikunto, Suharsimi. 2013. Prosedur Penelitian, Suatu Pendekatan. 

Jakarta: PT. Rineke Cipta. 

Asmoro  Siwi Widi. 2019. Desain Media Interaktif (Kopetensi 

Keahlian Multimedia). Jakarta: PT Bumi Aksara. 

Daryanto, 2010. Media Pembelajaran,  Bandung: Satu Nusa. 

Daryanto. 2010. Media Pembelajaran, Peranannya Sangat Penting 

dalam Mencapai Tujuan Pembelajaran. Yogyakarta.: Gava 

Media. 

Desmita.2009. Psikologi Perkembangan Peserta Didik. Bandung : PT 

Remaja Rosdakarya. 

Dimyati, Jhoni. 2013.  Metodologi Penelitian Pendidikan dan 

Aplikasinya Pada Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). 

Jakarta: Fajar Inter Pratama Mandiri. 

Fachrurazzi, dan Dewi. 2014. Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia 

Dini. Surabaya: Adi Buana University Press. 

Fadhillah. 2017. Bermaian dan Permainan Anak Usia Dini. Jakarta: 

Kencana. 

Fadlillah, dan Khorida. 2014. Pendidikan Karakter Anak Usia Dini. 

Yogyakarta: Ar-Ruzz Media. 

Gustian, Edy. 2001. Mempersiapkan Anak Masuk Sekolah. Depok: 

Puspa Swara. 

Hasan, Maimunah. 2012. PAUD (Pendidikan Anak Usia Dini). 

Yogyakarta: Diva Press. 



50 
 
Kurnia, Rita. 2012. “Konsepsi Bermain dalam Menumbuhkan 

Kreativitas Pada Anak Usia Dini”. EDUCHILD, Vol. 01, No. 

1: 2. 

Kurnia, Rita. "Pengaruh Media Gambar Terhadap Kemampuan 

Membaca Aanak Usia 5-6 Tahun Di TK Laboratorium FKIP 

Universitas Riau." Jurnal Educhild: Pendidikan dan Sosial 6.2 

,2017 

Moleong, Lexy J. 2003. Metode Penelitian Kualitatif. Bandung : PT. 

Remaja Rosdakarya 

Muis dkk. 2008. Metode Pengembangan Perilaku dan Kemampuan 

Dasar Anak Usia Dini. Jakarta: Universitas Terbuka. 

Mulyasa. 2014. Manajemen PAUD. Bandung: PT. Remaja 

Rosdakarya. 

Munir. 2012. Multimedia (Konsep dan Aplikasi dalam Pendidikan). 

Bandung: Alfabeta 

Musfiroh, Tadkiroatun. 2005. Bermain Sambil Belajar dan Mengasah 

Kecerdasan. Jakarta. Depdiknas 

Musfiroh, Takdiroatun. 2009. Menumbuh Kembangkan Baca Anak 

Usia Dini. Jakarta: Grasindo. 

Mutiah, Diana. 2010. Psikologi Bermain Anak Usia Dini.Jakarta: 

Kencana Prenada Media Group. 

Nurbiana, dkk. 2008. Metode pengembangan bahasa. Jakarta :  Pusat 

Penerbitan Universitas Terbuka 

Nuriadi. 2008. Pembaca Teknik Jitu menjadi Terampil. Yogyakarta: 

Puataka Pelajar. 



51 

 
Partini. 2015. Upaya Meningkatkan Kemampuan Kerjasama Melalui 

Metode Proyek Pada Anak. Universitas Slamet Riyadi 

Surakarta. 

Rahmat. 2003. “Memanfaatkan Permainan bagi Pendidikan 

Emosional”. Dalam Jurnal Ilmu Pendidikan Islam, Vol. 4, No. 

2: 216. 

Shofi, Ummu. 2008. Sayang, Belajar Baca Yuk!. Solo: Indiva Media 

Kreasi 

Somadayo, Samsu. 2011. Strategi dan Teknik Pembelajaran 

Membaca. Yogyakarta: Graha Ilmu. 

Sudjana. (2006). Metode Statistik. Jakarta: Rineka Cipta 

Sudjana, Rivai. 2005. Media Pengajaran. Bandung: Sinar Baru 

Algensindo 

Sujiono, Yuliani Nurani. 2013. Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia 

Dini. Jakarta: Rineka Cipta. 

Susanto, Ahmad. 2017. Pendidikan Anak Usia Dini (Konsep dan 

Teori). Jakarta: PT Bumi Aksara. 

Suyanto,  2005. Konsep Dasar  Anak   Usia Dini :  Jakarta  : 

Departemen Pendidikan Nasional. 

Tarigan. 2008. Membaca. Bandung: Angkasa. 

Tedjasaputra. 2007. Bermaian Bagi Anak Usia Dini. Jakarta: Edsa 

Mahkota. 

Undang-undang Republik Indonesia Nomor 20 tahun 2003, Tentang 

Sistem Pendidikan Nasional. Jakarta: CV. Medya Duta 

Jakarta 

Usman. 2002. Media Pendidikan. Jakarta: Ciputat Press. 



52 
 
Walujo, dan Listyowati. 2017. Kompendium PAUD. Depok: Pranada 

Media Group. 

Wardani dan Asmawulan. 2011. Perkembangan Fisik motorik dan 

Bahasa Susakarta: Qinant 

Widarmi, dkk. 2014. Kurikulum Pendidikan Anak Usia Dini. 

Tangerang Selatan: Universitas Terbuka 

Wiyani, dan Barnawi. 2014. FORMAT PAUD Konsep, Karakteristik, 

& Implementasi Pendidikan Anak Usia Dini. Yogyakarta: Ar-

Ruzz Media. 

 

 



ii 
 
   



iii 
 
   



iv 
 
   



v 
 
 



 

57 

 

 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Mingguan (RPPM) 

TK Bhinneka Surabaya 

Th 2019-2020 

 

Semester/Bulan/putaran  : I/November/8 

Tema     : ikan 

Kelompok    : A (usia 4-5 tahun) 

 

Sub Tema Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pembelajaran 

Tujuan Rencana Kegiatan 

Landasan umum 

Q.S Al- 

 

Pengetahuan 

NAM 

1.1,1.2,3.2-

4.2 

 

NAM 

o Ikan ciptaan 

Allah (1.1) 

o Menghargai ikan 

sebagai rasa 

NAM 

o Anak mampu 

mengenal 

ikan ciptaan 

Allah 

o Menyusun bentuk ikan 

o Melempar gelang pada 

botol 

o Holahop 

o Menirukan gerakan 



 

58 

 

Umum 

Habitat ikan nila, 

jenis ikan nila  

 

Pengetahuan 

Umum 

Morfologi ikan 

nila , siklus hidup 

ikan nila 

 

Pengetahuan 

Umum  

Budi daya ikan 

nila , makanan 

ikan nila  

 

FM 

3.3-4.3, 

3.4-4.4 

 

SE 

2.9, 2.12, 

3.14-4.14  

 

KG 

2.2, 2.3, 

3.5-4.5, 

3.6-4.6, 

3.8-4.8 

 

BHS 

3.10-4.10, 

syukur kepad 

Tuhan 

o  

FM 

o Cuci tangan 

sebelum makan 

(2.1) 

o Senam (3.3/3.3) 

SE 

o Sabar menunggu 

giliran (2.7) 

o Memiliki sikap 

perilaku peduli 

(2.9) 

KG 

o Mengenal benda 

di sekitar 

o Mengenal 

lingkungan alam 

sekitar 

(binatang) 

o Anak mampu 

mengucapkan 

dan memberi 

salam 

FM 

o Anak mampu  

cuci tangan 

sebelum 

makan 

o Anak mampu 

mengembang

kan motorik 

kasar 

SE 

o Anak mampu 

sabar 

menunggu 

giliran 

o Anak mampu  

membantu 

teman yang 

lain 

binatang 

o Clap song 

o Memasukkan ikan hijaiyah 

kedalam botol 

o Mencari gambar wudhu 

yang sama 

o Menyamakan waktu sholat 

o Memberi tanda centang 

perbuatan yang disukai 

Allah 

o Membuat pola ABC huruf 

kha’ 

o Membangun kolam 

budidaya ikan 

o Menggambar tempat 

pemancingan ikan 

o Menceritakan tentang 

kolam budidaya ikan 

o Membereskan balok ke 

tempat semula 
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Pengetahuan 

Umum  

Manfaat ikan nila 

berasarkan segi 

ekonomi  

 

Pengetahuan 

Umum  

Manfaat ikan nila 

berdasarkan 

kandungan gizi 

 

Pengetahuan 

Umum 

Olahan ikan , 

cara mengolah 

3.11-4.11, 

3.12-4.12 

 

SN 

2.4,3.15-

4.15 

BHS 

o Menceritakan 

kembali apa 

yang didengar 

dengan kosakata 

yang terbatas 

o Menceritakan 

gambar yang ada  

dalam buku 

o Berbagai macam 

coretan 

SN 

o Kreasi 

membentuk 

wajah dari 

berbagai media    

KG 

o Anak mampu 

menyebutkan 

nama ikan 

o Anak mampu 

menyebutkan 

jenis2 ikan 

air tawar 

BHS 

o Anak mampu 

Menceritakan 

kembali apa 

yang 

didengar 

o Anak mampu 

Menceritakan 

gambar yang 

ada  dalam 

buku 

o Anak mampu 

membuat 

berbagai 

o Merangkai huruf menjadi 

kata 

o Bermain multimedia 

interaktif Meniru (menulis 

dan mengucap huruf A-Z) 

o Bermain multimedia 

interaktif menebak nama 

gambar 

o Melengkapi angka 

o Menulis kata sesuai contoh 

o Mencari gambar ikan 

dalam pasir 

o Menjaring ikan 

o Memberi mata pada bentuk 

ikan 

o Menempel kerang pada 

bentuk ikan 

o Menabur pasir pada pola 

gambar ikan 

o Kreasi bentuk segitiga 
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ikan sebelum 

 digoreng , cara 

mengolah ikan 

sebelum dibakar 

-  

macam 

coretan 

SN 

o Anak mampu 

berkreasi 

membentuk 

wajah dari 

berbagai 

media   

 

o Menjahit ikan 

o Mengecap bentuk ikan 

o Meronce ikan 

o Kolase dari sisik ikan 

o Setting took ikan hias 

o Setting kolam pancing 

o Setting TPI(Tempat 

pelelangan ikan) 

o Setting resto lesehan 

o Setting tempat 

menggoreng ikan 

o Setting tempat membakar 

ikan 

Guru Kelas 

 

Tri Widjiastuti 

 

Mengetahui, 

Kepala TK Bhinneka 

 

Dra., Lilik Partinah, S.Pd 

 

Mahasiswa 

 

Priawan Ardi Putra 

169000066 
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Rencana Pelaksanaan Program Harian (RPPH) 

TK BHINNEKA SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2019-2020 

Semester / Bulan/ Putaran  ke : I / November / 8 

Hari / Tanggal : Selasa, 19 November 2019 

Kelompok / Usia  : A4/ 4 - 5 Tahun 

Tema  : Binatang 

Sub Tema  : Ikan 

Sentra : Olah Tubuh dan Musik 

Kompetensi Dasar : NAM : 1.1,  

FM : 3.3-4.3,  

SE : 2.9, 2.12,  

KG  : 2.3, 3.5-4.5, 

BHS : 3.10-4.10, 3.11-4.11,  

SN  : 2.4, 

    

Materi Tujuan 

NAM 

o Binatang ciptaan Allah (1.1) 

FM 

o Manirukan Gerakan hewan 

(3.3-4.3) 

SE 

o Membantu teman yang 

membutuhkan  (2.9) 

o Clap song (2.12) 

KG 

o Menyusun bentuk ikan(2.3) 

o Menyelesaikan  

NAM 

o Anak mampu mengenal 

binatang ciptaan Allah 

FM 

o Anak mampu 

mengembangkan motorik 

kasar 

SE 

o Anak mampu bersabar untuk 

antri dalam barisan 

o Anak mampu membantu 

teman yang membutuhkan  
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permasalahan dengan 

kreatif(4.5) 

BHS 

o Mengerti kosa kata yang di 

terima (3.10) 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z (3.11) 

SN 

o Mencerminkan sikap estetik 

(2.4) 

KG 

o Anak mampu bertanya 

tentang binatang ikan 

o Anak mampu memecahkan 

masalah sederhana dengan 

kreatif 

BHS 

o Anak mengerti kosa kata 

yang di terima 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z 

SN 

o Anak mampu menciptakan 

karya sendiri 

❖ Materi yang masuk SOP 

▪ SOP berbaris 

▪ SOP Cuci tangan 

▪ SOP makan 

❖ Pijakan Lingkungan 

▪ Tempat main: 

guru mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan di 

sentra peran sesuai dengan tema 

▪ Ragam main, bahan & Alat : 

o Kegiatan 1 : Menyusun bentuk ikan : Bentuk ikan, pipa 

o Kegiatan 2 : Melempar gelang ke botol : Ring, botol 

o Kegiatan 3 : Holahop : holahop 

o Kegiatan 4 : Menirukan Gerakan binatang : Alas 

o Kegiatan 5 : Bermain Multimedia Interaktif : 

Komputer/laptop 

❖ Pijakan Sebelum Main (30 menit) 

▪ Doa sebelum belajar  

▪ Mengenal aturan bermain 

▪ Berdiskusi tentang “Makanan ikan nila” 

▪ Bernyanyi “Ikan” 

❖ Pijakan Saat Main (60 menit) 
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▪ Anak mengamati  

o Cara bermain  

▪ Anak menanya  

o Peraturan permainan 

▪ Anak mengumpulkan informasi 

o Guru memberikan contoh cara bermain yang benar dan 

arutannya 

▪ Anak menalar 

o Anak memahami cerita yang disampaikan guru 

▪ Anak mengkomunikasikan 

▪ Menyusun bentuk ikan 

▪ Melempar gelang ke botol 

▪ Holahop 

▪ Menirukan Gerakan binatang 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

❖ Pijakan Setelah Main (30 menit) 

o Merapikan mainan 

o Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

o Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan Bersama 

o Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

o Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

❖ Istirahat (30 menit) 

o SOP Cuci tangan 

o SOP makan  

❖ Penutup 

o Menanyakan perasaan selama hari ini 

o Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

o Berdoa setelah belajar 
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❖ Teknik penilaian yang akan digunakan 

o Catatan harian / anekdot 

o Catatan hasil karya 

o Skala capaian (ratting scale) 

 

 

 

Guru Kelas 

 

 

Tri Widjiastuti 

 

Mengetahui, 

Kepala TK Bhinneka 

 

 

Dra., Lilik Partinah, S.Pd 

Mahasiswa 

 

 

Priawan Ardi Putra 

169000066 
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Rencana Pelaksanaan Program Harian (RPPH) 

TK BHINNEKA SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2019-2020 

Semester / Bulan/ Putaran  ke : I / November / 8 

Hari / Tanggal : Rabu, 20 November 2019 

Kelompok / Usia  : A4/ 4 - 5 Tahun 

Tema  : Binatang 

Sub Tema  : Ikan 

Sentra : Ibadah 

Kompetensi Dasar : NAM : 1.1, 1.2 

FM : 3.3-4.3, 3.4-4.4  

SE : 2.9, 2.12, 3.14-4.14 

KG  : 2.2, 2.3, 3.5-4.5, 3.6-

4.6, 3.8-4.8 

BHS : 3.10-4.10, 3.11-4.11, 

3.12-4.12 

SN  : 2.4, 3.15-4.15 

    

Materi Tujuan 

NAM 

o Binatang ciptaan Allah (1.1) 

FM 

o Gerakan motorik (3.3-4.3) 

SE 

o Sabar menunggu giliran 

(2.7) 

o Membantu teman yang 

membutuhkan  (2.9) 

KG 

NAM 

o Anak mampu mengenal 

binatang ciptaan Allah 

FM 

o Anak mampu 

mengembangkan motorik 

kasar 

SE 

o Anak mampu bersabar untuk 

antri dalam barisan 
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o Anak mempunyai rasa ingin 

tau (2.2 

o Menyelesaikan  

permasalahan dengan 

kreatif(4.5) 

BHS 

o Mengeti kosa kata yang di 

terima (3.10) 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z (3.11) 

SN 

o Mencerminkan sikap estetik 

(2.4) 

o Anak mampu membantu 

teman yang membutuhkan  

KG 

o Anak mampu bertanya 

tentang binatang ikan 

o Anak mampu memecahkan 

masalah sederhana dengan 

kreatif 

BHS 

o Anak mengerti kosa kata 

yang di terima 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z 

SN 

o Anak mampu menciptakan 

karya sendiri 

❖ Materi yang masuk SOP 

▪ SOP berbaris 

▪ SOP Cuci tangan 

▪ SOP makan 

❖ Pijakan Lingkungan 

▪ Tempat main: 

guru mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan di 

sentra peran sesuai dengan tema 

▪ Ragam main, bahan & Alat : 

▪ Memasukkan ikan hijaiyah kedalam botol  : bentuk ikan, 

botol 

▪ Mencari gambar wudhu yang sama :  APE wudhu  

▪ Menyamakan waktu shalat : APE gambar sholat 

▪ Memberi tanda centang perbuatan yang di sukai Allah : 

LKS, Spidol 

▪ Bermain Multimedia Interaktif : Komputer/laptop 

❖ Pijakan Sebelum Main (30 menit) 

▪ Doa sebelum belajar  

▪ Mengenal aturan bermain 
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▪ Berdiskusi tentang “Penyebaran Ikan Nila” 

▪ Bernyanyi “Ikan” 

❖ Pijakan Saat Main (60 menit) 

▪ Anak mengamati  

o Cara bermain  

▪ Anak menanya  

o Peraturan permainan 

▪ Anak mengumpulkan informasi 

o Guru memberikan contoh cara bermain yang benar dan 

arutannya 

▪ Anak menalar 

o Anak memahami cerita yang disampaikan guru 

▪ Anak mengkomunikasikan 

▪ Memasukkan ikan hijaiyah kedalam botol   

▪ Mencari gambar wudhu yang sama 

▪ Menyamakan waktu shalat 

▪ Memberi tanda centang perbuatan yang di sukai Allah 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

❖ Pijakan Setelah Main (30 menit) 

o Merapikan mainan 

o Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

o Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan Bersama 

o Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

o Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

❖ Istirahat (30 menit) 

o SOP Cuci tangan 

o SOP makan  

❖ Penutup 

o Menanyakan perasaan selama hari ini 

o Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

o Berdoa setelah belajar 
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❖ Teknik penilaian yang akan digunakan 

o Catatan harian / anekdot 

o Catatan hasil karya 

o Skala capaian (ratting scale) 

 

 

 

 

Guru Kelas 

 

 

Tri Widjiastuti 

 

Mengetahui, 

Kepala TK Bhinneka 

 

 

Dra., Lilik Partinah, S.Pd 

 

Mahasiswa 

 

 

Priawan Ardi Putra 

169000066 
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Rencana Pelaksanaan Program Harian (RPPH) 

TK BHINNEKA SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2019-2020 

Semester / Bulan/ Putaran  ke : I / November / 8 

Hari / Tanggal : Kamis, 21 November 2019 

Kelompok / Usia  : A4/ 4 - 5 Tahun 

Tema  : Binatang 

Sub Tema  : Ikan 

Sentra : Balok 

Kompetensi Dasar : NAM : 1.1,  

FM : 3.3-4.3,  

SE : 2.7, 2.9 

KG  : 2.2, 2.3, 3.5-4.5,  

BHS : 3.10-4.10, 3.12-4.12 

SN  : 2.4,  

    

Materi Tujuan 

NAM 

o Binatang ciptaan Allah 

(1.1) 

FM 

o Senam (3.3-4.3) 

SE 

o Sabar menunggu giliran 

(2.7) 

o Membantu teman yang 

membutuhkan  (2.9) 

KG 

o Anak mempunyai rasa 

NAM 

o Anak mampu mengenal binatang 

ciptaan Allah 

FM 

o Anak mampu mengembangkan 

motorik kasar 

SE 

o Anak mampu bersabar untuk 

antri dalam barisan 

o Anak mampu membantu teman 

yang membutuhkan  

KG 
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ingin tau (2.2) 

o Menyelesaikan 

permasalahan dengan 

kreatif(4.5) 

BHS 

o Mengeti kosa kata yang di 

terima (3.10) 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z (3.11) 

SN 

o Mencerminkan sikap 

estetik (2.4) 

o Anak mampu bertanya tentang 

binatang ikan 

o Anak mampu memecahkan 

masalah sederhana dengan 

kreatif 

BHS 

o Anak mengerti kosa kata yang di 

terima 

o Anak mampu mengucap huruf 

A-Z 

SN 

o Membuat karya yang 

mempunyai keindahan 

❖ Materi yang masuk SOP 

▪ SOP berbaris 

▪ SOP Cuci tangan 

▪ SOP makan 

❖ Pijakan Lingkungan 

▪ Tempat main: 

guru mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan di 

sentra peran sesuai dengan tema 

▪ Ragam main, bahan & Alat : 

o Kegiatan 1 : Membangun tempat budidaya ikan dengan 

balok 

o Kegiatan 2 : menggambar tempat pemancingan ikan 

o Kegiatan 3 : Menceritakan tentang tempat pemancingan 

ikan 

o Kegiatan 4 : Bermain Multimedia Interaktif : 

Komputer/laptop 

❖ Pijakan Sebelum Main (30 menit) 

▪ Doa sebelum belajar  

▪ Mengenal aturan bermain 

▪ Berdiskusi tentang “Manfaat Ikan Nila berdasarkan segi 

ekonomis” 

▪ Bernyanyi “Ikan” 



71 

 

❖ Pijakan Saat Main (60 menit) 

▪ Anak mengamati  

o Cara bermain  

▪ Anak menanya  

o Peraturan permainan 

▪ Anak mengumpulkan informasi 

o Guru memberikan contoh cara bermain yang benar dan 

arutannya 

▪ Anak menalar 

o Anak memahami cerita yang disampaikan guru 

▪ Anak mengkomunikasikan 

▪ Membangun tempat budidaya ikan dengan balok 

▪ Menggambar tempat pemancingan ikan  

▪ Menceritakan tentang tempat pemancingan ikan 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

❖ Pijakan Setelah Main (30 menit) 

o Merapikan mainan 

o Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

o Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan Bersama 

o Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

o Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

❖ Istirahat (30 menit) 

o SOP Cuci tangan 

o SOP makan  

❖ Penutup 

o Menanyakan perasaan selama hari ini 

o Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

o Berdoa setelah belajar 
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❖ Teknik penilaian yang akan digunakan 

o Catatan harian / anekdot 

o Catatan hasil karya 

o Skala capaian (ratting scale) 

 

Guru Kelas 

 

 

Tri Widjiastuti 

Mengetahui, 

Kepala TK Bhinneka 

 

 

Dra., Lilik Partinah, S.Pd 

Mahasiswa 

 

 

Priawan Ardi Putra 

169000066 

 



73 

 

  

 

 
 
 

Rencana Pelaksanaan Program Harian (RPPH) 

TK BHINNEKA SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2019-2020 

Semester / Bulan/ Putaran  ke : I / November / 8 

Hari / Tanggal : Selasa, 26 November 2019 

Kelompok / Usia  : A4/ 4 - 5 Tahun 

Tema  : Binatang 

Sub Tema  : Ikan 

Sentra : Persiapan 

Kompetensi Dasar : NAM : 1.1, 1.2 

FM : 3.3-4.3, 3.4-4.4  

SE : 2.9, 2.12, 3.14-4.14 

KG  : 2.2, 2.3, 3.5-4.5, 3.6-

4.6, 3.8-4.8 

BHS : 3.10-4.10, 3.11-4.11, 

3.12-4.12 

SN  : 2.4, 3.15-4.15 

    

Materi Tujuan 

NAM 

o Binatang ciptaan Allah 

(1.1) 

FM 

o Gerakan motorik (3.3-4.3) 

SE 

o Sabar menunggu giliran 

(2.7) 

o Membantu teman yang 

membutuhkan  (2.9) 

KG 

NAM 

o Anak mampu mengenal binatang 

ciptaan Allah 

FM 

o Anak mampu mengembangkan 

motorik kasar 

SE 

o Anak mampu bersabar untuk 

antri dalam barisan 

o Anak mampu membantu teman 

yang membutuhkan  



74 

 

o Anak mempunyai rasa 

ingin tau (2.2 

o Menyelesaikan  

permasalahan dengan 

kreatif(4.5) 

BHS 

o Mengeti kosa kata yang di 

terima (3.10) 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z (3.11) 

SN 

o Mencerminkan sikap 

estetik (2.4) 

KG 

o Anak mampu bertanya tentang 

binatang ikan 

o Anak mampu memecahkan 

masalah sederhana dengan 

kreatif 

BHS 

o Anak mengeti kosa kata yang di 

terima 

o Anak mampu mengucap huruf 

A-Z 

SN 

o Anak mampu menciptakan karya 

sendiri 

❖ Materi yang masuk SOP 

▪ SOP berbaris 

▪ SOP Cuci tangan 

▪ SOP makan 

❖ Pijakan Lingkungan 

▪ Tempat main: 

guru mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan di 

sentra peran sesuai dengan tema 

▪ Ragam main, bahan & Alat : 

▪ Merangkai huruf menjadi kata  

▪ Mengelompokkan benda berdasarkan bentuk dan warna 

▪ Mengambil benda sesuai angka 

▪ Melengkapi angka 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

Alat dan  Bahan : 

▪ Tutup botol,  huruf bermagnet , papan magnet, spidol, 

kardus , kain flannel, karton, benang wol, lem , 

Laptop/Komputer. 

❖ Pijakan Sebelum Main (30 menit) 

▪ Doa sebelum belajar  

▪ Mengenal aturan bermain 
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▪ Berdiskusi tentang “Manfaat ikan nila berdasarkan kandungan 

gizi” 

▪ Bernyanyi “Ikan” 

❖ Pijakan Saat Main (60 menit) 

▪ Anak mengamati  

o Cara bermain  

▪ Anak menanya  

o Peraturan permainan 

▪ Anak mengumpulkan informasi 

o Guru memberikan contoh cara bermain yang benar dan 

arutannya 

▪ Anak menalar 

o Anak memahami cerita yang disampaikan guru 

▪ Anak mengkomunikasikan 

▪ Merangkai huruf menjadi kata 

▪ Mengelompokkan benda berdasarkan bentuk dan warna 

▪ Mengambil benda sesuai angka 

▪ Melengkapi angka 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

❖ Pijakan Setelah Main (30 menit) 

o Merapikan mainan 

o Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

o Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan Bersama 

o Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

o Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

❖ Istirahat (30 menit) 

o SOP Cuci tangan 

o SOP makan  

❖ Penutup 

o Menanyakan perasaan selama hari ini 

o Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

o Berdoa setelah belajar 
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❖ Teknik penilaian yang akan digunakan 

o Catatan harian / anekdot 

o Catatan hasil karya 

o Skala capaian (ratting scale) 
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Rencana Pelaksanaan Program Harian (RPPH) 

TK BHINNEKA SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2019-2020 

Semester / Bulan/ Putaran  ke : I / November / 8 

Hari / Tanggal : Rabu, 27 November 2019 

Kelompok / Usia  : A4/ 4 - 5 Tahun 

Tema  : Binatang 

Sub Tema  : Ikan 

Sentra : Alam 

Kompetensi Dasar : NAM : 1.1, 1.2 

FM : 3.3-4.3, 3.4-4.4  

SE : 2.7, 2.9, 3.14-4.14 

KG  : 2.2, 3.5-4.5,  

BHS : 3.10-4.10,3.11,4.11 

SN  : 2.4,  

    

Materi Tujuan 

NAM 

o Binatang ciptaan Allah 

(1.1) 

FM 

o Gerakan motorik (3.3-4.3) 

SE 

o Sabar menunggu giliran 

(2.7) 

o Membantu teman yang 

membutuhkan  (2.9) 

KG 

o Anak mempunyai rasa 

ingin tau (2.2 

NAM 

o Anak mampu mengenal binatang 

ciptaan Allah 

FM 

o Anak mampu mengembangkan 

motorik kasar 

SE 

o Anak mampu bersabar untuk 

antri dalam barisan 

o Anak mampu membantu teman 

yang membutuhkan  

KG 

o Anak mampu bertanya tentang 
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o Menyelesaikan  

permasalahan dengan 

kreatif(4.5) 

BHS 

o Mengeti kosa kata yang di 

terima (3.10) 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z (3.11) 

SN 

o Mencerminkan sikap 

estetik (2.4) 

binatang ikan 

o Anak mampu memecahkan 

masalah sederhana dengan 

kreatif 

BHS 

o Anak mengeti kosa kata yang di 

terima 

o Anak mampu mengucap huruf 

A-Z 

SN 

o Anak mampu menciptakan karya 

sendiri 

 

❖ Materi yang masuk SOP 

▪ SOP berbaris 

▪ SOP Cuci tangan 

▪ SOP makan 

❖ Pijakan Lingkungan 

▪ Tempat main: 

guru mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan di 

sentra peran sesuai dengan tema 

▪ Ragam main, bahan & Alat : 

▪ Mencari gambar ikan dalam pasir 

▪ Menjaring ikan 

▪ Memberi mata pada kerang 

▪ Menempel kerang pada bentuk ikan 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

Alat dan  Bahan : 

Ikan, jaring, wadah air, air, cangkang kerang, pewarna, lem, 

pasir, kardus, lembar kerja, mata-mataan, laminating gambar 

ikan, gabus warna, laptop/Komputer. 

❖ Pijakan Sebelum Main (30 menit) 

▪ Doa sebelum belajar  

▪ Sholat dhuha 
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▪ Mengenal aturan bermain 

▪ Berdiskusi tentang “Olahan ikan nila” 

▪ Bernyanyi “Ikan” 

▪ Keaksaraan awal “Huruf g/G” 

❖ Pijakan Saat Main (60 menit) 

▪ Anak mengamati  

o Cara bermain  

▪ Anak menanya  

o Peraturan permainan 

▪ Anak mengumpulkan informasi 

o Guru memberikan contoh cara bermain yang benar dan 

arutannya 

▪ Anak menalar 

o Anak memahami cerita yang disampaikan guru 

▪ Anak mengkomunikasikan 

▪ Mencari gambar ikan dalam pasir 

▪ Menjaring ikan 

▪ Memberi mata pada kerang 

▪ Menempel kerang pada bentuk ikan 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

❖ Pijakan Setelah Main (30 menit) 

o Merapikan mainan 

o Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

o Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan Bersama 

o Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

o Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

❖ Istirahat (30 menit) 

o SOP Cuci tangan 

o SOP makan  

❖ Penutup 

o Menanyakan perasaan selama hari ini 

o Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

o Berdoa setelah belajar 
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❖ Teknik penilaian yang akan digunakan 

o Catatan harian / anekdot 

o Catatan hasil karya 

o Skala capaian (ratting scale) 
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Rencana Pelaksanaan Program Harian (RPPH) 

TK BHINNEKA SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2019-2020 

Semester / Bulan/ Putaran  ke : I / November / 8 

Hari / Tanggal : Kamis, 28 November 2019 

Kelompok / Usia  : A4/ 4 - 5 Tahun 

Tema  : Binatang 

Sub Tema  : Ikan 

Sentra : Seni 

Kompetensi Dasar : NAM : 1.1, 1.2 

FM : 3.3-4.3, 3.4-4.4  

SE :2.5,2.9,2.12, 3.14,4.14 

KG  : 2.2, 3.5-4.5, 3.6-4.6  

BHS : 3.10-4.10, 3.11-4.11 

SN  : 3.15-4.15 

   Materi Tujuan 

NAM 

o Binatang ciptaan Allah (1.1) 

FM 

o Gerakan motorik (3.3-4.3) 

SE 

o Menjahit ikan (2.5) 

o Membantu teman yang 

membutuhkan  (2.9) 

KG 

o Anak mempunyai rasa ingin 

tau (2.2) 

o Meronce ikan (3.6-4.6) 

o Menyelesaikan  

permasalahan dengan 

NAM 

o Anak mampu mengenal 

binatang ciptaan Allah 

FM 

o Anak mampu mengembangkan 

motorik kasar 

SE 

o Anak mampu bersabar 

o Anak mampu membantu teman 

yang membutuhkan  

KG 

o Anak mampu bertanya tentang 

binatang ikan 

o Anak mampu memecahkan 
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kreatif(4.5) 

BHS 

o Mengeti kosa kata yang di 

terima (3.10) 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z (3.11) 

SN 

o Kolase dari sisik ikan (3.15-

4.15) 

 

masalah sederhana dengan 

kreatif 

BHS 

o Anak mengerti kosa kata yang 

di terima 

o Anak mampu mengucap huruf 

A-Z 

SN 

o Anak mampu menciptakan 

karya dengan bahan bekas 

❖ Materi yang masuk SOP 

▪ SOP berbaris 

▪ SOP Cuci tangan 

▪ SOP makan 

❖ Pijakan Lingkungan 

▪ Tempat main: 

guru mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan di 

sentra peran sesuai dengan tema 

▪ Ragam main, bahan & Alat : 

▪ Kreasi bentuk segitiga 

▪ Menjahit ikan 

▪ Mengecap bentuk ikan 

▪ Meronce ikan 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

Alat dan  Bahan : 

Berbagai pola segitiga, lem, benang kor, pola ikan, piring 

plastik, cat air, spons, sedotan, benang, bentuk ekor & kepala 

ikan, sisik ikan, lembar kerja, komputer/laptop 

❖ Pijakan Sebelum Main (30 menit) 

▪ Doa sebelum belajar  

▪ Mengenal aturan bermain 

▪ Berdiskusi tentang “Cara mengolah ikan nila sebelum di 

goreng” 

▪ Bernyanyi “Ikan” 

❖ Pijakan Saat Main (60 menit) 
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▪ Anak mengamati  

o Cara bermain  

▪ Anak menanya  

o Peraturan permainan 

▪ Anak mengumpulkan informasi 

o Guru memberikan contoh cara bermain yang benar dan 

arutannya 

▪ Anak menalar 

o Anak memahami cerita yang disampaikan guru 

▪ Anak mengkomunikasikan 

▪ Kreasi bentuk segitiga 

▪ Menjahit ikan 

▪ Mengecap bentuk ikan 

▪ Meronce ikan 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

❖ Pijakan Setelah Main (30 menit) 

o Merapikan mainan 

o Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

o Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan Bersama 

o Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

o Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

❖ Istirahat (30 menit) 

o SOP Cuci tangan 

o SOP makan  

❖ Penutup 

o Menanyakan perasaan selama hari ini 

o Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

o Berdoa setelah belajar 
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❖ Teknik penilaian yang akan digunakan 

o Catatan harian / anekdot 

o Catatan hasil karya 

o Skala capaian (ratting scale) 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Mingguan (RPPM) 

TK Bhinneka Surabaya 

Th 2019-2020 

 

Semester/Bulan/Putaran  : I/Desember/10 

Tema     : Perpustakaan 

Kelompok    : A (usia 4-5 tahun) 

 

Sub Tema 
Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pembelajaran 
Tujuan Rencana Kegiatan 

Pengetahuan 

Umum 

tentang 

perpustakaan,  

 

NAM 

1.1, 1.2, 

2.12, 2.14, 

3.2-4.2  

 

NAM 

o Menghargai diri 

sendiri, orang 

lain, dan 

lingkungan 

sekitar sebagai 

rasa syukur 

NAM 

o Anak mampu 

menghargai apa 

saja yang ada di 

lingkungannya 

o Anak mampu 

bertanggung jawab 

o Menggulung Tali 

o Merangkak 

o Maze 

o Basket 

o Gelas Musik 

o Meronce angka arab 

o Maze anak pergi ke 
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Sub Tema 
Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pembelajaran 
Tujuan Rencana Kegiatan 

Pengetahuan 

Umum 

Jenis-jenis 

perpustakaan  

 

Pengetahuan 

Umum  

Tujuan 

Perpustakaan  

 

Pengetahuan 

Umum  

Fungsi 

Perpustakaan  

FM 

2.1 3.3-4.3, 

3.4-4.4 

 

SE 

2.5, 2.6, 2.7, 

2.8, 2.9, 

2.10, 2.12, 

3.14-4.14  

 

KG 

2.2, 2.3, 3.5-

4.5, 3.6-4.6, 

3.7-4.7, 3.9-

4.9 

kepada Tuhan. 

(1.2) 

o Mencerminkan 

sikap tanggung 

jawab (2.12) 

FM 

o Cuci tangan 

sebelum makan 

(2.1) 

o Senam (3.3-4.3) 

SE 

o Sabar 

menunggu 

giliran (2.7) 

o Memiliki sikap 

perilaku peduli 

(2.9) 

KG 

o Mengenal 

atas apa yang 

sudah di 

perbuatnya 

FM 

o Anak mampu  cuci 

tangan sebelum 

makan 

o Anak mampu 

mengembangkan 

motorik kasar 

SE 

o Anak mampu 

sabar menunggu 

giliran 

o Anak mampu  

membantu teman 

yang lain 

KG 

o Anak mampu 

masjid 

o Bermain buku 

hijaiyah 

o Mengancingkan baju 

o Memberi tanda 

centang perbuatan 

terpuji yang disukai 

malaikat 

o ruang perpustakaan 

o Membangun ruang 

perpustakaan 

o Menggambar tempat 

ruang perpustakaan 

o Membereskan balok 

ke tempat semula 

o Menjumlahkan 

bilangan melalui 

bermain dadu 

o Memasangkan 
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Sub Tema 
Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pembelajaran 
Tujuan Rencana Kegiatan 

 

Pengetahuan 

Umum  

Manfaat 

Perpustakaan  

 

Pengetahuan 

Umum 

Peralatan yang 

ada di 

Perpustakaan  

 

BHS 

3.10-4.10, 

3.11-4.11, 

3.12-4.12 

 

SN 

2.4,3.15-

4.15 

benda di sekitar 

o Mengenal 

tenologi 

sederhana 

BHS 

o Menceritakan 

kembali apa 

yang didengar 

dengan 

kosakata yang 

terbatas 

o Menceritakan 

gambar yang 

ada  dalam buku 

o Berbagai 

macam coretan 

SN 

o Kreasi 

membentuk 

wajah dari 

menyebutkan 

buku di 

perputakaan 

o Anak mampu 

mengenal 

teknologi apa saja 

yang ada di 

perpustakaan 

BHS 

o Anak mampu 

Menceritakan 

kembali apa yang 

didengar 

o Anak mampu 

Menceritakan 

gambar yang ada  

dalam buku 

o Anak mampu 

membuat berbagai 

macam coretan 

bilangan dengan 

jumlah bilangan 

o Mengelompokkan 

benda sesuai dengan 

huruf awal Namanya 

o Mewarnai dan 

melengkapi kata 

sesuai gambar 

o Menyusun cerita 

bergambar seri 

o Menggunting dan 

menempel kulit 

jagung membentuk 

geometri 

o Membentuk 

playdough dan 

membaginya sesuai 

contoh angka  

o Membedakan besar 
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Sub Tema 
Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pembelajaran 
Tujuan Rencana Kegiatan 

berbagai media    SN 

o Anak mampu 

berkreasi 

membentuk wajah 

dari berbagai 

media   

 

kecil benda sesuai 

angka (1-7) 

o Bermain multimedia 

interaktif Meniru 

(menulis dan 

mengucap huruf A-

Z) 

o Bermain multimedia 

interaktif menebak 

nama gambar 

o Mengukur balok, 

kubus, segitiga   

o Menghias halaman 

buku 

o Melipat payung 

o Pencampuran warna 

o Mewarnai pola batik 

o Finger painting 

o Ruang pendaftaran 
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Sub Tema 
Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pembelajaran 
Tujuan Rencana Kegiatan 

o Ruang tunggu 

o Tempat computer 

o Ruang baca 

o Tempat peminjaman 

dan pengembalian 

buku 
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Rencana Pelaksanaan Program Harian (RPPH) 

TK BHINNEKA SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2019-2020 

Semester / Bulan/ Putaran  ke : I / Desember / 9 

Hari / Tanggal : Rabu, 4 Desember 2019 

Kelompok / Usia  : A4/ 4 - 5 Tahun 

Tema  : Lingkungan ku 

Sub Tema  : Perpustakaan adalah Gudang 

Ilmu 

Sentra : Olah Tubuh dan Musik 

Kompetensi Dasar : NAM : 1.1, 1.2 

FM : 3.3-4.3, 3.4-4.4  

SE : 2.9, 2.12, 3.14-4.14 

KG  : 2.2, 2.3, 3.5-4.5, 3.6-

4.6, 3.8-4.8 

BHS : 3.10-4.10, 3.11-4.11, 

3.12-4.12 

SN  : 2.4, 3.15-4.15 

    

Materi Tujuan 

NAM 

o Landasan umum surat Al-

Alaq 1-5 (1.1) 

FM 

o Bermain Basket (3.3-4.3) 

SE 

o Membantu teman yang 

membutuhkan  (2.9) 

o Gelas Musik (2.12) 

KG 

NAM 

o Anak dapat mengetahui landasan 

dan bacaan surat Al-Alaq 1-5 

FM 

o Anak mampu mengembangkan 

motorik kasar 

SE 

o Anak mampu bersabar untuk 

antri dalam barisan 

o Anak mampu bekerjasama 
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o Maze (2.3) 

o Menyelesaikan  

permasalahan dengan 

kreatif(4.5) 

BHS 

o Mengerti kosa kata yang di 

terima (3.10) 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z (3.11) 

SN 

o Mencerminkan sikap 

estetik (2.4) 

dengan teman 

KG 

o Anak mampu menemukan jalan 

o Anak mampu memecahkan 

masalah sederhana dengan 

kreatif 

BHS 

o Anak mengerti kosa kata yang di 

terima 

o Anak mampu mengucap huruf 

A-Z 

SN 

o Anak mampu menciptakan karya 

sendiri 

❖ Materi yang masuk SOP 

▪ SOP berbaris 

▪ SOP Cuci tangan 

▪ SOP makan 

❖ Pijakan Lingkungan 

▪ Tempat main: 

guru mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan di 

sentra peran sesuai dengan tema 

▪ Ragam main, bahan & Alat : 

o Kegiatan 1 : Menggulung Tali : Gabus, pipa, tali 

o Kegiatan 2 : Merangkak : Botol rintangan 

o Kegiatan 3 : Maze : Maze, Kelereng 

o Kegiatan 4 : Basket : Bola, ring basket 

o Kegiatan 5 : Bermain Multimedia Interaktif : 

Komputer/laptop 

❖ Pijakan Sebelum Main (30 menit) 

▪ Doa sebelum belajar  

▪ Mengenal aturan bermain 

▪ Berdiskusi tentang “Landasan Umum Surat Al-Alaq ayat 1-5” 

▪ Bernyanyi “Gernas Baku 2019” 

 



3 
 

❖ Pijakan Saat Main (60 menit) 

▪ Anak mengamati  

o Cara bermain  

▪ Anak menanya  

o Peraturan permainan 

▪ Anak mengumpulkan informasi 

o Guru memberikan contoh cara bermain yang benar dan 

arutannya 

▪ Anak menalar 

o Anak memahami cerita yang disampaikan guru 

▪ Anak mengkomunikasikan 

▪ Menggulung Tali 

▪ Merangkak 

▪ Maze 

▪ Basket 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

❖ Pijakan Setelah Main (30 menit) 

o Merapikan mainan 

o Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

o Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan Bersama 

o Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

o Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

❖ Istirahat (30 menit) 

o SOP Cuci tangan 

o SOP makan  

❖ Penutup 

o Menanyakan perasaan selama hari ini 

o Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

o Berdoa setelah belajar 
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❖ Teknik penilaian yang akan digunakan 

o Catatan harian / anekdot 

o Catatan hasil karya 

o Skala capaian (ratting scale) 
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Rencana Pelaksanaan Program Harian (RPPH) 

TK BHINNEKA SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2019-2020 

Semester / Bulan/ Putaran  ke : I / Desember / 9 

Hari / Tanggal : Kamis, 5 Desember  2019 

Kelompok / Usia  : A4/ 4 - 5 Tahun 

Tema  : Lingkungan ku 

Sub Tema  : Perpustakaan adalah Gudang 

Ilmu 

Sentra : Ibadah 

Kompetensi Dasar : NAM : 1.1, 1.2 

FM : 3.3-4.3, 3.4-4.4  

SE : 2.9, 2.12, 3.14-4.14 

KG  : 2.2, 2.3, 3.5-4.5, 3.6-

4.6, 3.8-4.8 

BHS : 3.10-4.10, 3.11-4.11, 

3.12-4.12 

SN  : 2.4, 3.15-4.15 

    

Materi Tujuan 

NAM 

o Landasan umum surat Al-

Alaq 1-5 (1.1) 

FM 

o Gerakan motorik (3.3-4.3) 

SE 

o Sabar menunggu giliran 

(2.7) 

o Membantu teman yang 

membutuhkan  (2.9) 

NAM 

o Anak dapat mengetahui landasan 

dan bacaan surat Al-Alaq 1-5 

FM 

o Anak mampu mengembangkan 

motorik kasar 

SE 

o Anak mampu bersabar untuk 

antri dalam barisan 

o Anak mampu membantu teman 
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KG 

o Anak mempunyai rasa ingin 

tau (2.2 

o Menyelesaikan  

permasalahan dengan 

kreatif(4.5) 

BHS 

o Mengerti kosa kata yang di 

terima (3.10) 

o Anak mampu mengucap 

huruf A-Z (3.11) 

SN 

o Mencerminkan sikap estetik 

(2.4) 

yang membutuhkan  

KG 

o Anak mampu bertanya tentang 

Perpustakaan 

o Anak mampu memecahkan 

masalah sederhana dengan 

kreatif 

BHS 

o Anak mengerti kosa kata yang di 

terima 

o Anak mampu mengucap huruf 

A-Z 

SN 

o Anak mampu menciptakan karya 

sendiri 

❖ Materi yang masuk SOP 

▪ SOP berbaris 

▪ SOP Cuci tangan 

▪ SOP makan 

❖ Pijakan Lingkungan 

▪ Tempat main: 

guru mempersiapkan alat dan bahan yang akan digunakan di 

sentra ibadah sesuai dengan tema 

▪ Ragam main, bahan & Alat : 

• Meronce angka arab 

• Maze anak pergi ke masjid 

• Bermain buku hijaiyah 

• Mengancingkan baju 

•  Bermain Multimedia Interaktif 

•  Alat dan Bahan atau media: 

Alat ronce, sedotan, APE buku hijaiyah, lembar kerja, baju, 

computer/laptop 
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❖ Pijakan Sebelum Main (30 menit) 

▪ Doa sebelum belajar  

▪ Mengenal aturan bermain 

▪ Berdiskusi tentang “Pengertian Umum Tentang Perpustakaan” 

▪ Bernyanyi “Gernas Baku 2019” 

❖ Pijakan Saat Main (60 menit) 

▪ Anak mengamati  

o Cara bermain  

▪ Anak menanya  

o Peraturan permainan 

▪ Anak mengumpulkan informasi 

o Guru memberikan contoh cara bermain yang benar dan 

arutannya 

▪ Anak menalar 

o Anak memahami cerita yang disampaikan guru 

▪ Anak mengkomunikasikan 

▪ Meronce angka arab 

▪ Maze anak pergi ke masjid 

▪ Bermain buku hijaiyah 

▪ Mengurutkan huruf hijaiyah 

▪ Bermain Multimedia Interaktif 

❖ Pijakan Setelah Main (30 menit) 

o Merapikan mainan 

o Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

o Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan Bersama 

o Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

o Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

❖ Istirahat (30 menit) 

o SOP Cuci tangan 

o SOP makan  

❖ Penutup 

o Menanyakan perasaan selama hari ini 

o Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 
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o Berdoa setelah belajar 

❖ Teknik penilaian yang akan digunakan 

o Catatan harian / anekdot 

o Catatan hasil karya 

o Skala capaian (ratting scale) 

 

 

 

 

 

Guru Kelas 

 

 

Tri Widjiastuti 

 

Mengetahui, 

Kepala TK Bhinneka 

 

 

Dra., Lilik Partinah, S.Pd 

 

Mahasiswa 

 

 

Priawan Ardi Putra 

169000066 
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No Nama 
Pre II III IV V VI VII Post 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1 Fahri 1 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 2 2 3 3 2 3 

2 Atus 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 4 3 3 4 3 3 4 

3 Zahra 1 1 2 1 1 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 2 2 3 3 2 3 

4 Chika 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 2 4 3 3 4 

5 Dewi 1 1 2 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 

6 Faris 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 2 4 3 3 4 

7 Gea 1 1 2 1 1 2 1 2 2 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 3 4 3 3 4 

8 Risa 1 1 2 1 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 2 3 

9 Azka 1 1 2 1 1 2 1 2 2 2 2 2 1 1 1 2 2 3 2 2 3 3 2 3 

10 Amel 2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 2 4 3 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 4 

Lampiran 14 Lembar Observasi 
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11 Alwi 2 2 3 2 2 3 2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 

12 Dani 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 4 3 3 4 4 3 4 

13 Riqo 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 

14 Fatih 1 1 2 2 1 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2 3 3 2 3 

15 Mamat 2 1 3 2 1 3 2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 4 

16 Erin 1 1 2 1 1 2 1 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 3 3 

17 Lia 2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 

18 Rahma 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 4 4 3 4 

 

I  : Pretest  II-VII : Tredment VIII : Postest 

1. Mengenal pembendaharaan kata   4 = Anak berkembang sangat baik (BSB)  

2. Memperkaya pembendaharaan kata  3 = Anak berkembang sesuai harapan (BSH)  

3. Meniru (menulis dan mengucap huruf A-Z) 2 = Anak mulai berkembang (MB)  

       1 = Anak belum berkembang (BB)    
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Daftar Sampel Penelitian 

Kelompok A TK Bhinneka Surabaya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NO NAMA SISWA JENIS 

KELAMIN 

1 Fahri L 

2 Atus P 

3 Zahra P 

4 Chika P 

5 Dewi P 

6 Faris L 

7 Gea P 

8 Risa P 

9 Azka L 

10 Amel P 

11 Alwi L 

12 Dani L 

13 Riqo L 

14 Fatih L 

15 Mamat L 

16 Erin P 

17 Lia P 

18 Rahma P 

Lampiran 15 Data Siswa 
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No Nama 

Aspek yang di amati Skor 

Mengerti 

kosa kata 

yang diterima 

Menambah 

kossa kata 

Mengucap 

huruf A-Z 

 

1 Fahri 1 2 2 5 

2 Atus 2 2 2 6 

3 Zahra 1 1 2 4 

4 Chika 2 1 2 5 

5 Dewi 1 1 2 4 

6 Faris 2 2 2 6 

7 Gea 1 1 2 4 

8 Risa 1 1 2 4 

9 Azka 1 1 2 4 

10 Amel 2 2 3 7 

11 Alwi 2 2 3 7 

12 Dani 2 2 2 6 

13 Riqo 2 2 2 6 

14 Fatih 1 1 2 4 

15 Mamat 2 1 3 6 

16 Erin 1 1 2 4 

17 Lia 2 2 3 7 

18 Rahma 3 2 3 8 

Lampiran 16 Lembar Pre-test 
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No Nama 

Aspek yang di amati Skor 

Mengerti 

kosa kata 

yang diterima 

Menambah 

kossa kata 

Mengucap 

huruf A-Z 

 

1 Fahri 1 2 2 5 

2 Atus 2 2 2 6 

3 Zahra 1 1 2 4 

4 Chika 2 1 2 5 

5 Dewi 1 1 2 4 

6 Faris 2 2 2 6 

7 Gea 1 1 2 4 

8 Risa 1 1 2 4 

9 Azka 1 1 2 4 

10 Amel 2 2 3 7 

11 Alwi 2 2 3 7 

12 Dani 2 2 2 6 

13 Riqo 2 2 2 6 

14 Fatih 1 1 2 4 

15 Mamat 2 1 3 6 

16 Erin 1 1 2 4 

17 Lia 2 2 3 7 

18 Rahma 3 2 3 8 

Lampiran 17 Lembar Post-test 
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No Nama Pre-Test Post-Test 

1 Fahri 5 8 

2 Atus 6 10 

3 Zahra 4 8 

4 Chika 5 10 

5 Dewi 4 9 

6 Faris 6 10 

7 Gea 4 10 

8 Risa 4 8 

9 Azka 4 8 

10 Amel 7 11 

11 Alwi 7 10 

12 Dani 6 11 

13 Riqo 6 9 

14 Fatih 4 8 

15 Mamat 6 10 

16 Erin 4 9 

17 Lia 7 10 

18 Rahma 8 11 

 

 

 

 

 

Lampiran 18 Lembar Pre-test & Post-test 
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Foto Kegiatan Pre-Test 

 

 

 

 

 

Anak belum 

mengerti 

kosa kata 

Anak ragu 

dalam 

mengucap 

kosakata 

Sebagian 

kecil anak 

mampu 

mengucap 

huruf A-Z 

Lampiran 19 Foto Kegiatan Penelitian 
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Foto Kegiatan Treatment 

 

 

 

 

 

Tratment 

dengan 

Multimedia 

Interaktif 
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Foto Kegiatan Post-Test 

 

 

 

 

Anaktidak  

ragu dalam 

menguca 

kosakata 

Anak 

mampu 

mengucap 

huruf A-Z 


