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 ABSTRAK  

 

Sari.Siti Indah Retno. 2019. Pengembangan Kriya Souvenir Limbah 

Plastik Inspirasi Tokoh Pewayangan Arjuna. Skripsi. 

Pendidikan Seni Rupa.Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas PGRI Adi Buana Surabaya. Dr. Ika 

Ismoerdyahwati,. K.r .M.Sn, dan Tantra Sakre, S.Sn., 

M.Pd. 

Kata kunci: : souvenir, limbah plastik, wayang Arjuna 

 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan 

(Research and Development/R&D) bertujuan untuk mengembangkan 

kriya souvenir yang berasal dari bahan limbah plastik. Penelitian ini 

menerapkan model penelitian dan pengembangan (Research and 

Development/ R&D) yang dikembangkan Sugiyono (2008:302) 

dengan garis besar : 1) Desain Produk ; 2) Validasi Desain; 3) Revisi 

Produk; 4) Pembuatan Produk Masal. Hasil penelitian menunjukkan: 

1) Produk kriyasouvenir dari bahan limbah plastik dengan inspirasi 

tokoh pewayangan Arjuna memberikan kesan yang unik dan menarik 

pada pemakai produk tersebut; 2) Keunggulan rancangan produk 

souvenir dengan menggunakan bahan dan teknik pengolahan yang 

berbeeda dan menghasilkan sebuah produk yang menggunakan 

bahan yang tergolong limbah plastik namun tetap bisa dikelolah 

sehingga menjadi bahan yang berkualitas, dan teknik yang 

mempertimbangkan nilai estetis. 

 Penelitian pengembangan akan menghasilkan suatu produk 

baru dari hasil pengembangan produk yang telah ada dan 

disempurnakan lagi menjadi produk souvenir dari bahan limbah 

plastik yang sudah melalui tahap validasi ahli desain dan ahli produk 

sehingga produk yang dihasilkan sudah memenuhi standart para 

validator. 
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ABSTRACT 

 

Sari Siti Indah Retno. 2019. Development of Plastic Waste Souvenir 

Craft Inspiration of Arjuna Puppet Figures. Essay. Fine 

Arts Education. Faculty of Teacher Training and 

Education, University of PGRI Adi Buana Surabaya. Dr. 

Ika Ismoerdyahwati ,. M.Sn. and Tantra Sakre, S.Sn., 

M.Sn 

Keywords: souvenirs, plastic waste, Arjuna puppets. 

This research is a research and development (R & D) aimed 

at developing souvenir crafts that come from plastic waste materials. 

This study applies the research and development (R & D) model 

developed by Sugiyono (2008: 302) with an outline: 1) Product 

Design; 2) Design Validation; 3) Product Revision; 4) Making Mass 

Products. The results of the study show: 1) Crystal souvenir products 

from plastic waste materials with the inspiration of Arjuna puppet 

characters give a unique and interesting impression on the users of 

these products; 2) The superiority of the design of souvenir products 

by using different materials and processing techniques and producing 

a product that uses materials classified as plastic waste but can still 

be managed so that it becomes a quality material, and a technique 

that considers aesthetic value. 

Research development will produce a current of of a new 

product from the results of the development of improve existing 

products and other things and perfect again into a product with 

higher souvenir from waste materials plastic that is been through 

validation process the people of the the design and the people of the 

the product so that the product that is produced enough to fulfill to 

weed out frivolous candidacies standart validator . 
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MOTTO 
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KATA PENGANTAR 

 

Penelitian " Pengembangan Kriya Souvenir Limbah Plastik 

Inspirasi Tokoh Pewayangan Arjuna ". Merupakan upaya peneliti 

dalam mengembangkan sampah kertas sebagai seni kriya kerajinan 

untuk mengurangi sampah kerta. 

 Bab satu, penulis menjelaskan tentang latar belakang 

penulisan penelitian Pengembangan Kriya Souvenir Limbah Plastik 

Inspirasi Tokoh Pewayangan Arjuna, dijelaskan ruang lingkup dan 

pembatasan masalah mengenai pendekatan keilmuan tentang Kriya 

limbah plastik, dan prinsip-prinsip yang berhubungan dengan 

penelitian ini. 

 Bab dua, dalam penulisan skripsi ini peneliti menggali  

informasi dari penelitian-penelitin-penelitian sebelumnya  sebagai 

bahan pertimbangan, baik mengenai kekurangan atau kelebihan yang 

sudah ada. Selain itu, peneliti juga menggali informasi  dari buku-

buku maupun skripsi dalam rangka mendapatkan suatu informasi 

yang ada sebelumnya  tentang teori yang berkaitan dengan judul 

yang digunakan untuk memperoleh landasan teori ilmiah. 

 Bab tiga, merupakan bagian yang menjadi alur bagaimana 

kita melakukan penelitian. Mulai dari cara mengumpulkan data, 

mengolah atau menganalisis data dan  menyimpulkan atau 

menetapkan  simpulan dari sebuah hipotesis . 

 Bab empat, Hasil penelitian pengembangan kriya limbah 

plastik untuk pembuatan souvenir inspirasi tokoh pewayangan 

Arjuna dijabarkan berdasarkan langkah-langkah pengembangan 

produk. Hasil penelitian dapat dilihat dari beberapa komponen di 

antaranya: Analisis limbah plastik, validasi desain, validasi produk 

dan penyempurnaan produk  

 Bab lima, pada bab ini memaparkan kesimpulan dari hasil 

penelitian dan menjelaskan saran tentang penelitian tersebut. 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk baru berupa 

souvenir berbahan dasar limbah plastik. Produk ini telah di validasi 

dari para ahli sehingga produk yang dihasilkan benar-benar valid. 

Selain itu produk tersebut bisa juga dibuat menjadi bahan ajar kepada 

siswa tentang pembelajaran seni kriya berbahan dasar limbah plastik. 

 

Surabaya, 30 Januari 2019 
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