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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan : SMP 22 Surabaya 

Kelas/ semester  : VIII / Semester 2 

Mata Pelajaran  : Seni Budaya (Seni Rupa) 

Topik   : Desain Poster 

Alokasi Waktu  : 6X 45 Menit  ( 3X Pertemuan) 

A. Kompetensi Inti  

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi 

secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan 

pergaulan dan keberadaannya  

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, dan 

prosedural dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan 

humaniora dengan wawasan kebangsaan, kenegaraan, dan 

peradaban terkait penomena dan kejadian yang tampak mata. 

4. Mengolah,  menyaji, dan menalar dalam ranah konkret 

(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) 

dan abstrak (menulis, membaca, menghitung, dan mengarang)  

sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan dari berbagai sumber 

lainnya yang sama dalam sudut pandang/teori. 

B. Kompetensi Dasar  

1.1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

2.2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam 
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berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya  

2.3 Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, dan 

prosedural dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan 

humaniora dengan wawasan kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penomena dan kejadian yang tampak mata. 

3.2.Memahami konsep dan prosedur menggambar illustrasi dengan 

tekniki 

4.2. Menggambar illustrasi dengan teknik digital manual atau digital 

C. Indikator 

1. Mengidentifikasi pengrtian ilustrasi. 

2. Menganalisis teknik yang akan digunakan. 

3. Membuat gambar ilustrasi bedasarkan tema tumbuhan dan 

binatang. 

D. Tujuan Pembelajaran  

Siswa mampu:  

1. Menjelaskan pengertian gambar ilustrasi. 

2. Mengidentifikasi jenis objek gambar ilustrasi. 

3. Mengidentifikasi karakter objek gambar ilustrasi. 

4. Membuat gambar illustrasi bedasarkan tema tumbuhan dan 

binatang 

E. Materi Ajar 

 Pengertian 

Ilustrasi adalah gambar yang memperjelas ide cerita atau narasi. Tujuan 

gambar ilustrasi adalah memperkuat, memperjelas, mempertegas, dan 

memperkarya cerita atau narasi. 
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 Jenis – Jenis Gambar Ilustrasi 

Kartun adalah bentuk kaertun dapat menyerupai manusia maupun hewan 

berisi cerita humor bersifat menghibur. 

Karikatur adalah gambar karikatur menapilkan karakter yang lebih-

lebihkan, lucu, unik, terkadang mengandung kritikan dan sindiran. 

Komik adalah gambar ilustrasi dalm bentuk komik terdiri dari rangkaian 

gambar yang saling melengkapi dan memiliki alur cerita. 

Ilustrasi Karya Sastra adalah karya sastra berupa cerita pendek, puisi, 

sajak, akan Nampak lebih menarik minar orang membacanya apabila 

disertai dengan gambar ilustrasi. 

Vignette adalah sebagai pengisi dari sebuah cerita atau narasi dapat 

disisipkan gambar ilustrasi berupa vignette. 

 Bentuk Objek Gambar Ilustrasi 

Manusia, tokoh manusia memiliki proporsi yang berbeda sehingga pada 

saat menggambar kita perlu memperhatikan karakter dan memahami 

anatominya. 

Hewan, tokoh hewan juga memiliki proporsi yang berbeda. Jenis dan 

bentuk binatang bisa dari udara, darat, dan air. 

Tumbuhan, tumbuhan dalam gambar ilustrasi dibuar dengan cara 

disederhanakan atau gambar detailnya. 

 Alat dan Bahan 

Teknik Kering adalah pensil, arang, krayon, charcoal, pulpen 

Teknik Basah adalah Cat Air, tinta 

 Alat dan Media 
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Pensil, buku gambar A4, penghapus, penggaris, spidol, pensil warna, dan 

spidol. Teknik yang digunakan dalam ilustrasi adalah dengan cara manual 

maupun dengan menggunakan teknologi digital. 

 

 

 Contoh Gambar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

F. Metode Pembelajaran 

1. Metode Demontrasi 

2. Metode Penugasan 

 

 

 

 

Gambar Ilustrasi 

Tanaman 

Gambar Ilustrasi Hewan 
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G. Kegiatan Pembelajaran . 

Pertemuan 1 

 

Kegiatan 

 

Deskripsi kegiatan 

Waktu Guru Siswa 

Pembuka Orientasi 

 M

emberikan salam terlebih 

dahulu sebelum memulai 

pelajaaran 

 B

erdoa kepada Tuhan YME 

sebelum memulai 

pelajaran 

 M

engabsen kehadiran siswa 

 

 M

enanggapi perilaku guru 

 

 B

erdoa kepada Tuhan YME 

sebelum memulai 

pelajaran 

 

10 

menit 

Inti Mengamati 

 Membaca buku tentang 

konsep dan prosedur   

menggambar Ilustrasi 

 

Menanyakan 

 Menanyakan media apa 

yang dapat digunakan 

dalam menggambar 

Ilustrasi 

 Menanyakan   teknik   

gambar  illustrasi dengan 

bahan pensil warna atau 

crayon. 

 

 M

emperhatikan ketika guru 

memberikan materi 

 

 

 M

enyampaikan pendapat apa 

yang belum mengerti dan 

belum di pahami. 

 M

emberikan kesempatan 

bagi semua siswa untuk 

bertanya tentang tema 

60 

menit 
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Kegiatan 

 

Deskripsi kegiatan 

Waktu Guru Siswa 

 

Mengeksplorasi 

 Menghubungkan antara 

konsep dan prosedur 

menggambar illustrasi 

dalam aliran seni rupa. 

Mengasosiasi 

 Membandingkan  konsep 

dan prosedur 

menggambar ilustrasi 

dalam   berbagai teknik 

dan aliran seni rupa 

Komunikasi 

 M

embandingkan teknik 

yang digunakan, antara 

teknik kering dan basah. 

 

yang akan di berikan 

 M

engamati dan 

mendengarkan apa yang 

di jelaskan 

Penutup  M

engajukan pertanyaan 

Memberikan kesempatan 

bagi siswa yang masik 

kurang paham dan masik 

belum mengerti 

 R

efleksi (memberikan 

kesimpulan tentang 

pokok bahasan) 

Memberikan tugas. 

 Mencari revrensi gambar 

hewan yang disukai 

bedasarkan binatang dari 

 

 M

enyampaikan pendapat apa 

yang belum mengerti dan 

belum di pahami. 

 

 M

engamati dan 

mendengarkan apa yang 

di jelaskan 

 

 

10 

menit 
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Kegiatan 

 

Deskripsi kegiatan 

Waktu Guru Siswa 

udara, darat dan air. . 

 

Pertemuan 2 

Kegiatan Deskripsi kegiatan Waktu 
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Guru Siswa 

Pembuka Orientasi 

-Memberikan salam terlebih 

dahulu sebelum memulai 

pelajaaran 

-Berdoa kepada Tuhan YME 

sebelum memulai pelajaran 

-Mengabsen kehadiran siswa 

-Mengumpulkan tugas yang 

telah diberikan. 

 

-Menanggapi perilaku guru 

-Berdoa kepada Tuhan YME 

sebelum memulai pelajaran 

10 menit 
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Inti Menanyakan 

-Menanyakan media apa yang 

dapat digunakan dalam 

menggamabar Ilustrasi  

-Menanyakan   teknik   

gambar  illustrasi dengan 

bahan pensil warna dan 

crayon 

Mengeksplorasi 

 Menghubungkan antara 

konsep dan prosedur 

menggambar illustrasi 

dalam aliran seni rupa 

 Mencari  konsep dan 

prosedur   menggambar 

ilustrasi. 

Mengasosiasi 

 Membandingkan  konsep 

dan prosedur 

menggambar ilustrasi 

dalam   berbagai teknik 

dan aliran seni rupa 

Komunikasi 

 Menggambar objek 

tanaman 

 

 

-Memperhatikan ketika guru 

memberikan materi 

-Menyampaikan pendapat apa 

yang belum mengerti dan 

belum di pahami. 

-Mencari dan membawa 

referensi gambar dari rumah 

terlebih dahulu. 

-Memilih tema atau teknik 

dengan yang sudah di 

tentukan. 

-Memberikan kesempatan 

bagi semua siswa untuk 

bertanya tentang tema yang di 

berikan. 

-Mengerjakan Tugas yang 

telah diberikan oleh guru. 

60 menit 

Penutup Mengajukan pertanyaan 

 Memberikan 

kesempatan bagi 

siswa yang masik 

 

 Menyampaikan 

pendapat apa yang 

belum mengerti dan 

10 menit 
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Pertemuan 3 

 

Kegiatan 

 

Deskripsi kegiatan 

Waktu 

Guru Siswa 

Pembuka Orientasi 

-Memberikan salam terlebih 

dahulu sebelum memulai 

pelajaaran 

-Berdoa kepada Tuhan YME 

sebelum memulai pelajaran 

-Mengabsen kehadiran siswa 

 

-Menanggapi perilaku guru 

-Berdoa kepada Tuhan YME 

sebelum memulai pelajaran 

-Mengumpulkan tugas kemarin 

yang telah dikerjakan. 

 

10 menit 

kurang paham dan 

masik belum 

mengerti 

 Refleksi 

(memberikan 

kesimpulan tentang 

pokok bahasan) 

Memberikan tugas 

 Memberikan 

tugas di rumah 

bagi yang 

belum selesasi 

mengerjakan. 

 

belum di pahami. 

 Mengamati dan 

mendengarkan apa 

yang di jelaskan 
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Kegiatan 

 

Deskripsi kegiatan 

Waktu 

Guru Siswa 

Inti Menanyakan 

-Menanyakan media apa yang 

dapat digunakan dalam 

menggamabar Ilustrasi  

-Menanyakan   teknik   

gambar  illustrasi dengan 

bahan pensil warna dan 

crayon 

-Mencari  konsep dan 

prosedur   menggambar 

ilustrasi. 

Mengasosiasi 

-Membandingkan  konsep dan 

prosedur menggambar 

ilustrasi dalam   berbagai 

teknik dan aliran seni rupa 

Komunikasi 

-Mencari revrensi gambar 

tumbuhan yang disukai 

bedasarkan tumbuhan dari 

tanman hias dan buah-buahan. 

-Memperhatikan ketika guru 

memberikan materi  

-Menyampaikan pendapat apa 

yang belum mengerti dan belum 

di pahami. 

-Mencari dan membawa 

referensi gambar dari rumah 

terlebih dahulu. 

-Memilih tema atau teknik 

dengan yang sudah di tentukan. 

-Memberikan kesempatan bagi 

semua siswa untuk bertanya 

tentang tema yang di berikan. 

-Mengerjakan melanjutkan tugas 

yang telah diberikan oleh guru. 

60 menit 

Penutup Mengajukan pertanyaan 

-Memberikan kesempatan 

bagi siswa yang masik kurang 

paham dan masik belum 

mengerti 

-Refleksi (memberikan 

kesimpulan tentang pokok 

 

-Menyampaikan pendapat apa 

yang belum mengerti dan belum 

di pahami. 

-Mengamati dan mendengarkan 

apa yang di jelaskan 

10 menit 
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Kegiatan 

 

Deskripsi kegiatan 

Waktu 

Guru Siswa 

bahasan) 

Memberikan tugas 

-Mencari referensi gambar 

hewan ( air, darat dan udara ) 

 

H. Alat dan Sumber Belajar  

A. Alat dan media   

B. Laptop 

C. Proyektor  LCD 

D. Refrensi gambar dari internet 

E. Buku gambar, pensil, penghapus, penggaris, cat air 

1. Sumber belajar 

1. Buku paket Seni Budaya kelas VIII, penerbit Diknas 

Pendidikan. Tahun 2014 
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I.  Penilaian Proses dan Hasil Belajar  

LEMBAR PENILAIAN KOGNITIF 

Kelas  :  ____________________ 

Pokok Bahasan : Ilustrasi 

Petunjuk Penilaian Keterampilan: 

Skor yang tertera adalah nilai maksimum ! 

NIS Nama 

Siswa 

Indikator Penilaian Dan Skor Total 

Skor 
Ide 

Gagasan 

 

(20%) 

Penjelasan 

Alat & 

Bahan 

(20%) 

Penjelasan 

Teknik 

Pembuatan 

(20%) 

Penjelasan 

Proses 

Pembuatan 

(30%) 

1.       
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LEMBAR PENILAIAN PSIKOMOTORIK 

Kelas  :  ____________________ 

Pokok Bahasan : Ilustrasi 

Petunjuk Penilaian Keterampilan 

Skor yang tertera adalah skor maksimum ! 

NIS Nama 

Siswa 

Indikator Penilaian Dan Skor Total 

Skor 

Proporsi 

 

(20%) 

Komposisi 

 

(20%) 

Ketepatan 

Bentuk  

(25%) 

Gelap 

Terang 

(20%) 

Kebersihan Karya 

(15%) 

1.        
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LEMBAR PENILAIAN AFEKTIF 

Kelas  :  ____________________ 

Petunjuk Penilaian Keterampilan 

Skor yang tertera adalah skor maksimum ! 

NIS Nama 

Siswa 

Indikator Penilaian Dan Skor Total 

Skor 

Jujur

20% 

Tanggu

ng 

Jawab 

20% 

Disiplin 

25% 

Kerjasam

a 

15% 

Aktif 

20% 

 

1.        
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Konversi Kompetensi Pengetahuan, Keterampilan, dan Sikap 

 

Mengetahui , 20 April 2019  

Kepala Sekolah    Guru Mata Pelajaran 

    

Drs. SISMINARTO, M.M   Drs. KUSANTO 

NIP/NRK.    NIP/NRK.  

19581129 1979031 003   196306915 2007011012 
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HASIL KARYA DESAIN POSTER MENGGUNAKAN METODE 

DEMONSTRASI YANG MEMILIKI KEMAJUAN DALAM 

BELAJAR 
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