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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

KELAS EKSPERIMEN

Judul Skripsi : Pengaruh Media Dakon Matematika (Dakota) terhadap

Keterampilan Berhitung siswa kelas 1I SDN Menanggal
601 Surabaya

Satuan Pendidikan  : SDN Menanggal 601 Surabaya

Tema 2 : Bermain di Lingkunganku

Subtema 4 : Bermain di Tempat Wisata

Pembelajaran 16

Kelas/Semester 111 (dua)/ 1

Alokasi Waktu :1pb

A. Kompetensi Inti

1 Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2: Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangga, dan negara.

3 Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan
tempat bermain.

4,

Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang

mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku anak
sesuai dengan tahap perkembangannya.



B. Kompetensi Dasar

Matematika

34  Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan bilangan cacah
dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam kehidupan sehari-hari serta
mengaitkan perkalian dan pembagian.

44  Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang melibatkan
bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam kehidupan
sehari-hari serta mengaitkan perkalian dan pembagian

PPKn

1.2 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam kehidupan
sehari hari di sekolah.

22 Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib yang berlaku di
sekolah.

32 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di sekolah.

42  Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang berlaku di

sekolah.

Bahasa Indonesia

3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda berdasarkan
bentuk dan wujudnya dalam bahasa Indonesia atau bahasa daerah melalui
teks tulis, lisan, visual, dan/atau ekspolarasi lingkungan.

42  Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat atau bahasa
daerah hasil pengamatan tentang keragaman benda berdasarkan bentuk dan
wujudnya dalam bentuk teks tulis, lisan, dan visual.

C. Indikator Pencapaian Kompetensi

MATEMATIKA

3.4.1 Menunjukkan perkalian dan pembagian yang melibatkan bilangan cacah

dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam kehidupan sehari-hari serta
mengaitkan perkalian dan pembagian.

342 Mengidentifikasi kalimat matematika yang berkaitan dengan pembagian

yang menjadi kalimat perkalian.
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4.4.1 Mempraktikkan penghitungan pembagian yang melibatkan bilangan cacah
sampai dengan 100 dalam kehidupan sehari-hari.

PPKn

1.2.1  Mengidentifikasi sikap patuh aturan naik kuda di tempat wisata dalam
kehidupan sehari-hari dengan disiplin.

22.1 Mengikuti aturan yang berlaku di tempat wisata dalam kehidupan schari-
hari dengan disiplin.

3.2.1' Menunjukkan akibat berperilaku yang tidak sesuai dengan aturan dengan
percaya diri.

42.1 Menjelaskan kegiatan antrean sesuai aturan yang berlaku di tempat wisata
dengan percaya diri.

Bahasa Indonesia

3.2.1 Menjelaskan kosakata dan konsep tentang keragaman benda berdasarkan
bentuk dan wujudnya dalam bahasa Indonesia atau bahasa daerah melalui
teks tulis, lisan, visual dan/atau eksplorasi lingkungan.

4.2.1 Mencatat hasil pengamatan tentang keberagaman benda berdasarkan
bentuk dan wujudnya,

4.2.2 Menyebutkan hasil pengamatan tentang keberagaman benda berdasarkan
bentuk dan wujudnya dengan lafal dan intonasi yang tepat.

D. Tujuan Pembelajaran

L Dengan membaca teks tentang “Menunggangi Gajah”, siswa dapat
menemukan kosakata yang berkaitan dengan keragaman benda
berdasarkan wujudnya dalam teks pendek yang dibacakan dengan cermat,

2, Dengan diskusi kelompok kecil, siswa dapat menjelaskan makna kosakata
yang berkaitan dengan keragaman benda berdasarkan wujudnya dalam
teks pendek dengan percaya diri.

3. Dengan membuat laporan pengamatan, siswa dapat melaporkan hasil
pengamatan sederhana tentang keragaman benda di lingkungan sekitar
menggunakan bahasa Indonesia yang tepat dengan percaya diri.
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F.

Dengan membaca teks percakapan sederhana tentang manfaat mematuhi
aturan naik kuda, siswa dapat menyebutkan manfaat mematuhi aturan di
tempat wisata dalam kehidupan sehari-hari dengan disiplin.

Dengan diskusj kelompok, siswa dapat menyebutkan akibat berperilaku
yang tidak sesuai dengan aturan dengan percaya diri.

Dengan mengamati gambar tentang siswa membeli tiket dengan antrean,
siswa dapat mensimulasikan kegiatan antrean sesuai aturan yang berlaku
di tempat wisata dengan percaya diri.

Dengan membaca teks percakapan sederhana, siswa dapat memecahkan
masalah sehari-hari yang melibatkan pembagian dengan cermat.

Dengan mengerjakan soal latihan, siswa dapat menyatakan kalimat
matematika yang berkaitan dengan masalah tentang pembagian dengan
cermat.

Materi Pembelajaran

Menemukan kosakata yang berkaitan dengan keragaman benda pada teks
bacaan “Menunggangi gajah”.

Melaporkan hasil pengamatan sederhana tentang keragaman benda
berkaitan teks bacaan “Menunggangi gajah”.

Mengamati Teks Percakapan sederhana tentang manfaat mematuhi aturan

naik kuda.

Menyebutkan manfaat aturan dalam kehidupan sehari-hari.

Menyebutkan akibat berperilaku yang tidak sesuai dengan aturan.
Mensimulasikan kegiatan sesuai aturan yang berlaku.

Menyatakan kalimat matematika yang berkaitan dengan masalah tentang
pembagian. '
Memecahkan masalah sehari-hari yang melibatkan pembagian.
Pendekatan dan Metode Pembelajaran

Pendekatan  : Scientific (mengamati, menanya, mengumpulkan

informasi/mencoba, mengasosiasi/menalar, dan mengomunikasi)

Metode : Diskusi, tanya jawab, penugasan, dan ceramah

Strategi : Belajar sambil bermain dengan media Dakota



G. MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR

Media/Alat : 1. Dakota
2. Kancing warna-warni
Bahan : gambar
Sumber Belajar : 1. Teks percakapan tentang manfaat mematuhi

aturan menunggangi gajah
Diri anak, Lingkungan Keluarga, dan Lingkungan sekolah
Buku pedoman Guru Tema 2 kelas 2 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum
2013, Jakarta : Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013)
G. Kegiatan Pembelajaran

Kewi Alokasi
iatan Deskripsi Kegiatan

€g eskripsi Kegia Waktu
Pendahuluan | 1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan | 15 menit

kabar dan mengecek kehadiran siswa

2. Kelas dimulai dengan do’a yang dipimpin
oleh scorang siswa. Siswa yang diminta
memimpin membaca do’a adalah siswa
yang hari ini datang paling awal.
(Menghargai kedisiplinan/PPK)

3. Siswa yang memimpin do’a (/PPK-
religius) sekaligus
memimpin menyanyikan lagu Nasional
“Bagimu Negeri” (Nasionalisme)

4. Siswa diingatkan untuk selalu disiplin
setiap saat dan manfaatnya bagi
tercapainya cita-cita siswa

5. Siswa menyanyikan lagu Nasional dan
diberi penguatan tentang pentingnya
semangat (Nasionalisme)

6. Kelas dikondisikan dengan kegiatan
pembuka untuk memberi motivasi kepada

siswa dengan cara berdinamika dengan

L_,i tepuk kompak “tepuk semangat™




Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

7. Guru mengingatkan kembali materi yang
sudah dipelajari pada hari sebelumnya
melalui tanya jawab

8. Guru melakukan apersepsi materi yang
akan dipelajari siswa

9. Guru menyampaikan materi yang akan
dipelajari hari ini yaitu pada Tema 2
(Bermain di Lingkunganku) Subtema 1
(Bermain di Tempat Wisata) Pembelajaran 6
Langkah 1 : Guru menjelaskan tujuan

pembelajaran yang akan dicapai
10.Guru menjelaskan tujuan pembelajaran
hari ini dengan kalimat dan bahasa yang

mudah dipahami siswa

Inti

11. Siswa menggali informasi dari bacaan
yang disajikan tentang “Menunggangi
Gajah” dan dilanjutkan pada teks tentang
“Keragaman Benda” (mengamati)

12. Bacaan teks ditujukan untuk memberikan
stimulus  diskusi tentang gambaran
keragaman benda di lingkungan sekitar
(KD Bahasa Indonesia 3.2 dipadukan
dengan KD PPKn 1.2)

13. Guru memastikan setiap siswa membaca
dan mengidentifikasi kosakata yang
terkait keragaman benda berdasarkan
wujudnya (mengamati)

Langkah 2 : Guru mengkondisikan kelas

untuk melaksanakan diskusi secara

klasikal

14. Siswa diberi kesempatan bertanya terkait

90 menit
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

teks “keragaman benda” yang telah
dibaca. (menanya)
15. Melalui pertanyaan siswa, guru
menstimulus siswa untuk berdiskusi akibat
berperilaku yang tidak sesuai dengan aturan.

16. Guru memberikan pertanyaan pancingan:

* Adakah yang pernah ke tempat wisata?
Apa yang kalian lakukan sebelum masuk
ke tempat wisata?

® Adakah aturan saat kita pergi ke tempat
wisata ?

* Pernahkah kalian menghitung jumlah
L__hewan disana?

(dikembangkan oleh guru)
17. Siswa dengan bimbingan guru melakukan
diskusi  kelompok untuk mencari

informasi tentang:

= manfaat mematuhi aturan di tempat wisata
dalam kehidupan sehari-hari

= akibat berperilaku yang tidak sesuai
dengan aturan di tempat wisata

= akibat yang tidak sesuai dengan aturan di
rumah dan tempat wisata

Langkah 3 : Guru memberikan tugas

kepada siswa

18. Guru membagikan lembar kerja peserta
didik/siswa kepada setiap kelompok

19. Guru menjelaskan petunjuk pengerjaan
lembar kerja peserta didik/siswa

Langkah 4 : Guru memberikan Dakota

(dakon matematika) kepada tiap-tiap

kelompok

20. Tiap kelompok terdiri dari 5-7 siswa.
Setiap kelompok mendapat 1 dakota.

Langkah 5 : Guru menjelaskan cara




—_—
Kegiatan Deskripsi Kegiatan

— |

Alokasi
Waktu

penggunaan dakota

21. Guru menjelaskan aturan dalam
penggunaan dakon matematika, bahwa
Dakota digunakan ketika siswa akan
menghitung sambil bermain
menggunakan Dakota tersebut. Setiap
Dakota sudah tertera nomor dibagian atas
lubang. Untuk menghitung pembagian
siswa hanya mengurangi benih/biji di
dalam Dakota dan mindahkannya sesuai
soal seperti pengurangan hanya saja beda
untuk cara menghitungnya, angkanya
Juga terpaut beda jauh pada soalnya dan
untuk perkalian siswa hanya menambah
beberapa biji/benih di setiap lubang sama
seperti penjumlahan hanya saja angkanya
berbeda jauh juga dan caranya pula
berbeda untuk setiap soalnya.

Langkah 6 : Guru menstimulus siswa

berdiskusi dalam kelompoknya

22. Siswa berdiskusi dengan kelompok

tentang cara penggunaan Dakota berbeda

pada tiap soalnya dan mempraktikkan cara

menghitung perkalian dan pembagian

(mencoba)

23. Siswa memecahkan masalah yang

melibatkan pembagian dengan cermat.

(Menalar)

24. Siswa mengidentifikasi hasil setelah
menghitung menggunakan media dakota
(mengolah informasi/mengasosiasi)

25. Guru menstimulus dengan memberikan




—— S
Alokasi
Kegiatan

Deskripsi Kegiatan Waktu
—

pertanyaan pada siswa terkait pemecahan
masalah yang melibatkan pembagian,
perkalian,

26. Siswa berdiskusi terkait pemecahan
masalah yang melibatkan pembagian,
perkalian dan menuangkannya dalam
tabel yang telah disediakan guru
(mengumpulkan informasi dan
mengasosiasi)

Langkah 7 : Guru meminta setiap

perwakilan kelompok mempresentasikan

hasil diskusinya

27. Perwakilan setiap kelompok
mempresentasikan  hasil diskusi, dan
kelompok lain boleh menanggapi.
(mengomunikasikan)

28. Siswa mencatat hal-hal penting selama

proses diskusi (mengumpulkan informasi)

29. Siswa dalam kelompok lain
diperbolehkan untuk menanggapi hasil
diskusi  dari  kelompok asal, dan
kelompok asal boleh menanggapi
komentar tersebut, caranya dengan
memberikan kesempatan teman
sekelompoknya yang belum berbicara

30. Guru mengondisikan agar diskusi secara
dapat berjalan dengan lancar, dan tertib,

Langkah 8 : Guru memberikan

penghargaan

31. Guru memberikan reward kepada siswa
—




———

Kegiatan

32,

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

terbaik yang mgerjakan kurang dari 35
menit, jawabannya tepat dan jelas

Guru juga memberikan reward kepada
kelompok  dengan poin tertinggi
(kelompok yang selesai mengerjakan

dan langsung mengumpulkan pertama
kali)

Langkah 9 : Guru menyimpulkan hasil
diskusi

33

34.

35.

36.

Siswa bersama guru menyimpulkan hasil
diskusi hari ini
Guru melanjutkan diskusi kelas tentang
pemecahan masalah sehari-hari yang
melibatkan pembagian dengan
cermat.(Matematika KD 4.4)

Siswa mengingatkan kembali tentang
pemecahan masalah sehari-hari yang
melibatkan pembagian

Siswa menyajikan hasil pekerjaannya

Penutup

7.

Siswa diberikan kesempatan bertanya
pada materi yang tidak dipahami

338. Guru menjawab pertanyaan siswa

39.

40.

Siswa mengemukakan hasil belajar hari
ini

Siswa bersama guru menyimpulkan
materi pembelajaran hari ini yaitu
tentang pembagian dalam tema Bermain

di Lingkunganku (menyimpulkan)

41. Guru melakukan evaluasi dan penguatan

15menit




Kegiatan Deskripsi Kegiatan [ Alokasi |

Waktu
M

engenai mater; yang siswa pelajari harj
ini

42. Guny memberikap tugas rumah untuk
didiskusikan bersama orang tua yaitu:
menjelaskan manfaat mematuhi aturan d
tempat wisata dap di lingkungan sekitar

43. Guru memberikan refleksi dan pesan

moral pembelajaran hari inj

44. Gury memberikan pengarahan dan
meminta siswa mempelajari
Ppembelajaran selanjutnya

45. Pembelajaran diakhiri dengan
menyanyikan lagu daerah “Gundul-
Gundul Pacul” untuk menumbuhkan
nasionalisme, persatuan dan toleransi
yang dipimpin oleh seorang siswa

46. Siswa yang memimpin menyanyikan lagu

juga memimpin berdo’a

47. Guru menutup pembelajaran dengan
mengucapkan salam.

1. Bentuk Instrumen Penilaian.
1) Sikap
tunjuk: o .
;i:l?h tanda centang (¥') pada sikap setiap siswa yang terlihat.

Tang- Percaya
Nama Siswa | Jujur |Disiplin [ gung | Santun | Peduli | Diri

Jawab
BT|T [(TB|(T |TB|T [TB|T TB

—

Keterangan:



~

T : Terlihat
BT : Belum Terlihat

Keterampilan
Matematika ‘ N
KD Mtk 4.4 Menyelesaikan masalah perkalian dan mxglt‘:n-‘?&!;
melibatkan bilangan cacah dengan  hasil knllv sampai : 'l‘bn —n
dalam  kehidupan schari-hari serta  mengaitkan  perkalia

Pembagian

Teknik Penilaian © Penugasan Berdiskusi dengan kelompok
berhitung menggunakan dakota
Bentuk Penilajan : Unjuk Kerja

Instrumen Penilaian : Rubrik
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— Kiteia | 5 T —
5 4 3 1

Kesesuaian pengunaan media | Siswa mampu | siswa mampu | Siswa siswa

gakota, kekompakan dalam mengerjakan | men ek S _

perdiskusi dengan dengan d f’ lgkan | mampy mengerjakan
nyelesaikan jawaban kelompoknya ’t:n;,an mengerjakan | dengan

P kurun wakty | Kelompoknya | dengan kelompoknya

kurang dari 5- kurun waktu kelompoknya | dan
10 menit dan 11— 15 menit | kurun waktu | jawabannya

benar dan benar 16 -20 menit | salah ataupun
benar tidak
menjawab

sama sekali J

Surabaya, 11 November 2019

GuruKelas 11, Mah‘asiswa,

omi

ra. Nuralimah Setyaningsih (Amiroh Nurul Hidayah)
NIP. 19601220 198201 2 019 NIM. 168000046
Mengetahui

K PURWANTINI, S.Pd., M.Si
NIP. 19620515 198201 2 021



Lampiran 6 : Lembar Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP) Kontrol



PERANGKAT PEMBELAJARAN
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Kelas/ Semester : II (Tiga)/ 1 (Satu)

Tema : 2 (Bermain di Lingkunganku)
Subtema : 4 (Bermain di Tempat Wisata)
Pembelajaran :6

Disusun Oleh:

AMIROH NURUL HIDAYAH
NIM 168000046
PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PGRI ADI BUANA SURABAYA
2019
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

KELAS KONTROL

Judul Skripsi : Pengaruh Media Dakon Matematika (Dakota) terhadap

Keterampilan Berhitung siswa kelas 11 SDN Menanggal

601 Surabaya

Satuan Pendidikan ~ : SDN Menanggal 601 Surabaya

Tema 2 : Bermain di Lingkunganku

Subtema 4 : Bermain di Tempat Wisata

Pembelajaran 6

Kelas/Semester 11 (dua)/ 1

Alokasi Waktu :1pb

A. Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan
tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan  berfikir dan bertindak kreatif, produktif,

kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang

mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku anak

sesuai dengan tahap perkembangannya.



B.

Kompetensi Dasar

Matematika

34

Menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan bilangan cacah
dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam kehidupan schari-hari scrta

mengaitkan perkalian dan pembagian.

44 Menyelesaikan masalah perkalian dan pembagian yang melibatkan
bilangan cacah dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam kehidupan
sehari-hari serta mengaitkan perkalian dan pembagian

PPKn

12 Menunjukkan sikap patuh aturan agama yang dianut dalam kehidupan
sehari hari di sekolah.

22 Melaksanakan aturan yang berlaku di rumah dan tata tertib yang berlaku di
sekolah.

32 Mengidentifikasi aturan dan tata tertib yang berlaku di sekolah.

42 Menceritakan kegiatan sesuai aturan dan tata tertib yang berlaku di
sekolah,

Bahasa Indonesia

3.2 Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda berdasarkan
bentuk dan wujudnya dalam bahasa Indonesia atau bahasa daerah melalui
teks tulis, lisan, visual, dan/atau ekspolarasi lingkungan.

42 Melaporkan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat atau bahasa
daerah hasil pengamatan tentang keragaman benda berdasarkan bentuk dan
wujudnya dalam bentuk teks tulis, lisan, dan visual.

C. Indikator Pencapaian Kompetensi

MATEMATIKA

3.4.1 Menunjukkan perkalian dan pembagian yang melibatkan bilangan cacah
dengan hasil kali sampai dengan 100 dalam kehidupan sehari-hari serta
mengaitkan perkalian dan pembagian.

342

Mengidentifikasi kalimat matematika yang berkaitan dengan pembagian
yang menjadi kalimat perkalian.
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14

PPKn

1211
221
321

421

Mei tikks
fempraktikkan penghitungan pembagian yang melibatkan bilangan cacah

sampai dengan 100 dalam kehidupan sehari-hari

Mengidentifikasi sikap patuh aturan naik kuda di tempat wisata dalam
kehidupan sehari-hari dengan disiplin

Mengikuti aturan vang berlaku di tempat wisata dalam kehidupan schari-
hari dengan disiplin.

Menunjukkan akibat berperilaku yang tidak sesuai dengan aturan dengan
percaya diri.
Masititiitiam: i

g gi sesuai aturan yang berlaku di tempat wisata
dengan percaya diri.

Bahasa Indonesia

321

Menjelaskan kosakata dan konsep tentang keragaman benda berdasarkan
bentuk dan wujudnya dalam bahasa Indonesia atau bahasa daerah melalui
teks tulis, lisan, visual dan/atau eksplorasi lingkungan.

Mencatat hasil pengamatan tentang keberagaman benda berdasarkan
bentuk dan wujudnya.

Menyebutkan hasil pengamatan tentang keberagaman benda berdasarkan

bentuk dan wujudnya dengan lafal dan intonasi yang tepat.

Tujuan Pembelajaran

Dengan membaca teks tentang “Menunggangi Gajah”, siswa dapat
menemukan kosakata yang berkaitan dengan keragaman benda
berdasarkan wujudnya dalam teks pendek yang dibacakan dengan cermat.
Dengan diskusi kelompok kecil, siswa dapat menjelaskan makna kosakata
yang berkaitan dengan keragaman benda berdasarkan wujudnya dalam
teks pendek dengan percaya diri.

Dengan membuat laporan pengamatan, siswa dapat melaporkan hasil
pengamatan sederhana tentang keragaman benda di lingkungan sekitar

menggunakan bahasa Indonesia yang tepat dengan percaya diri.



N o wu s

F.

«matuh
, manfaat mema
Dengan membaca teks percakapan sederhana tentang g

manfaat mematuhi aturan d
n

aturan naik kuda, siswa dapat menycbutka
tempat wisata dalam kehidupan schan-hari dengan dm[’ll: N
Dengan diskusi kelompok, siswa dapat menycbutkan aki
yang tidak sesuai dengan aturan dengan percayd i dengan antrean,
Dengan mengamati gambar tentang siswa membeli tiket U:‘ berlaku
siswa dapat mensimulasikan kegiatan antrean sesuai aturan yang

{ berperilaku

ditempat wisata dengan percaya diri cahkan
Dengan membaca teks percakapan sederhana, Siswa dapat meme
i rmat.

masalah schari-hari yang melibatkan pembagian dengan ¢¢ = B
Dengan mengerjakan soal latihan, siswa dapat mcnyﬂ: -

a
matematika yang berkaitan dengan masalah tentang pembagt
Cermat.

Materi Pcmbelajamn

pada teks
Menemukan kosakata yang berkaitan dengan keragaman benda

bacaan “Menunggangi gajah”. da
Melaporkan hasil pengamatan sederhana tentang keragaman ben
berkaitan teks bacaan “Menunggangi gajah”. .
Mengamati Teks Percakapan sederhana tentang manfaat mematuhi aturan

naik kuda.

Menyebutkan manfaat aturan dalam kehidupan sehari-hari.

Menyebutkan akibat berperilaku yang tidak sesuai dengan aturan.
Mensimulasikan kegiatan sesuai aturan yang berlaku.

Menyatakan kalimat matematika yang berkaitan dengan masalah tentang
pembagian.

Memecahkan masalah sehari-hari yang melibatkan pembagian.

Pendekatan dan Metode Pembelajaran

Pendekatan  : Scientific (mengamati, menanya, mengumpulkan

informasi/mencoba, mengasosiasi/menalar, dan mengomunikasi)

Metode - Diskusi, tanya jawab, penugasan, dan ceramah

Model

: Discovery Learning
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G.

Keglatan

l'éiidniuifuﬁﬂ e

. Siswa yang memimpin do’a sekaligus

. Siswa diingatkan untuk selalu disiplin

. Siswa menyanyikan lagu Nasional dan

. Kelas dikondisikan dengan kegiatan

Keglnlnn Pembelnjuran

Dealripsi Keglutan

kabar dan mengecek kehadiran siswa I

|
e S SRS SO y
- Kelas dibuka dengan salam, menanyakan l 15 menit 1
i

Kelus dimulai dengan do’a yang dipimpin
oleh scorang siswa. Siswa yang diminta |
memimpin membaca do’a adalah siswa
yang hari ini datang paling awal
(Menghargai kedisiplinan/PPK)

memimpin menyanyikan lagu Nasional
“Bagimu Negen”

setiap saat dan manfaatnya bagi
tercapainya cita-cita siswa

diberi penguatan tentang pentingnya

semangat Nasionalisme

pembuka untuk memberi motivasi kepada |
siswa dengan cara berdinamika dengan ‘

{

tepuk kompak “tepuk semangat™

. Guru mengingatkan kembali mateni vang }

sudah dipelajari pada han sebelumnyva |
melalui tanya jawab |

akan dipelajan siswa

i
. Guru melakukan apersepst mateni yangi
\

9. Guru menyampatkan maten yang akan
dipelajari han im yantu  pada Tema 2‘;
(Bermain  di Lingkunganku) Subtema li
(Bermain di Tempat Wisata) Pembelajaran 6 |

Sl T [ Alokasi |
l Waktu




Keglntan

Deskripsi Kegintan

Langkah 1 : (.‘urn-—ln'éll'jéit-l;l‘(;l?l“l’l;j_ll_ﬁr.l—
pembelnfuran yang akan dicapai
10.0uru menjclaskan  tujuan pembelajaran

hari ini dengan kalimat dan bahasa yang
mudah dipahami siswa
Ayo Membaca (_Mzhiﬁ'ﬁvm-

Il.Gura  menulis  scbuah
“Mecnunggangi Gajah” di papan tulis.

12. Siswa  diminta mengamati judul
“Menunggangi Gajah” di papan tulis
(mengamati).

13. Siswa bertanya jawab tentang judul
“Mcnunggangi Gajah™ di papan tulis
(menanya).

14, Siswa memprediksi isi teks yang
cocok untuk judul “Menunggangi
Gajah" yang ia amati (mencoba).

15, Siswa membaca teks “Menunggangi
Gajah” (mengamati).

judul

16. Siswa membaca dengan
memperhatikan penggunaan intonasi
(mencoba).

17.Siswa  menyebutkan s teks
“Menunggangi Gajah” yang dibaca
(menalar).

18, Siswa bertanya jawab tentang isi teks
“Menunggangi Gajah” (menanya).

19. Siswa bertanya jawab tentang tanda
baca yang digunakan dalam teks
“Menunggangi Gajah” (menanya).

20, Siswa menyebutkan tanda baca yang
ada pada teks “Menunggangi Gajah”
(mencoba).

21.Siswa bertanya jawab tentang
kebenaran hasil prediksinya terhadap
tcks “Menunggangi Gajah™ yang ia
baca (menanya).

[ Alokasi

Waktu

—t

]
90 menit

Ayo Berdiskusi (Menalar)
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e
Kegiatan

—

_—

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

22. Siswa menentukan kata yang belum ia
pahami dalam teks (mencobu ) 2

23. Siswa berdiskusi menentukan maknz
kosakala yang ditemukan di dalam
teks (mengomunikasikan).

24. Siswa menjelaskan makna kosakata
yang berkaitan dengan keragaman
benda berdasarkan wujudnya dalam
teks pendek (mengomunikasikan).

25. Siswa menulis kalimat berdasarkan |
kata  yang telah  didiskusikan |
(mencoba). 1‘

[

Ayo Mengamati (Mengamati)

26 Siswa mengamati gambar tentang
keragaman benda dalam menunggangi
kuda (mengamati). i

27. Siswa berdiskusi tentang gambar yang |
diamati bersama teman sebangkunya :
(mengomunikasikan).

Ayo Mengamati (Mengamati) |
28. Siswa membuat laporan pengamatan

(menalar). |
29. Siswa menuliskan simpulan dari \
pengamatan yang dilakukan |
(menalar). |
30. Siswa melaporkan hasil pengamatan |
sederhana tentang keragaman benda di ;
lingkungan  sekitar menggunakan
bahasa Indonesia yang tepat
(mengomunikasikan).

Ayo Berlatih (Mencoba) {

31. Siswa membaca teks percakapan |
sederhana tentang manfaat mematuhi |
aturan naik kuda (mengamatr). '

32. Siswa menyebutkan manfaat |

mematuhi aturan menunggangi kuda |
(mengomunikasikan).

Ayo Berdiskusi (Menalar)

33. Siswa berdiskusi dengan teman |




‘v
.

W
w

i
-3

Ayo Mencoba (Mencoba)
37.
38.

39.

40.

41

- Siswa menyebutkan

Deskripsi Kegiatan

sehanghku tentang menyebuthan

me h G tempat
Wisata dalam Aehidupan  schari-han
(mengomurnkosikan)

akibat
berpenlaku yang udak sesuai dengan
amrman <t tempat wisuda
(mengamumiasikan)

- Siswa  berdiskusi  dengan  teman

sebangku tentang menyebutkan

£ hi di rumah

dalam Kehidupan schani-han
(mengomumbiasikan).

. Siswa menyebutkan akibat

berperilaku yang tidak sesua dengan
aturan di rumah (mezgomnkasikan).
Siswa mengamati gambar tentang
antrean membeh nket (rengaman).

Siswa beranya jawab mengenai asi
b 2 beli tiket

(menanyva).
Siswa &
antrean sesuai aturan yang berlaku di
tempat wisata (mencoba).
Siswa mengamati  teks
tentang pembagian (menganiati)

Siswa memecahkan masalah schan-
vang melibatkan  pembagian

lasikan  k

percakapan

han
(menalar).

. Siswa  mengerjakan  soal  lathan
tentang pembagian (menalar)

. Siswa menyatakan kalimat
matematka yang berkaitan dengan |
masalah tentang pembagian |
(menalar). |

lajaran

. Siswa menyimpulkan pembe!

dengan bahasa sendin {

(mengomunikastkan)

] Alokasi

Waktu
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Kegintan

Penutup |

45, Guru |{|i§l\ihcirik[ll\'. Pé“l‘

46, Siswa diberikan kesem

47,
48.

49.

50.
51.
52;
53,

54.

Deskripsi Kegintan
patan dan

restasi pelajar
mcnguuunkxm

anak hebat,
dan

penghargaan terhadap P!
siswn, boleh dengan
bahasa verbal, misalnya:
anak  pintar,  anak jin,
sebagainya.

'p;(xﬁl'l:cﬁnnyn
pada materi yang tidak dipahami
yaan siswa

Guru menjawab pertan
Siswa mengemukakan hasil belajar hari
ini

Siswa bersama guru menyimpulkan
materi pembelajaran hari ini yaity
tentang  interaksi sosial dalam tema
Bermain di Lingkunganku
(menyimpulkan)

Guru melakukan evaluasi dan
pelajari hari

penguatan

mengenai materi yang siswa
ini

Guru memberikan tugas rumah untuk
didiskusikan bersama orang fua yaitu:
menjelaskan manfaat mematuhi aturan di
tempat wisata dan di lingkungan sekitar
Guru memberikan refleksi dan pesan
moral pembelajaran hari ini

Guru memberikan pengarahan dan
meminta siswa mempelajari
pembelajaran selanjutnya

Pembelajaran diakhiri dengan

4 ———‘«’.’/‘
15menit

A il)“‘(ﬂ;i
Wakiu

menyanyikan lagu daerah  “Gundul-




—

Kegiatan F“

o e o) AIoE‘S—iﬂ
Deskripsi Kegiatan Waktu

SRS S (S
Gundul Pacul” untuk menumbuhkan

nasionalisme, persatuan dan toleransi

yang dipimpin oleh scorang siswa
55. Siswa yang memimpin menyanyikan lagu

Jjuga memimpin berdo’a
56. Guru menutup pembelajaran dengan
mengucapkan salam. ”J’,_J

M. Media, Alat dan Sumber Belajar
Media Pembelajaran

—_ 1

- Video/slide/gambar tentang Hidup rukun

- Teks bacaan “Menunggangi Gajah”

. Gambar beragam benda menunggangi gajah

. Lembar pengamatan tentang keberagaman benda dalam meSEeE
gajah.

- Teks percakapan tentang fz hi at ggangi gajah

- Diri anak, Lingkungan Keluarga, dan Lingkungan sekolah

. Buku pedoman Guru Tema 2 kelas 2 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum
2013, Jakarta : Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013)

L Penilaian, Pembelajaran Remidial dan Pengayaan

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru utuk
kur tingkat p kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan

sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki

proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai

kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetah dan p
unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubrik penilaian sebagai berikut.
1. Teknik Penilaian.
a. Penilaian Sikap: (K-2) Lembar Observasi.
b. Penilaian pengetahuan: (K-3) Tes.
c. Penilaian keterampilan: (K-4) Unjuk Kerja.
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2 Beontuk Instrumen Perulaian

y Sikap
Petunyuk lihat.
Berilah tanda centang (¥) pada sikap sctiap siswa yang ter
==f= | Tang-
Ne Nama Siswa  Jujur | Disiplin | gung | Santun
| Jawab |
—_— = T |BT|T |[BT|T [IB
5 S | ]
3 :
T Kecterangan T
T Terlthat

BT Belum Terlihat

2) Pengewahuan
Skor maksimal | 100
Pemilaian Skor yang diperoleh * 100
Skor maksimal

__ Panduan Konversi Nilai:
"~ Konvers: Nilai i Predikat Klasifikasi
{Skala 0-100) |
81-100 i A SB (Sangat Baik)
66-80 i B B (Baik)
[ 51-65 | C C (Cukup)
0-50 ‘ D K (Kurang)

a  Menjelaskan makna kosakata yang berkaitan dengan keragaman
benda berdasarkan wujudnya Tes tertulis: Menjelaskan makna
kosakata yang berkaitan dengan keragaman benda berdasarkan
wujudnya (total skor maksinal 100)

1) Tradisional: menurut kebiasaan/adat. (skor 20)

2) Tali pelana: tali yang mengikat tempat duduk penunggang
kuda. (skor 20)

3) Pijakan: tempat menginjak. (skor 20)

4) Torso: badan/batang tubuh tanpa lengan dan kaki. (skor 20)

5) Kekang: tali untuk pengendalikan kuda. (skor 20)

b. Manfaat aturan dalam kehidupan sehari-hari dan akibat
berperilaku yang tidak sesuai dengan aturan di tempat wisata dan
manfaat mematuhi aturan (total skor maksinal 100) Tes tertulis:



manfuat agyry
berperilaky
1) M

N dalam el
yang tidak g
anfaaq mematyh;

Untuk kesclam,
Menjaga keing
Menjaga kebe

hidupan schari-hari dfm nklbrlllwmm
csuai dengan turan di tempat Wi

aturan (skor 50);
atan diri di tempat wisata, o
ahan lingkungan di tempat wisata.
= tsihan tempat wisata. Kor 50):
2) Akibag berperilaky yang tidak sesuai dengan aturan (s
Cngancam keselamatan di tempat wisata.
Merusak tanaman,

Lingkungan menjadi kotor. alah

¢ , masala

takan kalimg matematika yang berkaitan dengan

. y
tentang pembagigy Tes tertulis: kalimat matematika yang
berkaitan den

€. Menya

inal
£an masalah tentang pembagian (total skor maks
100),

L L16:8:3ag,9., 6. 56:4:7=14:7=2

2. 2'45:3:5=15:5=3 7. 40:4:5=10:5=2
33,331, =3:3=1 8 72:9:4=8:4=
4239214090 g gi7.4-12:423

5 5.54:3:6=18:6=3 10, 00:5:6=18:6=3

3) Keterampilan

a. Melaporkan hasil - pengamatan

benda gj lingkungan  sekitar
Indonesia yang tepat

man
sederhana tentang kc:mﬁ:hasa
dengan menggunakan

. sederhana
Rubrik unjuk  kerja; Melaporkan hasil pengamatan

. dengan
tentang keragaman benda di lingkungan sekitar
menggunakan bahasa Indonesia yang

[ =

tepat.
: Perlu
) Baik sekali Baik Cukup W =8
Kriteria * ' . '
i i lum
Kemampuan | Siswa Sebagian Sebz:gufn i‘; -
i i isi kecil isi )
menyampaika | menyampaika :):::r isi e M
n . .
! seluruh isi disampaika | disampaika | n
teks dengan | n n
lancar dengan dengan
lancar lancar
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§ = =T
2. !anumu Suara ITcrdcngnr Terdengar | Terdengar | Suara
] Sampai Sampai hanya sangat pelan
seluruh ruang setengah | bagian atau tidok
kelas ruang kelas | depan terdengar
J_ ruang
. e kelas | —
b. Mensimulasikan kegiatan sesuai aturan yang berlaku di kebun
binatang
Rubrik unjuk kerja: Mensimulasikan kegiatan sesuai aturan yang
o berlaku di kebun binatang. ihat
No. Kriteria Terlihat (V) | rm'i;’)&iar
[ &) B
1. | Siswa mampu menunjukkan sikap | e | 7
membuang sampah di tempat sampah R
2. | Siswa terlibat serius dalam melakukan I
kegiatan simulasi __17/—/4
3. | Siswa mengungkapkan perasaandan | e [ 7
pendapatnya setelah melakukan ‘/’J
permainan _’—J
Lembar Observasi/Pengamatan Mensimulasikan kegiatan sesual
aturan yang
berlaku di tempat wisata.
Kriteria 1 Kriteria 2 -
No | Nama Siswa | Terlihat | Belum | Terlihat Belum | Terlihat
) | Terlihat| (v) | Terlihat )
%) )
1. | Udin
2. | Siti
3. | Beni L_,_J

3. Pembelajaran Remidial dan Pengayaan

Remedial
Guru mengulang kembali kegiatan menjelaskan makna kosakata yang
berkaitan dengan keragaman benda berdasarkan wujudnya.

Guru membimbing siswa yang belum mampu menyebutkan manfaat
aturan dalam kehidupan sehari-hari di tempat wisata.

Guru memberikan bimbingan bagi siswa yang belum mampu
memecahkan masalah sehari-hari yang melibatkan pembagian.




pcngayaan

e Guru e berikq

mampu

. Mem N latihap lanjutan bagi siswa yang “’lahan benda

menjelaskap, | 12 Kosakata Yang berkaitan dengan keragam

berdasarkqy, Wljudny,

e Guru Memingy Siswa
menyebutkg

; : engenai
Nin melakukan latihan  lanjutan  meng
n Manfyqt

Wisata,

i-hari di tempat
Aluran dajap, kehidupan schari-hari di

mpu
erikan goq ambahan bagj siswa yaug, tEal Josnp
memecahkan mqq) Sehari-hari yang melibatkan pembagian.
Kegiatan Bersama Orang Tua

- Orang tya me;

. mematuhi
Mbimbing iy dalam menjelaskan manfaat
aturan dj tempat Wisatg

Refleksi gury
Hal-hal apa saja

5 Bapak/lbu S
ya"g pellu menjadi Pelha

.

pembelalal an?

Hal-hal apa sajy Menjadi catatan keberhasilan pembelajara
Bapak/Ibu lakukan?

B -
Hal-hal apa saja Yang harus diperbaiki dan_ ditingkatkan agar pe
yang Bapak/Ibu lakukap menjadi lebih efektif?
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Catatan Guru

1. Masalah

2. 1de Baru

3 Momen Spesial S G s

Surabaya, 4 November 20 19
Guru Kelas |1

Mahasiswa,

g

Lilik Krism{s_rd

NIP. 19601210 198201 3 (3, ‘—-———J'JA"':‘;" Nursl Hidavah
M. 1680000

Mengetahui
Kepala § zgal 601

(RIWUK PURWANTINI, S.Pd., M.Si)

NIP. 19620515 198201 2 021



Lampiran 7 : Bahan Ajar
| 4

E I BAHAN AJAR z

helas < 11 (Daa)
Tema2 : Bermain di Lingkunganku
Subtema 4 : Bermain di Tempat Wisata

Pembelajaran 16




Indikator

S Memmpubkan perkalion dan pembagian yang melibatkan bilangan cacah
denpan haal Kl sumpin dengan 100 dulam kehidupan sebari-hari serta

mengantkan perkalian dan pembagion

Mempraktikkan penphi peml yang melibatkan bilangan cacah sampa

dengan 100 dalam kehidupan sehari-har
Kunjungan terakhirmenuju kebun binatang.
Beni bersama teman sekelasnyamembeli tiket.
L ikut antrean yang panjang,.

Beniinpinmenungpangi pajah.

Bacalah teks bacaan berikut dengan lafal dan intonasi yang
tepat!

Menunggangi Gajah

Di Kebun Bi g R Beni ingin i

gajah. la bersama gura dan teman lainnya membayar

sewia naik ga
Mercka dipandu oleh pemandu di kebun  binatang,
khususnya yang bertugas mengurus gajah.

Beni berhati-hati menaiki gajah.

Langkah menaiki gajoh, yaitu : siapkan gajah dalam

posisi kaki menckuk.




Gagah akan menchukan kakinya setelal mendenyar ab
tha dacs pemandus Pemandu pertuma kah wenath!
wapah

Penumpangnya akan diban wenaiki gajah - oled
Pemandu lalnya

Sctelah Kok pauah ditekuk,  penumipang Tangsung

menmkinya

Gagah akan berdin setelah diberi aba-aba olel pemandu
Caranya dengan menepuk kaki pemandu itu sendini ke
badan gajah

Gapah menganghat Kakinya, tanpa merundukkan badan.
Setelah berdir, pemandu kembali menepuk kakinya dan
pajah mulai beralan,

Saat berjalan, akan terasa sedikit oleng. Tetapt lama-

Kelamaan akan terbiasa

masuk kebun  binatang bersama teman di
kelasmu! Lakukan dengan  tertib  sesuai
aturannyal




e coba hihat!

D Rebun binatange ada berbagi e hewan
Panvakiva by @i Kebun boatang - A8ekor

Nandang hyang ada |

Setap handane berst hyang vang sama

Berapa banvak Kijang di setiap handang

Banvak Kijang di setiap handang dapat diketabu
dengan membag bilangan 48 dengan bilangan 4, yaun
48912

Jach, dapat diketahun bahwa hany ak Kijang

disetinp kandang adalah 12 ekor

Perhatikan soal berikut,
Kerjakan dengan cermat!
Berikut adalah data banyak hewan yang akan ditempatkan di kandang yang berbeda

Bantulah petugas kebun binatang untuk menghitung banyak hewan untuk beberapa
kandang berikut!

L6 :8: 2

I L

i A ¢ T | Bt

4 £ :3: 7-

S: S 23 v 6

6. 56 :4: 7= =
7 0: 4: §5-=

8 N :9: 4=



Lampiran 8 :

Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD)

PERANGK.AT PEMBELAJARAN
LEMEAR KEGIATAN PESERTA DIDIK

(LKPD)

d%
Ws7s

Kelas/ Semester : 11 (Dua)/ 1 (Satu)

: 2 ( Bermain di Lingkunganku)

Tema
Subtema : 4 (Bermain di Tempat Wisata)
Pembelajaran :6

Disusun Olch:

AMIROHI NURUL IHIDAYAH

NIM 168000046

PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PGRI ADI BUANA SURABAYA
2020




LKPD
(Lembar Kegiatan Peserta Didik)

Kelas/ Semester 211 (Dua) /1 (Satu)

Tema : 2 ( Bermain di Lingkunganku)

Subtema < 4 (Bermain di Tempat Wisita)

Pembelajaran H




KEElaTan
Nama “"N»l‘r'- (2) _j'/;‘,‘]'dm_ i
(3\,, 1‘,/.(_‘(4,—__.. ) _;I{'., o
Bl apgsA—

Kelas « 2 YRE DR, L

431 Memprakokban penphitungan pembagan vang mehbathan bilangan cacah
ampar dengan 100 dalam kehrdupan sehan-han

=
]‘\
425 10002

1

I o s

e
& (15.7) (10-8)

L.

oy

718

9. (4x2)-7=..







Lampiran 9 : Lembar Tes Keterampilan Berhitung

Kelas Eksperimen

LEMBAREvaluasn
3 . -.,1-' - "~ .‘;i‘:j':‘:{;\
Kelas I

SDN Menanggal 601 Surabaya [

HariTanggal. J¢210, L1 _Ppumber 20/ ’ il

Waktu: 30 Menit T
Nama/Noa::en f‘(H‘A\r A fW/ZP] /’3 J g5 ‘J

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan benar dan tepat!
1. 242+242= 25

Jawab: _<[x_’D
2 4+4+4+4+4— - x4=
Tawab:_GX <j 2%
3.343=_ x34
Jawab_]ddl S
4, 5x2=1+9+ +
Jawab: Y L= ‘O
_A3xs= ’§+’}+3= -9
g Jawab:
6. 3x7=
Jawab:
7. 2x8=
Jawab:\[,
8. 2x10=
Jawab:_ .0
9, 2%6=
Jawab: 12

~.
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10.

11.

:\9:

Jawab:

10:5=

Jawab:
. 20:5=
Jawab:
. 15:3=
Jawab:
3 1652
Jawab:
. 18:2=
Jawab:




Kelas Kontrol

: Kelas I
gk SDN Menanggal 601 Surabéya

|wn

Harifranggax:.Se.nim.,ﬂlznav,:mpe.r.:aaol.‘). Nitai
Waktu: 30 Menit
Nama/No absen: Elal{fpughahm/ l6

J .}
Jawablah perta.nyaan d; bawah ini de.ngan benar dan tepat!

L. 2+2+2+2— _z}__sq_
Japwabipx 224

2 4+"4+4+4+4—_5_x4_9.o
Jawab 5%4=20

3. 3+3— = 2x3=6
Jawab 2X3=f1

4. 5x0=2:+ 3+ 242+ 3=10
JavJab Sxacly L

5.3x5= +5+§=5
Jawab IG5

6. 3><7 o t
Jawab 3x3 = By

7.2x8=16 |
JaWab:lx,q-u

8. 2’<10 20
Jawab 20500

9. 2><6—|2L |
Jawab ¢4

[ |
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10. 2x9=19
Jawabg_xq =g
- 10: 5=%5 /
Jalv‘vab 10 5=¢

1290515
awab 2.0.5%(5

1f 153 2 ‘i
Jawab 15t z—z

14, 16: 2-4
Jawab\s 2= ll{
18 =16

Jawabi .9 Wit ——LL




Lembar Instrumen Soal

Lampiran 10

Satuan Pendidikan : SDN Menanggal 601 Surabaya

Kelas / Sem

cma
Subtema
Pembelajaran

Alokasi Waktu

ro Il

-2 (Bermain di Lingku

+4 (Bermain di Tempat Wisata )

6

#1.Pb

| No

Indikator

Kompetensi

Materi

341
Menunj
ukkan
perkalia
n dan
pembag
ian
yang
melibat
kan
bilanga
n cacah

dengan

l

Menunjukk
an

perkalian
dan
pembagian

Soal

I 2021240~

2=

2 dedrdrid=_
_%4=
3 3=

Bentuk
Penilaian
Latian
soal
(uraian)

omi
Cl

2

C3

-
Takson | Kunci jawaban

I
4x2-8

1

2. 5x4=20
3 236
4. 242424242710
5. 5+5+5=15
6. 21

7. 16

8

)

Skor 5)
- Siswa

mampu

menger|
akan

dengan |
waktu <

20
menit
dan
benar

(Skor 3) _
-siswa |
mampu
menger) |
akan
dengan




—_—

hasil
kali
sampai
dengan
100
dalam
kehidup
an
sehari-
hari
serta
mengait
kan
perkalia
n dan
pembag
ian.

44.1
Mempraktikka

n

penghit

Mempraktik
kan

Penghitunga

n
pembagian

15.18:2=.

|

wakw |
20-25
menit
dan 1
benar |

(Skor 2)
-Siswa
mampu
menger]
akan
dengan
waktu
26 - 30
menit
benar

(Skor 1)
- siswa
menger)
akan

dan
Jawaban
nya

salah i
ataupun |
tidak
menjaw
ab sama
sekal




pembag |
l1an 7
g
melibat |
kan _,
bilanga m
n cacah |
sampai _
dengan |
100
dalam
kehidup
an

‘

_
sehan- m
hari. i
I

_

———
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Lampiran 11 : Lembar Validasi RPP

LEMBAR VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
Tema : 2. Bermain di Lingkunganku
Subtema - 4. Bermain di Tempat Wisata

Pembelajaran ke 16
Kelas/Semester L1
Metode Pembelajaran : Saintifik

Kurikulum Acuan  : Kurikulum 2013

Penulis : Amiroh Nurul Hidayah
Nama Validator : Dr- gunj oo HMJ; ij'\f’\O/ M P d
Pekerjaan - Dosen Universitas PGRI Adi Buara Surabaya

A. Petunjuk.
Berilah tanda cek list (V) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat
Bapak/Ibu!
1 : berarti “tidak baik”
2 : berarti “kurang baik”
3 : berarti “cukup baik™
4 : berarti “baik”
5 : berarti “sangat baik”

B. Penilaian ditinjau dari beberapa aspek.
No ASPEK YANG DINILAI

I | FORMAT
1. Kejelasan pembagian materi.
2. System penomoran jelas.
3. Pengaturan ruang/tata letak. v
4. Jenis dan ukuran huruf

sesuai.

PENILAIAN
3

1 2 4

II | ISI

1. Menuliskan kompetensi da-
sar.

2. Menuliskan indikator.

3. Menuliskan tujuan pembe-
lajaran.

LS |8 SX |




\;\_‘ﬁ._._
- Ketepatan antarn~ indikator

10. Kegiatan guru dan kegintan

11. Kesesunian dengan urutan
12. Kesesuaian alokasi waktu

13. Kelayakan sebagai perangkat

dengan KD,

Ketepatan antara  indikator
dengan tujuan pembelajaran.
Kebenaran isi/materi,
Dikelompokkan dalam
bagian-bagian yang logis.
Kesesunian dengan  standar
Kurikulum 2013,

Pemilihan strategi, pendeka-
tan, metode dan sarana pem-
belajaran  dilakukan dengan
tepat,  sehingga  memung-
kinkan siswa aktif belajar.

siswa  dirumuskan  secara
Jelas dan operasional, sehing-
ga mudah dilaksanakan da-
Jam proses pembelajaan di-
kelas.
materi.

yang digunakan.

pembelajaran,

—

S

111 | BAHASA
1.
2;
3

4,

Kebenaran tata bahasa.
Kesederhanaan struktur ka-
limat,

Kejelasan petunjuk dan arah-
an.

Sifat  komunikatif bahasa

yang digunakan.

<K

C. Penilaian Umum,
Kesimpulan penilaian secara umum *):
a) Rencana Pembelajaran ini:
Belum dapat digunakan dan memerlukan konsultasi
2. Dapat digunakan dengan banyak revisi
Dapat digunakan dengan sedikit revisi

L.

Dapat digunakan tanpa revisi
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*) Lingkarilah nomor/angka sesuai penilaian Bapak/Ibu.
D. Komentar dan Saran Perbaikan.

Surabaya, ¢ Aovember- 249-

Validator
St

NIDN. 0020686503




LEMBAR VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Tema : 2. Bermain di Lingkunganku
Subtema :4. Bermain di Tempat Wisata
Pembelajaran ke 16
Kelas/Semester 1

Metode Pembelajaran : Saintifik
Kurikulum Acuan  : Kurikulum 2013

Penulis : Amiroh Nurul Hidayah

Nama Validator : Dra.Nuralimah Setianingsih
Pekerjaan : Guru SDN Menanggal 601 Surabaya
A. Petunjuk.

Berilah tanda cek list (\) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat
Bapak/Ibu!

1 : berarti “tidak baik”

2 : berarti “kurang baik”
3 : berarti “cukup baik”
4 : berarti “baik”

5 : berarti “sangat baik”

B. Penilaian ditinjau dari beberapa aspek.
No| ASPEK YANG DINILAI PENILAIAN

1 2 3 4 5
I | FORMAT
1. Kejelasan pembagian materi. v
2. System penomoran jelas. v
3. Pengaturan ruang/tata letak. 4
4. Jenis dan ukuran huruf sesuai. v
11 | ISI
1. Menuliskan kompetensi da- v
sar.
2. Menuliskan indikator. v
3. Menuliskan tujuan pembe-
lajaran. v
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{ bagian-hapan vang logas.

8 Kescsuman dengan  standar v
{ Kunkulum 2013
+ 9 Pemilihan snatep, pendeka- v

| tan, metode dan sarama pem-
| belajaran dilakukan dengan
tepat,  schmgga memung-
| kmnkan siswa akuf belajar
| 10 Kepatan puru dan kegatan
| siswa dirumuskan secara jelas
| dan operawonal, sching-ga
| mudah dilaksanakan da-lam
| proses pembelajaan di-kelas.
| 11 Kesesusian dengan urutan
maten
| 12 Kesesuaan  alokast  waktu
| yang digunakan
[ 13 Kelayakan scbagsi perangkat
| pembelajaran

111 | BAHASA

1. Kebenaran tata bahasa.

2 Kesederhanaan struktur ka-
hmat

3. Kejelasan petunjuk dan arah-
an

4 Sifat komunikatif bahasa

yang dy an

<o« N

C. Penilaian Umum.
Kesimpulan penilaian secara umum *):
a) Rencana Pembelajaran ini:
1. Belum dapat digunakan dan memerlukan konsultasi
2. Dapat digunakan dengan banyak revisi
3. Dapat digunakan dengan sedikit revisi
4. Dapat digunakan tanpa revisi

*) Lingkarilah nomor/angka sesuai penilaian Bapak/Ibu.



D. Komentar dan Saran Perbaikan.

Surabaya, 13 November 2019

Validator

N

Nuralimah ianingsih
NIP.
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Lampiran 12 : Lembar Validasi Tes

Tema : 2. Bermain di Lingkunganku
Subtema 4. Bermain di Tempat Wisata
Pembelajaranke 6

Kelas/Semester (1
Metode Pembelajaran ; Saintifik

Kurikulum Acuan  : Kurikulum 2013

Penulis : Amiroh Nurul Hidayah

Nama Validator . gunﬂ(ﬂg Hadi Prayitng, M.PJ
Pekerjaan - Dosen Universitas PGRI Adi Buana Surabaya
A, Petunjuk

1. Sebagai pedoman Bapak/Tbu untuk mengisi kolom-kolom validitas isi,
bahasa, dan penulisan soal, serta kesimpulan perlu dipertimbangkan hal-
hal berikut.

a. Validasi isi
1. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran yang tercermin dalam
indikator pencapaian hasil belajar.
2. Kejelasan perumusan petunjuk pengerjaan soal,
3. Kejelasan maksud soal
b. Bahasa dan penulisan soal
1. Kesesuaian bahasa yang digunakan pada soal dengan kaidah
Bahasa Indonesia.
2. Kalimat soal tidak mengandung arti ganda,
3. Rumusan kalimat soal komulatif, menggunakan bahasa yang
sederhana bagi siswa, mudah dipahami, dan menggunakan bahasa
yang dikenal siswa,



2. Berilah tanda cek list (\) dalam kolom penilaian menurut pendapat

Bapak/Ibu.
Keterangan:
Validitas Isi Bakeon Gan Kesimpulan
= Penulisan Soal
@): valid 4 : Sangat dapat : Dapat digunakan
3 : Cukup Valid dipahami tanpa revisi
2 : Kurang Valid | 3 : Dapat dipahami : Dapat digunakan
1 : Tidak Valid |2 : Kurang dapat dengan revisi kecil
dipahami : Dapat digunakan
1 : Tidak dapat dengan revisi besar
dipahami : Belum dapat
digunakan, masih

perlu konsultasi

B. Penilaian terhadap validitas, isi, bahasa, dan penulisan soal serta

rekomendasi.
No Butir Validitas Isi Bahasa dan Kesimpulan
Penulisan Soal
4[3 (21|43 [2[1]4[3]2]1
A. Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan benar!

1 v v vV
2 v [ (%1
3 v v [%
4 (% v V]
5 v v

6 [ v (%4
7 2 I (%
8 v v ]
9 V] v Vi
10 v

11 v vV [
12 L %
13 % v %
14 % v |
15 g
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Komentar dan Saran Perbaikan

BB Byt . . Bt
M@{— Embol.... medtasalils, .

Surabaya, 7 X0utmber "Q"/J

Validator

v%&f
(o Rty . M8

NIDN. 0020086003




Tema : 2. Bermain di Lingkunganku

Subtema : 4. Bermain di Tempat Wisata
Pembelajaran ke 16
Kelas/Semester 1

Metode Pembelajaran : Saintifik
Kurikulum Acvan  : Kurikulum 2013

Penulis : Amiroh Nurul Hidayah

Nama Validator : Dra.Nuralimah Setianingsih
Pekerjaan : Guru SDN Menanggal 601 Surabaya
A. Petunjuk

1. Sebagai pedoman Bapak/Ibu untuk mengisi kolom-kolom validitas isi,
bahasa, dan penulisan soal, serta kesimpulan perlu dipertimbangkan hal-
hal berikut.

a. Validasi isi
1. Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran yang tercermin dalam
indikator pencapaian hasil belajar.
2. Kejelasan perumusan petunjuk pengerjaan soal.
3. Kejelasan maksud soal
b. Bahasa dan penulisan soal
1. Kesesuaian bahasa yang digunakan pada soal dengan kaidah
Bahasa Indonesia.
2. Kalimat soal tidak mengandung arti ganda.
3. Rumusan kalimat soal komulatif, menggunakan bahasa yang
sederhana bagi siswa, mudah dipahami, dan menggunakan bahasa
yang dikenal siswa.
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2. Berilah tanda cek list () dalam kolom penilaian menurut pendapat

Bapak/Ibu.
Keterangan:
[ Vatditastsi | poomasa it Kesimpulan
4): Valid 4 : Sangat dapat . Dapat digunakan
: Cukup Valid dipahami tanpa revisi
2 : Kurang Valid | 3 : Dapat dipahami : Dapat digunakan
1:Tidak Valid |2 : Kurang dapat dengan revisi kecil
dipahami : Dapat digunakan
1 : Tidak dapat dengan revisi besar
dipahami : Belum dapat
digunakan, masih
perlu konsultasi

B. Penilaian terhadap validitas, isi, bahasa, dan penulisan soal serta

rekomendasi.
No Butir Validitas Isi Bahasa dan Kesimpulan
Penulisan Soal
432143 [2[1]4[3]2]1
A. Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan benar!
1 v v v
2 v vV v
3 v v Vv
4 ¥ v v
5 v V4 v
6 % V 7
7 v v v
8 v v N
9 v v V
10 v v v
11 v 4 J
12 v v V
13 v v v
14 v Y v
15 v J V




Komentar dan Saran Perbaikan

Surabaya, 13 November 2019

Validator

(Dra.Nuralimah _Setianingsih)

NIP.
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Lampiran 13 : Lembar Validasi Media



LEMBAR VALIDASI
MEDIA PEMBELAJARAN

Nama Media
Hari/Tanggal
Judul Skripsi

Kelas

Tema 2
Subtema 4
Pembelajaran ke
Nama Validator
Pekerjaan

A. Petunjuk

1.

: Dakon Matematika (Dakota)

Pengaruh  Media Dakota Terhadap

Berhitung Matematika Siswa Kelas 11 di S
601 Surabaya

11

: Bermain di Lingkunganku

: Bermain di Tempat Wisata
16

: Arif Mahya Fanny, S.H., M.Pd.

: Dosen Universitas PGRI Adi Buana Surab

Bapak/ibu dimohon untuk memberikan penilaian pada bebe

terdapat dalam lembar validasi media Dakota

. Berilah tanda checklist (v') pada kolom sesuai dengan kriteria -

kolom menurut bapak/ibu.

Keterangan skala penilaian :

Nilai Keterangan nilai
SB Sangat Baik

B Baik

KB Kurang Baik
B Tidak Baik

3. Di bagian akhir Bapak/ibu dimohon untuk memberikan sara

media tersebut






B. Penilaian Ditinjau dari Beberapa Aspek

No. | Aspek yang dinilai

Skor

SB

a.

Desain dan Bahan

Jenis dan bahan dapat bertahan
lama

. Ukuran media Dakota sudah

sesuai

. Keamanan bahan yang

digunakan

. Kepraktisan media (mudah

disimpan dan dipindahkan)

a.

Pemakaian dan Isi

Kesesuaian pemakaian dengan
karateristik siswa kelas I

. Kemudahan menggunakan

media

. Ketepatan soal pada media

dengan materi yang diajarkan

. Media pembelajaran dapat

melibatkan siswa secara aktif

a.

b.

Kemenarikan

Kesesuaian kombinasi warna
dengan karateristik siswa kelas

Il

Kemenarikan wama pada
kemasan
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A. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum :

4. Sangat Baik 4. Dapat digunakan tanpa revisi

[y-‘UkUP Baik 3. Papat digunakan dengan revisi
ccil
2. Cukup 2. Dapat digunakan dengan revisi
1. Kurang 1. Belum dapat digunn!(an, masih
memerlukan konsultasi

B. Komentar dan Saran Perbaikan

gl

(‘ed\-"\_mu na g teosn

Surabaya,

Validator

(Arif Mahya F ny, S.H., M.Pd.)



Lampiran 14 : Lembar Dokumentasi Penelitian

Kelas Eksperimen







