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INSTRUMEN PENELITIAN 

 

Hari/Tanggal  : 

Nama  : 

No Indikato rpenilaian 
Tingkat kemampuan 

BB MB BSH BSH 

1 Mengamati macam-macam gambar 

hewan 

    

2 Memahami perbedaan gambar hewan 

antara dua gambar hewan dari jenis yang 

sama. 

    

3 Mengklasifikasikan gambar hewan 

berdasarkan ciri-cirinya 

    

4 Mengklasifikasikan gambar ke dalam 

kelompok yang sama atau kelompok 

yang sejenis 

    

Rerata  



 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 
TK AIYIYAH BUSTANUL ATHFAL 57 SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2018-2019 

Semester/Bulan/putaran  : I/ September- oktober/6 

Tema     : Binatang Makhluk Ciptaan Allah 

Kelompok    : B3 (usia 5-6 tahun) 

Alokasi Waktu    : 210 x 4 hari (senin-kamis), dan 120 x 2 hari(jumat-sabtu) 

Sub Tema Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Tujuan Rencana Kegiatan 

- Landasan umum 
Surat Almaidah 
96 

- Pengertian 
umum binatang 
di  darat dan 
jenisnya di KBS 

- Pengertian 
umum binatang 
di  laut dan 

NILAI AGAMA DAN 
MORAL 
1.1.Mempercayai 
adanya Tuhan melalui 
ciptaan Nya 
2.13. Memiliki perilaku 
yang mencerminkan 
sikap jujur 
2.14. Memiliki perilaku 
yang mencerminkan 
sikap rendah hati dan 

 Mengamati benda 
dan gejala dengan 
rasa ingin tahu 

 Mengurutkan  
benda  
berdasarkan 5 
seriasi ukuran atau 
warna. 

 Mengklasifikasikan 
berdasarkan fungsi 

 Anak 
dapat mengamati 
benda dan gejala 
dengan rasa ingin 
tahu 

 Anak 
dapat  
mengurutkan  
benda  
berdasarkan 5 

Sentra ibadah : 

1. Mewarnai nama-
nama malaikat 
dengan tugasnya 

2. Memancing 
binatang dan 
makanannya 

3. Mengenal waktu 
dan gerakan sholat 

4. Menara angka 
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jenisnya di KBS 

- Pengertian 
umum binatang 
di  udara dan 
jenisnya di KBS 

- Macam-macam 
binatang buas 
dan jinak yang di 
KBS 

- Macam-macam 
binatang langka 
yang dilindungi di 
KBS 

- Makanan 
Binatangyang ada 
di KBS 

- (Karnivora, 
herbivora, 
herbivora) 

- Cara berkembang 
biak buaya di KBS 

- Cara berkembang 
biak monyet di 

santun 
3.1. Mengenal kegiatan 
beribadah sehari-hari 
4.1. Melakukan kegiatan 
beribadah sehari-hari 
dengan tuntunan orang 
dewasa 
FISIK MOTORIK 
3.3. Mengenal anggota 
tubuh, fungsi, dan 
gerakannya untuk 
pengembangan motorik  
kasar dan motoric halus 
4.3. Menggunakan 
anggota tubuh untuk 
pengembangan motorik 
kasar dan halus 
3.4.Mengetahui cara 
hidup sehat 
4.4. Mampu menolong 
diri sendiri untuk hidup 
sehat  
SOSIAL EMOSIONAL 
2.7. Memiliki perilaku 

(bentuk atau 
warna  dan ukuran) 

 Mengklasifikasikan 
benda ke dalam 
kelompok yang 
sama atau 
kelompok yang 
sejenis atau 
kelompok yang 
berpasangan 2 
variasi 

 Menyanyi lagu 
islami  

 Membedakan 
ciptaan Alloh 

 Menjaga 
kebersihan 
lingkungan 

 Asmaul Husna 

 Murojaah QS Al 
Baqoroh 284 

 Hadits memuliakan 

seriasi ukuran 
atau warna. 

 Anak 
dapat 
mengklasifikasika
n berdasarkan 
fungsi (bentuk 
atau warna  dan 
ukuran) 

 Anak 
dapat  
mengklasifikasika
n benda ke dalam 
kelompok yang 
sama atau 
kelompok yang 
sejenis atau 
kelompok yang 
berpasangan 2 
variasi 

 Anak 
dapat 
menyanyikan 
lagu islami 

Sentra Balok : 

1. Membangun kebun 
binatang surabaya 

2. Menggambar 
kebun binatang 

 

Sentra Persiapan : 

1. Meronce huruf 
2. Menggunting dan 

mengelompokkan 
binatang darat, air 
dan udara 

3. Bermain dadu 
huruf 

4. Menghitung 
gambar dengan 
jepitan angka 
 

Sentra Alam : 

1. Membentuk 
binatang kepik dari 
daun 

2. Bermain pasir 
membentuk kebun 
binatang 



 

 

KBS 

- Lokasi KBS 

- Wahana di KBS 

- Peraturan ketika 
di KBS 

yang mencerminkan 
sikap sabar (mau 
menunggu giliran, mau 
mendengar ketika orang 
lain berbicara) untuk 
melatih kedisiplinan 
2.8. Memiliki perilaku 
yang mencerminkan 
kemandirian 
2.9. Memiliki perilaku 
yang mencerminkan 
sikap peduli dan mau 
membantu jika diminta 
bantuannya 
2.10. Memiliki perilaku 
yang mencerminkan 
sikap kerjasama 
2.11. Memiliki perilaku 
yang dapat 
menyesuaikan diri 
KOGNITIF 
3.3. Mengenal anggota 
tubuh, fungsi, dan 
gerakannya untuk 

tetangga 

 Bacaan/doa tahiyat 
akhir 

 Bacaan doa syukur 
nikmat 

 Menggerakkan 
anggota tubuh 
dengan 
menggunakan 
benda  

 Berkarya dengan 
media 

 Mengenal konsep, 
bentuk, ukuran 
dan pola. 

 Keaksaraan awal 
“ge” 

 Keaksaraan awal 
“go” 

 Keaksaraan awal 
“ha” 

 Keaksaraan awal 

 Anak 
dapt 
menyebutkan 
benda hidup dan 
tak hidup ciptaan 
Alloh 

 Anak 
dapat menjaga 
dan merawat diri 
sendiri 

 Anak 
dapat menirukan 
melafalkan 
asmaul Husna 

 Anak 
mampu 
melafalkan surat 
Al Baqoroh 284 

 Anak 
dapat melafalkan 
hadits 
memuliakan 
tetangga 

3. Menulis huruf 
harimau dan unta 
di atas pasir 

4. Walking water 
 

Sentra Seni : 

1. Handprint binatang 
2. Membuat topeng 

kucing 
3. Menyablon 
4. Membentuik 

binatang dari 
bentuk geometri 
 

Sentra Peran : 

1. Jalan-jalan ke 
kebun binatang 



 

 

pengembangan motoric 
kasar dan motorik halus 
4.3. Menggunakan 
anggota tubuh untuk 
pengembangan motorik 
kasar dan halus 
3.6. Mengenal benda –
benda disekitarnya 
(nama, warna, bentuk, 
ukuran, pola, sifat, 
suara, tekstur,  fungsi, 
danciri-cirilainnya) 
4.6. Menyampaikan 
tentang apa dan 
bagaimana benda-benda 
disekitar yang 
dikenalnya (nama, 
warna, bentuk, ukuran, 
pola, sifat, suara, 
tekstur,   fungsi, dan ciri-
ciri lainnya) melalui 
berbagai hasil karya 
3.8. Mengenal 
lingkungan alam 

“hi” 

 Keaksaraan awal 
“hu” 

 Keaksaraan awal 
“he” 

 Keaksaraan awal 
“ho” 

 Keaksaraan awal 
“ji” 

 Keaksaraan awal 
“ju” 

 Keaksaraan awal 
“je” 

 Keaksaraan awal 
“jo” 

 Anak 
dapat membaca 
doa tahiyat Akhir 

 Anak 
dapat melafalkan 
doa syukur 
nikmat. 

 Anak 
dapat 
menggerakkan 
anggota tubuh 
dengan 
menggunakan 
benda 

 Anak 
dapat berkarya 
dengan media 

 Anak 
dapat mengenal 
konsep, bentuk, 
ukuran dan pola 

 Anak 
mampu 



 

 

(hewan, tanaman, 
cuaca, tanah, air, batu-
batuan, dll)  
4.8. Menyajikan 
berbagai karyanya 
dalam bentuk gambar, 
bercerita, bernyanyi, 
gerak tubuh,  dll tentang 
lingkungan alam 
(hewan, tanaman, 
cuaca, tanah, air, batu-
batuan, dll) 
BAHASA 
3.10. Memahami Bahasa 
reseptif 
(menyimakdanmembaca
) 
4.10. Menunjukkan 
kemampuan berbahasa 
reseptif (menyimak dan 
membaca) 
3.12. Mengenal 
keaksaraan awal melalui 
bermain 

mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“ge” 

 Anak 
mampu 
mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“go” 

 Anak 
mampu 
mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“hi” 

 Anak 
mampu 
mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“hu” 

 Anak 



 

 

4.12. Menunjukkan 
kemampuan keaksaraan 
awal dalam berbagai 
bentuk karya 
SENI 
3.15. Mengenal berbagai 
karya dan aktivitas seni 
4.15. Menunjukkan 
karya dan aktivitas seni 
dengan menggunakan 
berbagai media 

mampu 
mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“he” 

 Anak 
mampu 
mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“ho” 

 Anak 
mampu 
mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“ji” 

 Anak 
mampu 
mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“ju” 



 

 

 Anak 
mampu 
mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“je” 

 Anak 
mampu 
mengenal, 
menirukan 
keaksaraan awal 
“jo” 
 

Mengetahui, 

Kepala TK Aisyiyah Bustanul Athfal 57 

 

 

Siti Wahyuni, S.Pd 

Surabaya, 03 Oktober 2018 

Guru Kelas B3 

 

 

Kusniyawati, S.Pd 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

TK ‘AISYIYAH BUSTANUL ATHFAL 57 SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2018-2019 

 

Semester / Bulan / Putaran : I / September- oktober 2018/ 6 

Hari / Tanggal : Rabu, 03 Oktober  2018 

Kelompok / usia : B / 5- 6 Tahun 

Tema : Binatang Makhluk Ciptaan Allah 

Sub Tema                                              : Makanan yang ada di KBS (Karnivora, 

Herbivora, dan Omnivora) 

Sentra : Persiapan 

Kompetensi Dasar : Nam : 1.1-2.13 

SE    : 2.5-3.14-4.14 

FM   : 2.1 – 3.3 – 4.3, 

KG   : 2.2-2.3 – 3.6-4.6 

Bhs   : 3.10 – 4.10 – 3.12-4.12 

Sn     : 3.15 – 4.15 

 

TAMAN KANAK-KANAK 
AISYIYAH BUSTANUL ATHFAL 57 

JL. Semolowaru Utara I No. 134 
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Materi Tujuan 

 Mengamati benda dan 
gejala dengan rasa ingin 
tahu 

 Mengurutkan  benda  
berdasarkan 5 seriasi 
ukuran atau warna. 

 Mengklasifikasikan 
berdasarkan fungsi (bentuk 
atau warna  dan ukuran) 

 Mengklasifikasikan benda 
ke dalam kelompok yang 
sama atau kelompok yang 

 Anak dapat mengamati benda 
dan gejala dengan rasa ingin 
tahu 

 Anak dapat  mengurutkan  
benda  berdasarkan 5 seriasi 
ukuran atau warna. 

 Anak dapat mengklasifikasikan 
berdasarkan fungsi (bentuk atau 
warna  dan ukuran) 

 Anak dapat  mengklasifikasikan 
benda ke dalam kelompok yang 
sama atau kelompok yang 



 

 

 

Materi yang masuk dalam SOP untuk pembiasaan : 
1. SOP penyambutan  

sejenis atau kelompok 
yang berpasangan 2 
variasi 

 Menyanyi lagu islami  

 Membedakan ciptaan Alloh 

 Menjaga kebersihan 
lingkungan 

 Asmaul Husna 

 Murojaah QS Al Baqoroh 
284 

 Hadits memuliakan 
tetangga 

 Bacaan/doa tahiyat akhir 

 Bacaan doa syukur nikmat 

 Mengenal konsep, bentuk, 
ukuran dan pola. 

 Keaksaraan awal “ho’ 

 Meronce huruf 

 Menggunting dan 
mengelompokkan binatang 
darat, air dan udara 

 Bermain dadu huruf 

 Menghitung gambar 
dengan jepitan angka 

 

 

sejenis atau kelompok yang 
berpasangan 2 variasi 

 Anak dapat menyanyikan lagu 
islami 

 Anak dapt menyebutkan benda 
hidup dan tak hidup ciptaan 
Alloh 

 Anak dapat menjaga dan 
merawat diri sendiri 

 Anak dapat menirukan 
melafalkan asmaul Husna 

 Anak mampu melafalkan surat 
Al Baqoroh 284 

 Anak dapat melafalkan hadits 
memuliakan tetangga 

 Anak dapat membaca doa 
tahiyat Akhir 

 Anak dapat melafalkan doa 
syukur nikmat. 

 Anak dapat mengenal konsep, 
bentuk, ukuran dan pola 

 Anak mampu mengenal, 
menirukan keaksaraan awal “ho” 

 Anak mampu meronce huruf 

 Anak mampu menggunting dan 
mengelompokkan binatang 
darat, air dan udara 

 Anak mampu bermain dadu 
huruf 

 Anak mampu menghitung 
gambar dengan jepitan angka 



 

 

2. SOP cuci tangan 

3. SOP makan 

A. Pijakan Lingkungan 
1. Tempat Main: guru mempersiapkan alat dan bahan yang 

akan digunakan di sentra persiapan sesuai dengan tema 

2. Ragam Main: 

a. Meronce huruf 
b. Menggunting dan mengelompokkan binatang darat, 

air dan udara 
c. Bermain dadu huruf 
d. Menghitung gambar dengan jepitan angka 

3. Alat dan Bahan atau media: 
Miniatur huruf, tali, lembar kerja, lem, gambar binatang 
darat, air dan udara, pensil, gunting, dadu berisi huruf, 
papan abjad, kartu abjad, jepitan berisi angka, gambar 
berisi beberapa gambar yang akan dihitung  

B. Pijakan sebelum main (90 menit) 
 Sholat Dhuha 

 Doa sebelum belajar  

 Tahfidhul qur’an surat Al-baqaroh 284 

 Bernyanyi “Kukukuruyu”  

 Mengenalkan aturan bermain 

 Keaksaraan awal kata “ho” 

 Berdiskusi tentang “Makanan yang ada di KBS (Karnivora, 

Herbivora, dan Omnivora)” 

C. Pijakan saat Main (60 menit)  

1. Anak mengamati: 
• Anak mengamati gambar binatang  beserta makanannya 

2. Anak bertanyatentang: 
• Makanan binatang 

3. Anak mengumpulkan informasi: 
• Guru memberikan dukungan dengan  media gambar binatang 

dan makanannya 

4. Anak menalar 
• Anak memahami cerita yang disampaikan guru 

5. Anak Mengkomunikasikan: 



 

 

Kegiatan 1  Meronce huruf 

Kegiatan 2 Menggunting dan mengelompokkan binatang 

darat, air dan udara 

Kegiatan 3 Bermain dadu huruf 

Kegiatan 4 Menghitung gambar dengan jepitan angka 

D. Pijakan Setelah Main (10 menit)  
 Merapikan mainan 

 Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

 Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan 

bersama 

 Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

 Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

E. Penutup (5menit)  

 Menanyakan perasaan selama hariini 

 Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

 Berdoa setelah belajar 

F. Istirahat (15 menit)  

 SOP cuci tangan  

 SOP makan 

G. Teknik penilaian yang akan digunakan:  

 Skala capaian perkembangan (rating scale) 

 Catatan harian 

 Hasil karya 

 

 

Mengetahui   Surabaya 03 Oktober  2018 

Kepala TK ABA 57  

   Wali kelas B 

Siti Wahyuni, S.Pd.    

 Kusniyawati, S.Pd. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

TK ‘AISYIYAH BUSTANUL ATHFAL 57 SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2018-2019 

 

  Semester / Bulan / Putaran : I / September- oktober 2018/ 6 

Hari / Tanggal : Selasa, 09 Oktober  2018 

Kelompok / usia : B / 5- 6 Tahun 

Tema : Binatang Makhluk Ciptaan Allah 

Sub Tema                                              : Lokasi KBS 

Sentra : Peran  

Kompetensi Dasar : Nam : 1.1-2.13-2.14-3.1-4.1 

SE    : 2.7-2.8-2.9-2.10-2.11 

FM   : 3.3 – 4.3, 3.4-4.4 

KG   : 3.6-4.6, 3.8-4.8 

Bhs   : 3.10 – 4.10 – 3.12-4.12 

Sn     : 3.15 – 4.15 

 

Materi Tujuan 

 Mengamati benda dan gejala 
dengan rasa ingin tahu 

 Mengurutkan  benda  
berdasarkan 5 seriasi ukuran 
atau warna. 

 Mengklasifikasikan 
berdasarkan fungsi (bentuk 
atau warna  dan ukuran) 

 Mengklasifikasikan benda ke 
dalam kelompok yang sama 
atau kelompok yang sejenis 

Anak dapat mengamati benda 
dan gejala dengan rasa ingin 
tahu 

Anak dapat  mengurutkan  
benda  berdasarkan 5 seriasi 
ukuran atau warna. 

Anak dapat mengklasifikasikan 
berdasarkan fungsi (bentuk 
atau warna  dan ukuran) 

Anak dapat  mengklasifikasikan 
benda ke dalam kelompok 
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atau kelompok yang 
berpasangan 2 variasi 

 Menyanyi lagu islami  

 Membedakan ciptaan Alloh 

 Menjaga kebersihan lingkungan 

 Asmaul Husna 

 Murojaah QS Al Baqoroh 284 

 Hadits memuliakan tetangga 

 Bacaan/doa tahiyat akhir 

 Bacaan doa syukur nikmat 

 Menggerakkan anggota tubuh 
dengan menggunakan benda  

 Mengenal konsep, bentuk, 
ukuran dan pola. 

 Keaksaraan awal “ju” 

 Jalan-jalan ke kebun binatang 
o Setting kandang kuda, 

macan, singa, cheeta, kudanil, 
dan kandang badak 

o Setting jalan tol 
o Setting kantin 
o Setting kandang ular, 

buaya, kandang buaya, 
aquarium dan kandang kura-
kura 

o Setting musholla dan 
kamar mandi 
o Setting permainan 

outbond 
o Setting kandang gajah, 

zebra, kijang, dan kandang 
gorila 

yang sama atau kelompok 
yang sejenis atau kelompok 
yang berpasangan 2 variasi 

Anak dapat menyanyikan lagu 
islami 

Anak dapt menyebutkan 
benda hidup dan tak hidup 
ciptaan Alloh 

Anak dapat menjaga dan 
merawat diri sendiri 

Anak dapat menirukan 
melafalkan asmaul Husna 

Anak mampu melafalkan surat 
Al Baqoroh 284 

Anak dapat melafalkan hadits 
memuliakan tetangga 

Anak dapat membaca doa 
tahiyat Akhir 

Anak dapat melafalkan doa 
syukur nikmat. 

Anak dapat menggerakkan 
anggota tubuh dengan 
menggunakan benda 

Anak dapat mengenal konsep, 
bentuk, ukuran dan pola 

Anak mampu mengenal, 
menirukan keaksaraan awal 
“ju” 

Anak dapat mengetahui 
informasi jalan-jalan ke kebun 
binatang 
o Anak dapat mengetahui 



 

 

o Setting wahana naik 
perahu 
o Setting loket 

o Setting parkir 
o Setting boneka 
 
 

kandang kuda, macan, singa, 
cheeta, kudanil, dan kandang 
badak 
o Anak dapat mengetahui 

jalan tol 
o Anak dapat mengetahui 

kantin 
o Anak dapat mengetahui 

kandang ular, buaya, kandang 
buaya, aquarium dan kandang 
kura-kura 
o Anak dapat mengetahui 

musholla dan kamar mandi 
o Anak dapat mengetahui 

permainan outbond 
o Anak dapat mengetahui 

kandang gajah, zebra, kijang, 
dan kandang gorila 
o Anak dapat mengetahui 

wahana naik perahu 
o Anak dapat mengetahui 

loket 
o Anak dapat mengetahui 

parkir 
o Anak dapat mengetahui 

boneka 

Materi yang masuk dalam SOP untuk pembiasaan : 
1. SOP penyambutan  

2. SOP cuci tangan 

3. SOP makan 

A. Pijakan Lingkungan 
1. Tempat Main: guru mempersiapkan alat dan bahan yang 

akan digunakan di sentra peran sesuai dengan tema 

2. Ragam Main: 



 

 

 Setting kandang kuda, macan, singa, cheeta, kudanil, 
dan kandang badak 

 Setting jalan tol 

 Setting kantin 

 Setting kandang ular, buaya, kandang buaya, aquarium 
dan kandang kura-kura 

 Setting musholla dan kamar mandi 

 Setting permainan outbond 

 Setting kandang gajah, zebra, kijang, dan kandang 
gorila 

 Setting wahana naik perahu 

 Setting loket 

 Setting parkir 

 Setting boneka 
3. Alat dan Bahan atau media:  

Miniature binatang, pohon-pohonan, mobil-mobiloan, 
boneka manusia, alat memasak, mainan. 

B. Pijakan sebelum main (90 menit) 
1. Sholat Dhuha 

2. Doa sebelum belajar  

3. Tahfidhul qur’an surat Al-baqaroh 284 

4. Bernyanyi “burung kutilang”  

5. Mengenalkan aturan bermain 

6. Keaksaraan awal kata “hi” 

7. Berdiskusi tentang “Binatang Udara dan Jenisnya Di KBS” 

C. Pijakan saat Main (60 menit)  
1. Anak mengamati: 

Anak mengamati lingkungan KBS 
2. Anak bertanya tentang: 

Macam-macam benda yang ada di KBS 
3. Anak mengumpulkan informasi: 

Guru memberikan dukungan dengan  media gambar 
binatang 

4. Anak menalar 
Anak memahami cerita yang disampaikan guru 



 

 

5. Anak Mengkomunikasikan: 

Kegiatan 1 setting kandang kuda, macan, singa, cheeta, 
kudanil, dan kandang badak 
Kegiatan 2 setting jalan tol 
Kegiatan  3 setting kantin 
Kegiatan 4 setting kandang ular, buaya, kandang buaya, 
aquarium dan kandang kura-kura 
Kegiatan 5 setting musholla dan kamar mandi 
Kegiatan 6 setting permainan outbond 
Kegiatan 7 setting kandang gajah, zebra, kijang, dan 
kandang gorila 
Kegiatan 8 setting wahana naik perahu 
Kegiatan 9 setting loket 
Kegiatan 10 setting parkir 
Kegiatan 11 setting boneka 

D. Pijakan Setelah Main (10 menit)  

1. Merapikan mainan 

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 

3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan 

bersama 

4. Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

E. Penutup (5menit)  

 Menanyakan perasaan selama hari ini 

 Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

 Berdoa setelah belajar 

F. Istirahat (15 menit)  

 SOP cuci tangan  

 SOP makan 

G. Teknik penilaian yang akan digunakan:  

 Skala capaian perkembangan (rating scale) 

 Catatan harian 

 Hasil karya 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengetahui, 
Kepala TK. Aisyiyah 57 

 
 

Siti Wahyuni, S. Pd 

Surabaya, 09 Oktober  2018 
Guru Kelas TK B3 

 
 

Kusniyawati, S.Pd. 



 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 

(RPPH) 

TK ‘AISYIYAH BUSTANUL ATHFAL 57 SURABAYA 

TAHUN AJARAN 2018-2019 

 
Semester / Bulan / Putaran : I / September- Oktober  2018/ 6 

Hari / Tanggal   : Rabu, 10 Oktober 2018  

Kelompok / usia  : B / 5- 6 Tahun 

Tema     : Binatang Makhluk Ciptaan Alloh 

Sub Tema   :  Wahana di KBS 

Sentra    : Ibadah 

Kompetensi Dasar   : Nam: 1.1 -2.13 -2.14 3.14.1 

  SE: 2.7 -2.8 -2.9 -2.10 -2.11 

  FM:3.3 -4.3-3.4 -4.4 

  KG : 3.3 -4.3 -3.6 -4.6 -3.8 4.8 

  Bhs :3.10 -4.10 -3.12 -4.12 

  Sn  : 3.15 -4.15 

Materi Tujuan 

 Mengamati benda dan gejala 
dengan rasa ingin tahu 

 Mengurutkan  benda  
berdasarkan 5 seriasi ukuran 
atau warna. 

 Mengklasifikasikan 
berdasarkan fungsi (bentuk 
atau warna  dan ukuran) 

 Mengklasifikasikan benda ke 
dalam kelompok yang sama 
atau kelompok yang sejenis 
atau kelompok yang 
berpasangan 2 variasi 

 Menyanyi lagu islami  

 Anak dapat menyanyikan 
lagu islami 

 Anak dapt menyebutkan 
benda hidup dan tak hidup 
ciptaan Alloh 

 Anak dapat menjaga dan 
merawat diri sendiri 

 Anak dapat menirukan 
melafalkan asmaul Husna 

 Anak mampu melafalkan 
surat Al Baqoroh 284 

 Anak dapat melafalkan hadits 
memuliakan tetangga 

 Anak dapat membaca doa 
tahiyat Akhir 
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 Membedakan ciptaan Alloh 

 Menjaga kebersihan 
lingkungan 

 Asmaul Husna 

 Murojaah QS Al Baqoroh 284 

 Hadits memuliakan tetangga 

 Bacaan/doa tahiyat akhir 

 Bacaan doa syukur nikmat 

 Menggerakkan anggota 
tubuh dengan menggunakan 
benda  

 Mengenal konsep, bentuk, 
ukuran dan pola. 

 Keaksaraan awal “je” 

 Mewarnai nama-nama 
malaikat dengan tugasnya 

 Memancing binatang dan 
makanannya 

 Mengenal waktu dan 
gerakan sholat 

 Menara angka 

 Anak dapat melafalkan doa 
syukur nikmat. 

 Anak dapat menggerakkan 
anggota tubuh dengan 
menggunakan benda 

 Anak dapat mengenal 
konsep, bentuk, ukuran dan 
pola 

 Anak mampu mengenal, 
menirukan keaksaraan awal 
“je” 

 Anak mampu Mewarnai 
nama-nama malaikat dengan 
tugasnya 

 Anak mampu Memancing 
binatang dan makanannya 

 Anak mampu Mengenal 
waktu dan gerakan sholat 

 Anak mampu membuat 
Menara angka 

 

Materi yang masuk  dalam SOP untuk pembiasan : 

1. SOP Penyambutan 
2. SOP Cuci Tangan 
3. SOP makan 
A. Pijakan Lingkungan : 

1. Tempat Main : guru mempersiapkan alat yang akan 
digunakana untuk bermain di sentra ibadah sesuai dengan 
tema 

2. Ragam Main :  
a. Mewarnai nama-nama malaikat dengan tugasnya 



 

 

b. Memancing binatang dan makanannya 

c. Mengenal waktu dan gerakan sholat 

d. Menara angka 
3. Alat dan  Bahan : 

LK, pensil warna, kotak peraga, , pensil, gelas plastik, alat 

pancing, gambar macam-macam binatang dan makanannya,  

B. Pijakan sebelum main (90 menit) 
 Sholat Dhuha 

 Doa sebelum belajar  

 Tahfidhul qur’an surat Al-baqaroh 284 

 Bernyanyi “Kukukuruyu”  

 Mengenalkan aturan bermain 

 Keaksaraan awal kata “je” 

 Berdiskusi tentang “Wahana di KBS” 

C. Pijakan saat Main (60 menit)  
1. Anak mengamati: 

 Anak mengamati gambar wahana di KBS 
2. Anak bertanya tentang: 

 Wahana apa saja yang ada di KBS 
3. Anak mengumpulkan informasi: 

 Guru memberikan dukungan dengan  media gambar 
wahana di KBS 

4. Anak menalar 

 Anak memahami cerita yang disampaikan guru 
5. Anak Mengkomunikasikan: 

Kegiatan 1  Mewarnai nama-nama malaikat dengan 
tugasnya 
Kegiatan 2 Memancing binatang dan makanannya 
Kegiatan 3 Mengenal waktu dan gerakan sholat 
Kegiatan 4 Menara angka 

D. Pijakan Setelah Main (10 menit)  
 Merapikan mainan 

 Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan 

bermain 



 

 

 Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan 

bersama 

 Bercerita tentang karya yang dibuatnya 

 Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

E. Penutup (5menit)  

 Menanyakan perasaan selama hariini 

 Menginformasikan kegiatan untuk esok hari 

 Berdoa setelah belajar 

F. Istirahat (15 menit)  

 SOP cuci tangan  

 SOP makan 

G. Teknik penilaian yang akan digunakan:  

 Skala capaian perkembangan (rating scale) 

 Catatan harian 

 Hasil karya 
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DATA MENTAH HASIL PENELITIAN 

A. Hasil Observasi Kegiatan Mengelompokkan Ke-1 

Hari Ke : 1 

Nama    : Tasya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B. Hasil Observasi Kegiatan Mengelompokkan Ke-8 

Hari Ke : 8 

Nama    : Tasya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C. Hasil Observasi Kegiatan Mengklasifikasi Ke-1 

No Indikator penilaian 
Tingkat kemampuan 

BB MB BSH BSH 

1 Mengamati macam-macam 

gambar hewan 

   4 

2 Memahami perbedaan gambar 

hewan antara dua gambar 

hewan dari jenis yang sama. 

  

3 

 

3 Mengelompokkan gambar 

hewan berdasarkan ciri-cirinya 

  
3 

 

4 Mengelompokkan gambar ke 

dalam kelompok yang sama 

atau kelompok yang sejenis 

  

3 

 

Rerata 3,25 

No Indikator penilaian 
Tingkat kemampuan 

BB MB BSH BSH 

1 Mengamati macam-macam 

gambar hewan 

   
4 

2 Memahami perbedaan 

gambar hewan antara dua 

gambar hewan dari jenis 

yang sama. 

   

4 

3 Mengklasifikasikan gambar 

hewan berdasarkan ciri-

cirinya 

   

4 

4 Mengklasifikasikan gambar 

ke dalam kelompok yang 

sama atau kelompok yang 

sejenis 

   

4 

Rerata 4 



 

 

Hari Ke : 1 

Nama    : Tasya 

 

D. Hasil Observasi Kegiatan Mengklasifikasi Ke-8 

Hari Ke : 8 

Nama    : Tasya 

 

Foto Kegiatan Pada Saat Penelitian 

No Indikator penilaian 
Tingkat kemampuan 

BB MB BSH BSH 

1 Mengamati macam-macam 

gambar hewan 

   4 

2 Memahami perbedaan gambar 

hewan antara dua gambar hewan 

dari jenis yang sama. 

 

 

3 

 

3 Mengklasifikasikan gambar 

hewan berdasarkan ciri-cirinya 
 

 
3 

 

4 Mengklasifikasikan gambar ke 

dalam kelompok yang sama atau 

kelompok yang sejenis 

 

 

3 

 

Rerata 3,25 

No Indikator penilaian 
Tingkat kemampuan 

BB MB BSH BSH 

1 Mengamati macam-macam gambar 

hewan 

   4 

2 Memahami perbedaan gambar hewan 

antara dua gambar hewan dari jenis yang 

sama. 

   4 

3 Mengklasifikasikan gambar hewan 

berdasarkan ciri-cirinya 

   4 

4 Mengklasifikasikan gambar ke dalam 

kelompok yang sama atau kelompok yang 

sejenis 

   4 

Rerata 4 



 

 

 

  

Gambar 1. Peneliti Sedang Mengamati 

Kegiatan Anak 

Gambar 2. Peneliti Sedang 

Memberikan Penjelasan dan Cara 

Main Pada Anak 

  

  

 

 

Gambar 3. Peneliti Sedang Membantu 

Anak Yang Sedang Kesulitan 

Gambar 4. Kegiatan Puncak Tema 

Binatang Makhluk Ciptaan Allah 

 

 

 


