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No. Nama Usia Jenis Kelamin
8 | Rizky 4 tahun L
9 | Hanif 4 tahun L
10 | Nino 5 tahun L
11 | Alfar 4 tahun L
12 | Rendy 4 tahun L
13 | Nayla 4 tahun P
14 | Sherly 5 tahun P
15 | Alya 5 tahun P
16 | Salwa 4 tahun P
17 | Clea 4 tahun P
18 | Inaya 4 tahun P
19 | Zafran 4 tahun L
20 | Raka 4 tahun L
21 | Irfan 5 tahun L
22 | Darrent 4 tahun L
23 | Naufan 4 tahun L
24 | Alfin 5 tahun L
25 | Abid 4 tahun L




Lampiran 6: Jadwal Penelitian
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Jadwal Penelitian

=z
o

Hari/Tanggal

Keterangan

Senin, 10 September 2018

Pre-test

Jumat, 14 September 2018

Sabtu, 15 September 2018

Sabtu, 22 September 2018

Sabtu, 29 September 2018

Pembelajaran dengan
menggunakan permaian

XN g~ wWINE

Jumat, 05 Oktober 2018 meronce
Sabtu, 06 Oktober 2018
Sabtu, 13 Oktober 2018 Post-test




Lampiran 7: Lembar Cheklist Pre-Test dan Post-Test

Lembar Cheklist Anak
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Nama : Masya
Usia/Kelompok D4/A
Jenis Kelamin : Perempuan
Hari/Tanggal : Senin, 10 September 2018 (Pre-test)
Pencapaian
No. Aspek Yang Diamati Perkembangan | Jumlah
1 12 | 3|4
Anak mampu mencocokkan N
1 lambang bilangan dengan 1
' jumlah bilangan 1-10
menggunakan benda.
Anak mampu mengurutkan N
2. angka 1-10 dengan benda. 1
Anak meronce dengan manik- | +/
3. manik. 1
Anak mampu bangga dengan N
4. hasil karyanya sendiri. 2
Jumlah Centangan 5
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Nama : Masya
Usia/Kelompok D4/A
Jenis Kelamin : Perempuan
Hari/Tanggal : Jumat, 14 September 2018
(Perlakuan 1)
Pencapaian
No. Aspek Yang Diamati Perkembangan | Jumlah
112 3|4
Anak mampu mencocokkan N
1 !ambang _bilangan dengan 1
' jumlah bilangan 1-10
menggunakan benda.
Anak mampu mengurutkan N
2. angka 1-10 dengan benda. 1
Anak meronce dengan manik- |
3. manik. 1
Anak mampu bangga dengan N
4. hasil karyanya sendiri. 2
Jumlah Centangan 5
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Nama : Masya
Usia/Kelompok D4/A
Jenis Kelamin : Perempuan
Hari/Tanggal : Sabtu, 15 September 2018
(Perlakuan 2)
Pencapaian
No. Aspek Yang Diamati Perkembangan | Jumlah
112 3|4
Anak mampu mencocokkan N
1 !ambang _bilangan dengan 5
' jumlah bilangan 1-10
menggunakan benda.
5 Anak mampu mengurutkan N 5
' angka 1-10 dengan benda.
Anak meronce dengan manik- |
3. manik. 1
Anak mampu bangga dengan N
4. hasil karyanya sendiri. 2
Jumlah Centangan 7
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Nama : Masya
Usia/Kelompok D4/A
Jenis Kelamin : Perempuan
Hari/Tanggal : Sabtu, 22 September 2018
(Perlakuan 3)
Pencapaian
No. Aspek Yang Diamati Perkembangan | Jumlah
112 3|4
Anak mampu mencocokkan N
1 !ambang _bilangan dengan 5
' jumlah bilangan 1-10
menggunakan benda.
5 Anak mampu mengurutkan N 5
' angka 1-10 dengan benda.
Anak meronce dengan manik- N
3. manik. 2
Anak mampu bangga dengan N
4. hasil karyanya sendiri. 3
Jumlah Centangan 9
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Nama : Masya
Usia/Kelompok D4/A
Jenis Kelamin : Perempuan
Hari/Tanggal : Sabtu, 29 September 2018
(Perlakuan 4)
Pencapaian
No. Aspek Yang Diamati Perkembangan | Jumlah
112 3|4
Anak mampu mencocokkan
1 lambang bilangan dengan \/ 3
' jumlah bilangan 1-10
menggunakan benda.
5 Anak mampu mengurutkan N 5
' angka 1-10 dengan benda.
Anak meronce dengan manik- N
3. manik. 3
Anak mampu bangga dengan N
4. hasil karyanya sendiri. 3
Jumlah Centangan 11




Nama : Masya
Usia/Kelompok D4/A
Jenis Kelamin : Perempuan
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Hari/Tanggal : Jumat, 05 Oktober 2018
(Perlakuan 5)
Pencapaian
No. Aspek Yang Diamati Perkembangan | Jumlah
112 3|4
Anak mampu mencocokkan
1 lambang bilangan dengan \/ 3
' jumlah bilangan 1-10
menggunakan benda.
Anak mampu mengurutkan N
2. angka 1-10 dengan benda. 3
Anak meronce dengan manik- N
3. manik. 3
Anak mampu bangga dengan N
4. hasil karyanya sendiri. 4
Jumlah Centangan 13
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Nama : Masya
Usia/Kelompok D4/A
Jenis Kelamin : Perempuan
Hari/Tanggal : Sabtu, 06 Oktober 2018
(Perlakuan 6)
Pencapaian
No. Aspek Yang Diamati Perkembangan | Jumlah
112 3|4
Anak mampu mencocokkan
1 lambang bilangan dengan \ 4
' jumlah bilangan 1-10
menggunakan benda.
5 Anak mampu mengurutkan N 4
' angka 1-10 dengan benda.
Anak meronce dengan manik- N
3. manik. 3
Anak mampu bangga dengan N
4. hasil karyanya sendiri. 4
Jumlah Centangan 15




Nama : Masya
Usia/Kelompok D4/A
Jenis Kelamin : Perempuan

70

Hari/Tanggal : Sabtu, 13 Oktober 2018 (Post-test)
Pencapaian
No. Aspek Yang Diamati Perkembangan | Jumlah
1 12 | 3|4
Anak mampu mencocokkan
1 lambang bilangan dengan \ 4
' jumlah bilangan 1-10
menggunakan benda.
Anak mampu mengurutkan N
2. angka 1-10 dengan benda. 4
Anak meronce dengan manik- N
3. manik. 4
A Anak mampu bangga dengan N 4
' hasil karyanya sendiri.
Jumlah Centangan 16




Lampiran 8: Hasil Penelian Pre-Test dan Post-Test

TABEL HASIL PRE-TEST POST-TEST
Anak dapat
mencocokkan
lambang bilangan Anak dapat Anak dapat meronce Anak bangga
. mengurutkan . 4
No. | Nama dengan jumlah dengan manik- dengan hasil
. angka 1-10 . -
bilangan 1-10 manik. karyanya sendiri.
dengan benda.
menggunakan
benda.
Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor

1 | Zulfa 1 3 2 1 4 3 1 3 2 1 4 3
2 | Bella 1 3 2 1 3 2 1 4 3 1 3 2
3 | Masya 1 4 3 1 4 3 1 4 3 2 4 2
4 | Bilqgis 1 3 2 1 4 3 1 2 1 1 3 2
5 | Putri 1 3 2 1 4 3 2 4 2 1 4 3
6 | Marvel 2 4 2 1 4 3 1 4 3 1 4 3
7 | Abizzar | 1 3 2 1 4 3 1 3 2 1 4 3
8 | Rizky 1 4 3 1 4 3 1 4 3 1 4 3
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TABEL HASIL PRE-TEST POST-TEST

Anak dapat
mencoco_kkan Anak dapat
lambang bilangan Anak dapat meronce Anak bangga
. mengurutkan . 4
No. | Nama de_ngan jumlah angka 1-10 dengan r_nanlk- dengan haS|I_ _
bilangan 1-10 dengan benda, manik. karyanya sendiri.
menggunakan
benda.
Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor
9 | Hanif 1 4 3 1 3 2 1 3 2 1 4 3
10 | Nino 2 4 2 1 4 3 1 4 3 1 4 3
11 | Alfar 1 3 2 1 4 3 1 3 2 1 4 3
12 | Rendy 1 4 3 1 3 2 1 4 3 1 3 2
13 | Nayla 1 3 2 1 3 2 1 4 3 1 4 3
14 | Sherly 1 4 3 1 4 3 1 3 2 1 4 3
15 | Alya 1 4 3 1 4 3 1 4 3 1 3 2
16 | Salwa 1 4 3 1 4 3 1 3 2 1 4 3
17 | Clea 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 4 3
18 | Inaya 1 3 2 1 4 3 1 4 3 1 4 3
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TABEL HASIL PRE-TEST POST-TEST
Anak dapat
mencoco_kkan Anak dapat
lambang bilangan Anak dapat meronce Anak bangga
. mengurutkan . 4
No. | Nama de_ngan jumlah angka 1-10 dengan r_nanlk- dengan haS|I_ _
bilangan 1-10 dengan benda, manik. karyanya sendiri.
menggunakan
benda.
Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor
19 | Zafran 1 3 2 1 4 3 1 3 2 1 4 3
20 | Raka 1 4 3 1 4 3 1 4 3 1 3 2
21 | Irfan 1 4 3 1 3 2 1 3 2 1 3 2
22 | Darrent 1 4 3 1 3 2 1 3 2 1 3 2
23 | Naufan 1 3 2 1 4 3 1 3 2 1 3 2
24 | Alfin 1 4 3 2 4 2 1 4 3 1 4 3
25 | Abid 1 4 3 1 4 3 1 3 2 1 2 1
Jumlah 27 | 89 | 62 | 26 | 93 | 67 | 26 86 60 26 | 90 64
Rerata 1.08 | 356 | 2.48 | 1.04 | 3.72 | 2.68 | 1.04 | 3.44 24 1104 | 36 | 256
MIN 1 3 2 1 3 2 1 2 1 1 2 1




TABEL HASIL PRE-TEST POST-TEST

Anak dapat
mencocokkan Anak dapat
lambang bilangan Anak dapat meronce Anak bangga
. mengurutkan . 4
No. | Nama dengan jumlah angka 1-10 dengan manik- dengan hasil
bilangan 1-10 denaan benda manik. karyanya sendiri.
menggunakan g '
benda.
Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor | Pre | Post | Skor
MAK 2 4 3 2 4 3 2 4 3 2 4 3
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Lampiran 9: RPPM dan RPPH

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) RA DARUL MUTTA

SIDOARJO

(

213

BAHASA

emiliki perilaku yang mencerminkan sikap rendah hati dan santun
kepada orang tua, pendidik dan teman. Berperilaku santun kepada
orang yang lebih tua dan teman sebayanya. Berbicara sopan dengan

tanpa teriak-teriak.

3.10-4.10emahami bahasa reseptif (menyimak dan membaca). Menunjukkan
kemampuan bahasa reseptif (menyimak dan membaca) Menyimak
cerita tentang binatang ternak. Menjawab pertanyaan dengan benar

setelah mendengarkan cerita.

3.11-4.11emahami bahasa ekspresif (mengungkapkan secara verbal dan non
verbal). Menunjukkan kemampuan bahasa ekspresif. Menceritakan
kembali kegiatan yang telah dilakukan. Mengungkapkan keinginan

saat ingin buang air.

3.12-4.12engenal keaksaraan awal melalui bermain. Menunjukkan
kemampuan keaksaraan awal dalam berbagai bentuk karya.
Menebali kata “sapi” Menulis arab kata “kambing™ Mengenali huruf

awal pada kata “ayam”

\_
-

2.7

N
SOSEM
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap
percaya diri. Memberi salam kepada guru dan
teman. Berani tampil di depan tanpa disuruh.
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap taat
terhadap aturan sehari-hari untuk melatih
kedisiplinan. Upacara. Berangkat sekolah tepat
waktu. Bermain mengikuti aturan.
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap
sabar (mau menunggu giliran, mau mendengar
ketika orang lain berbicara) untuk melatih
kedisiplinan. Mau mengantri saat cuci tangan.

Menyelesaikan tugas dengan tuntas.

11

V FISMOT

2.1 Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.
Merawat mainan yang ada di dalam kelas.
Berpakaian rapi dan bersih setiap hari. 1.2

3.3-4.3Mengenal anggota tubuh, fungsi dan gerakannya
untuk pengembangan motorik kasar dan halus.
Menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan
motorik kasar dan halus. Melompat menirukan gaya
kelinci. Merayap pada lingkaran simpai. Meronce
manic-manik

3.4-4.4 Mengetahui cara hidup sehat. Mampu menolong diri
sendiri untuk hidup sehat. Mencuci tangan sebelum

dan sesudah makan. Melakukan senam sehat ceria.
A Menggunakana toilet dengan benar lanpa bantuan. L

3.1-4.1 Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari.

IN SADANG TAMAN

NAM
Mempercayai adanya tuhan melalui ciptaannya.
Mengenal Binatang ternak sebagai ciptaan tuhan.
Mensyukuri atas nikmat ciptaan tuhan melalui
binatang ternak
Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan
sekitar sebagai rasa syukur kepada tuhan. Tidak
mencubit teman. Memberi makan binatang ternak
yang ada di lingkungan sekitar.

Melakukan kegiatan sehari-hari dengan tuntunan
orang tua. Berdoa sebelum dan sesudah belajar.
Berdoa sebelum dan sesudah makan. Membaca
kalimat syahadat. Membaca asmaul husnah.
Membaca suratal-fatihah. Membaca surat aI-ikhIas)

BINATANG / BINATANG TERNAK

KOGNITIF

2.2 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap ingin tahu. Membiasakan anak untuk mencari
hal-hal yang baru.

3.5-4.5Mengetahui cara memecahkan masalah sehari-hari dan berperilaku kreatif. Menyelesaikan
masalah sehari-hari secara kratif. Menyelesaikan kegiatan dengan berbagai cara.
Menyelesaikan masalahnya sendiri saat bertengkar dengan teman. Mencari jejak gambar
binatang ternak dengan makanan dengan warna warni.

3.6-4.6 Mengenal benda-benda di sekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara,
tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya). Menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-
benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur,
fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya. Mencocokkan lambang bilangan
dengan jumlah gambar binatang sapi. Mengurutkan jumlah gambar sapi dari angka 1-10.
Mencocokkan lambang bilangan deengan jumlah dari meronce manic-manik 1 merah 2 biru.
Mencocokkan jumlah meronce manic-manik 3 hijau 2 kuning dengan lambang bilangan.
Mengurutkan hasil meronce dari angka 1-8.

3.8-4.8 Mengenal lingkungan alam (hewan, tanaman, cuaca, tanah, air, batu-batuan, dIl.).
Menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan lingkungan alam (hewan, tanaman,
cuaca, tanah, air, batu-batuan, dll.) dalam bentuk gambar, bercerita, bernyanyi, dan gerak
tubuh. Menyebutkan ciri-ciri binatang sapi. Mengetahui manfaat binatang sapi.

\

SENI
2.4 Memiliki perilaku yang mencerminkan
sikap estetis. Menghargai karya teman.
Menjaga kerapian dalam mengerjakan
tugas.
3.15-4.15engenal berbagai karya dan aktivitas
seni. Menunjukkan karya dan aktivitas
seni dengan menggunakan berbagai
media. Mewarnai gambar sapi Kolase
gambar kambing dengan kapas
Mencocok gambar ayam Finger
painting gambar burung. Menampilkan
hasil karya.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Nama Lembaga
Tema/ Sub Tema
Semester

Hari, Tanggal
Kelompok Usia

: RA Darul Muttagin

: Binatang/ Binatang Ternak

Senin, 10 September 2018

14 —5 Tahun

3.1-4.1)

Mengenal anggota tubuh,
fungsi dan gerakannya untuk
pengembangan motorik kasar
dan halus. Menggunakan
anggota tubuh untuk
pengembangan motorik kasar
dan halus. (FISMOT: 3.3-4.3)
Mengetahui cara hidup sehat.
Mampu menolong diri sendiri
untuk hidup sehat. (FISMOT:
3.4-4.4)

Mengenal benda-benda di

Melompat menirukan gerakan
kelinci.
Materi pagi dan menyampaikan
tema

e Menyanyi lagu “binatang ternak”
1. Kegiatan Inti
Mencocokkan lambang bilangan
dengan jumlah gambar sapi.
Mengurutkan jumlah gambar
sapi dari angka 1-10.
o Mewarnai gambar binatang

e Menulis kata “Sapi”

tulis.

. Sumber belajar :

Buku Penunjang

Indikator Kegiatan Pembelajaran Metode Alalt3/ Sl_meer Penialain Perkembangan
elajar Alat Hasil
Mempercayai adanya tuhan I. Kegiatan Awal 1. Metode . Media: Gambar
melalui ciptaannya. e Upacara bercakap- binatang sapi
(NAM: 1.1) e Salam cakap . Alat :
Mengenal kegiatan beribadah e Berdoa sebelum  melakukan | 2. Pemberian Krayon, buku
sehari-hari. Melakukan kegiatan (doa sebelum belajar) tugas. penunjang siswa,
kegiatan sehari-hari dengan o Membaca kalimat Syahadat, 3. Tanya kertas gambar,
tuntunan orang tua. (NAM: o Membaca Asmaul Husna jawab buku tulis, alat
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sekitarnya (nama, warna,
bentuk, ukuran, pola, sifat,
suara, tekstur, fungsi dan ciri-
ciri lainnya). Menyampaikan
tentang apa dan bagaimana
benda-benda di sekitar yang
dikenalnya (nama, warna,
bentuk, ukuran, pola, sifat,
suara, tekstur, fungsi dan ciri-
ciri lainnya) melalui berbagai
hasil karya. (KOG:3.6-4.6)
Mengenal lingkungan alam
(hewan, tanaman, cuaca, tanah,
air, batu-batuan, dIl.).
Menyajikan berbagai karya
yang berhubungan dengan
lingkungan alam (hewan,
tanaman, cuaca, tanah, air,
batu-batuan, dll.) dalam bentuk
gambar, bercerita, bernyanyi,
dan gerak tubuh. (KOG: 3.8-
4.8)

Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap sabar
(mau menunggu giliran, mau
mendengar ketika orang lain
(SOSEM: 2.7)

Mengenal keaksaraan awal
melalui bermain. Menunjukkan
kemampuan keaksaraan awal

Il. Istirahat
e Doa sebelum dan sesudah makan
e Mencuci tangan
o Makan dan minum
V. Kegiatan Akhir
o Recalling
e Menampilkan hasil karya.
o Menginformasikan kegiatan esok
hari
o Doa sesudah belajar
e Salam
e Pulang
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dalam berbagai bentuk karya.
(BHS: 3.12-4.12)

Mengenal berbagai karya dan
aktivitas seni. Menunjukkan
karya dan aktivitas seni dengan
menggunakan berbagai media.
(SENI: 3.15-4.15)

Guru Kelas

Miftahul Jannah, S.Pd.

Mengetahui,
Kepala Sekolah RA Darul Muttagin

Farida Churniyah, S.Pd.

Mahasiswa,

Zahrotun Nayyiroh
NIM. 159000057
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Nama Lembaga
Tema / sub tema

: RA Darul Muttagin
: Binatang/ Binatang Ternak

Semester o
Hari, tanggal : Jumat, 14 September 2018
Kelompok usia 14 —5 Tahun
Penialain
Indikator Kegiatan Pembelajaran Metode Alat / SL_meer Perkembangan
Belajar -
Alat Hasil
Mempercayai adanya tuhan melalui I. Kegiatan Awal 1. Metode Media :
ciptaannya. (NAM: 1.1) e Salam bercakap gambar
Mengenal kegiatan beribadah sehari- e Berdoa sebelum melakukan -cakap, binatang
hari. Melakukan kegiatan sehari-hari kegiatan (doa sebelum belajar) 2. Pemberi kambing,
dengan tuntunan orang tua. (NAM: 3.1- | o Membaca kalimat Syahadat, an tugas, permainan
4.1) . e Membaca Asmaul Husna Tanya meronce.
Mengenal anggota tubuh, fungsi dan e Membaca surat al fatiha jawab Alat :
gerakannya untuk pengembangan Meravat ada  lingkaran Kertas
motorik kasar dan halus. Menggunakan * simpgi PP g gambar,
anggota tubuh untuk pengembangan S . kertas lipat,
motorik kasar dan halus. (FISMOT: ¢ :\:;t:” pagi dan menyampaikan buku tulis,
3.3-4.3) Il. Kegiatan Inti alat tulis.
Mengetahui cara hidup sehat. Mampu e Mencocokkan lamban Sumber
menolong diri sendiri untuk hidup bilangan dengan jumlah dar% belajar :
sehat. (FISMOT: 3.4-4.4) : - Buku
Mengenal benda-benda di sekitarnya meronce manik-manik 1 merah Penunjang

(nama, warna, bentuk, ukuran, pola,
sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri
lainnya). Menyampaikan tentang apa

2 biru.
Mengurutkan hasil meronce 1-5
Kolase gambar kambing
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dan bagaimana benda-benda di sekitar
yang dikenalnya (nama, warna, bentuk,
ukuran, pola, sifat, suara, tekstur,
fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui
berbagai hasil karya. (KOG:3.6-4.6)
Memiliki perilaku yang mencerminkan
sikap sabar (mau menunggu giliran,
mau mendengar ketika orang lain
(SOSEM: 2.7)

Mengenal keaksaraan awal melalui
bermain. Menunjukkan kemampuan
keaksaraan awal dalam berbagai bentuk

e Menulis arab binatang
“kambing”
II. Istirahat
e Doa sebelum dan sesudah
makan
e Mencuci tangan
e Makan dan minum
IV. Kegiatan Akhir
e Recalling
e Menampilkna hasil karya.
e Menginformasikan kegiatan

esok hari
karya. (BHS: 3.12-4.12 .
Me)r:ge(nal berbagai kar))/a dan aktivitas *  Doasesudah belajar
seni. Menunjukkan karya dan aktivitas * Salam
seni dengan menggunakan berbagai * Pulang
media. (SENI: 3.15-4.15)
Mengetahui,
Guru Kelas Kepala Sekolah RA Darul Muttagin Mahasiswa,

Miftahul Jannah, S.Pd.

Farida Churniyah, S.Pd.
Zahrotun Nayyiroh
NIM. 159000057
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Nama Lembaga
Tema / sub tema

: RA Darul Muttagin
: Binatang/ Binatang Ternak

Semester o
Hari, tanggal : Sabtu, 15 September 2018
Kelompok usia 14 —5 Tahun
. Penialain
Indikator Peﬁggellaaﬁgr;an Metode Alaéglsa ljJ;r;ber Perkembangap
Alat Hasil
Mempercayai adanya . Kegiatan Awal 1.Metode |1.Media:
tuhan melalui ciptaannya. Salam bercaka gambar
(NAM: 1.1) Berdoa  sebelum | p-cakap, | binatang
Mengenal kegiatan melakukan 2.Pemberi ayam,
beribadah sehari-hari. kegiatan (doa an permainan
Melakukan kegiatan sebelum belajar) tugas, meronce.
sehari-hari dengan Membaca kalimat | 3-Tanya |2.Alat: Kertas
tuntunan orang tua. Syahadat, jawab gambar,
(NAM: 3.1-4.1) Membaca Asmaul buku tulis,
Mengenal anggota tubuh, Husna alat tulis.
fungsi dan gerakannya Membaca Surat Al- 3. Sumber
untuk pengembangan Ikhlas belajar :
motorik kasar dan halus. Buku

81



Menggunakan anggota
tubuh untuk
pengembangan motorik
kasar dan halus.
(FISMQT: 3.3-4.3)
Mengetahui cara hidup
sehat. Mampu menolong
diri sendiri untuk hidup
sehat. (FISMOT: 3.4-4.4)
Mengenal benda-benda
di sekitarnya (nama,
warna, bentuk, ukuran,
pola, sifat, suara, tekstur,
fungsi dan ciri-ciri
lainnya). Menyampaikan
tentang apa dan
bagaimana benda-benda
di sekitar yang
dikenalnya (hama, warna,
bentuk, ukuran, pola,
sifat, suara, tekstur,
fungsi dan ciri-ciri

Materi pagi dan
menyampaikan
tema
Menyanyikan lagu
“binatang ternak”

. Kegiatan Inti

Mencocokkan
jumlah meronce
manik-manik 3
hijau 2 kuning
dengan lambang
bilangan
Mengurutkan hasil
meronce dari 1-8

Mencari jejak
gambar ayam

Menarik garis
gambar ayam

dengan  lambang
bilangan.

. lIstirahat

Penunjang
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lainnya) melalui berbagai
hasil karya. (KOG:3.6-
4.6)

Mengetahui cara
memecahkan masalah
sehari-hari dan
berperilaku kreatif.
Menyelesaikan masalah
sehari-hari secara kratif.
(KOG: 3.5-4.5)
Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap
sabar (mau menunggu
giliran, mau mendengar
ketika orang lain
(SOSEM: 2.7)
Mengenal keaksaraan
awal melalui bermain.
Menunjukkan
kemampuan keaksaraan
awal dalam berbagai
bentuk karya. (BHS:

Doa sebelum dan
sesudah makan
Mencuci tangan
Makan dan minum
Kegiatan Akhir
Recalling
Menampilkan hasil
karya.
Menginformasikan
kegiatan esok hari
Doa sesudah
belajar

Salam

Pulang
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3.12-4.12)

Mengenal berbagai karya
dan aktivitas seni.
Menunjukkan karya dan
aktivitas seni dengan
menggunakan berbagai
media. (SENI: 3.15-4.15)

Guru Kelas

Miftahul Jannah, S.Pd.

Mengetahui,
Kepala Sekolah RA Darul Muttagin

Farida Churniyah, S.Pd.

Mahasiswa,

Zahrotun Nayyiroh
NIM. 159000057
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) RA DARUL MUTTAQIN SADANG

TAMAN SIDOARJO

( NAM
1.2 Menghargai diri sendiri, orang lain, dan
lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada
tuhan. Anak mampu menyayangi keluarga
sebagai rasa syukur kepada tuhan. Menghormati
guru dan orang tua. Tidak mengejek teman.
3.1-4.1 Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari.
Melakukan kegiatan sehari-hari dengan tuntunan
orang tua. Berdoa sebelum dan sesudah
melakukan kegiatan.Membaca kalimat syahadat.
Membaca asmaul husnah. Membaca ayat kursi.
Membaca surat an-nas.
3.2-4.2 Mengenal perilaku baik sebagai cerminanakhlak
mulia. Menunjukkan perilaku santun sebagai
cerminan akhlak mulia. Mengucapkan
terimakasih saat mendapatkan bantuan. Meminta
tolong dengan cara yang sopan.

Y

21

Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.
Mencuci tangan pada saat sebelum dan sesudah makan.
Menjaga lingkungan dengan cara membuang sampah

FISMOT

pada tempatnya.

3.3-4.3 Mengenal anggota tubuh, fungsi dan gerakannya untuk

pengembangan motorik kasar dan halus. Menggunakan
anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan
halus. Berlari zig-zag mengikuti pola dari tali raffia.
Meronce manik-manik Menjahit pola gambar baju untuk

ibu. Meronce dengan manik-manik.
3.4-4.4 Mengetahui cara hidup sehat. Mampu menolong diri

sendiri untuk hidup sehat. Menjaga diri dari benda yang
berbahaya.Menggunakan toilet dengan benar tanpa

bantuan.

2.2 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap ingin tahu.Anak bertanya
tentang hal-hal yang baru.
3.6-4.6 Mengenal benda-benda di sekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola,

3.7-4.7Mengenal lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat tinggal, tempat

KOGNITIF

\

sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya). Menyampaikan tentang
apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna,
bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya)
melalui berbagai hasil karya.Mencocokkan jumlah manik-manik yang
dironce 5 kuning merah dengan lambang bilangan.Mengurutkan hasil
meronce dari angka 1-10. Mengelompokkan benda sesuai warna.
Membandingkan ukuran gambar A dan gambar B.

ibadah, budaya, transportasi). Menyajikan berbagai karya yang
berhubungan dengan lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat tinggal,
tempat ibadah, budaya, transportasi) dalam bentuk gambar, bercerita,
bernyanyi dan gerak tubuh. Mengenal nama-nama anggota keluarga.
Mengenal peran ayah, ibu, adik, kakak, dll. Menceritakan tentang keluary

wvann arda didalam riimahnva

KELUARGAKU / ANGGOTA KELUARGA

SOSEM
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap percaya diri.
Memberi salam kepada guru dan teman. Berani tampil di depan
tanpa diminta guru.
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap taat terhadap
aturan sehari-hari untuk melatih kedisiplinan. Upacara. Bermain
mengikuti aturan. Mengingatkan teman saat tidak sesuai aturan.
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap sabar (mau
menunggu giliran, mau mendengar ketika orang lain berbicara)
untuk melatih kedisiplinan. Menahan diri saat marah.
Mengerjakan tugas dengan tuntas.
Memiliki perilaku yang mencerminkan kemandirian. Mandiri
dalam mengerjakan tugas.

2.7

2.8

\

BAHASA
2.13 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap rendah hati dan
santun kepada orang tua, pendidik dan teman.
Berbicara santun kepada guru, orang tua, dan teman sebayanya.
Berbagi makanan dengan teman.
3.10-4.10Memahami bahasa reseptif (menyimak dan membaca).
Menunjukkan kemampuan bahasa reseptif (menyimak
dan membaca) Dapat menjawab pertanyaan dengan
benar. Merespon dengan cepat saat guru
bercerita.Menceritakan kembali kegiatan yang sudah
dilakukan.
3.12-4.12Mengenal keaksaraan awal melalui bermain.
Menunjukkan kemampuan keaksaraan awal dalam
berbagai bentuk karya. Menebali kata “ibu” Membaca
kata “ayah” Mengenali haruf awal dari kata “nenek”dan
“kakek”

PN

\

SENI
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap estetis.
Menghargai karya teman Mengerjakan dengan rapi.
3.15-4.15Mengenal berbagai karya dan aktivitas seni.
Menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan
menggunakan berbagai media. Membuat bingkai foto
dengan stik es krim. Membuat kalung untuk ibu dari
manik-manik. Menyanyikan lagu “ibu™ Mewarnai
gambar keluarga denganfinger painting. Menampilkan

hasil karya.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Nama Lembaga
Tema / sub tema

: RA Darul Muttagin
Keluargaku / Anggota Keluarga

Semester o
Hari, tanggal : Sabtu, 22 September 2018
Kelompok usia 14 —5 Tahun
. Penialain
. Kegiatan Alat / Sumber
Indikator Pemb%lajaran Metode Belajar Perkembanga_n
Alat Hasil
Mempercayai adanya I.  Kegiatan Awal | 1.Metode Media :
tuhan melalui ciptaannya. Salam bercakap- gambar
(NAM: 1.1) e Berdoa sebelum | cakap, keluarga,
Mengenal kegiatan melakukan 2.Pemberian permainan
beribadah sehari-hari. kegiatan  (doa | tugas, meronce.
Melakukan kegiatan sebelum belajar) | 3.Tanya jawab Alat : Kertas
sehari-hari dengan Membaca gambar, stik
tuntunan orang tua. kalimat es krim, lem,
(NAM: 3.1-4.1) Syahadat, foto keluarga,
Mengetahui cara hidup Membaca alat tulis.
sehat. Mampu menolong Asmaul Husna Sumber

diri sendiri untuk hidup
sehat. (FISMOT: 3.4-4.4)

Membaca Ayat

belajar : Buku
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Mengenal benda-benda
di sekitarnya (nama,
warna, bentuk, ukuran,
pola, sifat, suara, tekstur,
fungsi dan ciri-ciri
lainnya). Menyampaikan
tentang apa dan
bagaimana benda-benda
di sekitar yang
dikenalnya (nama,
warna, bentuk, ukuran,
pola, sifat, suara, tekstur,
fungsi dan ciri-ciri
lainnya) melalui berbagai
hasil karya. (KOG:3.6-
4.6)

Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap
sabar (mau menunggu
giliran, mau mendengar
ketika orang lain
(SOSEM: 2.7)

Kursi

Berlari zig-zag
mengikuti pola.
Materi pagi dan
menyampaikan
tema
Menyanyikan
lagu
“keluargaku”
Kegiatan Inti
Mencocokkan
jumlah  manik-
manik yang
dironce 5
kuning 2 merah
dengan lambang
bilangan.
Mengurutkan
hasil meronce 1-
10

Menebali  kata

Penunjang
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Anak mampu memahami
keaksaraan awal melalui
bermain (BHS: 3.12-
4.12)

karya dan aktivitas seni.
Menunjukkan karya dan
aktivitas seni dengan
menggunakan berbagai
media. (SENI: 3.15-4.15)

Ibu

Membuat
bingkai foto
dengan stik es
krim

Istirahat

Doa  sebelum
dan sesudah
makan

¢ Mencuci tangan

Makan dan
minum

Kegiatan Akhir
Recalling
Menampilkan
hasil karya.
Menginformasik
an kegiatan esok
hari

Doa  sesudah
belajar
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e Salam
e Pulang

Guru Kelas

Miftahul Jannah, S.Pd.

Mengetahui,
Kepala Sekolah RA Darul Muttagin

Farida Churniyah, S.Pd.

Mahasiswa,

Zahrotun Nayyiroh
NIM. 159000057
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) RA DARUL MUTTAQIN
SADANG TAMAN SIDOARJO

(.

KOGNITIF
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap ingin tahu.
Selalu bertanya tentang hal-hal baru.
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap kreatif.

~

NAM { FISMOT 23
2.13  emiliki perilaku yang mencerminkan sikap jujur. 2.1 Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.
Mengembalikan mainan yang bukan miliknya. Menjaga Mencuci tangan sebelum dan sesudah makan atau 3.6-4.6
mainan yang dipinjam. melakukan kegiatan. Merawat lingkungan dengan
3.1-4-1 Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari. Melakukan cara membuang sampah pada tempatnya.
kegiatan sehari-hari dengan tuntunan orang tua. Membersihkan tempat belajar setelah melakukan
Menbaca doa sebelum dan sesudah melakukan kegiatan. :
kegiatan. Membaca kalimat syahadat. Membaca 3.3-43 Mengenal anggota tubuh, fungsi dan
asmaul husnah. Membaca ayat kursi. Membaca doa gerakannya untuk pengembangan motorik
sebelum dan sesudah makan. kasar dan halus. Menggunak_an anggota tubuh
3.2-4.2 Mengenal perilaku baik sebagai cerminanakhlak untuk pengembangan motorik Kasar dan
mulia. Menunjukkan perilaku santun sebagai halus. Lempar tangkap bola. Estafet bola.
cerminan akhlak mulia. Berbicara santun kepada guru Berjalan di papan titian. Lompat sesua warna. 3.7-4.7
dan temannya. Sopan ketika berjalan di depan orang Meronce dengan manik-manik
yang lebih tua. Berpakaian rapisetiap hari. 3.4-4.4 Mengetahui cara hidup sehat. Mampu

\_

[ SOSEM

2.5  Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap
percaya diri. Memberi salam kepada guru dan teman
sebayanya. Berani menjawab pertanyaan dengan
percaya diri.

2.6 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap taat
terhadap aturan sehari-hari untuk melatih
kedisiplinan. Mengikuti aturan main. Mengingatkan
teman bila bertindak tidak sesuai aturan.

2.9  Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap peduli
dan mau membantu jika diminta bantuannya.
Mengalah kepada teman. Mau membantu tanpa
disuruh. Senang berbagi makanan.

menolong diri sendiri untuk hidup sehat.
Memakai toilet dengan benar tanpa bantuan.
Senam sehat ceria.

KELUARGAKU / PROFESI

\_

BAHASA
2.13  Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap rendah hati dan
santun kepada orang tua, pendidik dan teman. Berbicara santun
kepada guru dan teman. Menghargai teman sebayanya.

3.10-4.10 Memahami bahasa reseptif (menyimak dan membaca).
Menunjukkan kemampuan bahasa reseptif (menyimak
dan membaca) Menyimak cerita yang diberikan guru.
Menceritakan kembali cerita.

3.12-4.12 Mengenal keaksaraan awal melalui bermain.

Menunjukkan kemampuan keaksaraan awal dalam
berbagai bentuk karya. Menyusun kata “polisi” dengan
kartu huruf. Membaca gambar. Menjiplak huruf fa-fi-
fu-fo Mengenali huruf awal kata “polisi”

J

Mengerjakan tugas secara kreatif.

\_

Mengenal benda-benda di sekitarnya (nama, warna,
bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan
ciri-ciri lainnya). Menyampaikan tentang apa dan
bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya
(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara,
tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai
hasil karya Mencocokkan jumlah meroncemanik-
manik merah 4 hijau 4 dengan lambang bilangan.
Mengurutkan hasil meronce dari angka 1-10.
Mengelompokkan bentuk geometri.

Mengenal lingkungan sosial (keluarga, teman,
tempat tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi).

e havh i e e

[P P

e vl

SENI
2.4 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap
estetis. Mengerjakan dengan rapi. Tidak
mencoret-coret pekerjaan teman.
3.15-4.15 Mengenal berbagai karya dan aktivitas
seni. Menunjukkan karya dan aktivitas
seni dengan menggunakan berbagai
media. Mewarnai gambar polisi.
Menyanyikan lagu polisi. Membuat
boneka profesi dari botol bekas.
Menggambar gambarpak pos dengan
cat air. Menampilkan hasil karya.

J
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Nama Lembaga
Tema / sub tema

: RA Darul Muttagin
: Keluargaku / Profesi

Semester o
Hari, tanggal : Sabtu, 29 September 2018
Kelompok usia 14 —5 Tahun
_ Kegiatan Alat / Penialain
Indikator Pembelajaran Metode Sumber Perkembangan
Belajar Alat Hasil
Menghargai diri sendiri, |. Kegiatan Awal e Metode e Media :
orang lain, dan e Salam bercakap- gambar
lingkungan sekitar e Berdoa sebelum | cakap, profesi
sebagai rasa syukur melakukan kegiatan | e Pemberian polisi,
kepada tuhan. (NAM: (doa sebelum belajar) tugas, permainan
1.2) eMembaca  kalimat | e Tanya meronce.
Mengenal kegiatan Syahadat, jawab o Alat :
beribadh sehari-hari. e Membaca  Asmaul Kertas
Melakukan kegiatan Husna gambar,
beribadah sehari-hari o Kegiatan  motorik krayon,
dngan tuntunan orang lempar tangkap bola kertas lipat,
tua. (NAM: 3.1-4.1) alat tulis.

Mengenal anggota

o Materi pagi dan
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tubuh, fungsi dan
gerakannya untuk
pengembangan motorik
kasar dan halus.
Menggunakan anggota
tubuh untuk
pengembangan motorik
kasar dan halus.
(FISMQT: 3.3-4.3)
Mengetahui cara hidup
sehat. Mampu
menolong diri sendiri
untuk hidup sehat.
(FISMOT: 3.4-4.4)
Mengenal benda-benda
di sekitarnya (hama,
warna, bentuk, ukuran,
pola, sifat, suara,
tekstur, fungsi dan ciri-
ciri lainnya).
Menyampaikan tentang
apa dan bagaimana

menyampaikan tema
Kegiatan Inti

e Mencocokkan
jumlah meronce
manik-manik merah
4 hijau 4 dengan
lambang bilangan.

e Mengurutkan hasil
meronce dari 1-10

e Mewarnai  gambar
polisi

e Mengenali huruf
awal dari kata
“polisi”.
Istirahat

eDoa sebelum dan
sesudah makan

¢ Mencuci tangan

¢ Makan dan minum

. Kegiatan Akhir

¢ Recalling

e Suber
belajar :
Buku
Penunjang

92



benda-benda di sekitar
yang dikenalnya (nama,
warna, bentuk, ukuran,
pola, sifat, suara,
tekstur, fungsi dan ciri-
ciri lainnya) melalui
berbagai hasil karya.
(KOG:3.6-4.6)
Memiliki perilaku yang
mencerminkan
kemandirian. (SOSEM:
3.13-4.13)

Memahami bahasa
ekspresif
(mengungkapkan secara
verbal dan non verbal).
Menunjukkan
kemampuan bahasa
ekspresif. (BHS: 3.11-
4.11)

Mengenal keaksaraan
awal melalui bermain.

e Menampilkan hasil
karya.

e Menginformasikan
kegiatan esok hari

¢ Doa sesudah belajar

e Salam

e Pulang
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Menunjukkan
kemampuan keaksaraan
awal dalam berbagai
bentuk karya. (BHS:
3.12-4.12)

Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap
estetis. (SENI:2.4)
Mengenal berbagai
karya aktifitas seni
dengan
menggunakanberbagai
media. (SENI: 3.15-
4.15)

Guru Kelas

Miftahul Jannah, S.Pd.

Mengetahui,
Kepala Sekolah RA Darul Muttagin

Farida Churniyah, S.Pd.

Mahasiswa,

Zahrotun Nayyiroh
NIM. 159000057
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) RA DARUL MUTTAQIN

( NAM

1.2 Menghargai diri sendiri, orang lain, dan

Menyayangi teman. Menyayangi keluarga.
emiliki perilaku yang mencerminkan sikap
jujur. Jujur saat melakukan kesalahan.

213

3.1-4.1 Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari.
Melakukan kegiatan sehari-hari dengan
tuntunan orang tua. Berdoa sebelum dan

makan. Membaca kalimat syahadat.
Membaca asmaul husnah. Membaca ayat
kursi.

\_

lingkungan sekitar sebagai rasa syukur kepada 21
tuhan. Hormat kepada p orang yang lebih tua.

Mengembalikan benda yang bukan miliknya.

sesudah belajar. Berdoa sebelum san sesudah

SADANG TAMAN SIDOARJO

-

FISMOT
Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup
sehat. Mencuci tangansebelum dan sesudah
melakukan kegiatan. Menjaga kebersihan
lingkungan dengan cara membuang sampah
pada tempatnya.
3.3-4.3 Mengenal anggota tubuh, fungsi dan
gerakannya untuk pengembangan motorik
kasar dan halus. Menggunakan anggota tubuh
untuk pengembangan motorik kasar dan halus.
Bermain lompat tali. Bermain ular tangga
raksasa. Senam sehat ceria. Meronce manik-
manik.
Mengetahui cara hidup sehat. Mampu

[nenolronrg diri gendiri unturk hidpp sehat. )

3444

J

SOSEM

(.

3

sikap percaya diri. Memberi salam
kepada guru dan teman. Memiliki sikap
percaya diri dalam mengerjakan tugas.
Menyampaikan keinginan dengan
santun.

2.6 Memiliki perilaku yang mencerminkan
sikap taat terhadap aturan sehari-hari
untuk melatih kedisiplinan. Bermain
sesuai aturan. Mengingatkan teman jika
tidak sesuai aturan. Menyelesaikan
tugas dengan tuntas Upacara.

2.7 Memiliki perilaku yang mencerminkan

kemandirian. Mengerjakan tugas

sendiri. Membantu teman tanpa
disuruh.

emiliki perilaku yang mencerminkan

sikap tanggung jawab. Bertanggung

jawab atas tugasnya.

212

Memiliki perilaku yang mencerminkan\

KELUARGAKU / PROFESI
BAHASA

3.10-4.10 Memahami bahasa reseptif (menyimak dan \
membaca). Menunjukkan kemampuan bahasa reseptif
(menyimak dan membaca) Menyimak penjelasan
guru. Menjawab dengan tepat setelah mendengarkan
penjelasan guru. Menceritakan kemali kegiatan yang
telah dilakukan.

Memahami bahasa ekspresif (mengungkapkan secara
verbal dan non verbal). Menunjukkan kemampuan
bahasa ekspresif. Mengungkapkan keinginan dengan
benar.

Mengenal keaksaraan awal melalui bermain.
Menunjukkan kemampuan keaksaraan awal dalam
berbagai bentuk karya. Membaca gambar pada buku
cerita. Menulis arab kata “tukang kayu” Mengenali

3.11-4.11

3.12-4.12

J

3.5-45

3.6-4.6

3.7-47

2010

2.4

KOGNITIF

Mengetahui cara memecahkan masalah sehari-hari dalam berprilaku
kreatif. Menyelesaikan masalah sehari-hari secara kreatif. Menarik garis
gambar profesi dengan tugasnya.
Mengenal benda-benda di sekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran,
pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya). Menyampaikan
tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya
(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-
ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya. Mencocokkan lambang
bilangan dengan jumlah manic-manik yang dironce 6 hijau 3
biru.Mengurutkan hasil yang dironce dari angka 10-1. Mencocokkan
lambang bilangan dengan jumlah meronce manic-manik 5 biru 5
kuning.
Mengenal lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat tinggal, tempat
ibadah, budaya, transportasi). Menyajikan berbagai karya yang
berhubungan dengan lingkungan sosial (keluarga, teman, tempat
tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi) dalam bentuk gambar,
bercerita, bernyanyi dan gerak tubuh. Mengenal profesi keluarga.
Mengenal peran keluarga dan cirri-cirinya. Mengenal tempat-tempat
bertugas setiap profesi.

n

nnnnnn Ltalmnlani andarhanna fnarvlatan harmnin naralatan

SENI
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap estetis. Tidak merusak
karya teman. Mengerjakan tugas dengan rapi.

3.15-4.15 Mengenal berbagai karya dan aktivitas seni. Menunjukkan karya dan

aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media. Menyanyikan
lagu “dokter” Tepuk profesi Menggambar bebas tentang profesi.
Membuat stetoskop dari bahan bekas. Menampilkan hasil karya.

huruf awal kata “dokter”

\_
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Nama Lembaga
Tema / sub tema

RA Darul Muttagin
Keluargaku / Profesi

Semester o
Hari, tanggal : Jumat, 05 Oktober 2018
Kelompok usia 14 —5 Tahun
. Penialain
Indikator Peﬁggllaaﬁ?an Metode Alaé/elsa ljJ;r;ber Perkembanga_n
Alat Hasil
Mengenal kegiatan . Kegiatan Awal ¢ Metode e Media :
beribadh sehari-hari. Salam bercakap- | Gambar
Melakukan kegiatan Berdoa  sebelum | cakap, profesi tukang
beribadah sehari-hari melakukan kegiatan |e Pemberian | Kkayu,
dngan tuntunan orang tua. (doa sebelum | tugas, permainan
(NAM: 3.1-4.1) belajar) e Tanya meronce
Mengenal anggota tubuh, Membaca kalimat | jawab e Alat
fungsi dan gerakannya Syahadat, Kertas
untuk pengembangan Membaca Asmaul gambar, alat
motorik kasar dan halus. Husna tulis.
Menggunakan anggota Motivasi dan telling « Sumber

tubuh untuk
pengembangan motorik

story

belajar : Buku
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kasar dan halus. (FISMOT:

3.3-4.3)

Mengetahui cara hidup
sehat. Mampu menolong
diri sendiri untuk hidup
sehat. (FISMOT: 3.4-4.4)
Mengenal benda-benda di
sekitarnya (hama, warna,
bentuk, ukuran, pola, sifat,
suara, tekstur, fungsi dan
ciri-ciri lainnya).
Menyampaikan tentang
apa dan bagaimana benda-
benda di sekitar yang
dikenalnya (nama, warna,
bentuk, ukuran, pola, sifat,
suara, tekstur, fungsi dan
ciri-ciri lainnya) melalui
berbagai hasil karya.
(KOG:3.6-4.6)

Mengenal lingkungan
sosial (keluarga, teman,

Materi pagi dan
menyampaikan
tema

. Kegiatan Inti

Mencocokkan
lambang bilangan
dengan jumlah
manik-manik yang
dironce 6 hijau 3
biru.

Mengurutkan hasil
meronce dari 10-1

Menarik garis
gambar profesi
dengan tugasnya.
Menulis arab
“tukang kayu”

. lIstirahat

Doa sebelum dan
sesudah makan
Mencuci tangan

Penunjang
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tempat tinggal, tempat
ibadah, budaya,
transportasi). Menyajikan
berbagai karya yang
berhubungan dengan
lingkungan sosial
(keluarga, teman, tempat
tinggal, tempat ibadah,
budaya, transportasi).
Dalam bentuk ambar,
bercerita, bernyanyidan
gerak tubuh. (KOG: 3.7-
4.7)

Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap taat
terhadap aturan sehari-hari
untuk melatih kedisiplinan.
(SOSEM: 2.6)

Mengenal keaksaraan awal
melalui bermain.
Menunjukkan Kemampuan
keaksaraan awal dalam

e o N o

Makan dan minum
Kegiatan Akhir
Recalling
Menampilkan hasi
karya.
Menginformasikan
kegiatan esok hari
Doa sesudah belajar
Salam

Pulang
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berbagai bentuk karya.
(BHS: 3.12-4.12)
Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap
estetis. (SENI:2.4)
Mengenal berbagai karya
aktifitas seni dengan
menggunakanberbagai
media. (SENI: 3.15-4.15)

Guru Kelas

Miftahul Jannah, S.Pd.

Mengetahui,
Kepala Sekolah RA Darul Muttagin

Farida Churniyah, S.Pd.

Mahasiswa,

Zahrotun Nayyiroh
NIM. 159000057
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Nama Lembaga
Tema / sub tema

: RA Darul Muttagin
: Keluargaku / Profesi

Semester o
Hari, tanggal : Sabtu, 06 Oktober 2018
Kelompok usia 14 —5 Tahun
. Penialain
Indikator Peﬁf)%lli;zrr]an Metode Alaé/elsa ljJ;r;ber Perkembangar)
Alat Hasil
Mengenal kegiatan I. Kegiatan Awal e Metode e Media:
beribadh sehari-hari. e Salam bercakap- Gambar
Melakukan kegiatan e Berdoa sebelum | cakap, profesi
beribadah sehari-hari melakukan kegiatan | e Pemberia dokter,
dngan tuntunan orang (doa sebelum | n tugas, permainan
tua. (NAM: 3.1-4.1) belajar) e Tanya meronce
Mengenal anggota e Membaca kalimat | jawab e Alat :
tubuh, fungsi dan Syahadat, Kertas
gerakannya untuk e Membaca Asmaul gambar, alat
pengembangan motorik Husna tulis.
kasar dan halus. o Motivasi dan telling * Sumber
Menggunakan anggota story belajar :
tubuh untuk
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pengembangan motorik | e Materi pagi dan Buku
kasar dan halus. menyampaikan tema Penunjang
(FISMOT: 3.3-4.3) Il. Kegiatan Inti
Mengetahui cara hidup | e« Mencocokkan

sehat. Mampu lambang bilangan
menolong diri sendiri dengan jumlah
untuk hidup sehat. meronce manik-
(FISMOT: 3.4-4.4) manik 5 biru 5
Mengenal benda-benda kuning..

di sekitarnya (nama, e Mengurutkan hasil
warna, bentuk, ukuran, meronce dari 10-1.
pola, sifat, suara, e Mengurutkan
tekstur, fungsi dan ciri- gambar dari ukuran
ciri lainnya). yang terbesar sampai
Menyampaik_an tentang yang terkecil.

apa dan bagaimana e Menggambar profesi
benda-benda di sekitar dokter.

yang dikenalnya (nama, | Mengenali huruf
warna, bentuk, ukuran, awal dari kata

pola, sifat, suara, “dokter”

tekstur, fungsi dan ciri- |11 |stirahat

ciri lainnya) melalui

101



berbagai hasil karya.
(KOG:3.6-4.6)
Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap
taat terhadap aturan
sehari-hari untuk
melatih kedisiplinan.
(SOSEM: 2.6)
Mengenal keaksaraan
awal melalui bermain.
Menunjukkan
Kemampuan
keaksaraan awal dalam
berbagai bentuk karya.
(BHS: 3.12-4.12)
Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap
estetis. (SENI:2.4)
Mengenal berbagai
karya aktifitas seni
dengan
menggunakanberbagai

Doa sebelum dan
sesudah makan
Mencuci tangan
Makan dan minum
Kegiatan Akhir
Recalling
Menginformasikan
kegiatan esok hari
Doa sesudah belajar
Salam

Pulang

102



media. (SENI: 3.15-
4.15)

Mengetahui,
Guru Kelas Kepala Sekolah RA Darul Muttagin Mahasiswa,

Farida Churniyah, S.Pd.
Miftahul Jannah, S.Pd. Zahrotun Nayyiroh
NIM. 159000057
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213

3.1-41

3.2-4.2

NAM
Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan
sekitar sebagai rasa syukur kepada tuhan. Hormat
kepada p orang yang lebih tua. Menyayangi teman.
Menyayangi keluarga.
emiliki perilaku yang mencerminkan sikap jujur. Jujur
saat melakukan kesalahan. Mengembalikan benda yang
bukan miliknya.
Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari. Melakukan
kegiatan sehari-hari dengan tuntunan orang tua.
Berdoa sebelum dan sesudah belajar. Berdoa
sebelum san sesudah makan. Membaca doa masuk
dan keluarkamar mandi. Membaca kalimat syahadat.
Membaca asmaul husnah. Membaca ayat kursi.
Mengenal perilaku baik sebagai cerminanakhlak
mulia. Menunjukkan perilaku santun sebagai
cerminan akhlak mulia. Berterima kasih ketika
mendapatkan sesuatu. Menolong teman ketika jatuh
atau butuh bantuan.

SIDOARJO

FISMOT
Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat.
Mencuci tangansebelum dan sesudah melakukan
kegiatan. Menjaga kebersihan lingkungan dengan cara
membuang sampah pada tempatnya.
3.3-4.3 Mengenal anggota tubuh, fungsi dan gerakannya untuk
pengembangan motorik kasar dan halus. Menggunakan
anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan
halus. Bermain cublak-cublak suweng Bermain estafet
gelas berisi air. Senam sehat ceria. Meronce manik-
manik.
Mengetahui cara hidup sehat. Mampu menolong diri
sendiri untuk hidup sehat. Berpakaian rapi setiap hari.
Makan makanan yang sehat. Menggunakan toilet
dengan benar tanpa bantuan.

2.1

3.4-4.4

-

\

N

22

3.6-4.6 Mengenal benda-benda di sekitarnya (nama, warna, bentuk,

3.9-4.9 Mengenal teknologi sederhana (perlatan bermain, peralatan

25

2.6

2.8

212

SOSEM

KOGNITIF \
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap ingin tahu. Selalu ingin
tahu dengan hal-hal baru. Bertanya tentang hal-hal yang baru.

ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya).
Menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda di sekitar
yang dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara,
tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya) melalui berbagai hasil karya.
Mencocokkan lambang bilangan dengan jumlah gambar benda di
sekolah dengan cara melingkari lambang bilangan. Mengurutkan
angka 1-10 yang ada pada gambar. Mencentang gambar benda-
benda yang ada di sekolah dan rumah.

pertukangan, dll). Menggunakan teknologi sederhana untuk
menyelesaikan tugas dan kegitanannya (perlatan rumah tangga,
bermain, pertukangan, dll) Mengetahui benda-benda yang ada di
sekolah.. Mengetahui kegunaan benda-benda yang ada di rumah..

"

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap
percaya diri. Memberi salam kepada guru dan
teman. Memiliki sikap percaya diri dalam
mengerjakan tugas. Menyampaikan keinginan
dengan santun.

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap taat
terhadap aturan sehari-hari untuk melatih
kedisiplinan. Bermain sesuai aturan. Mengingatkan
teman jika tidak sesuai aturan. Menyelesaikan tugas
dengan tuntas Upacara.

Memiliki perilaku yang mencerminkan kemandirian.
Mengerjakan tugas sendiri. Membantu teman tanpa
disuruh.

emiliki perilaku yang mencerminkan sikap tanggung

jawab. Bertanggung jawab atas tugasnya. j

LINGKUNGANKU/SEKOLAHKU
BAHASA

[3104.10 Memahami bahasa reseptif (menyimak dan \

membaca). Menunjukkan kemampuan bahasa
reseptif (menyimak dan membaca) Menyimak
penjelasan guru. Menjawab dengan tepat
setelah mendengarkan penjelasan guru.
Menceritakan kemali kegiatan yang telah
dilakukan.

3.11-4.11 Memahami bahasa ekspresif (mengungkapkan
secara verbal dan non verbal). Menunjukkan
kemampuan bahasa ekspresif.
Mengungkapkan keinginan dengan benar.

3.12-4.12 Mengenal keaksaraan awal melalui bermain.

Menunjukkan kemampuan keaksaraan awal
dalam berbagai bentuk karya. Membaca
gambar pada buku cerita. Menirukan tulisan
kata “buku” Mengenali huruf awal kata

“sekolahku”

- /

\_

SENI
2.4 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap estetis. Tidak
merusak karya teman. Mengerjakan tugas dengan rapi.
3.15-4.15 Mengenal berbagai karya dan aktivitas seni.

Menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan
menggunakan berbagai media. Menyanyikan lagu
“sekolahku” Kolase gambar sekolah dengan serbuk kayu.
Menggambar bebas tentang sekolahku. Melipat bentuk
buku. Mencocok gambar mainan. Menampilkan hasil
karya.

J
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Nama Lembaga
Tema / sub tema

: RA Darul Muttagin
Lingkuanganku / Sekolahku

Semester :
Hari, tanggal : Sabtu, 13 Oktober 2018
Kelompok usia 14 —5 Tahun
_ Kegiatan Alat / Penialain
Indikator Pembelajaran Metode Sumber Perkembangan
Belajar Alat Hasil
Mengenal kegiatan beribadh |l. Kegiatan Awal ¢ Metode Media
sehari-hari. Melakukan e Salam bercakap- :
kegiatan beribadah sehari- e Berdoa sebelum | cakap, Gambar
hari dngan tuntunan orang melakukan e Pemberian benda-
tua. (NAM: 3.1-4.1) kegiatan (doa | tugas, benda
Mengenal anggota tubuh, sebelum belajar) | o Tanya sekolah,
fungsi dan gerakannya untuk Membaca kalimat | jawab benda
pengembangan motorik Syahadat, konkrit
kasar dan halus. Membaca Asmaul yang ada di
Menggunakan anggota tubuh Husna sekolah.
untuk pengembangan Membaca  Ayat Alat :
motorik kasar dan halus. Kursi Kertas
(FISMOT: 3.3-4.3) gambar,
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Mengetahui cara hidup
sehat. Mampu menolong diri
sendiri untuk hidup sehat.
(FISMOT: 3.4-4.4)
Mengenal benda-benda di
sekitarnya (nama, warna,
bentuk, ukuran, pola, sifat,
suara, tekstur, fungsi dan
ciri-ciri lainnya).
Menyampaikan tentang apa
dan bagaimana benda-benda
di sekitar yang dikenalnya
(nama, warna, bentuk,
ukuran, pola, sifat, suara,
tekstur, fungsi dan ciri-ciri
lainnya) melalui berbagai
hasil karya. (KOG:3.6-4.6)
Mengenal lingkungan sosial
(keluarga, teman, tempat
tinggal, tempat ibadah,
budaya, transportasi).
Menyajikan berbagai karya

Bermain cublak-
cublak suweng.
Doa masuk dan
keluar kamar
mandi

Materi pagi dan
menyampaikan
tema
Menyanyikan
Lagu

“sekolahku”

. Kegiatan Inti

Mencocokkan
jumlah gambar
benda sekolah
dengan cara
melingkari
lambang bilangan
1-10 yang sesuai.
Mengurutkan
angka dari 1-10

alat tulis.
e Suber
belajar :
Buku
Penunjang
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yang berhubungan dengan
lingkungan sosial (keluarga,
teman, tempat tinggal,
tempat ibadah, budaya,
transportasi). Dalam bentuk
ambar, bercerita,
bernyanyidan gerak tubuh.
(KOG: 3.7-4.7)

Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap taat
terhadap aturan sehari-hari
untuk melatih kedisiplinan.
(SOSEM: 2.6)

Mengenal keaksaraan awal
melalui bermain.
Menunjukkan Kemampuan
keaksaraan awal dalam
berbagai bentuk karya.
(BHS: 3.12-4.12)

Memiliki perilaku yang
mencerminkan sikap estetis.
(SENI:2.4)

oo_<

yang ada pada
gambar.
Mencentang (\/)
gambar benda
yang ada
disokolah

. Istirahat

Doa sebelum dan
sesudah makan
Mencuci tangan
Makan dan
minum

Kegiatan Akhir
Recalling
Menampilkan
hasil karya.
Menceritakan
kembali kegiatan
yang dilakukan.
Menginformasika
n kegiatan esok
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Mengenal berbagai karya
aktifitas seni dengan
menggunakanberbagai
media. (SENI: 3.15-4.15)

hari

e Doa sesudah
belajar

e Salam

e Pulang

Guru Kelas

Miftahul Jannah, S.Pd.

Mengetahui,
Kepala Sekolah RA Darul Muttagin Mahasiswa,

Farida Churniyah, S.Pd.
Zahrotun Nayyiroh
NIM. 159000057

108



109

Lampiran 10: Foto Kegiatan Penelitian

Foto Kegiatan Pre-Test
NIARERR " % e

e

Anak Belum bisa
mencocokkan lambang
bilangan dengan jumlah
bilangan 1-10 dengan
benar.

Anak belum bisa
mengurutkan angka 1-10
dengan benar.

Anak belum bisa bangga
dengan hasil karyanya.
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Foto Kegiatan Treatment

Antusias anak ketika
diberi permainan
meronce.

Anak-anak mulai
meronce dengan
sangat antusias.

Anak mencocokkan
hasil meronce dengan
lambang bilangan.
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Foto Kegiatan Post-Test

Anak sudah bisa
Mencocokkan
bilangan dengan julah
bilangan dengan benar
tanpa bantuan.

Anak sudah mampu
mengurutkan angka
1-10 dengan benar
tanpa bantuan.

Anak sudah mampu
menampilkan hasil
karyanya.




MATRIK PENELITIAN

KELOMPOK A RA DARUL MUTTAQIN SADANG TAMAN SIDOARJO

PENGARUH PERMAINAN MERONCE TERHADAP KEMAMPUAN BERHITUNG 1-10 ANAK

Model Penelitian

F;/Lllgzgls;r? Konsep Variabel I\r)g:'li(:tt)c;lr Hipotesis Populasi Teknik Analisis P%i{;a;a
Sampel Pengumpulan Data Data
Apakah ada | Meronce adalah Variabel 1.Anak dapat | Hipotesis nol Pada 1. Tes adalah t Sumantr
pengaruh salah satu contoh bebas (X): mencocokk | (HO): Tidak penelitian ini serentetan atau latihan Md i MS.
permainan kegiatan Permainan an lambang | ada pengaruh | yang serta alat yang = Yed (2005).
meronce pengembangan Meronce bilangan permainan dijadikan digunakan untuk vv—1) | Model
terhadap motorik halus di Variabel dengan meronce subyek atau mengukur Pengem
kemampuan | TK, kegiatan terikat (Y): jumlah terhadap sasaran keterampilan, Keteranga bangan
berhitung 1- | menguntai dengan | Berhitung bilangan 1- | kemampuan penelitian pengetahuan n: Keteram
10 anak membuat untaian 10 berhitung 1- adalah seluruh | intelegensi, pilan
kelompok A | dari bahan-bahan menggunak | 10 anak siswa kemampuan atau Md: Mean | Motorik
RA Darul yang berlubang, an benda. kelompok A kelompok A bakat yang dimiliki dari Anak
Muttagin disatukan dengan 2.Anak dapat | TK Darul RA Darul oleh individu atau perbedaan Usia
Sadang tali atau benang. mengurutka | Muttagin Muttagin kelompok. Metode pretest Dini.
Taman Berhitung n angka 1- Sadang Sadang yang digunakan dengan Jakarta:
Sidoarjo? merupakan bagian 10 dengan Taman Taman dalam penelitian ini posttest. Departe
dari matematika benda. Sidoarjo. Sidoarjo yang | adalah pre-test dan Xd: men
yang sangat 3.Anak dapat berjumlah 25 post-test. Deviasi Pendidi
diperlukan dalam meronce siswa. Pre-test digunakan masing- kan
keidupan sehari- dengan Hipotesis untuk mengukur masing Nasiona
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hari, terutama
konsep bilangan
yang merupakan
dasar bagi
pengembangan
kemampuan
matematika
maupun Kesiapan
untuk mengikuti

pendidikan dasar.

manik-
manik.
4.Anak

bangga
dengan
hasil
karyanya
sendiri.

alternative
(Ha): Ada
pengaruh
permainan
meronce
terhadap
kemampuan
berhitung 1-
10 anak
kelompok A
TK Darul
Muttagin
Sadang
Taman
Sidoarjo.

kemampuan berhitung
1-10 sebelum
dilakukan atau
diberikan perlakuan
(treatment).
Sedangkan post-test
digunakan untuk
mengetahui apakah
perlakuan (treatment)
yang diberikan dapat
meningkatkan
kemampuan berhitung
1-10.

2. Observasi adalah
metode pengumpulan
data penelitian dengan
melalui pengamatan
terhadap objek yang
diteliti.

3. Dokumentasi
adalah teknik
pengumpulan dan
penelitian mengenai
hal-hal atau variabel
yang berupa catatan,
transkrip, buku, surat,
koran, majalah,

subyek (d-
Md)

¥ X2d:
Jumlah
kuadrat
deviasi

N: Subyek
pada
sampel
Db:
ditentukan
dengan N-
1

Depdikn
as.
(2007).
Pedoma
n
Permain
an
Berhitun
g
Permula
andi
Taman
Kanak-
Kanak.
Depdikn
as
Direktor
at
Pembina
an TK
dan SD.
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prasasti, notulen
rapat, leger nilai,
agenda, dan lain-lain.

Mengetahui
Pembimbing I,

Aisyah, S.Psi., M.Pd.
NIDN. 0705127403

Pembimbing II,

Isabellah Hasianah, S.Psi., M.Psi.
NIDN. 0716108002

Surabaya, 16 Agustus 2018

Mahasiswa,

Zahrotun Nayyiroh
NIM. 159000057
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