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Lampiran 3: Surat Permohonan Ijin Penelitian 
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Lampiran 4: Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 5: Silabus Pembelajaran 
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Lampiran 6: RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Pertemuan 1 

 

Sekolah  : SMP Negeri 1 Sukodono 

Mata Pelajaran. : Matematika 

Materi Pokok.               : Sistem Persamaan Linier Dua  

Variabel (SPLDV) 

Kelas/Semester  : VIII/Ganjil 

Informasi Pembelajaran 

Persiapan 

Pembelajaran 

1. Membuat group kelas melalui media 

online (misalnya whatsapp, messenger, 

dll) dan memastikan anggota group telah 

tergabung secara keseluruhan.  

2. Penyampaian materi/penugasan melalui 

media daring dalam bentuk 

word/image/video untuk memudahkan 

siswa belajar secara daring, bahan 

ajar/tugas tidak perlu mengejar target 

kurikulum agar siswa tidak merasa 

terbebani.  

3. Membuat kesepakatan terkait kehadiran, 

pengumpulan hasil kerja melalui media 

daring yang disepakati (misalnya 

whatsapp, messenger, dll).  

4. Memeriksa hasil kerja siswa. 

5. Memberikan motivasi belajar dan selalu 

mengingatkan agar patuh terhadap 

protokol kesehatan ketika berada diluar 

rumah. 

Tujuan 1. Menyatakan pengertian SPLDV 

2. Menentukan Penyelesaian SPLDV dengan 

gabungan eliminasi dan substitusi 

Strategi/Aktifitas Pembelajaran 

Metode : 

Discovery 

Learning 

moda daring 

Langkah Pembelajaran :  

A. Pendahuluan 

1. Melalui media daring (misalnya 

whatsapp, messenger, dll), 
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Media: 

Browser 

Whatsapp 

Messenger 

Google Drive 

mengucapkan salam, mengecek 

kesehatan siswa, memotivasui 

pentingnya belajar di rumah. 

2. Menyampaikan materi Penyelesaian 

SPLDV dengan gabungan eliminasi 

dan substitusi bisa secara video 

conference atau menyimak video 

pembelajaran. 

B. Kegiatan Inti 

1. Guru membentukan kelompok kecil 

yang beranggotakan 4 orang dan 

diberitahukan pada siswa melalui 

media daring (whatsapp, messenger, 

dll). 

2. Guru memberikan permasalahan 

tentang cara menentukan penyelesaian 

SPLDV  bisa secara video conference 

atau menyimak video pembelajaran. 

3. Guru merumuskan pertanyaan untuk 

siswa tentang bagaimana menentukan 

penyelesaian SPLDV dengan gabungan 

eliminasi dan substitusi 

4. Guru melakukan bimbingan kepada 

kelompok kecil dalam menyelesaikan 

permasalahan tentang bagaimana 

menentukan penyelesaian SPLDV 

dengan gabungan eliminasi dan 

substitusi dengan cara daring. 

5. Siswa melakukan diskusi dalam 

kelompok kecil dengan cara daring 

untuk mengumpulkan informasi 

berkaitan dengan tugas yang diberikan. 

6.  Guru dan siswa menyimpulkan hasil 

belajar   

C. Penutup 

1. Guru memberikan ungkapan 

terimakasih kepada siswa yang tetap 

disiplin belajar dalam keadaan seperti 

pandemi ini.  

Sumber 

Belajar: 

1. Buku Siswa 

2. Bahan Ajar  

3.Video 

Animasi 

Google Drive 

link :  

 

 

 

 

 

Alat dan 

Bahan:  

1. Hp/ Laptop/ 

Komputer 

2. Alat Tulis 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Pertemuan 2 

 

Sekolah  : SMP Negeri 1 Sukodono 

Mata Pelajaran. : Matematika 

Materi Pokok. : Sistem Persamaan Linier Dua 

   Variabel (SPLDV) 

Kelas/Semester  : VIII/Ganjil 

 

 

 

Informasi Pembelajaran 

Persiapan 

Pembelajaran 

1. Membuat group kelas melalui media 

online (misalnya whatsapp, 

messenger, dll) dan memastikan 

anggota group telah tergabung secara 

keseluruhan.  

2. Penyampaian materi/penugasan 

melalui media daring dalam bentuk 

word/image/video untuk 

memudahkan siswa belajar secara 

daring, bahan ajar/tugas tidak perlu 

mengejar target kurikulum agar siswa 

tidak merasa terbebani.  

3. Membuat kesepakatan terkait 

kehadiran, pengumpulan hasil kerja 

melalui media daring yang disepakati 

(misalnya whatsapp, messenger, dll).  

4. Memeriksa hasil kerja siswa. 

5. Memberikan motivasi belajar dan 

selalu mengingatkan agar patuh 

terhadap protokol kesehatan ketika 

berada diluar rumah. 

Tujuan 1. Menyelesaikan masalah sehari-hari 

dengan SPLDV. 

Strategi/Aktifitas Pembelajaran 

Metode : Problem 

Based Learning 

(PBL) moda daring 

Langkah Pembelajaran :  

A. Pendahuluan 
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Media: 

Browser 

Whatsapp 

Messenger 

1. Melalui media daring (misalnya 

whatsapp, messenger, dll), 

mengucapkan salam, mengecek 

kesehatan siswa, memotivasui 

pentingnya belajar di rumah. 

2. Menyampaikan materi Penggunaan 

SPLDV untuk menyelesaikan 

masalah sehari-hari bisa secara 

video conference atau menyimak 

video pembelajaran. 

B. Kegiatan Inti 

1. Guru membentuk kelompok kecil 

yang beranggotakan 4 orang dan 

diberitahukan pada siswa melalui 

media daring (whatsapp, 

messenger, dll). 

2. Guru menampilkan gambar atau 

video tentang masalah sehari-hari 

yang berkaitan dengan SPLDV. 

Bisa secara video conference atau 

menyimak video pembelajaran  

3. Guru menyampaikan permasalahan 

tentang masalah sehari-hari yang 

berkaitan dengan SPLDV bisa 

secara video conference atau 

menyimak video pembelajaran. 

4. Siswa mengumpulkan informasi 

untuk menyelesaikan masalah 

kontekstual yang diberikan. 

5. Siswa melakukan diskusi secara 

daring untuk menyelesaikan 

masalah kontekstual yang 

diberikan berdasarkan informasi 

yang telah dikumpulkan. 

6. Siswa menampilkan hasil diskusi 

secara daring. 

7. Guru dan Siswa melakukan refleksi 

dari hasil paparan hasil diskusi. 

Sumber Belajar: 

1. Buku Siswa 

2. Bahan Ajar  

3. Video Aniamsi 

Google Drive alamat 

link: …. 

 

Alat dan Bahan:  

1. Hp/ Laptop/ 

Komputer 

2. Alat Tulis 



 

83 
 

 



 

84 
 

Lampiran 1  

 

Deskripsi Materi Pembelajaran 

 

A. Faktual 

 Persamaan linear adalah suatu persamaan yang memiliki 

variabel dengan pangkat tertingginya adalah 1 (satu). 

Persamaan Linear Dua Variabel (PLDV) merupakan suatu 

persamaan yang terdiri atas dua variable dan keduanya 

berpangkat 1. Dalam Persamaan Linear Dua Variabel terdapat 

unsur-unsur Variabel, konstanta, koefisien. Solusi dari 

Persamaan Linear Dua Variabel disebut himpunan 

penyelesaian. Kumpulan dua (atau lebih) Persamaan Linear 

Dua Variabel disebut dengan Sistem Persamaan Linear Dua 

Variabel (SPLDV).  

 SPLDV ini biasanya digunakan untuk menyelesaikan 

permasalahan dalam kehidupan sehari-hari yang 

membutuhkan penggunaan matematika, seperti menentukan 

harga suatu barang, mencari keuntungan penjualan, sampai 

menentukan ukuran suatu benda.  

B. Konseptual 

 Bentuk umum Persamaan Linear Dua Variabel adalah ax 

+by + c =  dengan a dan b keduanya tidak nol, x dan y sebagai 

variable, a koefisien dari x, b koefisien dari y dan c adalah 

konstanta.  

Contoh PLDV: 

a. y = 2x 

b. 𝑎+2𝑏=5 

Bentuk umum Sistem Persamaan Linear Dua Variabel x 

dan y adalah : 

a. Persamaan 1: px +qy = r 

b. Persamaan 2 : vx + wy = z 

Keterangan:  

− P,q,r,v,w dan z bilangan real; p dan q keduanya tidak 

nol dan; v dan w keduanya tidak nol.  

− x dan y merupakan variable dengan pangkat satu. 
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− p, v merupakan koefisien dari variable x, sedangkan 

q,w merupakan koefisien dari variable y. 

− r dan z merupakan konstanta.  

Contoh SPLDV  

{
3𝑥 + 4𝑦 = 960000
2𝑥 + 5𝑦 = 990000

 

C. Prosedural 

 Model matematika dari permasalahan yang melibatkan 

PLDV dan SPLDVdalam kehidupan sehari-hari dapat 

diselesaikan dengan perhitungan yang akan melibatkan 

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel, biasanya 

permasalahan sehari-hari tersebut biasanya disajikan dalam 

bentuk soal cerita.  

 Ada beberapa langkah yang bisa digunakan untuk menyusun 

model matematika dari soal cerita sebagai berikut: 

1. Dengan mengubah kalimat-kalimat yang ada pada soal 

cerita menjadi beberapa kalimat matematika (model 

matematika) 

2. Membentuk Persamaan Linear Dua Variabel dan Sistem 

Persamaan Linear Dua Variabel. 

Contoh Soal : 

1. Dua tahun yang lalu seorang ibu usianya 6 kali usia 

anaknya. Jika 18 tahun yang akan datang umur ibu 

tersebut dua kali umur anaknya. Buatlah bentuk 

matematika dari permasalahan diatas!  

Penyelesaian : 

a. Langkah Pertama : Buat pemisalan  

Ibu = x  

Anaknya = y 

b. Langkah Kedua : Membuat model matematika dari 

kalimat pertama. 

x –2 = 6(y –2) 

c. Langkah Ketiga : Menyelesaikan model matematika 

yang pertama 

x –2 = 6y –12 

x –2y = -12 + 2 

x –2y = -10 ................ Persamaan 1 
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d. Langkah Keempat: Membuat model matematika dari 

kalimat kedua 

x + 18 = 2(y + 18) 

e. Langkah Kelima: Menyelesaikan model matematika 

yang kedua 

x + 18 = 2y + 36 

x –2y = 36 –18 

x –2y = 18................ Persamaan 2 

Diperoleh 2 persamaan yaitu x –2y = -10 dan x –2y = 18 

2. Contoh Soal  

 Seorang tukang parkir mendapat uang sebesar 

Rp17.000,00 dari 3 buah mobil dan 5 buah motor, 

sedangkan dari 4 buah mobil dan 2 buah motor ia 

mendapat uang Rp18.000,00. Buatlah bentuk matematika 

dari permasalahan diatas! 

Penyelesaian : 

a. Langkah Pertama : Buat pemisalan  

Mobil = a 

Motor = b 

b. Langkah Kedua : Membuat model matematika dari 

kalimat pertama. 

3a + 5b = 17.000................ Persamaan 1 

c. Langkah Ketiga: Membuat model matematika dari 

kalimat kedua. 

4a + 2b = 18.000................ Persamaan 2 

Diperoleh 2 persamaan yaitu 3a + 5b = 17.000dan 4a + 

2b = 18.000 
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Lampiran 2 

 

 

 

 

 

 

 

Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.5 Menjelaskan sistem 

persamaan linier dua 

variabel dan 

penyelesaiannya yang 

dihubungan dengan 

masalah kontekstual 

3.5.3 Siswa mampu menjelaskan sistem 

persamaan linier dua variabel dan 

penyelesaiannya dengan menggunakan 

metode eliminasi yang dihubungkan 

dengan masalah kontekstual 

4.5 Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan   dengan 

sistem persamaan linier 

dua variabel 

4.5.3 Siswa mampu menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan sistem 

persamaan linier dua variabel dengan 

menggunakan metode eliminasi 

Pertemuan 1 : 

1. Tentukan solusi dari persamaan x – y = 1 dan 2x – y = 4 

dengan metode grafik.  

2. Tentukan solusi dari persamaan x + y = 5 dan x - y = 1 

dengan metode grafik.  
Pertemuan 2 : 

1. Selesaikan sistem persamaan linier dua variabel berikut y = -x + 3 

dan y = -x + 5 dengan menggunkaan metode substitusi . 

2. Selesaikan sistem persamaan linier dua variabel berikut x + y = 3 

dan x – y  = -3 dengan menggunakan metode eliminasi. 

3. Harga 5 buku dan 3 penggaris adalah Rp 21.000,00. Jika Maher 

membeli 4 buku dan 2 penggaris maka ia harus membayar Rp. 

16.000,00. Berapakah harga yang harus dibayar oleh Suci jika ia 

membeli 10 buku dan 3 penggaris yang sama ?  

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Satuan Pendidikan  : SMP 

Kelas/ Semester : VIII/ 1 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok   : SPLDV 
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Lampiran 3  

Instrumen Penilaian Pengetahuan dan Skor 

No Soal Kunci Jawaban Skor 

1. Tentukan 

solusi dari 

persamaan x 

– y = 1 dan 

2x – y = 4 

dengan 

metode 

grafik.  

 

Pers. Pertama 

x – y = 1  

x = 0 , 0 – y = 1 

                  y = -1  (0, -1) 

y = 0, x – 0 = 1 

                 x = 1 (1,0) 

Pers. Kedua 

2x – y = 4 

x = 0 , 2.0 – y = 4 

                   y = -4  (0, -4 ) 

y = 0, 2x – 0 = 4 

                  x  = 2 (2, 0) 

 

Gambar Grafik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jumlah Skor                                         

25 

(3,2) 
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2.  Tentukan 

solusi dari 

persamaan  

x + y = 5 

dan x - y = 1 

dengan metode 

grafik.  

 

Pers. Pertama 

x + y = 5 

x = 0 , 0 + y = 5 

                   y = 5  (0,5) 

y = 0, x + 0 = 5 

           x          =  5 (5,0) 

Pers. Kedua 

x – y = 1  

x = 0 , 0 – y = 1 

                  y = -1  (0, -1) 

y = 0, x – 0 = 1 

                 x = 1 (1,0) 

Grafik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 

 

Jumlah Skor                                         

25 

 

 

 

 

(3,2) 
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Lampiran 4 Power Point 
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Lanjutan....... 
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Lampiran 7: Lembar Validasi Soal 
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Lanjutan.... 
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Lanjutan... 
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Lanjutan... 

 

 

 

 

 

 



 

97 
 

Lanjutan... 
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Lanjutan.... 
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Lampiran 8: Soal Tes 

Soal Tes Hasil Belajar Kelas VIII A dan VIII F 

Sistem Persamaan Linier Dua Variabel (PLDV) 

Keterangan : 

C1 = Mengenal 

C2 = Pemahaman 

C3 = Penerapan / Aplikasi 

No Kompetensi 

Dasar 

Materi Indikator Bentuk 

Instrum

en 

 

No 

Butir 

Kemamp

uan yang 

dinilai 

1. 3.5 Menjelaskan 

Sistem 

Persamaan Linier 

Dua Variabel dan 

penyelesaiannya 

yang 

dihubungkan 

dengan masalah 

kontekstual. 

Sistem 

Persamaan 

Linier Dua 

Variabel 

Siswa dapat 

membuat model 

matematika dari 

masalah tukang 

parkir motor dan 

mobil yang 

disajikan. 

Uraian 1 C1 

Siswa dapat 

membuat model 

matematika dari 

masalah penjual 

beras, jika diketahui 

keuntungan tiap jenis 

beras dan penjualan 

seluruh beras pada 

hari itu. 

Uraian 2 C2 

3 4.5 

Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan  

Sistem 

Persamaan Linier 

Dua Variabel  

Sistem 

Persamaan 

Linier Dua 

Variabel 

Siswa dapat 

menghitung hasil 

parkir, jika jumlah 

kendaraan, roda serta 

tarip masing-masing 

diketahui. 

Uraian 3 C3 

Siswa dapat 

menghitung jumlah 

roti yang dibeli dari 

2 jenis yang 

diketahui jumlah 

yang dibeli, harga 

masing-masing dan 

harga seluruhnya. 

Uraian 4 C3 

Siswa dapat 

menghitung harga 

pembelian  5 buku 

dan 4 pensil dari 

masalah yang 

disajikan 

Uraian 5 C2 
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2. Soal, Kunci Jawaban, dan Skor 
No. Soal Kunci Jawaban Skor 

1. Sebuah tempat parkir 

suatu hari menampung 
30 mobil dan 20 motor 

memperoleh uang Rp. 

80.000,- dan hari 
berikutnya 40 mobil dan 

20 motor mendapat hasil 

Rp. 100.000,-. Jika a 
tarip parkir mobil dan b 

tarip parkir motor, maka 

sistem persamaan dari 

hal tersebut adalah.... 

Diket : jika a = tarip mobil dan b =  

tarip motor  
30 mobil dan 20 motor = 80.000 

40 mobil dan 20 motor = 100.000 

 
Ditanya : sistem persamaan dari hal 

tersebut adalah ? 

 
Dijawab : 

30a + 20b = 80.000 

40a + 20b = 100.000 

 

12 

 
 

 

2 
 

 

6 

   20 

2. Penjual beras melayani 
dua macam beras, hari 

ini menjual 25 kg tipe A 

dan 30 kg tipe B dengan 
keuntungan Rp. 

28.000,- dan besoknya 

menjual 30 kg tipe A 
dan 25 kg tipe B dengan 

keuntungan Rp.27.000, 

model matematikanya 
dari masalah  tersebut 

adalah…… 

 

Diket : misal  
x = beras type A 

 y = beras type B 

25kg type A + 30kg type B = 
28.000 

30kg type A + 25kg type B = 

27.000 
 

Ditanya : model matematika dari 

masalah tersebut adalah ? 
 

Dijawab : 

 
25x + 30y = 28.000 

30x + 25y = 27.000 

 

6 
 

 

 
 

2 

 
 

 

12 

   20 

3. Di tempat parkir terdapat 

84 kendaraan terdiri dari 

mobil dan motor, jumlah 
rodanya 220, tarif parkir 

motor Rp. 500,- dan 

untuk mobil Rp. 1000,-, 
maka hasil parkir yang 

diterima aalah…….. 

 

Diket : misal mobil = x dan motor = 

y  

Mobil dan motor = 84 
Roda mobil dan roda motor = 220 

Tarif mobil = Rp. 1.000 

Tarif motor = Rp. 500 
 

Ditanya : hasil parkir yang diterima 

? 
 

 

 
 

Dijawab : 

x + y = 82         x 4   4x + 4y = 328 
4x + 2y = 220   x 1   4x + 2y = 220          

                                                        - 

5 

 

 
 

2 

 
 

 

7 
 

 

 
 

 

 
6 
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No. Soal Kunci Jawaban Skor 

                                       2y   =108 

                                         y   = 54 

x + y = 82 
x + 54 = 82 

      x = 82 – 54 

      x = 28  
x = 28 x 1.000 = 28.000 

y = 54 x 500    = 27.000 

tarif mobil dan motor = 28.000 + 
27.000 

                                    = Rp. 55.000 

Jadi, hasil parkir yang diterima 

adalah Rp. 55.000                                                    

   20 

4. Suatu hari Umi 

membeli dua jenis roti 
sebanyak 40 buah, 

harga roti Janis I Rp. 

4.000,- dan jenis II Rp. 
3.000,-, jika uang 

pembeliannya Rp. 

145.000,- Maka Roti 
jenis I yang dibeli 

sebanyak 

………….buah. 

 

Diket : misal x = roti jenis I 

                      y = roti jenis II 
roti jenis I + roti jenis II = 40 buah 

harga roti jenis I = Rp. 4.000 

harga roti jenis II = Rp. 3.000 
pembelian = Rp 145.000 

 

Ditanya : 
Roti jenis 1 yang dibeli sebanyak ? 

 

Dijawab : 

x + y = 40                            x4.000 

4.000x + 3.000y = 145.000   x 1 

 
4.000x + 4.000y = 160.000 

4.000x + 3.000y = 145.000 

  
y = 15  

x + y = 40 

x + 15 = 40 
  x   = 40 – 15  

   x = 25 

Jadi, roti jenis I yang dibeli 
sebanyak 25 buah. 

4 

 
 

 

 
2 

 

 
5 

 

 

 

 

7 

   20 

5. Harga 3 buku dan 2 

pensil sama dengan Rp. 
12.550,-. Sedangkan 

harga 2 buku dan 2 

pensil sama dengan Rp. 
9.800,-. Jika membeli 5 

buku dan 4 pensil 

diperlukan uang… 

Diket : x = buku dan y = 2 

3x + 2y = 12.550 
2x + 2y = 9.800 

 

Ditanya :  Jika membeli 5 buku dan 
4 pensil diperlukan uang ? 

 

 
 

6 

 
 

3 
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No. Soal Kunci Jawaban Skor 

Dijawab : 

3x + 2y = 12.550 

2x + 2y = 9.800 
                                   - 

   x         = 2.750 

2x + 2y = 9.800 
2(2.750) + 2y = 9.800 

5.500 + 2y      = 9.800 

             2y      = 9.800 – 5.500 
             2y      = 4.300 

               y      = 2.150 

5x + 4y = 5(2.750) + 4(2.150) 

= 13.750 + 8.600 

= 22. 350 

Jadi, uang yang diperlukan untuk 
membeli 5 buku dan 4 pensil adalah 

Rp. 22.350., 

 

 

7 

 
 

 

 
 

 

 
 

4 

 

 

   20 

 Total Keseluruhan 100 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nilai = Jumlah Skor 
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Lampiran 8: Hasil Belajar Siswa 
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Lanjutan... 
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Lanjutan... 
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Lanjutan... 
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Lanjutan... 
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Lampiran 9: Tabel Z 

 

 

 

 

 

z 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

0.0 0.0000 0.0040 0.0080 0.0120 0.0160 0.0199 0.0239 0.0279 0.0319 0.0359 

0.1 0.0398 0.0438 0.0478 0.0517 0.0557 0.0596 0.0636 0.0675 0.0714 0.0753 

0.2 0.0793 0.0832 0.0871 0.0910 0.0948 0.0987 0.1026 0.1064 0.1103 0.1141 

0.3 0.1179 0.1217 0.1255 0.1293 0.1331 0.1368 0.1406 0.1443 0.1480 0.1517 

0.4 0.1554 0.1591 0.1628 0.1664 0.1700 0.1736 0.1772 0.1808 0.1844 0.1879 

0.5 0.1915 0.1950 0.1985 0.2019 0.2054 0.2088 0.2123 0.2157 0.2190 0.2224 

0.6 0.2257 0.2291 0.2324 0.2357 0.2389 0.2422 0.2454 0.2486 0.2517 0.2549 

0.7 0.2580 0.2611 0.2642 0.2673 0.2704 0.2734 0.2764 0.2794 0.2823 0.2852 

0.8 0.2881 0.2910 0.2939 0.2967 0.2995 0.3023 0.3051 0.3078 0.3106 0.3133 

0.9 0.3159 0.3186 0.3212 0.3238 0.3264 0.3289 0.3315 0.3340 0.3365 0.3389 

1.0 0.3413 0.3438 0.3461 0.3485 0.3508 0.3531 0.3554 0.3577 0.3599 0.3621 

1.1 0.3643 0.3665 0.3686 0.3708 0.3729 0.3749 0.3770 0.3790 0.3810 0.3830 

1.2 0.3849 0.3869 0.3888 0.3907 0.3925 0.3944 0.3962 0.3980 0.3997 0.4015 

1.3 0.4032 0.4049 0.4066 0.4082 0.4099 0.4115 0.4131 0.4147 0.4162 0.4177 

1.4 0.4192 0.4207 0.4222 0.4236 0.4251 0.4265 0.4279 0.4292 0.4306 0.4319 

1.5 0.4332 0.4345 0.4357 0.4370 0.4382 0.4394 0.4406 0.4418 0.4429 0.4441 

1.6 0.4452 0.4463 0.4474 0.4484 0.4495 0.4505 0.4515 0.4525 0.4535 0.4545 

1.7 0.4554 0.4564 0.4573 0.4582 0.4591 0.4599 0.4608 0.4616 0.4625 0.4633 

1.8 0.4641 0.4649 0.4656 0.4664 0.4671 0.4678 0.4686 0.4693 0.4699 0.4706 

1.9 0.4713 0.4719 0.4726 0.4732 0.4738 0.4744 0.4750 0.4756 0.4761 0.4767 

2.0 0.4772 0.4778 0.4783 0.4788 0.4793 0.4798 0.4803 0.4808 0.4812 0.4817 

2.1 0.4821 0.4826 0.4830 0.4834 0.4838 0.4842 0.4846 0.4850 0.4854 0.4857 

2.2 0.4861 0.4864 0.4868 0.4871 0.4875 0.4878 0.4881 0.4884 0.4887 0.4890 

2.3 0.4893 0.4896 0.4898 0.4901 0.4904 0.4906 0.4909 0.4911 0.4913 0.4916 

2.4 0.4918 0.4920 0.4922 0.4925 0.4927 0.4929 0.4931 0.4932 0.4934 0.4936 

2.5 0.4938 0.4940 0.4941 0.4943 0.4945 0.4946 0.4948 0.4949 0.4951 0.4952 

2.6 0.4953 0.4955 0.4956 0.4957 0.4959 0.4960 0.4961 0.4962 0.4963 0.4964 

2.7 0.4965 0.4966 0.4967 0.4968 0.4969 0.4970 0.4971 0.4972 0.4973 0.4974 

2.8 0.4974 0.4975 0.4976 0.4977 0.4977 0.4978 0.4979 0.4979 0.4980 0.4981 

2.9 0.4981 0.4982 0.4982 0.4983 0.4984 0.4984 0.4985 0.4985 0.4986 0.4986 

3.0 0.4987 0.4987 0.4987 0.4988 0.4988 0.4989 0.4989 0.4989 0.4990 0.4990 

3.1 0.4990 0.4991 0.4991 0.4991 0.4992 0.4992 0.4992 0.4992 0.4993 0.4993 

3.2 0.4993 0.4993 0.4994 0.4994 0.4994 0.4994 0.4994 0.4995 0.4995 0.4995 

3.3 0.4995 0.4995 0.4995 0.4996 0.4996 0.4996 0.4996 0.4996 0.4996 0.4997 

3.4 0.4997 0.4997 0.4997 0.4997 0.4997 0.4997 0.4997 0.4997 0.4997 0.4998 

3.5 0.4998 0.4998 0.4998 0.4998 0.4998 0.4998 0.4998 0.4998 0.4998 0.4998 

3.6 0.4998 0.4998 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 

3.7 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 

3.8 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 0.4999 

3.9 0.5000 0.5000 0.5000 0.5000 0.5000 0.5000 0.5000 0.5000 0.5000 0.5000 
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Lampiran 10: Tabel Chi Kuadrat 

n dk χ2
0,05 

n dk χ2
0,05 

n dk χ2
0,05 n dk χ2

0,05 

1 - - 26 25 37.652 51 50 67.505 76 75 96.217 

2 1 3.841 27 26 38.885 52 51 68.669 77 76 97.351 

3 2 5.991 28 27 40.113 53 52 69.832 78 77 98.484 

4 3 7.815 29 28 41.337 54 53 70.993 79 78 99.617 

5 4 9.488 30 29 42.557 55 54 72.153 80 79 100.749 

6 5 11.070 31 30 43.773 56 55 73.311 81 80 101.879 

7 6 12.592 32 31 44.985 57 56 74.468 82 81 103.010 

8 7 14.067 33 32 46.194 58 57 75.624 83 82 104.139 

9 8 15.507 34 33 47.400 59 58 76.778 84 83 105.267 

10 9 16.919 35 34 48.602 60 59 77.931 85 84 106.395 

11 10 18.307 36 35 49.802 61 60 79.082 86 85 107.522 

12 11 19.675 37 36 50.998 62 61 80.232 87 86 108.648 

13 12 21.026 38 37 52.192 63 62 81.381 88 87 109.773 

14 13 22.362 39 38 53.384 64 63 82.529 89 88 110.898 

15 14 23.685 40 39 54.572 65 64 83.675 90 89 112.022 

16 15 24.996 41 40 55.758 66 65 84.821 91 90 113.145 

17 16 26.296 42 41 56.942 67 66 85.965 92 91 114.268 

18 17 27.587 43 42 58.124 68 67 87.108 93 92 115.390 

19 18 28.869 44 43 59.304 69 68 88.250 94 93 116.511 

20 19 30.144 45 44 60.481 70 69 89.391 95 94 117.632 

21 20 31.410 46 45 61.656 71 70 90.531 96 95 118.752 

22 21 32.671 47 46 62.830 72 71 91.670 97 96 119.871 

23 22 33.924 48 47 64.001 73 72 92.808 98 97 120.990 

24 23 35.172 49 48 65.171 74 73 93.945 99 98 122.108 

25 24 36.415 50 49 66.339 75 74 95.081 100 99 123.225 
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Lampiran 11: Tabel F 
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Lampiran 12: Tabel t 

     

Pr 

0.25 0.10 0.05 0.025 0.01 0.005 0.001 

  df 0.50 0.20 0.10 0.050 0.02 0.010 0.002 

41 0.68052 1.30254 1.68288 2.01954 2.42080 2.70118 3.30127 

42 0.68038 1.30204 1.68195 2.01808 2.41847 2.69807 3.29595 

43 0.68024 1.30155 1.68107 2.01669 2.41625 2.69510 3.29089 

44 0.68011 1.30109 1.68023 2.01537 2.41413 2.69228 3.28607 

45 0.67998 1.30065 1.67943 2.01410 2.41212 2.68959 3.28148 

46 0.67986 1.30023 1.67866 2.01290 2.41019 2.68701 3.27710 

47 0.67975 1.29982 1.67793 2.01174 2.40835 2.68456 3.27291 

48 0.67964 1.29944 1.67722 2.01063 2.40658 2.68220 3.26891 

49 0.67953 1.29907 1.67655 2.00958 2.40489 2.67995 3.26508 

50 0.67943 1.29871 1.67591 2.00856 2.40327 2.67779 3.26141 

51 0.67933 1.29837 1.67528 2.00758 2.40172 2.67572 3.25789 

52 0.67924 1.29805 1.67469 2.00665 2.40022 2.67373 3.25451 

53 0.67915 1.29773 1.67412 2.00575 2.39879 2.67182 3.25127 

54 0.67906 1.29743 1.67356 2.00488 2.39741 2.66998 3.24815 

55 0.67898 1.29713 1.67303 2.00404 2.39608 2.66822 3.24515 

56 0.67890 1.29685 1.67252 2.00324 2.39480 2.66651 3.24226 

57 0.67882 1.29658 1.67203 2.00247 2.39357 2.66487 3.23948 

58 0.67874 1.29632 1.67155 2.00172 2.39238 2.66329 3.23680 

59 0.67867 1.29607 1.67109 2.00100 2.39123 2.66176 3.23421 

60 0.67860 1.29582 1.67065 2.00030 2.39012 2.66028 3.23171 

61 0.67853 1.29558 1.67022 1.99962 2.38905 2.65886 3.22930 

62 0.67847 1.29536 1.66980 1.99897 2.38801 2.65748 3.22696 

63 0.67840 1.29513 1.66940 1.99834 2.38701 2.65615 3.22471 

64 0.67834 1.29492 1.66901 1.99773 2.38604 2.65485 3.22253 

65 0.67828 1.29471 1.66864 1.99714 2.38510 2.65360 3.22041 

66 0.67823 1.29451 1.66827 1.99656 2.38419 2.65239 3.21837 

67 0.67817 1.29432 1.66792 1.99601 2.38330 2.65122 3.21639 

68 0.67811 1.29413 1.66757 1.99547 2.38245 2.65008 3.21446 

69 0.67806 1.29394 1.66724 1.99495 2.38161 2.64898 3.21260 

70 0.67801 1.29376 1.66691 1.99444 2.38081 2.64790 3.21079 

71 0.67796 1.29359 1.66660 1.99394 2.38002 2.64686 3.20903 

72 0.67791 1.29342 1.66629 1.99346 2.37926 2.64585 3.20733 

73 0.67787 1.29326 1.66600 1.99300 2.37852 2.64487 3.20567 

74 0.67782 1.29310 1.66571 1.99254 2.37780 2.64391 3.20406 

75 0.67778 1.29294 1.66543 1.99210 2.37710 2.64298 3.20249 

76 0.67773 1.29279 1.66515 1.99167 2.37642 2.64208 3.20096 

77 0.67769 1.29264 1.66488 1.99125 2.37576 2.64120 3.19948 

78 0.67765 1.29250 1.66462 1.99085 2.37511 2.64034 3.19804 

79 0.67761 1.29236 1.66437 1.99045 2.37448 2.63950 3.19663 

80 0.67757 1.29222 1.66412 1.99006 2.37387 2.63869 3.19526 
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Lampiran 13: Foto Saat Pembelajaran Daring 
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