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APPENDICES



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMAN 15 Surabaya
Mata Pelajaran : Bahasa Inggris
Kelas/Semester X1
Materi Pokok : Expression of Attention
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit (1 x Pertemuan)
A. KOMPETENSI INTI

KI1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.
KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli
(gotong royong, kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan
pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas
berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan
lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan
bangsa dalam pergaulan dunia.

KI3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan
prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan
minatnya untuk memecahkan masalah.

KI 4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan

ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di
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sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai

kaidah keilmuan.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN

KOMPETENSI

No Kompetensi Dasar

Indikator
Kompetensi

Pencapaian

1. 3.5 Menganalisis  fungsi
sosial, struktur teks, dan
unsur kebahasaan
neberapa teks khusus dalam
nemberitahuan

announcement) dengan
memberi  dan  meminta
nformasi terkait Kkegiatan

sekolah/tempat kerja sesuai
dengan konteks
penggunaannya.

1.5 Menyusun teks khusus
dalam bentuk pemberitahuan
announcement) lisan dan
ulis, pendek dan sederhana,
dengan memperhatikan
fungsi sosial, struktur teks,
dan unsur kebahasaan secara
penar dan sesuai konteks.

a. Mengidentifikasi fungsi sosial,
sruktur teks, dan unsur kebahasaan
dalam bentuk pemberitahuan
announcement) sesuai dengan
Konteks penggunaannya.

b. Menguraikan

informasi yang terdapat dalam
eks khusus dalam  bentuk
pemberitahuan ~ (announcement)
erkait kegiatan sekolah sesuai
Konteks penggunaannya.

c. Menciptakan karya tulis dalam
nentuk pemberitahuan
announcement) terkait kata yang
elah ditemukan dalam permainan
Anagram.

B.

TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah mendapatkan penjelasan terkait teks khusus dalam bentuk

pemberitahuan (announcement), peserta didik dapat :
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1.Membedakan fungsi sosial, struktur teks dan unsur kebahasaan yang
terdapat dalam teks khusus dalam bentuk pemberitahuan
(announcement) sesuai konteks penggunaanya.

2. Menemukan kata baru dalam melakukan permainan anagram sesuai
dengan konteks penggunannya.

3. Membuat teks khusus dalam bentuk pemberitahuan (announcement)
berdasarkan kata yang telah ditemukan sebelumnya dalam permainan
anagram sesuai dengan konteks penggunannya.

D. MATERI PEMBELAJARAN

1. Fungsi sosial

Menjalin kedekatan emosional antar kerabat, rekan
kerja, staf kantor, pengusaha dan pelanggan dsb. dengan cara
menulis pemberitahuan tentang peristiwa penting, seperti kelahiran,
perkawinan, wisuda, pindah ke gedung baru, dsb.

2. Struktur text (gagasan utama dan informasi rinci)

o Title: Ini adalah bagian yang paling penting karena
mewakili isi keseluruhan dari pengumuna tersebut. Meski begitu
kadang tidak disebutkan dengan jelas.

o Explanation: Penjelasan lebih lanjut tentang pengumunan
tesebut. Biasanya terdiri dari informasi dasar yang mencakup: jenis

kegiatan, waktu, tempat, dan partisipant.

38



3. Unsur kebahasaan

e Ungkapan dan kosa kata yang lazim digunakan
announcement (pemberitahuan)

e Penggunaan nominal singular dan plural secara tepat,
dengan atau tanpa a, the, this, those, my, their, dsb secara
tepat dalam frasa nominal

e Ucapan, tekanan kata, intonasi

e Ejaan dan tanda baca

e Tulisan tangan

4, Parts of an announcement
o Title
e Service or product’s name
e Logo
e Photo

o Text

E. METODE PEMBELAJARAN

1. Pendekatan : Scientific Learning

2. Model Pembelajaran : Discovery Learning
(PembelajaranPenemuan)

3. Metode . Diskusi, Permainan dan Penugasan
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F. MEDIA/ALAT BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR

1.Media
a. Power Point

b. LKS Bahasa Inggris Blossom

¢. Anagram games

2. Alat dan Bahan

a. Spidol
b. Papan Tulis

c.LCD

d. Alat dan bahan lain yang relevan

3. Sumber Belajar

1.LKS Bahasa Inggris Blossom kelas X SMA

2. Buku pelajaran Bahasa Inggris yang relevan

G. LANGKAH - LANGKAH PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Aloka
Si
Wakt
u
Pendahulu | Guru : 10
an Orientasi menit
e Melakukan pembukaan dengan salam
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pembukadan berdoa untuk memulai
pelajaran.

Memeriksa kehadiran peserta didik.
Menyiapkan fisik dan psikis peserta
didik dalam mengawali kegiatan
pembelajaran.

Apresepsi

Mengaitkan  materi  pembelajaran
yang akan dilakukan  dengan
pengalaman peserta didik dengan
materi sebelumnya.

Mengajukan pertanyaan yang terkait
dengan pembelajaran yang akan
dilakukan.

Tortola

Please make a note of our new find this

address
P SSE55555
IS 5555

1.What
picture s
it?

2.Where
did you

picture?

Motivasi

Memberikan ~ gambaran  tentang
manfaat mempelajari materi yang
disampaikan.

Menyampaikan tujuan pembelajaran
pada pertemuan yang berlangsung.
Mengajukan pertanyaan.

Pemberian Acuan

41




e Memberitahukan

materi  pelajaran

yang akan dibahas pada pertemuan

saat itu.

Menjelaskan mekanisme pelaksanaan
pengalaman belajar

sesuai  dengan  langkah-langkah
pembelajaran.
Kegiatan Sintak Model Kegiatan
Inti Pembelajaran Pembelajaran 75
Stimulation KEGIATAN menit
(stimullasi/ LITERASI
pemberian Peserta didik
rangsangan) diberikan
rangsangan  untuk
memusatkan
perhatian pada
materi
announcement
dengan cara :
Mengajukan
pertanyaan tentang
materi.

Please make a note ofournew
address
P S5

1. Peserta didik
menyebutkan
generic  structure
yang  digunakan
dalam teks
announcement

42




dengan benar.
2. Peserta didik
berlatih rasa jujur
berkarya dan
bekerjasama.

Problem
statemen
(pertanyaan/
identifikasi
masalah)

CRITICAL
THINKING

(BERPIKIR
KRITIK)

Guru  memberikan
kesempatan kepada
peserta didik untuk
mengidentifikasi
sebanyak mungkin
pertanyaan yang
berkaitan dengan
teks yang disajikan
dan akan menjawab
melalui kegiatan
belajar, contohnya :
Peserta didik
menggunakan kata
tanya untuk
menanyakan tentang
apa  yang ada
didalam teks.
Misalnya What, Why
dan Where does the
announcement
place?

Data
collection
(pengumpulan
data)

KEGIATAN
LITERASI DAN

KEGIATAN
COLLABORATION
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Peserta didik

menganalis

dengan cara
mengumpulkan
informasi yang
relevan untuk
menjawab

pertanyaan yang
telah

diidentifikasi

melalui kegiatan :
Peserta didik
dibentuk dalam

beberapa kelompok
untuk :
Mendisukusikan
Peserta didik
bekerjasama dengan
anggota kelompok-
nya untuk menjawab
pertanyaan dengan
benar melalui
permainan anagram.
Guru  menjelaskan
peraturan permainan
anagram.

Peserta didik diminta
untuk menebak kata
dengan cara
berdisukusi  dengan
kelompok-nya
masing-masing.
Please, flipping this
word to be new word
with keyword about

jobs!
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1.Cheater =
Teacher

2.Repaint = Painter
3.Nameless =
Salesman

4 Break = Baker
5.Remain =
Airmen

Please, flipping this
word to be new word
with keyword about

place!

1.Thicken =
Kitchen

2. Canoes = Oceans
3. Leak = Lake
Saling Tukar
Informasi  tentang
materi jawaban

pertanyaan dengan
ditanggapi aktif oleh
peserta didik dari
kelompok  lainnya
sehingga diperoleh
sebuah pengetahuan
baru yang dapat
dijadikan  sebagai
bahan diskusi
kelompok.

Data
processing
(pengolahan
Data)

COLLABORATIO
N (KERJASAMA)
dan CRITICAL
THINKING

(BERPIKIR
KRITIK)
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Verification
pembuktian

Peserta didik dalam
kelompok-nya
berdiskusi mengolah
data hasil
pengamatan dengan
cara

Berdiskusi tentang
data dari

CRITICAL
THINKING

(BERPIKIR

KRITIK)
1. Peserta didik

mengnalisis
announcement
dengan cara
menjawab
pertanyaan.

Writing AActivity
2. Make a
annoucements based
on words that have
been found in the
anagram games!

Generalization

(menarikkesimpul

COMMUNICATI

ON
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an)

(BERKOMUNIKA
SI)

Peserta didik
berdiskusi untuk
menyimpulkan
dengan cara :
Mempresentasikan

hasil diskusi
kelompok secara
klasikal tentang
jawaban dari
permainan anagram
games tentang
announcement
dengan sopan.
Mengemukakan
pendapat atas
presentasi yang

dilakukan  tentang
materi
announcement dan
ditanggapi oleh
kelompok lain.
CREATIVI-TY
(KREATI-VITAS)
Melakukan aktivitas
individu berupa
membuat
paragraph
tentang
announcement.

Kegiatan
Penup

Peserta didik : Menyimpulkan kegiatan

pembelajaran
announcement.

tentang materi

Guru : Memberikan pertanyaan di akhir
pembelajaran sebagai evaluasi apakah

menit




siswa sudah paham/belum.

Memberikan tugas sesuai materi yang
telah disampaikan Menutup dengan salam
di akhir pelajaran.

Menyetujui,

Guru mata pelajaran Guru PPL,
Dwi Aryanti, Mpd Shevira Natasia
NIP 197601212008012013 NIM 165300067
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Lembar Observasi

No Object of Observation Yes | No

1. |Pre
The researcher check the attendance
students first.

2. The researcher repeat little bit last
material and correlate to the material
today.

3. The researcher give a clue about the
material today.

4. Whilst
The researcher divides students into
groups.

5. The researcher  gives short
iinformation about anagram games.

6. The researcher gives example to play
anagram games.

7. The researcher gives clue based on
material today on each question in the
anagram games.

8. The researcher gives a time for
discussion to answer

9. The reseacher asksed students to make
a sentence from new word that have
been found.

10. The reseracher help them to correct
vocabulary when they play anagram
james.
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Lembar Kuisioner

Name : Kaompok ¢
Class : X MiPA 3
Please give a check (v) in the the statement below!

S : Sangat Setuju TS : Tidak Setuju
S : Setuju STS - Sangat Tidak Setuju
No | Statement EREE

1. | Anagram games can help me to get a

new vocabulary,

2 |1 did not find difficultics during an
ANy v

3. |1 fecl bored playing anagram games J

because it is monotonous.

4 | Anagram games make it casicr for me
to understad this lesson.

5. | Anagram games make me more active
in the class.

N

6. 1 feel interescst in teaching learning J
Pprocess use anagram games.

7. |1 am pay attention to the teacher's
explanation about the role anagram
games.

§ |1 am cooperatively in doing play
anagram games on the group. 2

9. 1 use dictionary while play anagram \/
games.

10. | T am raise my hand when the teacher /
ask me to answer the question during
the games.

Name: Groue & [ Atmda)

Class = *-3

Please give = check (v) in the the statement below?

S - Sangat Setuju TS Tidak Setuju

S - Setwju STS - Sangat Tidak Setuju

SSTs [Ts

Anagrem pames can Belp me 1 BeU A |
new vocabulary.
311 did not find difficultics duripg an

explanation about the role anagram |
games.

® |1 am cooperatively in doing play
anagram games on the group. -

S |1 use dictionary while play anagram
games. vl
10, [T am raise my hand when the teacher
ask me to answer the question during v
the games.
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Hasil Kuisioner

No Nama Siswa | [1]2]3[4]5]6]7]8]9]10
A.A. Radheya  Seva
1 Marthariyana 3(4(213[4|13[3]|4(3]|°2
2 Achmad Rizky Fahreza 41234241312 |3]| 4
3 Afrida Zahra Khairunnisa 21413|14(4/3|13|3|4]| 4
Agatha Hannabel Avnanta
4 Puteri 4131412 |3/4[4[3|4] 3
Andhika Gharba Dwiyata
5 Riadie 314/413|3|3|/3]4/3|4
6 |Anggita Syiami Mahda 3(4(3[4(4(4]3|3|4]|3
Arraya Fredericko
7 Romanza 413|14(4(3|3(4]|2|3]|°2
8 |Astra Aprilya Widodo 3(4(2]4(3|3|4|4|4]| 4
Aurellia Karevina
9 Khadijah Prambudi 3(3(3[4(4(4/3|3|4]| 4
10 |Benyamin Eldon Scdetto 4(3(414(3|3[4|3|3]| 4
11 Caraka Syarif Priyatama 2141412434143/ 3
12 |Chintia Natalia Sitorus 413[3[3|4|2/3]|3/4]|3
Daniel Parlindungan
13 Napitupulu 4141413243 |4|3]| 4
14 Danishara Ayesha 3(3(3(4(4(|3(4|4|3|4
15 |Dian Fitrianisa Anshori 2131343441414 2
Dustin Phalosa Arundaya
16 Widodo 4131413/41/2[4[3|4] 3
17 Egidio Farrel Indrawan 3/4(3[3[3|3/3|4|3]|3
Erlangga El Hajj Sanjoyo
18 Putro 314134343424
Ezra Joachim Giancarlo
19 Palapessy 3(2(4]14(3|4/3|4|3| 4
20 |Fauzan Putra Afandi 4141431412413 |4| 3
21 Feyza Rezita Ariella 213141413414 /13]4]| 3
22 [5atra Akbar Firmansyah 3/2(3/4/3|3/4|12|3]| 4
23 [Gema Aurelia Siregar 41414(3[4(3[3|4|3| 3
24 |Grace Sintong Octaviana 4133344434 4
25 |lda Ayu Pithaloka Anggria | 4 | 4|44 |3(3|4|4|3| 4




Putri
nas Aidah  Nurafiyah
26 Harris 31334314 413] 3
27 poy Immanuel Simbolon 414|14|13|4]3 34| 3
28 |Justine Henryco Ervanthe | 4| 4|13 | 2|4 |4 414 4
Kadek  Ari Sattwika
29 Buparta 313|/3[4|3|4 3/3]| 4
Kevin Eliezer Sembiring
30 Brahmana 4131214313 414 4
Nanditya Anggraeni
31 Kurniasari 4141413413 413] 3
32 |Regita Melissa Pelawi 412|13|4|4]3 413]| 3
33 |Rosta Arella Sitepu 344|344 314]| 4
Tania Franciska Apilia
34 Bitepu 31342314 3142
William Nathanael
35 Pakpahan 344|443 2|13| 4
36 Zefanya Maria Simamora 4133|2414 412| 4
Note
Sangat Setuju : 4 Tidak Setuju 2
Setuju .3 Sangat Tidak Setuju : 1
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Lembar Interview
Table 4.1.1 Result interview of student 1 from representative
group 1 (Grace Sintong Octaviana)

No List of Interview

L. What are your difficulties in learning vocabulary?
If 1 found the difficult new words.

Does anagram games help you to improve your vocabulary?
Yes, it does.

B. Are you confused to playing anagram games?

No, | am.

0. How is your feeling after studying vocabulary using anagram

james?

| am very enjoy.

b. What do you get after studying this material using anagram

james?

| get some new words.

T

Table 4.1.2 Result interview of student 2 from representative
group 2 (Dustin Phalosa Arundaya Widodo)

No List of Interview

L. What are your difficulties in learning vocabulary?
+ When the verb change to be verb 2 or verb 3.

2. Does anagram games help you to improve your
vocabulary?
- Yes, it does.

3. Are you confused to playing anagram games?
- No, | am.

1. How is your feeling after studying vocabulary using
anagram games?
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- | am very happy.

What do you get after studying this material using
anagram games?
- | get new knowledge easly about this material.

Table 4.1.3 Result interview of student 3 from representative
group 3 (Andhika Gharba Dwiyata Riadie)

No

List of Interview

L.

What are your difficulties in learning vocabulary?

Remembered the new words.

™~

Does anagram games help you to improve your vocabulary?

Yes, it does.
8. Are you confused to playing anagram games?
No, | am.
1. How is your feeling after studying vocabulary using anagram

james?

| am very excited.

What do you get after studying this material using anagram

james?

| can get more vocabulary.
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Table 4.1.4 Result interview of student 4 from representative

group 4 (Egidio Farrel Indrawan)

No List of Interview

L.  What are your difficulties in learning vocabulary?
If the learning process is boring when learning
vocabulary.

Does anagram games help you to improve your
vocabulary?

No, it does.

8. Are you confused to playing anagram games?

No, | am.

4. How is your feeling after studying vocabulary
using anagram games?

| am happy.

b. What do you get after studying this material using
anagram games?

| get new word in this games.

T

Table 4.1.5 Result interview of student 5 from representative

group 5 (Caraka Syarif Priyatama)

No List of Interview

L. What are your difficulties in learning vocabulary?
Not confident to try write a new word.

. Does anagram games help you to improve your
vocabulary?

Yes, it does.

B.  Are you confused to playing anagram games?

No, I am.

1. How is your feeling after studying vocabulary using
anagram games?

I am very enjoy.

b. What do you get after studying this material using
Anagram games?

I can more confident to write on the white board.
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Table 4.1.6 Result interview of student 6 from representative
group 6 (Afrida Zahra Khairunnisa)

No List of Interview

L.  What are your difficulties in learning vocabulary?

- | am difficulties to construct words.

2. Does anagram games help you to improve your
vocabulary?

- Yes, it does.

3. Are you confused to playing anagram games?

t No, I am.

1. How is your feeling after studying vocabulary using
Anagram games?

- | am enjoy

5. What do you get after studying this material using
Anagram games?

- | get a new vocabulary
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