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DEGREE OF FREEDOM 

Degree 

of 

Freedom 

Probability 

0,20 0,10 0,050 0,02 0,01 

61 1,29558 1,67022 1,99962 2,38905 2,65886 

62 1,29536 1,66980 1,99897 2,38801 2,65748 

63 1,29513 1,66940 1,99834 2,38701 2,65615 

64 1,29492 1,66901 1,99773 2,38604 2,65485 

65 1,29471 1,66864 1,99714 2,36510 2,65360 

66 1,29451 1,6827 1,99656 2,36419 2,65239 

67 1,29432 1,66792 1,99601 2,36330 2,65122 

68 1,29413 1,66757 1,99547 2,36245 2,65008 

69 1,29394 1,66724 1,99495 2,36161 2,64898 

70 1,29376 1,66691 1,99444 2,36081 2,64790 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Sekolah  : SMPN 43 Surabaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris 

Kelas/Semester       : VII/1 

Tahun Pelajaran : 2017/2018 

MaterI Pokok  : Chapter 4 (This is My World) 

Alokasi Waktu : 1 Pertemuan (2x40 menit) 

A. KompetensiInti:  

KI 1: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI 2: Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (toleransi,   gotong royong), santun, percayadiri, 

dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan social dan 

alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3:Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak 

mata. 

KI 4:Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret 

(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan 

membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, 

menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari 

di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar: 

3.4  Mengidentifikasi fungsi sosial, struktur teks,dan unsur 

kebahasaan teks interaksi transaksional lisan dan tulis yang 

melibatkan tindakan member dan meminta informasi terkait 

nama dan jumlah binatang,  benda,  dan bangunan publik yang 

dekat dengan kehidupan peserta didik sehari-hari, sesuai 

dengan konteks penggunaannya. (Perhatikan unsur kebahasaan 

dan kosa kata terkait article a dan the, plural dan singular). 
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4.4  Menyusun teks interaksi transaksional lisan dan tulis sangat 

pendek dan sederhana yang melibatkan tindakan memberi dan 

meminta informasi terkait nama binatang, benda, dan 

bangunan publik yang dekat dengan kehidupan peserta didik 

sehari-hari, dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, 

dan unsure kebahasaan yang benar dan sesuai konteks. 

C. Indikator  

• Melafalkan nama- nama benda ada di lingkungan yang 

sekitar (ruang kelas)  

• Memahami nama nama benda yang ada di lingkungan sekitar 

(ruang kelas) 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

      Setelah melihat video peserta didik dapat : 

• Melafalkan nama- nama benda yang ada di lingkungan 

sekitar (ruang kelas) dengan pronounciation yang tepat.  

• Menyebutkan ciri-ciri benda dilingkungan sekitar (ruang 

kelas) secara kelompok. 

• Mendeskripsikan nama nama benda yang ada di lingkungan 

sekitar (ruang kelas) secara oral / lisan di depan kelas. 

 

E. Materi Pembelajaran 

 

       Fungsi sosial : 

Teks interaksi transaksional terkait nama dan jumlah binatang, 

benda, dan bangunan public. 

 

Struktur Teks : 

a.  It’s a book 

b. It’s a pencil 

c. It’s a table  

Unsur kebahasaan (Struktur teks) : 

a. Menjelaskan nama-nama benda yang ada di sekitar dengan 

melihat tayangan video. 
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b. Menjelaskan ciri-ciri dari benda-benda disekitar. 

- The colour is white and to write test and notes in 

school. It’s book 

- It’s on the wall, this thing for look the time. It’s 

clock. 

- The colour is white. It’s in front of class. 

Teacher usually write something here. It's 

whiteboard. 

 

E. Metode Pembelajaran 

Pendekatan : Scientific Approach 

Strategi  : Memahami, Menanya, Mencoba 

Media     : Blindfold game 

 

F.  Media Pembelajaran 

  Media   : Video 

  Alat   : Laptop, LCD, Blindfold 

           Sumberbelajar : - Buku siswa kelas VII kurikulum      

2013 revisi 2017 

- Video nama benda-benda di 

lingkungan sekitar (ruang kelas): 

https://www.youtube.com/watc
h?v=zDPPur84Fa8&feature=yout
u.be 

G. Langkah-langkahKegiatan Pembelajaran 

Langkah 

Pembelajaran 
Deskripsi Alokasi Waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

 

• Guru menyapa peserta didik 

menggunakan Bahasa Inggris 

“Good morning, students”. Lalu 

peserta didik merespon dengan 

menjawab “Good morning, 

teacher/Mam/Sir”. 

• Guru dan peserta didik berdo’a 

bersama-sama.  

• Guru mengecek kehadiran peserta 

didik. 

5 menit 

https://www.youtube.com/watch?v=zDPPur84Fa8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=zDPPur84Fa8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=zDPPur84Fa8&feature=youtu.be
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• Guru mengajukan pertanyaan 

tentang benda-benda di sekitar. 

• Guru menyampaikan tujuan materi 

pembelajaran. 

Kegiatan Inti Memahami dan Menanya 

• Guru membimbing peserta 

didik untuk menyebutkan 

nama-nama benda yang ada di 

lingkungan sekitar. 

• Guru memberikan video 

tentang things in around 

us.(classroom) 

Mencoba 

• Guru membagi semua siswa 

menjadi 8 kelompok. 

• Setiap kelompok terdiri dari 5 

siswa. tetapi 2 kelompok terdiri 

dari 4 siswa. 

• Guru memilih salah satu 

kelompok dan meminta kelompok 

maju untuk bermain. dan semua 

siswa dalam kelompok ini 

memakai penutup mata. 

• Guru memberikan kotak, di 

dalam kotak berisi banyak kata 

tentang tempat umum seperti 

rumah sakit, mall, stasiun. dan 

tentang binatang seperti gajah, 

bebek, kura-kura. 

• Peserta didik memilih satu 

kata tanpa melihat kotak. dan guru 

memberikan kata apa yang mereka 

dapatkan. 

• Peserta didik mendeskripsikan 

5 kalimat. 

• Peserta didik mencoba 

20 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

60 menit 
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mendeskripsikan nama nama benda 

yang ada di ruang kelas secara lisan 

dan individu. 

Kegiatan 

Penutup 

 

• Peserta didik dengan 

bimbingan guru 

menyimpulkan materi yang 

dipelajari. 

• Guru dan peserta didik 

menutup pembelajaran dengan 

berdo’a bersama-sama. 

5 menit 

 

H. Penilaian 

I. Jenis/Teknik Penilaian 

a. Pengetahuan: Tes lisan  

II. Bentuk Instrumen 

1. Pengetahuan 

a. Teknik Penilaian: Tes lisan 

 

No. Indikator Instrumen 

1. Mendeskripsikan nama nama 

benda yang ada di lingkungan 

sekitar (ruang kelas) secara 

oral / lisan 

Please, describe this pictures 

with your own language. 

 

b. Rubric penilaian: 

ASPEK    SKOR  DESKRIPSI 

Grammar 4 

3 

2 

1 

Penggunaan grammar tepat 

Penggunaan grammar cukup 

tepat 

Penggunaan grammar kurang 

tepat 

Penggunaan grammar  tidak 

tepat 

Fluently 4 

3 

2 

1 

Sangat lancar 

Lancar 

Cukup lancar 

Kurang lancar 
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Pronounciation 4 

3 

2 

1 

Pengucapan bagus 

Pengucapan cukup bagus 

Pengucapan kurang bagus 

Pengucapan tidak bagus 

Comprehension 4 

3 

2 

1 

Pengertian dalam pengucapan 

tepat  

Pengertian dalam pengucapan 

cukup tepat 

Pengertian dalam pengucapan 

kurang tepat  

Pengertian dalam pengucapan 

tidak tepat 

Vocabulary 4 

3 

2 

1 

Penggunaan vocabulary tepat  

Penggunaan vocabulary cukup 

tepat 

Penggunaan vocabulary 

kurang tepat 

Penggunaan vocabulary tidak 

tepat 

Surabaya, 23 Oktober 2018 

  

Guru Pamong     Mahasiswa 

 

 

Erna Sulistyawati, S.pd                                      Mar’atus Sholikah 

NIP. 198101132014122003                           NIM. 155300143 

 

           Mengetahui, 

Kepala sekolah 

 

 

 

 

          Drs. Dwi Projo Setiawan 

NIP. 196310101984121007 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Sekolah  : SMPN 43 Surabaya 

Mata Pelajaran : Bahasa Inggris 

Kelas/Semester       : VII/1 

Tahun Pelajaran : 2017/2018 

MaterI Pokok  : Chapter 4 (This is My World) 

Alokasi Waktu : 1 Pertemuan (2x40 menit) 

A. KompetensiInti:  

KI 1: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI 2: Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (toleransi,   gotong royong), santun, percayadiri, 

dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan social dan 

alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3:Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak 

mata. 

KI 4:Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret 

(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan 

membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, 

menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari 

di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 

B. Kompetensi Dasar: 

3.4  Mengidentifikasi fungsi sosial, struktur teks,dan unsur 

kebahasaan teks interaksi transaksional lisan dan tulis yang 

melibatkan tindakan member dan meminta informasi terkait 

nama dan jumlah binatang,  benda,  dan bangunan publik yang 

dekat dengan kehidupan peserta didik sehari-hari, sesuai 

dengan konteks penggunaannya. (Perhatikan unsur kebahasaan 

dan kosa kata terkait article a dan the, plural dan singular). 
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4.4  Menyusun teks interaksi transaksional lisan dan tulis sangat 

pendek dan sederhana yang melibatkan tindakan memberi dan 

meminta informasi terkait nama binatang, benda, dan 

bangunan publik yang dekat dengan kehidupan peserta didik 

sehari-hari, dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, 

dan unsure kebahasaan yang benar dan sesuai konteks. 

C. Indikator    

• Melafalkan nama- nama benda ada di lingkungan yang 

sekitar (ruang kelas)  

• Memahami nama nama benda yang ada di lingkungan sekitar 

(ruang kelas) 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

Setelah melihat video peserta didik dapat : 

• Melafalkan nama- nama benda yang ada di lingkungan 

sekitar (ruang kelas) dengan pronounciation yang tepat.  

• Menyebutkan ciri-ciri benda dilingkungan sekitar (ruang 

kelas) secara kelompok. 

• Mendeskripsikan nama nama benda yang ada di lingkungan 

sekitar (ruang kelas) secara oral / lisan di depan kelas. 

•  

E. Materi Pembelajaran 

Fungsi sosial : 

Teks interaksi transaksional terkait nama dan jumlah binatang, 

benda, dan bangunan public. 

Struktur Teks : 

d.  It’s a book 

e. It’s a pencil 

f. It’s a table 

       Unsur kebahasaan (Struktur teks) : 

c. Menjelaskan nama-nama benda yang ada di sekitar 

dengan melihat tayangan video. 

d. Menjelaskan ciri-ciri dari benda-benda disekitar. 

- The colour is white and to write test and notes in 

school. It’s book 
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- It’s on the wall, this thing for look the time. It’s 

clock. 

- The colour is white. It’s in front of class. 

Teacher usually write something here. It's 

whiteboard. 

F. Metode Pembelajaran 

Pendekatan : Scientific Approach 

Strategi  : Memahami, Menanya, Mencoba 

Media   : Taboo Game 

 

G.   Media Pembelajaran 

  Media   : Video 

 Alat   : Laptop, LCD, Taboo Games 

 Sumberbelajar  : - Buku siswa kelas VII kurikulum 

2013 revisi 2017 

- Video nama benda-benda di 

lingkungan sekitar: 

- https://www.youtube.com/
watch?v=zDPPur84Fa8&fea
ture=youtu.be 

H. Langkah-langkahKegiatan Pembelajaran 

Langkah 

Pembelajaran 
Deskripsi 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan awal 

• Guru menyapa peserta didik 

menggunakan Bahasa Inggris “Good 

morning, students”. Lalu peserta 

didik merespon dengan menjawab 

“Good morning, teacher/Mam/Sir”. 

 

 

Kegiatan 

Pendahuluan 

 

• Guru dan peserta didik berdo’a 

bersama-sama.  

• Guru mengecek kehadiran peserta 

didik. 

• Guru mengajukan pertanyaan 

tentang benda-benda di sekitar. 

• Guru menyampaikan tujuan materi 

pembelajaran. 

5 menit 

https://www.youtube.com/watch?v=zDPPur84Fa8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=zDPPur84Fa8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=zDPPur84Fa8&feature=youtu.be
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Kegiatan Inti Memahami dan Menanya 

• Guru membimbing peserta didik 

untuk menyebutkan nama-nama 

benda yang ada di lingkungan 

sekitar. 

• Guru memberikan video tentang 

things in around us. 

Mencoba 

• Guru membagi siswa menjadi 4 

group  

• Guru memberikan taboo game 

kepada setiap kelompok 

• Setiap kelompok menunjuk satu 

peserta yang akan memegang 

kartu taboo 

• Peserta lain memberikan clue 

agar pemegang kartu dapat 

menebak dengan menyebutkan 

ciri” dari benda yang tertulis 

dalam kartu taboo dan anggota 

kelompok tidak boleh 

menyebutkan 2 kata taboo yang 

dilarang. Example: taboo word 

is “whiteboard” dan kata yang 

dilarang adalah white and 

marker. 

• Jika pemegang taboo card dapat 

menjawab dan anggota 

kelompok lain tidak 

mengucapkan kata yang 

dilarang maka kelompok 

tersebut mendapat score. 

• Peserta didik mencoba 

mengerjakan soal multiple 

choice yang berkaitan dengan 

things around us secara individu 

dengan benar.  

20 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

60 

menit 
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Kegiatan 

Penutup 

 

• Peserta didik dengan bimbingan 

guru menyimpulkan materi 

yang dipelajari. 

• Guru dan peserta didik menutup 

pembelajaran dengan berdo’a 

bersama-sama. 

5 menit 

 

I. Penilaian 

III. Jenis/Teknik Penilaian 

b. Pengetahuan: Tes lisan / oral  

IV. Bentuk Instrumen 

2. Pengetahuan 

a. Teknik Penilaian: Tes lisan 

No. Indikator Instrumen 

1. Mendeskripsikan nama nama 

benda yang ada di lingkungan 

sekitar (ruang kelas) secara 

oral / lisan 

 

Please, describe this pictures 

with your own language. 

 

b. Rubric penilaian: 

ASPEK    SKOR  DESKRIPSI 

Grammar 4 

3 

2 

1 

Penggunaan grammar tepat 

Penggunaan grammar cukup 

tepat 

Penggunaan grammar kurang 

tepat 

Penggunaan grammar  tidak 

tepat 

Fluently 4 

3 

2 

1 

Sangat lancar 

Lancar 

Cukup lancar 

Kurang lancar 

Pronounciation 4 

3 

2 

1 

Pengucapan bagus 

Pengucapan cukup bagus 

Pengucapan kurang bagus 

Pengucapan tidak bagus 
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Comprehension 4 

3 

2 

1 

Pengertian dalam pengucapan 

tepat  

Pengertian dalam pengucapan 

cukup tepat 

Pengertian dalam pengucapan 

kurang tepat  

Pengertian dalam pengucapan 

tidak tepat 

Vocabulary 4 

3 

2 

1 

Penggunaan vocabulary tepat  

Penggunaan vocabulary cukup 

tepat 

Penggunaan vocabulary 

kurang tepat 

Penggunaan vocabulary tidak 

tepat 

     Surabaya, 23 Oktober 2018 

 

Guru Pamong                                  Mahasiswa 

 

 

 

Erna Sulistyawati, S.pd                                     Mar’atus Sholikah 

NIP. 198101132014122003                            NIM 155300143 

 

 

 

 

                                                   Mengetahui, 

Kepala sekolah 

 

 

 

 

Drs. Dwi Projo Setiawan 

NIP. 196310101984121007 


