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Dilarang menyalin, menyimpan, memperbanyak sebagian atau seluruh isi proposal ini dalam bentuk apapun 

kecuali oleh pengusul dan pengelola administrasi penelitian

PROPOSAL PENELITIAN 2022
ID Proposal: 820c6bb4-9e65-47d8-af1a-8e4df61a8c8a
Rencana Pelaksanaan Penelitian: tahun 2022 s.d. tahun 2025

 
1. JUDUL PENELITIAN

Pengembangan Teknologi Metaverse Berbasis STEM untuk mendukung pembelajaran di era pandemi Tingkat 
Sekolah Dasar

 
Bidang Fokus RIRN / Bidang  
Unggulan Perguruan Tinggi

Tema Topik (jika ada) Rumpun Bidang Ilmu

Pendidikan berbasis karakter dan IT -

Model model 
pembelajaran 

berbasis karakter 
dan IT, Media 
pembelajaran 

berbasis karakter 
dan IT, 

Instrumen 
Penenilaian 

berbasis karakter 
dan IT, 

Pengembangan 
Model Kinestetik 

Festival di 
PAUD, 

Pengembangan 
Skala Penilaian 
Karakter Siswa 

Melalui 
Penjasorkes, 

Pengembangan 
Model 

Pembelajaran 
Berbasis Peta 

Konsep.

Pgsd

 

Kategori 
(Kompetitif 
Nasional/ 

Desentralisasi/ 
Penugasan)

Skema 
Penelitian

Strata (Dasar/ 
Terapan/ 

Pengembangan)

SBK (Dasar, 
Terapan, 

Pengembangan)

Target 
Akhir 
TKT

Lama 
Penelitian 
(Tahun)

Rencana 
Jumlah 

Mahasiswa 
yang 

Terlibat 
dalam 

Kegiatan 
MBKM

Penelitian 
Desentralisasi

Penelitian 
Terapan 

Unggulan 
Perguruan 

Tinggi

SBK Riset 
Terapan

SBK Riset 
Terapan

6 3 3

 
2. IDENTITAS PENGUSUL

Nama, Peran
Perguruan 

Tinggi/ 
Institusi

Program Studi/ 
Bagian

Bidang Tugas ID Sinta H-Index

REZA 
RACHMADTULLAH 

 

Menyusun desain 
penelitian, 
memonitoring, 

Universitas 
PGRI Adi 

Buana

Pendidikan Guru 
Sekolah Dasar

6704979 7



Ketua Pengusul mengevaluasi dan 
menganalisis hasil 
penelitian, 
mempersiapkan 
luaran penelitian 
(artikel dan 
prosiding, dan buku 
hasil penelitian)

BRAMIANTO 
SETIAWAN S.Pd, 

M.Si 
 

Anggota Pengusul 1

Universitas 
PGRI Adi 

Buana

Pendidikan Guru 
Sekolah Dasar

Membantu dalam 
pengumpulan 
data,melaksanakan, 
mengawasi 
penelitian, 
mengevaluasi dan 
menganalisis hasil 
penelitian, 
membantu 
mempersiapkan 
laporan kemajuan, 
dan laporan akhir

6715569 2

ANDARMADI JATI 
ABDHI WASESA 

S.T, M.MT 
 

Anggota Pengusul 2

Universitas 
PGRI Adi 

Buana
Teknik Industri

Membantu dalam 
pengumpulan data, 
melaksanakan, 
mengawasi 
penelitian, 
mengevaluasi dan 
menganalisis hasil 
penelitian, 
membantu 
mempersiapkan 
laporan kemajuan, 
dan laporan akhir

6717142 0

Jatu Wahyu 
Wicaksono, S.Pd., M. 

Pd 
 

Anggota Pengusul 3

Sekolah Dasar 
Penggung I

-

Membantu dalam 
pengumpulan 
data,melaksanakan, 
mengawasi 
penelitian, 
mengevaluasi dan 
menganalisis hasil 
penelitian

0 0

 
3. MITRA KERJASAMA PENELITIAN (JIKA ADA)
Pelaksanaan penelitian dapat melibatkan mitra kerjasama, yaitu mitra kerjasama dalam melaksanakan penelitian, mitra 
sebagai calon pengguna hasil penelitian, atau mitra investor

Mitra Nama Mitra

  Mitra Calon Pengguna   Pujadi,S.Pd

 
4. LUARAN DAN TARGET CAPAIAN

Luaran Wajib

Tahun 
Luaran

Jenis Luaran
Status target capaian (accepted, 

published, terdaftar atau 
granted, atau status lainnya)

Keterangan (url dan nama 
jurnal, penerbit, url paten, 
keterangan sejenis lainnya)

  1
  Dokumen pendaftaran hak 
cipta

  Terbit Sertifikat

  Dokumen rancangan (model 
analisis, flowchart, CSS) 
teknologi Metaverse berbasis 
STEM

  2   Dokumen hasil uji   Ada/Tersedia
  Aplikasi teknologi Metaverse 
berbasis STEM

  3   Dokumen hasil uji   Ada/Tersedia
  Aplikasi teknologi Metaverse 
berbasis STEM pada 
pembelajaran di Sekolah Dasar

Luaran Tambahan



Tahun 
Luaran

Jenis Luaran
Status target capaian (accepted, 

published, terdaftar atau granted, 
atau status lainnya)

Keterangan (url dan nama jurnal, 
penerbit, url paten, keterangan sejenis 

lainnya)

  1

  Artikel di Jurnal 
Internasional 
Terindeks di 
Pengindeks 
Bereputasi

  Accepted
  International Journal of Learning 
Teaching and Education Research 
(Q4)

  1   Monograf (Cetak)   Terbit ber ISBN   CV. Pena Persada

  1

  Artikel pada 
Conference/Seminar 
Internasional di 
Pengindeks 
Bereputasi

  Terbit dalam Prosiding
  3rd Asia Pacific Conference on 
Industrial Engineering and Operations 
Management in Johor Baru, Malaysia

  2

  Artikel di Jurnal 
Internasional 
Terindeks di 
Pengindeks 
Bereputasi

  Accepted
  Jurnal International Journal of 
Interactive Mobile Technologies 
(Scopus Q3)

  2

  Artikel pada 
Conference/Seminar 
Internasional di 
Pengindeks 
Bereputasi

  Terbit dalam Prosiding
  4rd Asia Pacific Conference on 
Industrial Engineering and Operations 
Management

  3

  Artikel di Jurnal 
Internasional 
Terindeks di 
Pengindeks 
Bereputasi

  Accepted
  International Journal of Emerging 
Technologies in Learning (Scopus Q2)

  3   Monograf (Cetak)   Terbit ber ISBN   CV. Pena Persada

  3

  Artikel pada 
Conference/Seminar 
Internasional di 
Pengindeks 
Bereputasi

  Terbit dalam Prosiding
  6th World Conference on Applied 
Science, Engineering, and Technology

 
5. ANGGARAN

Rencana anggaran biaya penelitian mengacu pada PMK yang berlaku dengan besaran minimum dan maksimum 
sebagaimana diatur pada buku Panduan Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat Edisi 13 Revisi.

Total RAB 3 Tahun Rp. 1,438,652,000

Tahun 1 Total Rp. 466,758,000

Jenis 
Pembelanjaan Komponen Item Satuan Vol. Biaya 

Satuan Total

Bahan ATK
Pembuatan proposal, 
laporan, kuisioner

paket 5 1,500,000 7,500,000

Bahan
Bahan Penelitian (Habis 
Pakai)

Cinderamata responden unit 100 50,000 5,000,000

Bahan
Bahan Penelitian (Habis 
Pakai)

paket data dan 
komunikasi

OB 15 200,000 3,000,000

Pengumpulan 
Data

FGD persiapan 
penelitian

Persiapan pembuatan 
instrumen penelitian

paket 18 65,000 1,170,000

Pengumpulan 
Data

HR Pembantu Peneliti tenaga pembantu peneliti OJ 120 25,000 3,000,000

Pengumpulan 
Data

HR 
Sekretariat/Administrasi 
Peneliti

Mengadministrasikan 
penelitian

OB 18 300,000 5,400,000

Pengumpulan 
Data

HR Petugas Survei Pengambilan data OH/OR 650 8,000 5,200,000



Jenis 
Pembelanjaan Komponen Item Satuan Vol. Biaya 

Satuan Total

Pengumpulan 
Data

Transport
Transport lokal 
pengumpulan data

OK 60 150,000 9,000,000

Pengumpulan 
Data

Tiket Tiket pesawat (PP) OK 20 3,387,500 67,750,000

Pengumpulan 
Data

Uang Harian
Uang harian 
pengumpulan data

OH 150 402,000 60,300,000

Pengumpulan 
Data

Penginapan
Biaya hotel selama 
pengambilan data

OH 150 650,000 97,500,000

Pengumpulan 
Data

Uang harian rapat di luar 
kantor

Uang harian rapat 
koordinasi penelitian

OH 25 140,000 3,500,000

Pengumpulan 
Data

Biaya konsumsi
Biaya konsumsi 
koordinasi pengambilan 
data

OH 150 65,000 9,750,000

Pengumpulan 
Data

HR Pembantu Lapangan
Petugas lapangan 
pengumpul data

OH 120 80,000 9,600,000

Sewa Peralatan Transport penelitian
Sewa kendaraan 
penunjang penelitian

OK 20 950,000 19,000,000

Analisis Data
HR 
Sekretariat/Administrasi 
Peneliti

Biaya petugas 
adminstrasi penelitian

OB 18 300,000 5,400,000

Analisis Data HR Pengolah Data
Biaya petugas pengolah 
data penelitian

OP 3 1,540,000 4,620,000

Analisis Data Honorarium narasumber
Honorarium narasumber 
saat olah data (3 orang)

OJ 9 1,700,000 15,300,000

Analisis Data Biaya analisis sampel
Uang harian saat analisis 
data

OH 36 402,000 14,472,000

Analisis Data Transport Lokal
Biaya transport saat 
analisis data

OK 36 140,000 5,040,000

Analisis Data Biaya konsumsi rapat
Biaya konsumsi 
koordinasi analisis data

OH 36 65,000 2,340,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

HR 
Sekretariat/Administrasi 
Peneliti

Biaya petugas 
mengadministrasikan 
penelitian

OB 18 300,000 5,400,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Uang harian rapat di luar 
kantor

Uang harian rapat 
koordinasi menyusun 
luaran

OH 30 140,000 4,200,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Biaya konsumsi rapat
Biaya konsumsi 
koordinasi penyusunan 
laporan dan luaran

OH 30 65,000 1,950,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Biaya seminar 
internasional

Pendaftaran, tiket (PP), 
penginapan, uang harian, 
transport lokal 
conference di Johor 
Baru, Malaysia

paket 1 55,866,000 55,866,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Publikasi artikel di 
Jurnal Internasional

Biaya penterjemah 
artikel, publikasi di 
International Journal of 
Learning, Teaching and 
Educational Research 
(Scopus Q4), dan 
Proofreading

paket 1 25,000,000 25,000,000

Pelaporan, Luaran KI (paten, hak Biaya pendaftaran Hak paket 1 500,000 500,000



Jenis 
Pembelanjaan Komponen Item Satuan Vol. Biaya 

Satuan Total

Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

cipta dll) Cipta Rancangan 
teknologi Metaverse 
berbasis STEM

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Biaya penyusunan buku 
termasuk book chapter

Biaya publikasi buku di 
penerbit bersertifikat 
IKAPI dan Proofreading 
buku

paket 1 20,000,000 20,000,000

 
Tahun 2 Total Rp. 482,778,000

Jenis 
Pembelanjaan Komponen Item Satuan Vol. Biaya 

Satuan Total

Bahan ATK
pembuatan laporan, 
proposal, kuisioner

paket 5 1,500,000 7,500,000

Bahan
Bahan Penelitian (Habis 
Pakai)

Cinderamata Responden Unit 75 50,000 3,750,000

Bahan
Bahan Penelitian (Habis 
Pakai)

paket data dan 
komunikasi

OB 15 200,000 3,000,000

Pengumpulan 
Data

FGD persiapan 
penelitian

persiapan pembuatan 
instrumen penelitian

paket 36 65,000 2,340,000

Pengumpulan 
Data

HR Pembantu Peneliti tenaga pembantu peneliti OJ 120 25,000 3,000,000

Pengumpulan 
Data

HR 
Sekretariat/Administrasi 
Peneliti

Mengadministrasikan 
penelitian

OB 18 300,000 5,400,000

Pengumpulan 
Data

HR Petugas Survei pengambil data OH/OR 650 8,000 5,200,000

Pengumpulan 
Data

Transport
transport lokal 
pengumpulan data

OK 60 150,000 9,000,000

Pengumpulan 
Data

Tiket Tike pesawat (PP) OK 20 3,387,500 67,750,000

Pengumpulan 
Data

Uang Harian
Uang harian 
pengumpulan data

OH 150 402,000 60,300,000

Pengumpulan 
Data

Penginapan
Biaya hotel selama 
pengambilan

OH 150 650,000 97,500,000

Pengumpulan 
Data

Uang harian rapat di luar 
kantor

Uang harian rapat 
koordinasi penelitian

OH 25 140,000 3,500,000

Pengumpulan 
Data

Biaya konsumsi
Biaya konsumsi 
koordinasi pengambilan 
data

OH 150 65,000 9,750,000

Pengumpulan 
Data

HR Pembantu Lapangan
Petugas lapangan 
pengumpul data

OH 120 80,000 9,600,000

Sewa Peralatan Transport penelitian
Sewa Kendaraan 
menunjang penelitian

OK 20 950,000 19,000,000

Analisis Data
HR 
Sekretariat/Administrasi 
Peneliti

Biaya petugas 
administrasi penelitian

OB 18 300,000 5,400,000

Analisis Data HR Pengolah Data
Biaya petugas pengolah 
data penelitian

OP 3 1,540,000 4,620,000

Analisis Data Honorarium narasumber
Biaya narasumber saat 
olah data (5 orang)

OJ 15 1,700,000 25,500,000

Analisis Data Biaya analisis sampel Biaya ujicoba produk Unit 10 250,000 2,500,000

Uang harian saat analisis Analisis Data Uang Harian OH 36 402,000 14,472,000



Jenis 
Pembelanjaan Komponen Item Satuan Vol. Biaya 

Satuan Total

data

Analisis Data Transport Lokal
Biaya transport saat 
analisis data

OK 36 140,000 5,040,000

Analisis Data Penginapan
Biaya hotel selama olah 
data

OH 36 650,000 23,400,000

Analisis Data Biaya konsumsi rapat
Biaya konsumsi 
koordinasi analisis data 
(makanan dan snack)

OH 36 65,000 2,340,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

HR 
Sekretariat/Administrasi 
Peneliti

biaya petugas 
mengadministrasikan 
penelitian

OB 18 300,000 5,400,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Uang harian rapat di luar 
kantor

uang harian rapat 
koordinasi menyusun 
luaran

OH 30 140,000 4,200,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Uang harian rapat di luar 
kantor

Biaya komsumsi 
koordinasi penyusunan 
laporan dan luaran

OK 30 65,000 1,950,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Biaya seminar 
internasional

Pendaftaran,tiket, 
penginapan, uang harian, 
transport lokal di Kuala 
lumpur Malaysia

paket 1 55,866,000 55,866,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Publikasi artikel di 
Jurnal Internasional

Biaya penterjemah 
artikel, publikasi di 
International Journal of 
Interactive Mobile 
Technologies (Scopus 
Q3) dan Proofreading

paket 1 25,000,000 25,000,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Luaran KI (paten, hak 
cipta dll)

Biaya pendaftaran Hak 
Cipta Model

paket 1 500,000 500,000

 
Tahun 3 Total Rp. 489,116,000

Jenis 
Pembelanjaan Komponen Item Satuan Vol. Biaya 

Satuan Total

Bahan ATK
pembuatan laporan, 
proposal, kuisioner

paket 5 1,500,000 7,500,000

Bahan
Bahan Penelitian (Habis 
Pakai)

Cinderamata Responden Unit 65 50,000 3,250,000

Bahan
Bahan Penelitian (Habis 
Pakai)

paket data dan 
komunikasi

OB 15 200,000 3,000,000

Pengumpulan 
Data

FGD persiapan 
penelitian

persiapan pembuatan 
instrumen penelitian

paket 18 65,000 1,170,000

Pengumpulan 
Data

HR Pembantu Peneliti tenaga pembantu peneliti OJ 120 25,000 3,000,000

Pengumpulan 
Data

HR 
Sekretariat/Administrasi 
Peneliti

Mengadministrasikan 
penelitian

OB 18 300,000 5,400,000

Pengumpulan 
Data

HR Petugas Survei pengambil data OH/OR 650 8,000 5,200,000

Pengumpulan 
Data

Transport
transport lokal 
pengumpulan data

OK 60 150,000 9,000,000



Jenis 
Pembelanjaan Komponen Item Satuan Vol. Biaya 

Satuan Total

Pengumpulan 
Data

Tiket Tike pesawat (PP) OK 20 3,387,500 67,750,000

Pengumpulan 
Data

Uang Harian
Uang harian 
pengumpulan data

OH 150 402,000 60,300,000

Pengumpulan 
Data

Penginapan
Biaya hotel selama 
pengambilan

OH 150 650,000 97,500,000

Pengumpulan 
Data

Uang harian rapat di luar 
kantor

Uang harian rapat 
koordinasi penelitian

OH 25 140,000 3,500,000

Pengumpulan 
Data

Biaya konsumsi
Biaya konsumsi 
koordinasi pengambilan 
data

OH 150 65,000 9,750,000

Pengumpulan 
Data

HR Pembantu Lapangan
Petugas lapangan 
pengumpul data

OH 120 80,000 9,600,000

Sewa Peralatan Transport penelitian
Sewa Kendaraan 
menunjang penelitian

OK 20 950,000 19,000,000

Analisis Data
HR 
Sekretariat/Administrasi 
Peneliti

Biaya petugas 
administrasi penelitian

OB 18 300,000 5,400,000

Analisis Data HR Pengolah Data
Biaya petugas pengolah 
data penelitian

OP 3 1,540,000 4,620,000

Analisis Data Honorarium narasumber
Biaya narasumber saat 
olah data (5 orang)

OJ 15 1,700,000 25,500,000

Analisis Data Uang Harian
Uang harian saat analisis 
data

OH 30 402,000 12,060,000

Analisis Data Uang Harian
Biaya hotel selama olah 
data

OH 30 650,000 19,500,000

Analisis Data Transport Lokal
Biaya transport saat 
analisis data

OK 30 140,000 4,200,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

HR 
Sekretariat/Administrasi 
Peneliti

biaya petugas 
mengadministrasikan 
penelitian

OB 18 300,000 5,400,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Uang harian rapat di luar 
kantor

uang harian rapat 
koordinasi menyusun 
luaran

OH 30 140,000 4,200,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Biaya konsumsi rapat
Biaya komsumsi 
koordinasi penyusunan 
laporan dan luaran

OH 30 65,000 1,950,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Biaya seminar 
internasional

Pendaftaran,tiket, 
penginapan, uang harian, 
transport lokal di Kuala 
lumpur Malaysia

paket 1 55,866,000 55,866,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Publikasi artikel di 
Jurnal Internasional

Biaya penterjemah 
artikel, publikasi di 
International Journal of 
Emerging Technologies 
in Learning (Scopus Q2) 
dan Proofreading

paket 1 25,000,000 25,000,000

Pelaporan, 
Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

Luaran KI (paten, hak 
cipta dll)

Biaya pendaftaran Hak 
Cipta Model

paket 1 500,000 500,000

Pelaporan, Biaya penyusunan buku Biaya publikasi buku di paket 1 20,000,000 20,000,000



Jenis 
Pembelanjaan Komponen Item Satuan Vol. Biaya 

Satuan Total

Luaran Wajib, 
dan Luaran 
Tambahan

termasuk book chapter penerbit bersertifikat 
IKAPI dan proofreading 
Buku



  Isian Substansi Proposal l 
PENELITIAN TERAPAN UNGGULAN PERGURUAN TINGGI (PTUPT) 
Petunjuk:Pengusul hanya diperkenankan mengisi di tempat yang telah disediakan sesuai dengan petunjuk 
pengisian dan tidak diperkenankan melakukan modifikasi template atau penghapusan di setiap bagian. 

 

JUDUL USULAN 
Pengembangan Teknologi Metaverse Berbasis STEM untuk mendukung pembelajaran di era 
pandemi Tingkat Sekolah Dasar 
 

RINGKASAN 

Pembelajaran melalui daring sudah bukan hal yang asing ditelinga para guru dan siswa di 
Indonesia. Dengan masuknya virus corona di awal tahun 2020, mengharuskan para guru dan 
siswa melakukan kegiatan pembelajaran daring. Tetapi berdasarkan data empiris, walau sudah 
setahun lebih para siswa menjalani pembelajaran jarak jauh (Daring). Namun dengan media-
media yang telah digunakan selama ini terdapat permasalahan yang di alami khususnya di 
Sekolah Dasar yaitu mengalami hambatan interaksi sosial yang kurang optimal antara guru dan 
siswa Hal dikarenakan media yang digunakan saat ini, mayoritas menggunakan basis video 
sebagai alat interaksi antar penggunanya. Sehingga kehadiran tiap individu pada lingkungan 
pembelajaran tidak terlalu optimal dibandingkan pembelajaran secara langsung. Dengan itu 
teknologi metaverse berbasis STEM hadir menjadi solusi baru bagi dunia pendidikan kita. Di 
Indonesia, teknologi metaverse tergolong baru dan sedang dikembangkan seperti untuk 
pembuatan game dan simulasi, namun teknologi metaverse sebagai media pembelajaran masih 
jarang di lakukan, maka dari itu perlu di kembangkan karena teknologi ini merupakan sebuah 
jaringan dunia virtual 3 dimensi yang berfokus pada interaksi sosialnya. Dan dengan bantuan 
alat virtual reality (VR), dan Augmented Reality (AR) maka metaverse memungkinkan kita 
untuk berada pada dunia virtual 3 dimensi disaat yang bersamaan. Tujuan penelitian ini yaitu 
untuk mengembangkan media pembelajaran Teknologi Metaverse Berbasis STEM untuk 
mendukung pembelajaran di era pandemi Tingkat Sekolah Dasar 
Penelitian akan dilakukan selama tiga tahun, dengan rencana kegiatannya adalah sebagai berikut; 
Tahun Pertama (2022), kegiatan yang akan dilakukan adalah melakukan survei akurat tentang 
permasalahan pembelajaran Asynchronous selama pandemi. Data dari survei ini dijadikan dasar 
mengidentifikasi analisis kebutuhan teknologi Metaverse berbasis STEM. Pada tahun pertama 
penelitian di lakukan 20 SD di Provinsi di Indonesia terdiri dari 6 SD Jawa Timur, Jawa Tengah, 
Jawa Barat, DKI Jakarta dan Kalimantan Barat. Tahun Kedua (2023), kegiatan yang dilakukan 
adalah mengembangkan aplikasi Teknologi Metaverse Berbasis STEM untuk mendukung 
pembelajaran di era pandemi Tingkat Sekolah Dasar dan melakukan uji coba terbatas di 
lapangan. Tahun Ketiga (2024), dilakukan desiminasi dengan menggunakan metode action 
research yang bertujuan untuk mengetahui bagaimana efektivitas penggunaan Teknologi 
Metaverse Berbasis STEM ini secara skala besar. 
Luaran yang di targetkan adalah luaran wajib berupa hak cipta bersertifikat dengan jenis luaran 
Dokumen rancangan model analisis kebutuhan teknologi Metaverse  , produk akhir yang telah 
terunggah di google play dan apple store teknologi Metaverse berbasis STEM pada 
pembelajaran di Sekolah Dasar. Luaran tambahan lainnya adalah publikasi artikel pada beberapa 
jurnal international yaitu International Journal of Learning, Teaching and Educational Research 
(Scopus Q4), di  Jurnal  International Journal of Interactive Mobile Technologies (Scopus Q3), 

Tuliskan judul usulan penelitian   

Ringkasan penelitian tidak lebih dari 500 kata yang berisi latar belakang penelitian, tujuan dan 
tahapan metode penelitian, luaran y\ang ditargetkan, serta uraian TKT penelitian yang diusulkan.  



jurnal International Journal of Emerging Technologies in Learning (Scopus Q2), buku monograf 
(ISBN) dengan Judul teknologi Metaverse berbasis STEM pada pembelajaran di Sekolah Dasar. 
Serta prosiding international Asia Pacific Conference on Industrial Engineering and Operations 
Managemen di malaysia (2022 & 2023), Prosiding terbit 6th World Conference on Applied 
Science, Engineering and Technology (2024). Untuk TKT diharapkan pada tahun ketiga berada 
pada TKT 4 
 

KATA KUNCI 
Teknologi Metaverse; STEM, Pembelajaran di Sekolah Dasar 
 

LATAR BELAKANG 
Pendidikan pada abad ini telah banyak mengalami perubahan secara signifikan. Dimulai dari 
masuknya era industri 4.0 yang dimana teknologi telah berkembang dengan pesat dan telah 
banyak digunakan pada berbagai macam aspek kehidupan, termasuk pendidikan itu sendiri (1). 
Meskipun wabah penyakit menular Covid 19 sedang berlangsung, hal ini bukannya menghambat 
perkembangan dan pemanfaatan teknologi, yang terjadi malah sebaliknya. Pendidikan pada masa 
pandemi di era industri 4.0 ini secara tidak langsung sudah merubah sistem pendidikan dari 
tradisional kepada system pembelajaran modern yang sarat akan literasi baru dan pemanfaatan 
teknologi terbarukan (2–6).  

Ditahun 2022 ini pembelajaran melalui media online sudah bukan hal yang asing bagi para guru 
dan siswa di Indonesia, namun walapaun penggunaan media online tidak asing lagi bagi para 
guru dan siswa kegiatan pembelajaran saat ini juga mengalami permasalahan yang harus di atasi. 
Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang di lakukan peneliti terhadap 12 Sekolah Dasar di 
Provinsi Jawa Timur, Jawa Tengah, Jawa Barat, DKI Jakarta dan Kalimantan Barat melalui 
wawancara yang di lakukan pada awal Januari 2022 terdapat beberapa permasalahan yang 
dihadapi dalam kegiatan pembelajaran antara lain: interaksi yang kurang antara guru dan siswa 
masih kurang optimal dalam proses pembelajaran. Hal tersebut dikarenakan media yang 
sekarang digunakan, mayoritas menggunakan basis video sebagai alat interaksi antar 
penggunanya. Sehingga kehadiran tiap individu pada lingkungan pembelajaran tidak terlalu 
optimal dibandingkan pembelajaran secara langsung. Mencermati permasalahan tersebut maka 
untuk mengatasinya peneliti berinisiatif untuk mengembangkan sebuah aplikasi Teknologi 
Metaverse  Berbasis STEM pada pembelajaran di Sekolah Dasar. 

Teknologi Metaverse Berbasis STEM Di Indonesia, tergolong baru khususnya pada 
pembelajaran di Sekolah Dasar masih jarang di lakukan, padahal dengan pengembangan media 
pembelajaran dengan Metaverse berbasis STEM menjadi suatu terobosan inovasi dalam 
pembelajaran digital hal ini dikarenakan bahwa dapat membuat siswa menjadi siap akan 
tantangan baru yang muncul di masa depan akibat dari perkembangan teknologi. Teknologi ini 
mampu menggabungkan benda maya tiga dimensi ke sebuah lingkungan yang nyata kemudian 
memunculkannya atau memproyeksikannya secara real time. Metaverse Berbasis STEM dapat 
digunakan untuk membantu memvisualisasikan konsep abstrak untuk pemahaman dan struktur 
suatu model objek (7).  

Pemanfaatan media pembelajaran menggunakan Teknologi Metaverse Berbasis STEM dapat 
merangsang perkembangan pola berfikir siswa dan memudahkan siswa dalam memahami suatu 
konsep yang abstrak, hal ini dikarenakan Media Pembelajaran Teknologi Metaverse Berbasis 

Kata kunci maksimal 5 kata 

Latar belakang penelitian tidak lebih dari 500 kata yang berisi latar belakang dan permasalahan 
yang akan diteliti, tujuan khusus dan studi kelayakannya. Pada bagian ini perlu dijelaskan 
uraian tentang spesifikasi  keterkaitan  skema dengan bidang fokus atau renstra penelitian PT. 



STEM dapat memvisualisasikan konsep abstrak untuk pemahaman. Karena salah satu 
karakteristik media pembelajaran yang baik adalah membantu siswa dalam pemahaman materi. 
adanya Teknologi Metaverse Berbasis STEM juga dapat meningkatkan minat/ motivasi siswa  
mengikuti pembelajaran. Penelitian ini sesuai dengan renstra penelitian perguruan tinggi 
berfokus pada teknologi pendidikan.  

Tujuan penelitian yaitu untuk mengembangkan media pembelajaran Teknologi Metaverse  
Berbasis STEM untuk mendukung pembelajaran di era pandemi Tingkat Sekolah Dasar 

Urgensi dari penelitian ini memberikan subangsi bagi Pendidikan Indonesia karena penelitian ini 
menghasilkan produk teknologi tepat guna dalam bentuk media pembelajaran Metaverse  
Berbasis STEM dan Pedoman Penggunaannya. Selanjutnya penelitian ini sangat penting untuk 
dilakukan. Karena teknologi Metaverse berbasis STEM memudahkan siswa untuk menangkap 
dan memahami isi pembelajaran yang disampaikan oleh guru, sehingga kompetensi yang 
diharapkan bisa tercapai dan bisa menyederhanakan permasalahan terkait dengan hal-hal baru 
dan asing bagi siswa. 
 

TINJAUAN PUSTAKA 
Teknologi Metaverse 

Secara garis besar, teknologi yang membentuk Metaverse di dunia internet terasa bagaikan dunia 
nyata melalui pengalaman digital (8,9). Metaverse adalah dunia virtual tanpa akhir yang saling 
terhubung. Dimana orang-orang dapat bekerja, bertemu, dan bermain dengan menggunakan 
headset virtual reality (VR), kacamata augmented reality (AR), aplikasi smartphone, dan atau 
perangkat lainnya (10,11). Nantinya, dalam teknologi Metaversee manusia bisa merasakan 
sensasi berinteraksi seperti di dunia nyata. Bedanya, semua pengalaman akan terjadi di dunia 
maya. Teknologi Metaversee tidak hanya mengubah cara kita terhubung ke internet, tetapi juga 
apa yang kita sambungkan ke internet (12). 

Teknologi Metaverse di terapkan dalam pendidikan jarak jauh memberikan dampak postif karena 
memberikan ruang interaksi di dunia maya, selain itu potensi yang terdapat dalam pemanfaatan 
teknologi Metaverse Virtual Reality dalam bidang pendidikan merupakan sebuah inovasi. 
Inovasi ini bertujuan untuk membuat sesuatu hal yang baru dan bermanfaat, dari segi waktu, 
tempat, maupun materi menjadi lebih efektif dan efisien (13). Teknologi Metaverse diharapkan 
menjadi salah satu bentuk perpaduan antara teknologi dan materi pembelajaran berupa media 
yang menarik perhatian dan inovatif, sehingga dengan pemanfaatan antara teknologi dan materi 
ini dapat menjadi alternatif solusi berbagai permasalahan yang terjadi dalam proses pembelajaran 
khususnya pembelajaran jarak jauh. 

Tinjauan pustaka tidak lebih dari 1000 kata dengan mengemukakan state of the art dan peta jalan 
(roadmap) dalam bidang yang diteliti/teknologi yang dikembangkan. Penyajian peta jalan dapat 
berupa bagan dalam bentuk image. Sumber pustaka/referensi primer yang relevan dan dengan 
mengutamakan hasil penelitian pada jurnal ilmiah dan/atau paten yang terkini.  



 
Gambar 1; Garis Waktu Singkat Perkembangan Metaverse (14)  

Pendekatan STEM 

Salah satu pendekatan yang memenuhi standar pendidikan abad 21 yaitu pendekatan 
mengintegrasikan Sciene, Technology, Engineering, and Mathematics (STEM). Pendekatan ini 
merupakan hasil inovasi yang bertujuan memberdayakan peserta didik untuk membenamkan diri 
dalam dunia kerja abad 21 yang menuntut manusia memiliki kemampuan dan keterampilan 
untuk memecahkan masalah yang tidak terlepas dari pemanfaatan teknologi dan inovasi (15). 
Kegiatan pembelajaran dengan penerapkan STEM tediri dari 4C yaitu creativity, critical 
thingking, collaboration, dan communication(16–18). Penerapan pendekatan STEM ini 
dimaksudkan agar peserta didik memiliki empat aspek yang berkaitan pada suatu pokok bahasan 
untuk membantu peserta didik memecahkan masalah dan menarik kesimpulan (19,20). 
Pembelajaran STEM merupakan kolaborasi dari keempat bidang ilmu yang serasi antar masalah 
yang terjadi di dunia nyata (21). Sesuai dengan penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Hsieh 
(22) mengatakan bahwa modul digital berbasis STEM mampu menarik motivasi siswa dan 
meningkatkan kemampuan peserta didik untuk belajar secara mandiri. Selanjutnya pendekatan 
STEM diharapkan mampu membentuk peserta didik dapat berfikir logis, memecahkan masalah 
dari berbagai situasi, serta menguasai teknologi dan dapat mengaitkan budaya yang dimiliki 
dalam pembelajaran. 

Gambar 2; Pelaksanaan Pendekatan STEM 

Berdasarkan Gambar 2, fokus pendidikan STEM di setiap tingkatan STEM memiliki perbedaan 
yang disesuaikan dengan kemampuan berpikir kognitif. Fokus pendidikan STEM pada tingkat 
pendidikan awal adalah mencetuskan dan memupuk minat peserta didik melalui aktivitas-
aktivitas yang dapat merangsang rasa ingin tahu peserta didik. Langkah awal ini memberikan 



pembelajaran berbasis masalah terstruktur dan berkaitan dengan dunia nyata yang 
menghubungkan keempat aspek STEM. Penerapan pendekatan STEM fokus dalam mempelajari 
asas-asas pengetahuan STEM kemudian mengaitkan pengetahuan peserta didik dengan kondisi 
di dunia nyata/kehidupan sehari-hari melalui aktivitas pembelajaran. Sementara pada tingkat 
menengah rendah, fokus dalam emningkatkan potensi peserta didik melalui pembinaan dan 
pembangunan skill STEM melalui aktivitas analisis menyelesaikan masalah isu-isu lokal 
maupun global.  

Roadmap penelitian Pengembangan Teknologi Metaverse  Berbasis STEM untuk mendukung 
pembelajaran di era pandemi Tingkat Sekolah Dasar telah sesuai dengan roadmap penelitian 
Universitas PGRI Adi Buana pada poin bidang unggulan Sosial Humaniora, Seni Budaya dan 
Pendidikan. Topik riset ini adalah teknologi pembelajaran sesuai dengan RIRN yaitu 
Pengembang Teknologi Pembelajaran (PTP) untuk memberikan solusinya. Kajian ini bertujuan 
untuk mendeskripsikan apa peran dan tantangan pengembang teknologi pembelajaran dalam 
pembelajaran abad 21, serta produk-produk apa yang harus dihasilkan oleh PTP di masa depan 

  

	 ROAD	MAP	PENELITIAN	 	

Penelitian	 Usulan	Penelitian	 Penelitian	yang	
akan	datang	Usulan	tahun	ke	1	 Usulan	tahun	ke	2	 Usulan	tahun	ke	3	
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pembelajaran di Era 
Pandemi tingkat Sekolah 
Dasar berbasis STEM 
• Pengaruh  science, 

technology, engineering, 
and mathematics (STEM) 
terhadap kemampuan 
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Metaverse  berbasis 
STEM 

• Desiminasi teknologi  
Metaverse  berbasis 
STEM pada 
pembelajaran di 
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metode Action 
Research (AR) 

• Model Culturally 
Responsive 
transformative Teaching 
(MCRTT) terintegrasi  
STEAM untuk 
mendukung kterampilan 
pembelajaran abad 21 
Siswa Sekolah Dasar 
berbasis  Metaverse 

 

Luaran	Penelitian	 Rencana	Luaran	 Rencana	Luaran	 Rencana	Luaran	 Rencana	Luaran	

• Aplikasi  Mobile 
Learning berbasis 
Pendekatan STEM 

• Publikasi terbit di 
Jurnal Nasional 
Terakreditasi  

• Publikasi accepted di 
Jurnal Internatonal 
bereputasi scopus Q3 

• HKI 
• Publiaksi terbit di 

Prosiding International 
Bereputasi The impacts 
of science, technology, 
engineering, and 
mathematics (STEM) 
on critical thinking in 
elementary school 

• Dokumen rancangan 
(model analisis,Flow 
Chart,CSS) teknologi  
Metaverse  berbasis 
STEM dan telah 
bersertifikat Hak Cipta 

• Artikel terbit di  Jurnal  
International Journal of 
Learning, Teaching and 
Educational Research 
(Scopus Q4) 
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METODA 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Teknologi Metaverse Berbasis STEM untuk 
mendukung pembelajaran di era pandemi Tingkat Sekolah Dasar. Karakteristik Teknologi 
Metaverse  Berbasis STEM yang di kembangkan (a) Live dan real time. Selayaknya di kehidupan 
nyata, Metaversee akan memiliki zona waktunya sendiri dan terus berjalan tanpa jeda. (b) Tidak 
terbatas oleh waktu. Dunia Metaverse tersedia di mana pun dan kapan pun selama tergantung 
pada pembuatan serta perubahan yang dilakukan oleh para penggunanya. (3) Terhubung ke dunia 
nyata. Virtual universe ini pada dasarnya mewakili hal-hal yang ada di dunia nyata. Sehingga, 
apapun yang kita lakukan di dunia nyata, juga bisa dilakukan di dunia Metaverse. Penelitian ini 
direncanakan akan dilaksanakan dalam jangka waktu 3 tahun, dengan menggunakan metode 
penelitian yang berbeda pada setiap tahunnya.  

Tahun Pertama (2022), Metode penelitian yang digunakan penelitian kualitatif dengan 
pendekatan survei. Penelitian survei digunakan untuk memecahkan masalah-masalah isu skala 
besar yang aktual dengan populasi sangat besar, sehingga diperlukan sampel ukuran besar 
Sejalan dengan pendapat diatas,cdalam penelitian survei informasi dikumpulkan dari responden 
dengan menggunakan kuesionerSurvei dilakukan untuk memperoleh data yang akurat tentang 
permasalahan pembelajaran Asynchronous selama pandemi. Data dari survei ini dijadikan dasar 
mengidentifikasi analisis kebutuhan teknologi Metaverse berbasis STEM. Pada tahun pertama 
penelitian di lakukan 20 SD di Provinsi di Indonesia terdiri dari 6 SD Jawa Timur, 1 SD Jawa 
Tengah, 2 SD Jawa Barat, 3 SD DKI Jakarta dan 8 SD Kalimantan Barat. 

Tahun Kedua (2023), metode penelitian yang digunakan pada penelitian tahun kedua adalah 
metode Design by Reseach. Berdasarkan data penelitian yang diperoleh pada tahun pertama, 
kemudian dirancang suatu aplikasi Teknologi Metaverse Berbasis STEM untuk mendukung 
pembelajaran di era pandemi Tingkat Sekolah Dasar, setelah di produk di rancang teknologi 
Metaverse berbasis STEM yang di kembangkan di lakukan uji pakar/uji ahli, setelah di lakukan 
uji pakar/uji ahli maka di lakukan uji coba produk terbatas yang di lakukan di 20 SD di Provinsi 
di Indonesia terdiri dari 6 SD Jawa Timur, 1 SD Jawa Tengah, 2 SD Jawa Barat, 3 SD DKI 
Jakarta dan 8 SD Kalimantan Barat. 

Tahun Ketiga (2024), dilakukan desiminasi penerapan Teknologi Metaverse Berbasis STEM 
untuk mendukung pembelajaran di era pandemi Tingkat Sekolah Dasar, metode yang digunakan 
yaitu menggunakan metode Penelitian Tindakan (Action Research). Penelitian tindakan ini 
dilakukan dalam 4 tahap yaitu; perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Pelaksanaan 
desiminasi riset ini di lakukan di 20 SD di Provinsi di Indonesia terdiri dari 6 SD Jawa Timur, 1 
SD Jawa Tengah, 2 SD Jawa Barat, 3 SD DKI Jakarta dan 8 SD Kalimantan Barat. 

Metode atau cara untuk mencapai tujuan yang telah ditetapkan ditulis tidak melebihi 600 kata. 
Bagian ini dilengkapi dengan diagram alir penelitian yang akan dikerjakan selama waktu yang 
diusulkan. Bagan penelitian harus dibuat secara utuh dengan penahapan yang jelas, semua 
tahapan untuk mecapai luaran beserta indikator capaian yang ditargetkan. Pada bagian ini harus 
juga dijelaskan tugas masing-masing anggota pengusul sesuai tahapan penelitian yang diusulkan. 



 

Gambar 3; Bagan Alir Penelitian 

Contoh ilustrasi produk yang di kembangkan yaitu Teknologi Metaverse  Berbasis STEM untuk 
mendukung pembelajaran di era pandemi Tingkat Sekolah Dasar: 

 

Gambar 4; Ilustrasi Teknologi Metaverse Berbasis STEM untuk mendukung pembelajaran di 
era pandemi Tingkat Sekolah Dasar  
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/minggu) 

Uraian Tugas 
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Rachmadtullah, 
S.Pd.,M.Pd 
NIDN. 0703119002 
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PGRI Adi 
Buana 

PGSD 25 Menyusun desain penelitian, 
memonitoring, mengevaluasi 
dan menganalisis hasil 
penelitian, mempersiapkan 
luaran penelitian (artikel dan 
prosiding, dan buku hasil 
penelitian) 

2 Bramianto 
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Buana 

Fisika SD 20 Membantu dalam 
pengumpulan data, 
melaksanakan, mengawasi 
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20 Membantu dalam pengumpulan 
data,melaksanakan, mengawasi 
penelitian, mengevaluasi dan 
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mempersiapkan laporan 
kemajuan, dan laporan akhir 
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JADWAL PENELITIAN 
 
Tahun ke-1 
 

No Nama Kegiatan Bulan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1.  
Menentukan dan memastikan SD yang akan di 
jadikan studi lapangan di 5 Provinsi yang ada di 
Indonesia 

                        

2.  
Melakukan FGD Tim peneliti tentang instrument 
yang akan digunakan untuk pengumpulan data 
terkait Teknologi Metaverse berbasis STEM 
Pada Pembelajaran di SD 

                        

3.  
Melakukan Survey tentang pelaksanaan kegiatan 
pembelajaran dengan penggunaan media 
pembelajaran digital 

            

4.  Mengelola data hasil survey 20 SD dari 5 
Provinsi             

5.  Mengidentifikasi evaluasi hasil survey 20 SD 
dari 5 Provinsi             

Jadwal penelitian disusun dengan mengisi langsung tabel berikut dengan memperbolehkan 
penambahan baris sesuai banyaknya kegiatan. 



No Nama Kegiatan Bulan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

6.  
Mengidentifikasi kebutuhan untuk merancang 
Teknologi Metaverse berbasis STEM Pada 
Pembelajaran di SD 

            

7.  
Merancang Dokumen rancangan (model 
analisis,Flow Chart,CSS) teknologi  Metaverse  
berbasis STEM dan telah bersertifikat Hak Cipta 

            

8.  
Pembuatan draf artikel ke Jurnal Journal of 
Learning, Teaching and Educational Research 
dan artikel untuk mengikuti seminar 
international 

            

9.  Submit artikel ke Journal of Learning, Teaching 
and Educational Research             

10.  Membuat buku monograf             

11.  
Menikuti Seminar International  3rd Asia Pacific 
Conference on Industrial Engineering and 
Operations Management 

            

12.  Membuat laporan kemajuan             
 

Tahun ke-2 
No Nama Kegiatan Bulan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1.  
Melakukan FGD Tim peneliti tentang rancangan 
Teknologi Metaverse berbasis STEM Pada 
Pembelajaran di SD 

                        

2.  
Merancang dan membuat apliaksi Teknologi 
Metaverse berbasis STEM Pada Pembelajaran di 
SD 

                        

3.  
Melakukan uji pakar terkait Teknologi 
Metaverse berbasis STEM Pada Pembelajaran di 
SD 

            

4.  Melakukan FGD dengan para ahli untuk uji 
pakar             

5.  Mempersiapkan instrument untuk uji terbatas ke 
20 SD di 5 Provinsi             

6.  Melakukan uji lapangan / uji terbatas ke 20 SD 
di 5 Provinsi             

7.  

Menganalisis hasil uji pakar dan uji 
lapangan/terbatas terkait penggunaan Teknologi 
Metaverse berbasis STEM Pada Pembelajaran di 
SD 

            

8.  
Merevisi rancangan pengembangan Teknologi 
Metaverse berbasis STEM Pada Pembelajaran di 
SD 

            

9.  Pembuatan draf artikel  ke Journal of Interactive 
Mobile Technologies             

10.  
Submit ke artikel Journal of Interactive Mobile 
Technologies             

11.  
Mengikuti seminar international Reseach 
@IEEE, Kuala Lumpur malaysia             

12.  Membuat laporan kemajuan             
 

Tahun ke-3 



No Nama Kegiatan Bulan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1.  Melakukan FGD Tim peneliti untuk menentukan 
produk akhir yang telah terunggah di google 
play dan apple store teknologi Metaverse 
berbasis STEM pada pembelajaran di Sekolah 
Dasar 

                        

2.  
Mempersiapkan sarana dan prasarana untuk 
desiminasi teknologi Metaverse berbasis STEM 
pada pembelajaran di Sekolah Dasar 

                        

3.  
Melakukan pendampingan penerapan teknologi 
Metaverse berbasis STEM pada pembelajaran di 
Sekolah Dasar 

            

4.  
Mengevaluasi hasil pendampingan penerapan 
teknologi Metaverse berbasis STEM pada 
pembelajaran di Sekolah Dasar 

            

5.  Membuat draf artikel international dan prosiding 
seminar international             

6.  
Mengikuti seminar international di terbit 6th 
World Conference on Applied Science, 
Engineering and Technology di Thailand 

            

7.  
Menerbitkan buku hasil penelitian teknologi 
Metaverse berbasis STEM pada pembelajaran di 
Sekolah Dasar (ISBN), Penerbi Raja Grafindo 
Persada 

            

8.  Membuat laporan kemajuan             
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1
How is the Education Character 
Implemented? The Case Study in 
Indonesian Elementary School

co-author
Journal of Educational and Social 
Research, 2022, 12, 1, 2240-0524

https://www.richtman

2

Natural Scıence Learnıng 
Module Based on Multıple 
Intellıgences in Elementary 
Schools

corresponding 
author

Physhology and Education 
Journal, 2021, 58, 4, 0033-3077

https://www.psycholo

3

The Influence of Dance 
Instructional Strategy and 
Teacher's Pedagogy Competence 
on Classroom Climate

co-author
Elementary Education Online, 
2021, 20, 1, 1305-3515

http://ilkogretim-on

4

Corona Virus Disease 2019: The 
Perspective Opinion From Pre-
service Elementary Education 
Teacher

first author
Education, Sustainbility, & 
Society, 2020, 3, 2, 2617-9415

https://educationsus

5
Lithium-Sulfur Battery: The 
Review Of Cathode Composite 
Fabrication Method

first author
International Journal of Scientific 
& Technology Research, 2020, 9, 
6, 2277-8616

http://www.ijstr.org

6

The Challenge Of Elementary 
School Teachers To Encounter 
Superior Generation In The 4.0 
Industrial Revolution: Study 
Literature

co-author

INTERNATIONAL JOURNAL 
OF SCIENTIFIC & 
TECHNOLOGY RESEARCH , 
2020, 9, 4, 2277-8616

http://www.ijstr.org

7

Electrochemical impedance 
analysis of polyvinylpyrrolidone-
coated sulfur/reduced graphene 
oxide (S/rGO) electrode

co-author
Material Research Express, 2019, 
6, 025514, 2053-1591

https://iopscience.i

8

Measurement of 3-axis magnetic 
fields induced by current wires 
using a smartphone in 
magnetostatics experiments

first author
Physics Education, 2017, 52, 
065011, 1361-6552

https://iopscience.i
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1

Media Komik Elektronik 
Terintegrasi Augmented Reality 
dalam Pembelajaran Sistem 
Peredaran Darah Manusia di 
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co-author
Jurnal Basicedu, 2022, 6, 1, 2580-
1147

https://jbasic.org/i

https://www.richtmann.org/journal/index.php/jesr/article/view/12805
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https://jbasic.org/index.php/basicedu/article/view/2289


2

The Design of Religious Value-
Based Teaching Materials in 
Increasing Students’ Learning 
Achievement Elementary School

co-author
Jurnal Basicedu, 2022, 6, 1, 2580-
1147

https://jbasic.org/i

3

What Kind of Learning Media do 
You Want? Need Analysis On 
Elementary School Online 
Learning

corresponding 
author

Jurnal Basicedu, 2021, 5, 5, 2580-
1147

http://www.jbasic.or

4

A SIMPLE SYNTHESIS OF 
NICKEL OXIDE NANOTUBE 
USING HIGH VOLTAGE 
ELECTROLYSIS

co-author
Jurnal Neutrino: Jurnal Fisika dan 
Aplikasinya, 2020, 13, 1, 2460-
5999

http://ejournal.uin-

5

COVID-19 PANDEMIC: THE 
INFLUENCE OF FULL-
ONLINE LEARNING FOR 
ELEMENTARY SCHOOL IN 
RURAL AREAS

first author
JPsd (Jurnal Pendidikan Sekolah 
Dasar), 2020, 6, 2, 2503-0558

https://jurnal.untir

6

Pelatihan Penyusunan Proposal 
Classroom Based Action 
Research bagi Guru Sekolah 
Dasar

co-author
Jurnal Pengabdian Pada 
Masyarakat, 2020, 5, 3, 2540-
8747

http://ppm.ejournal.

7

Pembelajaran Online Di Masa 
Pandemi Covid-19: Pengaruhnya 
Terhadap Pemahanan Konsep 
Fisika Mahasiswa

first author
Jurnal Pendidikan Dasar, 2020, 
11, 02, 2549-5801

http://journal.unj.a

8

Pengaruh Metode Pembelajaran 
Struktural Analitik Sitentik 
terhadap Kemampuan Menulis 
Permulaan di Sekolah Dasar

co-author
Jurnal Basicedu, 2020, 4, 4, 2580-
1147

http://www.jbasic.or

9

Problem-Solving Method: The 
Effectiveness of The Pre-service 
Elementary Education Teacher 
Activeness in The Concept of 
Physics Content

first author
Jurnal Basicedu, 2020, 4, 4, 2580-
1147

http://www.jbasic.or
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1

The Traditional Games Effect on 
Improving Students Working 
Memory Capacity in Primary 
Schools

co-author

ICLIQE 2020: Proceedings of the 
4th International Conference on 
Learning Innovation and Quality 
Education, 2020, 126, , 
9781450375726

https://dl.acm.org/d

2

Reduced graphene oxide-based 
Transparent Conductive Films: 
The preliminary review of 
reductant materials agent

co-author
IOP Conference series:Material 
Science and Engineering, 2021, 
1098, 6, 1757-899X

https://iopscience.i

3

Studi Awal Penggunaan 
Smartphone dalam Eksperimen 
Magnetostatik: Pengukuran 
Medan Magnet 3 Sumbu Dari 
Kawat Berarus

first author
Seminar Kontribusi Fisika 2016, 
2016, , , 978-602-61045-1-9

http://portal.fmipa.
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Anthropometry Application for 
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co-author Tibuana, 2021, 4, 2, 2622-2027 http://jurnal.unipas
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