LAMPIRAN

Lampiran 1 Modul Ajar Model Pembelajaran Jigsaw

BAGIAN I
MODUL

IDENTITAS DAN

MODUL AJAR 5

FUNGSI KUADRAT

INFORMASI MENGENAI

Kode Modul Ajar

MAT.E

Kode ATP acuan

Nama Sekolah

SMA NEGERI 1 KEDAMEAN

Fase / Kelas

E/X

Domain / Topik

bentuk umum, titik puncak, Titik Potong,
Sumbu Simetri, Diskriminan Grafik, dan
Fungsi Kuadrat.

Kata Kunci

Aljabar dan Fungsi

Pengetahuan /
keterampilan Prasyarat

Fungsi Kuadrat

Alokasi Waktu (menit)

90 menit X 4 JP

Jumlah Pertemua (JP)

4P

Model Pembelajaran

MTatap Muka (TM)

[1  Pembelajaran  Jarak Jauh  (PJJ
Synchronous)
[1  Pembelajaran  Jarak Jauh  (PJJ
Asynchronous)

[J Blended Learning (Paduan Tatap Muka
dan
PJJ)
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Metode Pembelajaran

M Jigsaw

(I Discovery Learning

1 Problem-Based Learning
[ Project-Based Learning

Sarana Prasarana

- Laptop

- Internet

- LCD Proyektor

- Papan tulis, spidol, dan penghapus
Handphone

Jumlah Siswa

36 Siswa

Target Peserta Didik

MRegular/tipikal
[ Hambatan Belajar
[1 Cerdas Istimewa Berbakat Istimewa

Materi Ajar, Alat, dan
Bahan

Materi Ajar:
- Lembar Kerja Siswa
- Lembar Soal Evaluasi
- PPT Atau Buku Siswa Matematika
Kelas X

Alat dan Bahan:
- Alattulis
- Penggaris atau Mistar

Karakteristik
Didik

Peserta

Siswa regular yang aktif berdiskusi dalam
kegiatan pembelajaran dan bernalar kritis
dalam mencari jawaban dan tidak pantang
menyerah dalam belajar.

Daftar Pustaka

Referensi Lain

Buku Siswa Matematika Kelas X

Kegiatan Pembelajaran
Utama

Pengaturan siswa:
- Berkelompok (2-3 siswa)
- Individu

Metode:
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Presentasi
Diskusi

Asesmen - Asesmen Individu: Tertulis
- Asesmen Kelompok: Performa
dalam Presentasi
Persiapan Waktu 1, 5 jam

Pembelajaran

- Membaca materi pembelajaran

- Menyiapkan dan mencoba
LKS/embar Asesmen

- Presentasi kelompok

A. Capaian Berdasarkan Domain

Aljabar dan Fungsi

Di akhir fase E, peserta didik dapat
menginterpretasi ekspresi
eksponensial. Menggunakan sistem
persamaan linear tiga variabel, sistem
pertidaksaman linear dua variabel,
fungsi kuadrat dan fungsi
eksponensial dalam menyelesaikan
masalah.

B. Tujuan Pembelajaran untuk Domain Bilangan

Materi Tujuan Pembelajaran  Domain | Modul
Aljabar dan
Fungsi

A.7 Menganalisis perbedaan sifat dari
berbagai bentuk fungsi kuadrat
(bentuk umum, bentuk titik

Fungsi puncak, Titik Potong, Sumbu
Kuadra Simetri,
t Diskriminan, dan Fungsi Kuadrat)
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A8

Memodelkan fenomena atau
data denganFungsikuadrat

Unit Pembelajaran

10.5: Fungsi Kuadrat

Tujuan Unit Unit ini fokus pada pemodelan fenomena
dan datamenggunakan fungsi kuadrat.
Domain Aljabar dan Fungsi

Perkiraan JP Unit

4

Kata Kunci

Fungsi kuadrat

Penjelasan
(Isidan Proses)

Singkat|

Siswa memahami karakteristik utama dari
grafik fungsi kuadrat serta memodelkan
fenomena atau datadengan fungsi kuadrat

Profil
Pancasila

Pelajar

Berpikir Kritis dalam menentukan bentuk
fungsi  kuadrat yang sesuai  dalam
permasalahan kontekstual dan
menyelesaikannya dengan efisien.

Kreatif dalam memodelkan fenomena dan
data menggunakanfungsi kuadrat.
Gotong-royong, Siswa dapat bekerja sama
dengan kelompokya untuk solusi dari
Fungsi Kuadrat.

Glosarium

fungsi kuadrat adalah fungsi suku banyak
denganpangkattertinggi variabelnya adalah 2

Tujuan

[Topik | Jp
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Pembelajaran

dari fungsi
kuadrat

A.7  Menganalisis | e Sifat fungsi kuadrat

A.8 Memodelkan
Fenomena atau
data dengan
fungsi kuadrat

e Memodelkan dengan
Kuadrat

Fungsi

Total
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Gambaran Umum Modul (rasionalisasi, urutan materi
pembelajaran, rencana asesmen):

Rasionalisasi

A7 Menganalisis perbedaan sifat dari berbagai bentuk
fungsi kuadrat (bentuk umum, bentuk titik puncak,
Titik Potong, Sumbu Simetri, Diskriminan dan
Fungsi Kuadrat)

A.8 Memodelkan fenomena atau data dengan
Fungsi KuadratUrutan Materi

- Karakteristik Fungsi Kuadarat (Menentukan Titik
Puncak, menentukanTitik Potong, dan Sumbu Simetri).

- Diskriminan Fungsi Kuadrat

- Fungsi Kuadrat

Rencana Asesmen

Asesmen dibagi menjadi dua, yaitu asesmen individu dan asesmen
kelompok. Asesmen individu dilakukan secara tertulis, sedangkan
asesmen kelompok berdasarkan performa kelompok saat presentasi
hasil pekerjaannya. Asesmen tertulis diberikan pada akhir
pembelajaran modul.

Bagian Il. Langkah — Langkah Pembelajaran

Topik - Bentuk umum fungsi kuadrat, Titik
Puncak, Titik Potong, dan Sumbu
Simetri.

- Diskriminan Fungsi Kuadrat
- Persamaan Fungsi Kuadrat, dan
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Tujuan

A7 Menganalisis perbedaan sifat dari

pembelajar berbagai bentuk fungsi kuadrat
an (bentuk  umum, bentuk titik
puncak, Titik Potong, Sumbu
Simetris dan Fungsi Kuadrat)
A8 Memodelkan fenomena atau data
dengan fungsi
Pemaham Memahami  karakteristik utama dari tabel
an maupun grafik dari fungsi kuadrat; Menganalisis
bermakna perbedaan sifat dari berbagai bentuk fungsi
kuadrat (bentuk umum, bentuk titik puncak,
Sumbu  Simetri, Deskriminan dan fungsi
kuadrat); Memodelkan fenomena atau data
dengan fungsi kuadrat, titik puncak, Sumbu
Simetri, Deskriminan
dan Fungsi Kuadrat).
Pertanyaan Sebutkan seperti apa karkteristik sifat dari
pemantik berbagai

bentuk fungsi kuadrat?

Urutan kegiatan pembelajaran

Pertemuan pertama

A. Kegiatan pendahuluan (15 menit)

Guru melakukan pembukaan dengan salam
pembuka dan berdoa untuk memulai
pembelajaran

Guru memeriksa kehadiran peserta didik
sebagai sikapdisiplin

mengingatkan ~ kembali  materi

prasyarat ketika SMP telah diajarkan yang
ada kaitannya dengan Fungsi kuadrat.

memberikan  apersepsi  berupa

pertanyaan sebagai pemantik  terkait
memahami karakteristik utama dari bentuk
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umum fungsi kuadrat

B. Kegiatan Inti (70 menit)

Guru  mengingatkan  kembali  materi
sebelumnya dan masuk kepada materi baru
yakni terkait Fungsi Kuadrat

Guru memberikan tugas yang terdapat pada LKS

Setiap anggota kelompok Asal membagi sub bab
materi yang telah ditentukan oleh guru sehingga

menjadi kelompokAhli, yaitu:

Anggota 1: Menentukan Titik Puncak,
menentukan Titik Potong, dan Sumbu
Simetris

Anggota 2: Diskriminan Fungsi Kuadrat

Anggota 3: Persamaan Fungsi Kuadrat

dan pemodelanFungsi Kuadrat.
Kelompok Ahli berkumpul berdasarkan
dengan kesamaan sub bab, untuk
berdiskusi, merangkum materi  dan
menyelesaiakan soal permasalahan di
LKS.
Kelompok Ahli kembali lagi ke kelompok
Asal masing masing, kemudian saling
berdiskusi menyampaikan apa yang telah
di pelajari di kelompok Ahli.
Siswa secara kritis membaca dan
mengidentifikasi  permasalahan  yang
diberikan.

Dipilih 2 kelompok Random untuk presentasi hasil

kerjanya

Perwakilan setiap kelompok Ahli wajib
Memberikan pertanyaan kepada kelompok
presentasi.
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C. Kegiatan penutup (10 menit)

- Guru membimbing siswa membuat
kesimpulan pembelajaran yang telah
dipelajari.

- Siswa melakukan refleksi  dengan
menjawab pertanyaan yang terdapat pada
LKS

- Penutup dan Do’a

Pertemuan kedua
A. Kegiatan pendahuluan (10 menit)

- Guru melakukan pembukaan dengan salam
pembuka dan berdoa untuk memulai
pembelajaran

- Guru memeriksa kehadiran peserta didik
sebagai sikap disiplin

B. Kegiatan inti (70 menit)
- Siswa diberi soal Evaluasi secara individu untuk
dikerjakan

A. Kegiatan penutup (10 menit)

- Guru membimbing siswa membuat
kesimpulan  pembelajaran yang telah
dipelajari.

- Siswa mengumpulakn hasil penugasan
soal Evaluasi secaraindividu

- Penutup dan Do’a

Refleksi Guru
- Apakah tujuan pembelajaran tercapai?
- Apakah nampak siswa belajar secara aktif?
- Apakah seluruh siswa mengikuti pelajaran dengan
baik?
- Apakah pembelajaran yang saya lakukan
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sudah sesuai dengan apa yang saya

rencanakan?

- Hal-hal apa yang berjalan dengan baik?

- Kegiatan pembelajaran akan

Refleksi Siswa

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan jujur!

lebih  baik jika...

Bagaimana kalian sekarang?

Jawaban

Bagian mana yang menurutmu
palingsulit dari materi ini?

Apa vyang kamu lakukan

Kepada siapa kamu akan
meminta bantuan untuk|
memahami materi ini?

Jika kamu diminta untuk
memberikan bintang 1 sampai
5, berapa bintang yang akan
kamu berikan pada usaha
yang telah

kamu lakukan?
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Lampiran 2 LKS model Pembelajaran Jigsaw

LEMBAR KERJA SISWA

Kelompok:
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1.

LKS |

Menentukan Sumbu Simetris dan Jenis kurva dari Grafik
Fungsi Kuadrat Untuk menemukan bentuk grafik y = ax® +
bx + c, isilah ilustrasi berikut ini:

lHustrasi 1:

Isikan nilai y yang memenuhi persamaan y = x2 - 4x + 3
untuk nilai x yang diberikan pada tabel berikut:

X -1 0 1 2 3 4 5

Y | o | 0 H 0 | . 8

Tabel di atas menunjukkan bahwa fungsi kuadrat y =
X2 -4x + 3 melalui titik-titik: (... , .... ), (0, .... ), Coorr , ),
2,-1), Gy ) Gy o), (5,8).

Bila titik-titik itu kita gambar dalam sistem koordinat
kartesius lalu ditarik kurva yang melalui titik-titik tersebut,
maka akan diperoleh sketsa grafik fungsi y = x* - 4x + 3
sebagai berikut:
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Grafik:

by

!

Dengan memperhatikan gambar 1, maka dapat disimpulkan:

a. Grafik fungsi kuadrat y = ax® + bx + c berbentuk
Parabola

b. Jika a > 0 maka Grafik Kurva terbuka ke atas, dan Sumbu
simetrinya X = ....
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lustrasi 2;

Isikan nilai y yang memenuhi persamaan y = -x* - 5x - 4
untuk nilai x yangdiberikanpada tabel berikut:

X 0 -1 -2 -3 -4 -5
Y | 0 2 2| -4
Tabel di atas menunjukkan bahwa fungsi kuadrat y = -
x? +5x -4 melalui titik-titik (..., ... ), (-1, 0), (-2, ....),

(-3,2), (couyr ), (-5, -4).

Bila titik-titik itu kita gambar dalam sistem koordinat
kartesius lalu ditarik kurva yang melalui titik-titik tersebut,
maka akan diperoleh sketsa grafik fungsi y = -x* - 5x - 4
sebagai berikut:
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Grafik:

Dengan memperhatikan gambar 2, maka dapat disimpulkan:

a. Grafik fungsi kuadrat y = ax* + bx + ¢ berbentuk .......
b. Jikaa..Omaka,. ............... dan Sumbu simetrinya x



2. Menentukan Titik Potong Grafik Fungsi Kuadrat dengan
Sumbu Koordinat.

Tentukan titik potong grafik fungsi berikut

dengan sumbu x dan sumbu y!

ay=x-4x+3

b. y=-x*+5x + 6

Jawab:

a.

y=x-4x+3

Menentukan titik potong grafik dengan sumbu X,
Agar suatu kurva grafik dari sebuah fungsi
memotong sumbu X maka y = 0, dan nilai x dapat
dicari dengan cara berikut:

0=x*—4x+3
=(x— D)
-x=1lataux=---

Jadi grafik fungsi y = x? - 4x + 3 memotong sumbu x
di titik (L, 0) atau (.., ...)

Menentukan titik potong grafik dengan sumbu y

Agar suatu kurva grafik dari sebuah fungsi
memotong sumbu y maka x = 0, dan nilai y dapat
dicari dengan cara berikut:

Sustitusikan x = 0, ke y = x* - 4x + 3
y=.2-4(.)+3
y = e

y = x2 - 4x + 3 memotong sumbu y di titik (0, ...)
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b. y=-x*-5x-4

Menentukan titik potong grafik dengan sumbu x
Agar suatu kurva grafik dari sebuah fungsi
memotong sumbu X maka y = 0, dan nilai x dapat
dicari dengan cara berikut :

0=-x"-5x—4

0=(x—4)(x+1)

-x=—lataux = ---

Jadi grafik fungsi y = x* — 5x - 4 memotong
sumbu x di titik (-4, 0) atau(... , ...)

Menentukan titik potong grafik dengan sumbu y

Agar suatu kurva grafik dari sebuah fungsi
memotong sumbu y maka x = 0, dan nilai y dapat
dicari dengan cara berikut:

Sustitusikan x =0, ke y = —x* — 5x — 4
y=—_.7-5_.)-4

y = eee
y = —x* — 5x — 4 memotong sumbu y di titik (0, ...)

3. Menentukan Titik Optimum (Maksimum / Minimum) dari
Grafik Fungsi Kuadrat.

Tentukan titik puncak dari grafik fungsi kuadrat berikut:
ay=x-4x+3

b.y=-x*-5x-4

Penyelesaian:

Y= Substitusikan x = 2, ke y= x° -

4x + 3Maka :

Maka:y=..2—4(..)+3

Y=t 3
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y=-1
Maka Titik puncak dari grafik
fungsi y = x* - 4x + 3 adalah
(....1)
a. y=-x*-5x-4
Absis dan ordinat untuk titik puncak adalah:

b
X=Rumus:x =—

—-2a
X _ 5
2(...)
5
X = — —_—
5
X = — =
2
y = Substitusi

xz—g, key=-x*-5x—4

Maka Titik puncak dari grafik fungsi y = -x* - 5x
-4

adalah ,...)
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LKS I

1. Menentukan Diskriminan Fungsi Kuadrat
Selidikilah sifat grafik fungsi berikut dilihat dari nilai a dan
diskriminan-nya:
ay=x"+2x+6
b.y= 2-x-3x
c.y= xX*+6x+9

Penyelesaian:
a. y=x’+2x+6

a=1,b=2,¢c=6
D =b%-4ac

22 4 x1x6

=-20

Karena a > 0, maka grafiknya berbentuk
jurang/lembah/terbuka ke atas Karena D < 0, maka
grafiknya tidak memotong sumbu x

b. y= 2—x—-3x%

a=,b=-1,c=2
D = b? - 4ac
=..=4(....)2
= ..+ 24
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Karena a < 0, maka grafiknya berbentuk
gunung/terbuka ke bawah Karena D > 0, maka grafiknya
memotong sumbu x di dua titik.

Karena a > 0, maka grafiknya berbentuk
jurang/lembah/terbuka ke atas Karena D = 0, maka
grafiknya memotong sumbu x di satu titik
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LKS I

1. Pemodelan Fungsi Kuadrat

a. Tentukan persamaan grafik fungsi kuadrat berikut!
A

T

% ki
3

v

Jawab:
Pada soal diketahui 2 titik yang memotong
sumbu X yaitu: (-1, 0) dan (3, 0). Menyinggung
di titik (1,4) yaitu:

(-1, 0)dan (3, 0) dan titik (1, 4)

X1 Xa X Y

Maka kita gunakan rumus: y = a(X — X;)(X — X,)

4=a(...— (D).... —3)

4=a(...+1)(-2)
4=a(...)(-...)
4=-4a

a=-4:4

a= ...

Maka persamaan garisnya adalah:
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y=-1(x-(-1)(x-3)

y=-1x+....)x-...)

y=-1(¢*-..x+x-3

y=-1(x* -2x - 3)

y=-x*+2x+3

Jadi, persamaan fungsi kuadrat dari grafik di atas
adalah y = -x* + 2x + 3.

Tentukan persamaan fungsi kuadrat grafik berikut!

A
1

N

Jawab :

(1,0

Grafik di atas menyinggung suml);u Xdititik dan
memotong titik lain

Menggunakan Rumus: y= a(X-X)

y = alx - x)*

y = a(x— -

y=a(®— et )

Substitusikan x=0 dan y=-1

“1=a(x*-x+1)
—1=a(0*—-+-)

-1=a(l)
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Substikusikan a= 1 kedalam persamaan fungsi
kuadrat

y=a(*-x+1)
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Lampiran 3 Modul Ajar Metode Konvensional

MODUL AJAR 5
FUNGSI KUADRAT

BAGIAN |. IDENTITAS DAN INFORMASI MENGENAI
MODUL.
Kode Modul Ajar MAT.E
Kode ATP acuan
Nama Sekolah SMA NEGERI 1 KEDAMEAN
Fase / Kelas E/X
Domain / Topik bentuk umum, titik puncak, Titik Potong,
Sumbu
Simetri, Diskriminan Grafik, dan Fungsi
Kuadrat.
Kata Kunci Aljabar dan Fungsi
Pengetahuan Fungsi Kuadrat

keterampilan Prasyarat

Alokasi Waktu (menit)

90 menit x 4 JP

Jumlah Pertemua (JP)

4P

Model Pembelajaran

M Tatap Muka (TM)

[0 Pembelajaran
Asynchronous)

PJJ)

Jarak

[1 Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ Synchronous)

Jauh (PJJ

[1 Blended Learning (Paduan Tatap Muka dan
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Metode Pembelajaran

M Konvensional

(I Discovery Learning

) Problem-Based Learning

[ Project-Based Learning

Sarana Prasarana

Laptop
Internet

LCD Proyektor
Papan tulis, spidol, dan penghapus

Handphone

A. Capaian Berdasarkan Domain

Aljabar dan Fungsi

Di

menginterpretasi
Menggunakan sistem persamaan linear tiga
variabel, sistem pertidaksaman linear dua
variabel, fungsi kuadrat
eksponensial dalam menyelesaikan

akhir fase E, peserta didik dapat

ekspresi

eksponensial.

dan  fungsi

masalah.
Materi Tujuan Pembelajaran  Domain | Modul
Fungsi
A.7 Menganalisis perbedaan sifat dari 5
Fungsi berbagai bentuk fungsi kuadrat
Kuadrat (bentuk  umum, bentuk titik
puncak, Titik Potong, Sumbu

Simetri, Diskriminan, dan Fungsi

Kuadrat)
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A.8 Memodelkan fenomena atau datq
denganFungsikuadrat

B. Tujuan Pembelajaran untuk Domain Bilangan

Unit Pembelajaran 10.5: Fungsi Kuadrat

Tujuan Unit Unit ini fokus pada pemodelan
fenomena dan datamenggunakan fungsi
kuadrat.

Domain Aljabar dan Fungsi

Perkiraan JP Unit |4

Kata Kunci Fungsi kuadrat

Tujuan Pembelajaran Topik JP
A.7  Menganalisis o Sifat fungsi kuadrat
sifat
dari fungsi kuadrat
A9 Memodelkan o Memodelkan dengan Fungsi
fenomena atau Kuadrat
data dengan
fungsi kuadrat
Total 4
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Penjelasa singkat (Isi
dan Proses)

Siswa memahami karakteristik utama dari
grafik fungsi kuadrat serta memodelkan
fenomena atau datadengan fungsi kuadrat

Profil Pelajar

Berpikir Kritis dalam menentukan bentuk

Pancasila fungsi  kuadrat yang sesuai dalam
permasalahan kontekstual dan
menyelesaikannya dengan efisien.

Kreatif dalam memodelkan fenomena dan
data menggunakanfungsi kuadrat.

Glosarium fungsi kuadrat adalah fungsi suku banyak

denganpangkattertinggi variabelnya adalah 2
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Gambaran Umum Modul (rasionalisasi, urutan materi
pembelajaran, rencanaasesmen):

Rasionalisasi

A.7  Menganalisis perbedaan sifat dari berbagai bentuk
fungsi kuadrat (bentuk umum, bentuk titik puncak,
Titik Potong, Sumbu Simetri, Diskriminan dan
Fungsi Kuadrat)

A.8 Memodelkan fenomena atau data dengan
Fungsi KuadratUrutan Materi

- Karakteristik Fungsi Kuadarat (Menentukan Titik Puncak,
menentukanTitik Potong, dan Sumbu Simetri).

- Diskriminan Fungsi Kuadrat

- Fungsi Kuadrat

Rencana Asesmen

Asesmen dibagi menjadi dua, yaitu asesmen individu dan asesmen
kelompok. Asesmen individu dilakukan secara tertulis, sedangkan
asesmen kelompok berdasarkan performa kelompok saat presentasi
hasil pekerjaannya. Asesmen tertulis diberikan pada akhir
pembelajaran modul.
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Bagian Il. Langkah — Langkah Pembelajaran

Topik - Bentuk umum fungsi kuadrat, Titik Puncak,
TitikPotong, dan Sumbu Simetri.
- Diskriminan Fungsi Kuadrat
- Persamaan Fungsi Kuadrat, dan
pemodelanFungsi Kuadrat
Tujuan A.7  Menganalisis perbedaan sifat dari
pembelajar berbagai bentuk fungsi kuadrat (bentuk
an umum, bentuk titik puncak, Titik
Potong, Sumbu Simetris dan Fungsi
Kuadrat)
A.8 Memodelkan fenomena atau data
dengan fungsi
Pemaham Memahami karakteristik utama dari tabel maupun
an grafik dari fungsi kuadrat; Menganalisis perbedaan
bermakna sifat dari berbagai bentuk fungsi kuadrat (bentuk
umum, bentuk titik puncak, Sumbu Simetri,
Deskriminan dan fungsi kuadrat); Memodelkan
fenomena atau data dengan fungsi kuadrat, titik
puncak, Sumbu Simetri, Deskriminan
dan Fungsi Kuadrat).
Pertanyaan Sebutkan seperti apa  karkteristik sifat dari
pemantik berbagai bentuk fungsi kuadrat?
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Urutan kegiatan pembelajaran

Pertemuan pertama

A. Kegiatan pendahuluan (10 menit)

- Guru melakukan pembukaan dengan
salam pembuka dan berdoa untuk
memulai pembelajaran

- Guru memeriksa kehadiran peserta
didik sebagai sikapdisiplin

- Guru mengingatkan kembali materi
prasyarat ketika SMP telah diajarkan
yang ada kaitannya dengan Fungsi
kudrat dan menerangkam materi baru
dfungsi kuadrat..

- Guru memberikan apersepsi berupa
pertanyaan sebagai pemantik terkait
memahami karakteristik utama dari
bentuk umum fungsi kuadrat

B. Kegiatan Inti (70 menit)

- Siswa membaca dan memahami
karakteristik dari bentuk umum
fungsi kuadrat yang dijelaskan oleh
Guru.

- Siswa diberikan kesempatan bertanya
untuk mengklarifikasi masalah yang
diberikan.

- Siswa  diberikan  waktu untuk
mengumpulkan dan mengolah data dari
permasalahan Fungsi Kuadrat pada LKS
secara individu

- Siswa secara acak diberikan kesempatan
untuk menjawab dari pertanyaan yang
sudah dikerjakan secara lisan.

- Guru memberikan Konfirmasi pada setiap jawaban
siswa.
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C. Kegiatan penutup (10 menit)

- Guru membimbing siswa membuat
kesimpulan pembelajaran yang telah
dipelajari.

- Siswa melakukan refleksi dengan
menjawab pertanyaan Yyang terdapat
pada LKS

Penutup dan Do’a

Pertemuan kedua
A. Kegiatan pendahuluan (10 menit)

- Guru melakukan pembukaan dengan
salam pembuka dan berdoa untuk
memulai pembelajaran

- Guru memeriksa kehadiran peserta
didik sebagai sikapdisiplin

B. Kegiatan inti (70 menit)
- Siswa diberi soal Evaluasi secara individu untuk
dikerjakan

A. Kegiatan penutup (10 menit)

- Guru membimbing siswa membuat
kesimpulan pembelajaran yang telah
dipelajari.

- Siswa mengumpulakn hasil penugasan
soal Evaluasi secaraindividu

- Penutup dan Do’a

Refleksi Guru
- Apakah tujuan pembelajaran tercapai?
- Apakah nampak siswa belajar secara aktif?
- Apakah seluruh siswa mengikuti pelajaran dengan
baik?
- Apakah pembelajaran yang saya
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lakukan sudah sesuai dengan apa yang

saya rencanakan?

- Hal-hal apa yang berjalan dengan baik?
- Kegiatan pembelajaran akan lebih baik jika....

Refleksi Siswa

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan jujur!

Bagaimana kalian sekarang?

Jawaban

Bagian mana yang
menurutmu palingsulit dari
materi ini?

Apa yang kamu lakukan uuntuk
memeperbaiki hasil belajar mu?

Kepada siapa kamu meminta
bantuan untuk memahami materi
ini?

Jika kamu dimintra untuk kareng
memberikan bintang 1 dan 5,
berapa bintang yang akan,akan
kamu berikan pada usaha yang

akan kamu lakukan
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Lampiran 4 Lembar Kerja Siswa Metode Konvensional

‘ LEMBAR KERJA SISWA ’
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Lembar Kerja Siswa

Kerjakan Soal berikut dengan cermat !
Untuk menemukan bentuk grafik y = ax* + bx + ¢, isilah ilustrasi
berikut ini:

Isikan nilai y yang memenuhi persamaan y = x* - 4x + 3 untuk
nilai x yang diberikan pada tabel berikut:

X -1 0 1 2 |3 4 5

Vol v | o, 0 100 | 8

Tabel di atas menunjukkan bahwa fungsi kuadrat y = x* - 4x +
3 melalui titik-titik :(...., ... ), (0, ... ), ooy . ), (2, -2), (oot
(o' ), (5,8).

Bila titik-titik itu kita gambar dalam sistem koordinat kartesius
lalu ditarik kurva yang melalui titik-titik tersebut, maka akan
diperoleh sketsa grafik fungsi y = x* - 4x + 3 sebagai berikut:
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Grafik Fungsi:

Dengan memperhatikan gambar 1 dan 2, maka dapat disimpulkan:

y
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Grafik fungsi kuadrat y = ax?* + bx + c berbentuk
Parabola

Jika a > 0 maka Grafik Kurva terbuka ke ... Maka
Sumbu Simetrisnya X = ...

Titik Potong dari Persamaan Kuadrat y = x* - 4x + 3
adalah ?

y=x*-4x+3
Menentukan titik potong grafik dengan sumbu x

Agar suatu kurva grafik dari sebuah fungsi memotong
sumbu x maka y = 0, dan nilai x dapat dicari dengan
cara berikut:

0=x*-4x+ 3
=(x-D—-)
-x=1lataux = ---

Jadi grafik fungsi y = x* - 4x +
3 memotong sumbu x di titik

(1,0) atau(... , ...)

Tentukan titik puncak dari persamaan fungsi kuadrat y =
X? - 4x + 3 adalah ?

Absis dan ordinat untuk titik puncak adalah:

b

X =Rumus : Xp = —7
2a
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Y= Substitusi x = 2, ke y =x* —4x + 3

Maka:y=..2—4(...)+3
y:..._...+3
y=-1

Maka Titik puncak dari grafik fungsi y = x* - 4x + 3
adalah (..., -1)

Tentukan Nilai deskriminan dari y = x* - 4x + 3 adalah ?
y=x’+2x+6
a=1,b=...,c=6

D =b?-4ac
=2 4x1x ..,
=-20

Karena a > 0, maka grafiknya berbentuk
jurang/lembah/terbuka ke atas Karena D < 0, maka
grafiknya tidak memotong sumbu x

Tentukan persamaan grafik fungsi kuadrat berikut!

4 b-o

v

Jawab:

Pada soal diketahui 2 titik yang memotong sumbu X
yaitu:
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(-1, 0)dan (3, 0) dan titik (1, 4)

X1 Xz XY

Maka kita gunakan rumus: y = a(X — X)(X — X)

4=a(.... —(D)....—3)

4=a(....+1)(-2)
4=a(..)(-....)
4=-4a
a=-4:4

a=

Maka persamaan garisnya adalah:

y=-1(x-(-1))(x - 3)
y=-1(x+...)x-...)y=-10¢-..x +x-23)
y=-1(x*-2x—3) y = -x* + 2x + 3

Jadi, persamaan fungsi kuadrat dari grafik di atas adalah
y=-X"+2x+3.
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Lampiran 5 Media Pembelajaran Jigsaw dan konvensional

MEDIA PEMBELAJARAN

Media pembelajaran pada materi menggunakan data
pertemuan ke satu yaitu menggunakan Power point dengan
di isi dengan Fungsi Kuadrat contoh soalnya

Tata cara membuat media pembelajaran :
a. Persiapkan yang akan ditampilkan
di media pembelajaran yaitu Power
Point ,seperti:
- Tujuan Pembelajaran
- Rangkuman materi
- Soal bagi siswa
b. Kemudian masukkan materi ke dalam
power point dengan susunan seperti
nomerl
C. Setelah di masukkan, power point
bisa menambahkan animasi yang
tersedia didalam power point :
Membuat background dasar, klik design (sesuai
keinginan)
Menambahkan animasi, klik animation
Menambahkan Trasisi pada tulisan, klik transitions
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Fungsi
Kuadrat

X

Frischa Arrow (195500044)

\a _

Bentuk Umum

f(x)=ax?+bx+c
Dengan a, b, c € Rdana # 0

Bentuk Grafik

Jika a>0, maka bentuk Grafik terbuka ke atas
Jika a<0, maka bentuk Grafik Terbuka Ke
bawah

Menentukan Fungsi Kuadrat

Jika ada tiga titik diketahui, maka ketiga titik tersebut masing-masing
disubstitusikan ke dalam f(x) = y = ax? + bxsc, kemudian dicari o, b, ¢ dengan
metode eliminasi substitusi

Jika Diketahu fitik potong dengan sumbu x di (x,,0) dan (x;,0) serta satu fitik lain
(xy). maka ketiga titik tersebut disubstitusikan y = (x — x,)(x — x,), untuk mencori
nilai @ terlebih dahulu

Jika diketahui puncok (x;.,) dan satu titik lain (xy), maka kedua fitik tersebut
disubstitusikan ke dalam persamaan y = a(x = x,)° + y, untuk mencari nilai a

terlebih dahulu

jaran Power Point :
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Table of contents
01. BentukUmum 02.
03 Persamaan

Fungsi Kuadrat

» 0‘

* SumbuSimetrisx, = =il
2a
* NilaiEkstrim:
D b

Yp = —3.atauy, =f- (z_a)
Dengan D = diskriminan =
= b% - 4ac

* Titik Puncak (xp, y,)

Diskriminan

1 D> 0 berarti grofik fungsi kuodrat mempunyai dua
okor real berbeda (arafik memotong sumby x di duo
titik yong berbeda)
D = 0. berart grofik fungsi kuodrat mempunyoi duo
okor real kembor (grofik memotong sumbu x pada
satu 1itik don merupokan sebuch itk puncok)
D <0, berarti grofik fungs: kuodrat mempunyai okar
imoginer (grafik tidok memotong sumbu x) Terdapat 2
jenis karokseristik grofik kuadrat soat nili D <0,
voity
Definit positif sa0t > 0 dan D < 0 adaloh
korakteristk grafik kuodrat soat posisiny
berada di atos sumby x
Definit negatif sat o < O don D < 0 adoloh
sebutan karokteristik grofik kuodrot soot
posisinya berada di bowoh sumbu x Berikut
{lustrasi grafik fungsi kuadrot berdasarkon ilei
determinannya

»

™

Contoh:

1. Diketahui fungsi kudrat /(x) = 2x% — 4x + B. Titik puncak grafik fungsi kuadrat

tersebut adalah

Pembahasan
Diketahui: f(x) = 2x* —4x + B,maka:a=2,b=-4,c=8
Titik Puncak (x,,y,)
b —4
5=~ Gg)=1
f)=201°-41)+8=6

ik puncak dari grafik f(x) = 2x* = 4x + 8.adalah (1, 6)

Diskriminan

Fungsi Kuadrat

YA v

Getrtposat  deft negast

VN

a>08D<0  a<08D<O

Ciri-ciri FungsiKuadrat f(x) = ax? + bx + ¢

Y

D=0




Pembahoian
Ol sogobf s D < 0 dons < ke
<

(27 -4(a+1)(a-2) <0

- da¥ - ~a=2)<0
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Lampiran 6 Kisi-Kisi Soal Evaluasi Jigsaw dan Metode Konvensional

KISI - KISI SOAL EVALUASI
FUNGSI KUADRAT

Mata Pelajaran
Satuan Pendidika

: Matematika
:SMA

Kelas / Semester : X
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Waktu : 90 menit
No Tujuan Materi Level Indilaktor No. Bentuk
Pembelajaran Kognitif Soal Soal
1. Menganal C3 Melalui pemberian soal 1 Esay
isis  sifat permasalahan tentang sifat
Dari dariFungsi Kuadrat, peserta didik
Berbagai dapat Menentukan  titik sumbu
Titik simetris dan titik puncaknya dengan
Sumbu benar dari rumus fungsinya.
Simetris
2. Mengide C3 Melalui pemberian soal pemecahan 2 Esay




Ntifikasi

masalah pada Gambar Grafik Fungsi

Bentuk Kuadrat, peserta  didik  dapat
Dari menentukan titik potong, titik puncak,
Karakteris dan Sumbu simetris dari Grafik Fungsi
tik Grafik Kuadrat.
Fungsi
Kuadrat
Memaha C3 Melalui pemberian soal 3a Esay
Mi pengaplikasian di kehidupan sehari-
. hari sebagai alteratif Pemecahan
i?lfraGkrt:frilli masalah Tersel_al_Jt, Peserta didik dapat
. menentukan titik ke dalam bentuk
Fungsi tabel grafik fungsi kudrat.
Kuadrat
C3 Melalui  pemberian  soal cerita 3b Esay
Pemecahanmasalah Tersebut,
Peserta didik dapat menggambar grafik
fungsi kudrat.
C4 Melalui pemberian soal Pemecahan 3c Esay

masalah Tersebut , Peserta didik dapat
Menganalisis bentuk dari
Grafik Fungsi Kuadrat.
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Menganalisis C4 Melalui pemberian soal Esay
sifat dari permasalahan  tentang sifat dari
berbagai titik berbagai  titik sumbu  simetris,
sumbu simetris peserta didik dapat Menentukan

titik sumbu simetris dari persamaan

Fungsi Kuadrat
Menganalisis C4 Melalui pemberian soal Esay
pemodelan permasalahan persamaan Fungsi
persamaan Kuadrat, peserta didik dapat
Fungsi menganalisis solusi hasil hitung Esay
Kuadrat dari soal  pemodelan  persamaan

fungsi kuadrat dengan benar.
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Lampiran 7 Soal Latihan Evaluasi Jigsaw dan Konvensional

LATIHAN EVALUASI

Nama:

No. Absn:

Kelas:

Alokasi Waktu:

Kerjakan Soal tersebut dengan benar !

1.

Diketahui fungsi kuadrat y = 2x° + 4x — 6.
Tentukan sumbu simetri, titik puncak, dan
Deskriminan menggunakan rumus sumbu simetri,
titik puncak dan deskriminanFungsi Kuadrat!

Tentukan Koordinat titik puncak, Sumbu simetris,
koordinat titik potong sumbu y, dan banyak titik
potong pada Grafik tersebut.
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3. Kalian perhatikan bahwa posisi awal tidak dimulai pada
nol.

Waktu (det) o | 1] 2| 3] 4] 5|6

Jarak (m)

b. Gambarkan grafik jarak terhadap waktu pada

kertas berpetak.
C. Apakah hasilnya menggambarkan  bentuk
parabola?
4. Suatu fungsi kuadrat f(x) = ax? - 8 + ¢

mempunyai titik puncak di (2,3).
Tentukan nilai £(3)!

5. Tentukan nilai t agar fungsi y = x* + 4x + t — 5
memotong sumbu x di dua titik.!

6. Agar fungsi kuadrat y =x*—~ (n — 2) + n + 6
tidak memotong sumbu x maka nilai n adalah
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Lampiran 8 Pensekoran Latihan Soal Evaluasi

Pensekoran Latihan Soal Evaluasi:

No | Soal Jawab Skor

1. | Diketahui Fungsi Kuadrat y = 2x2 + | Diketahui: ............ccoooiiiiiiiiiinn 2,5
4x — 6. Tentukan Sumbu Simetris dan a=2,b=4%

Titik Puncaknya! Persamaan fungsi Kuadrat : y = 2x? + 4x —
6.

Ditanya :
Sumbu Simetris, dan Titik
PUNCAKNYA?......coiiiveieiiiieiseee e 2,5

Jawab:




Jadi, Sumbu simetrisnya adakah x = -1
b

Jadi, titik puncaknya adalah = 3
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Tentukan Koordinat titik puncak, Sumbu 12,5
simetri, koordinat titik potong sumbu y, "Gamba | Tit Sumbu | Titik | Titik
dibawah ini. Punc |s dengan | dengan
ak sumbu | sumbu
y X

. Y

I\ \ Pertam | (14) | X=1 | (0,3) |Dua

il‘.*’. ‘I“". a

l A Kedua | (0,2) = 0,2) Nol

' Ketiga | (0,0) = (0,00 | Satu
Kalian perhatikan bahwa posisi awal 12,5

tidak dimulai pada nol.

a. Isi tabel jarak tempuh mobil
terhadap waktu

a. Tabel jarak terhadap waktu

Waktu [0 1 2 3 4 |5 |6
(det)

5 6 [9 (14 21 [30 41
Posisi
(m)
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b. Grafik Fungsi Kuadrat 12,5
Wakiu [0 L 2 |3 k4 |5 J6 e ——
(det) A
: e
Jarak uf —
(m) g 2 3 4 5 6 : ‘7
b. Gambarkan grafik  jarak
terhadap waktu pada kertas
berpetak. c. Berbentuk parabola terbuka ke atas 7,5
c. Apakah hasilnya
menggambarkan bentuk
parabola?
Suatu fungsi kuadrat f(x) = ax?2 — 8x | Diketahui:
+ ¢ mempunyai titik puncak di (2, 3). | Titik Puncak (2, 3), dan Fungsi| 25
Tentukan nilai f(3)! Kuadrat f(x) =ax?2 — 8x+ c.
Ditanya:
NHATF(3): ? e 2,5
Jawab:

Pertama, substitusikan koordinat x pada
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titik puncak ke dalam rumus sumbu simetri
untuk mendapatkan nilai

2 =
a

Kemudian, substitusikan nilai a dan
koordinat puncak (2, 3) ke  fungsi
kuadrat f(x) = ax2 — 8x +
¢ untuk mendapatkan nilai c

2= (2x22) — (Bx2) + C.wreeene

2=8-16 + ¢
2= -8+c¢
10 = ¢
10 = ¢

Terakhir, untuk menemukan nilai f(3),
substitusikanx = 3, nilai a dan ¢ ke dalam

2,5

2,5

2,5




f(x) = ax? — 8x + ¢

f(3) = (2x3?) — (8x3) + 10 f(3) =

18-24 +10

f3)=4

Jadi, nilai f(3)adalah4.........................

2,5

Tentukan  nilai t agar fungsi y
= x* + 4x + t — 5 memotong sumbu
xdi dua titik.!

DiketahUi: ....ocvviieeiiieccec e
a=1b=4,c=t—5 dan persamaan fungsi
kuadrat

y =2x> +4x — 6

Ditanya: ...ccooovveiee e
Nilai t=?

Jawab:

42— 41.(t—5)>0
16 —4t+ 20>0
—4t>—36

t<9

3,125

3,125

3,125
3,125

Agar fungsi kuadrat y =x° — (n — 2)

DIKetahUi: ..o

2,5
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+ n + 6 tidak memotong sumbu X |a=1 b=n-2,c=n+ 6, dan persamaan
maka nilai n adalah? fungsi

kuadratnya x> —(n —2)x+n+6

DItanya: ....ccovveiiiiceeeeeee e 2,5
Nilai n=?
Jawab:
D<O it it iee e e e e e e e | 20D

b? —4ac<0
m—2)2—41.(n+6)<0
1y o T 2,5

n?—4n+ 4—4n—24<0
n?—8n+20 <0
n-2)(n+2)<0

-2 10 75

n < -2 atau n >10

Total 100
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Lampiran 9 Surat Permohonan ljin Penelitian
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Lampiran 10 Berita Acara Skripsi




Lampiran 11 Format Revisi Skripsi

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

\ \@/ UNIVERSITAS PGRI ADI BUANA SURABAYA

Un: —— Badan Penyelenggara PPLP PT PGRI Surabaya
nipa Surabaga Keputusan KEMENKUMHAM RI NO. AHU-00000485.AH.01.08.Tahun 2019
Kampus Pusat : JL. Dukuh Menanggal X11-4 Surabaya 60234 Telp. (031) 8281181
http://www.pendmat.unipasby.ac.id

REVISI SKRIPSI

Nama Mahasiswa : Frischa Arrow

NIM : 195500044

Program Studi : Pendidikan Matematika

Tanggal Ujian Skripsi  : 20 Januari 2023

Judul Skripsi : Pengaruh Model Pembelajaran Jigsaw Terhadap

Hasil Belajar Matematika Siswa Di SMA NEGERI
1 KEDAMEAN GRESIK.

Penguji | : Drs. Susilo Hadi, M.Pd.
Penguji I1 : Dr. Sunyoto Hadi Prayitno, S.T., M.Pd.
No Materi Revisi Penguji I | Penguji Il
1. | Abstrak 1
2. | Bab I bagian-bagian Teori di pindahkan ke L
Bab II |

3. | Bab IV perbaikan | S
4. | Bab V perbaikan L v /’# ‘
5. | Daftar Pustaka |

Dosen Penguji | Dosen Penguji 11

Dr§. Susilo Hadi, M.Pd. Dr. Sunyoto Nadf Prayitno, S.T., M.Pd.
NIP/NIDN. 0726126001 NIP. 196568202005011001
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Lampiran 12 Data Nilai Kelas Eksperimen

Hasil Test Kelas Eksperimen (X2)

No. Nama Nilai
1. Zilan Irsyad 88
2. Nurul Ayu 88
3. Putri Natasyah 90

Lintang Chaya
4 Khameela 88
Bakdo
5. Mauladiyatun 83
Nasiha
Jenny Winda
6. Oktavia 84
7. Tina Dwi Lestrari 83
8. Diah Ayu 80
9. Bayhaki 78
10. Khusnul Arofatul 83
Hazar

11. | Nayla Aura Calista 83
12. | Farrel Arya 78
13. | Noverian 78
14. | Zaskia Indah.P 78
15. | M. Dimas Robani 80
16. | Pebriansyah 80
17. | Nayla Dwi Lestari 89
18. | Wita Widya Sari 80
19. | Fkoren Komala 85
20. | Shima Fachusol.W 85

Total 1661
Rata-Rata 83,05
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Lampiran 13 Data Nilai Kelas Kontrol

Hasil Test Kelas Kontrol (X1)

Tabel 4.2 Hasil Test Kelas Kontrol

No. Nama Nilai
1. | Siti Robi’atul. M 65
2. | Nayla Nurul. A 67
3. | Salsa. F 70
4. | Faric Maulana. A 65
5. | Vika Vitria. S 65
6. | Jingga Dinda. P 65
7. | Nabila 70
8. | Nadia Husna. A 71
9. Mei Dinah.W 66
10. | Noventanty 67

Nurmaya. P

11. | Indira Maharani.P 67
12. | Dinda Putri. N 63
13. | Dinda Aulia. S 69
14. | Irma Erlina 69
15. | Chelsea Atika. R 69
16. | Helma Widiah. H 67
17. | Dafina Zara Zatira 62
18. | Galuh Paramita 65
19. | Sari Nur Hidayati 70
20. | Alexandra Wahyudi 63

Total 1270
Rata-Rata 66,75
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Lampiran 14 Kegiatan Penelitian
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