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Lampiran 3 : Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 4 : Surat Balasan Ijin Penelitian 
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Lampiran 5 : Instrumen Penelitian 

 

 

 

 

 

 

INSTRUMEN PENELITIAN 

Pemanfaatan Aplikasi Quizizz Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar PPKn Kelas VIII SMP Wiyata Dharma Kesamben 

 

No. Data yang Diperlukan Metode Sumber Data 

1.  Pengaruh aplikasi 

Quizizz sebagai media 

pembelajaran bagi 

peserta didik 

Wawancara, 

Observasi, 

Dokumentasi 

Guru PPKn 

SMP Wiyata 

Dharma 

Kesamben & 

Peserta Didik 

Kelas VIII 

2.  Hasil belajar peserta 

didik saat menggunakan 

aplikasi Quizizz sebagai 

media pembelajaran 

Wawancara, 

Observasi, 

Dokumentasi 

Guru PPKn 

SMP Wiyata 

Dharma 

Kesamben 

3.  Hambatan yang terjadi 

selama pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizziz 

Wawancara, 

Observasi, 

Dokumentasi 

Guru PPKn 

SMP Wiyata 

Dharma 

Kesamben & 

Peserta Didik 

Kelas VIII 
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Lampiran 6 : Pedoman Observasi 

 

 

 

 

PEDOMAN OBSERVASI 

 

KELAS VIII SMP WIYATA DHARMA KESAMBEN 

No.  
Aspek 

Pengamatan 
Indikator Pengamatan 

Teknik 

Evaluasi 

1. 1 Aspek materi  Kesesuaian materi dengan 

tujuan pembelajaran 

 Keakuratan isi materi 

 Kesesuaian tingkat kesulitan 

dengan pengguna 

Observasi 

2.  Aspek antar 

muka 
 Simple 

 Sederhana 

 Menarik 

 Tampilan tema 

 Kualitas teks 

 Kualitas gambar 

 Kualitas animasi 

Observasi 

3.  Aspek 

software 
 Efektif dan efisien 

 Mudah 

 Reliable (handal) 

 Simple 

 Bersifat tantangan Usability 

 Tepat dalam pemilihan jenis 

aplikasi/software/tool 

 Menghidupkan suasana 

ruang belajar 

 Menumbuhkan semangat 

belajar 

Observasi 
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Lampiran 7 : Pedoman Wawancara untuk Guru 

 

 

 

 

 

PEDOMAN WAWANCARA 

Informan: Guru PPKn SMP Wiyata Dharma Kesamben 

 

No.  Pertanyaan Jawaban 

1.  Apakah selama pelaksanaan 

pembelajaran menggunakan aplikasi 

Quizizz mudah dipahami? 

 

2.  Apa saja pengaruh penggunaan aplikasi 

Quizizz dari pelaksanaan sampai 

dengan selesai pembelajaran? 

 

3.  Apa ada perubahan di hasil belajar 

peserta didik saat kuis menggunakan 

aplikasi Quizizz dibandingkan dengan 

kuis di kertas? 

 

4.  Apa saja hambatan yang terjadi selama 

pelaksanaan pembelajaran 

menggunakan aplikasi Quizizz? 

 

5.  Lebih efektif manakah kuis berbasis 

tulis dan kuis berbasis game dari 

aplikasi Quizizz? 

 

6.  Apakah dengan pemanfaatan aplikasi 

Quizizz, anda merasa terbantu? (Input 

nilai/simpel dalam menyiapkan 

kuis/menarik/) 
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PEDOMAN WAWANCARA 

Informan: Peserta Didik Kelas VIII SMP Wiyata Dharma 

Kesamben 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

1.  Apakah selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz mudah 

dipahami? 

 

2.  Apa saja hambatan yang 

terjadi selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz? 

 

3.  Lebih menyukai kuis 

berbasis tulis atau kuis 

berbasis game dari 

aplikasi Quizizz? 
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Lampiran 8 : Hasil Data Wawancara  

 

 

 

 

 

HASIL DATA WAWANCARA 

Informan: Guru PPKn SMP Wiyata Dharma Kesamben 

 

No.  Pertanyaan Jawaban 

1.  Apakah selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz mudah 

dipahami? 

Kalau menurut saya ya, mudah 

dipahami. Terbantu juga 

sebelumnya sudah diperkenalkan 

mbak-mbak kampus mengajar 

yang salah satunya Mbak Tesa di 

kegiatan P5. Anak-anak juga pas 

tak tanya itu jawabnya penak kok 

bu, gak sulit. Namun mungkin 

misale aplikasi ini digunakan oleh 

guru-guru muda, bisa lebih kreatif 

lagi. Mungkin soal-soal e bisa 

dimodel-model lain biar anak-

anak yo makin seneng belajar. 

2.  Apa saja pengaruh 

penggunaan aplikasi 

Quizizz dari 

pelaksanaan sampai 

dengan selesai 

pembelajaran? 

Pengaruh yang paling kelihatan itu 

ya anak-anak lebih semangat kalo 

ada kuis tapi pake Quizizz, karena 

memang ini kan dianggap hal 

yang baru. Sebetulnya Quizizz 

bukan hal baru tapi buat anak-

anak kan hal yang baru, jadi 

mereka senang. 

3.  Apa ada perubahan di 

hasil belajar peserta 

didik saat kuis 

menggunakan aplikasi 

Perubahannya selain motivasi 

anak-anak meningkat, hasil 

belajar juga mulai naik. Dari 

pengamatan sampean saja sudah 

bisa ketebak kalo anak-anak lebih 
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Quizizz dibandingkan 

dengan kuis di kertas? 

suka Quizizz. Nilai yang mereka 

dapatkan juga lebih banyak 

bagusnya saat di aplikasi Quizizz. 

Kecuali Rama itu dia pas saya 

tanya, katanya pake kertas atau 

Quizizz podo ae. Lek wayahe 

ngantuk yo ngantuk. Tapi kalo 

seperti Eriska dan Bagas, mereka 

lebih suka Quizizz. Sedangkan 

Rizky suka semuanya karena 

memang memahami materi dan 

literasinya cukup bagus 

dibandingkan anak-anak lain. 

4.  Apa saja hambatan 

yang terjadi selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz? 

Kalau hambatan itu sebenarnya 

gak ada ya mbak, selama kalau 

misal e guru dianggep server, 

kemudian sinyal e bagus itu aman. 

Hambatannya itukan satu ya 

memang tidak memiliki data anak-

anak itu. Kalau pakai wifi sekolah 

kan dibatesi dengan alasan biar 

anak-anak tidak pake untuk main 

game. Kecuali kalo dipake untuk 

AKM, nah itukan sengaja 

diberikan ke sana. Kalo hambatan 

secara umum tak pikir gak ada, 

kecuali internet. 

5.  Lebih efektif manakah 

kuis berbasis tulis dan 

kuis berbasis game dari 

aplikasi Quizizz? 

Jika disuruh memilih lebih efektif 

mana antara Quizizz dan kuis tulis 

maka jawaban saya bisa saja 

efektif dan tidak efektif. 

Efektifnya adalah lebih 

memanfaatkan teknologi dan 

dapat meningkatkan tingkat 

kreatifitas dari guru sendiri dan 

juga anak-anak. Lalu lebih hemat 

kertas juga ya mbak karena kita 
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tidak perlu print out. Lek ngiritnya 

lebih irit Quizizz, karena kalo satu 

anak 5 lembar soal dikali jumlah 

anak lha itu dari segi pemborosan. 

Tapi, ono tapine ini bisa jadi 

dokumen ngono lho keefektifan 

dokumen. Terus maringono kalo 

listrik mati itu bisa lanjut. Dadi 

wes ndak ngaruh, oh listrik mati. 

Atau ada yang terlambat masuk 

kelas dan sebagainya. Jadi 

keefektifan itu memang 

tergantung situasi. 

6.  Apakah dengan 

pemanfaatan aplikasi 

Quizizz, anda merasa 

terbantu? (Input 

nilai/simpel dalam 

menyiapkan 

kuis/menarik/) 

Mau gak mau jawabannya ya, 

karena di aplikasi Quizziz ini telah 

disediakan banyak fitur menarik 

dan bisa kita kembangkan dengan 

soal-soal yang ada. Itu tergantung 

kreativitas guru saja ya mbak. 

Kalo kita ngomong tidak terbantu 

itu omong kosong. Buktinya 

banyak sekali guru yang 

menggunakan aplikasi-aplikasi 

edukatif, apalagi yang soal-

soalnya sudah disediakan. 

Sebenarnya itu bisa mematikan 

kreativitas sebenarnya kalo 

gurunya males yo. Tapi berdalih 

lho aku ki wes kreatif dengan 

golek neng internet wes kreatif 
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HASIL DATA WAWANCARA 

Informan: Peserta Didik Kelas VIII (Bagas Candra Pramudya) 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

1.  Apakah selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz mudah 

dipahami? 

Iyo mbak mudah, gak bingung 

kok, seru game e 

2.  Apa saja hambatan 

yang terjadi selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz? 

Gak enek mbak gak angel belas, 

menurutku lho yoo penak ae seru. 

Koyok maleh demen Quizizz. 

3.  Lebih menyukai kuis 

berbasis tulis atau kuis 

berbasis game dari 

aplikasi Quizizz? 

Aplikasi Quizizz soale enek 

musik-musik, iso entuk gift 

pokok seru koyok dolanan game. 
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HASIL DATA WAWANCARA 

Informan: Peserta Didik Kelas VIII (Eriska Tri Nurfianti) 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

1.  Apakah selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz mudah 

dipahami? 

Iya kak mudah, enak kok. Soale 

kadang garap soal pas kegiatan 

P5. Dadi pas pelajaran yo wes 

penak gak bingung. Lek bingung 

diajari Bu Eny. 

2.  Apa saja hambatan yang 

terjadi selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz? 

Enggak ada kak 

3.  Lebih menyukai kuis 

berbasis tulis atau kuis 

berbasis game dari 

aplikasi Quizizz? 

Aplikasi kak, soale lek kertas 

males nyoret. 
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HASIL DATA WAWANCARA 

Informan: Peserta Didik Kelas VIII (Mailky Adenesia Dwi R.) 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

1.  Apakah selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz mudah 

dipahami? 

Mudah kak 

2.  Apa saja hambatan yang 

terjadi selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz? 

Enggak ada kak, pokok e the 

best, paling yo gak iso nyonto 

kancane. 

3.  Lebih menyukai kuis 

berbasis tulis atau kuis 

berbasis game dari 

aplikasi Quizizz? 

Lak aku kuis di kertas kakm ben 

iso nyonto. Tapi koyoke penak 

nek Quizizz ben iso mikir dewe 

ngono, soale kan biasane cah-cah 

nyonto to kak. Ben iso logika 

ngono lho kak. 
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HASIL DATA WAWANCARA 

Informan: Peserta Didik Kelas VIII (Rizky Pratama 

Ramadhani) 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

1.  Apakah selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz mudah 

dipahami? 

Mudah mbak 

2.  Apa saja hambatan yang 

terjadi selama 

pelaksanaan 

pembelajaran 

menggunakan aplikasi 

Quizizz? 

Gak enek sih mbak, Cuma aku 

males lek basis HP ndadak ngisi 

jenenglah karo liya-liyane. 

3.  Lebih menyukai kuis 

berbasis tulis atau kuis 

berbasis game dari 

aplikasi Quizizz? 

Dua-duanya mbak, soale penak 

kabeh sih basis kertas karo basis 

HP bagiku. 
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Lampiran 9 : Dokumentasi 

 

DOKUMENTASI 

 

No

.  

Dokumentasi Kegiatan Keterangan 

1.   

 

Proses 

pembelajara

n PPKn di 

kelas VIII 

SMP Wiyata 

Dharma 

Kesamben 

saat 

pelaksanaan 

kuis tulis di 

lembaran 

kertas. 
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2.   

 
 

Proses 

pembelajara

n PPKn kelas 

VIII SMP 

Wiyata 

Dharma 

Kesamben 

saat 

pelaksanaan 

kuis online 

berbasis 

game di 

aplikasi 

Quizizz. 

3.   Dokumentasi 

setelah 

wawancara 

bersama 

informan 

guru PPKn 

SMP Wiyata 

Dharma 

Kesamben 

yaitu Ibu 

Dra. Eny 

Setyowati. 
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4.   

 

Proses 

wawancara 

bersama 

informan 

peserta didik 

kelas VIII 

SMP Wiyata 

Dharma 

Kesamben 

yaitu Bagas  



 

61 

 

5.  

 

Proses 

wawancara 

bersama 

informan 

peserta didik 

kelas VIII 

SMP Wiyata 

Dharma 

Kesamben 

yaitu Eriska 

6.  

 

Proses 

wawancara 

bersama 

informan 

peserta didik 

kelas VIII 

SMP Wiyata 

Dharma 

Kesamben 

yaitu Mailky  

7.  

 

Setelah 

wawancara 

bersama 

informan 

peserta didik 

kelas VIII 

SMP Wiyata 

Dharma 

Kesamben 

yaitu Rizky 
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Lampiran 10 : Matriks 

MATRIKS 

 

Rumusan 

Masalah 
Konsep 

Batasan 

Masalah 

Data & 

Sumber 

Data 

Teknik 

Pengumpulan 

Data 

Teknik 

Analisis Data 
Daftar Pustaka 

1. Bagaimana 

pengaruh 

aplikasi Quizizz 

sebagai media 

pembelajaran 

bagi peserta 

didik? 

2. Bagaimana 

hasil belajar 

peserta didik 

saat 

menggunakan 

aplikasi Quizizz 

sebagai media 

pembelajaran? 

3. Apa saja 

hambatan yang 

terjadi selama 

pelaksanaan 

Covid-19 menjadi salah 

satu penyebab 

menurunnya kualitas 

pendidikan di Indonesia. 

menjadi tantangan bagi 

pengajar dan orang-

orang yang terlibat di 

bidang pendidikan, 

karena dituntut lebih 

kreatif dan melakukan 

inovasi untuk 

mengembangkan 

kemampuan peserta 

didik. Dikutip dari 

(Bachtiar, 2016) 

pembelajaran sebagai 

suatu proses belajar 

yang dibangun oleh 

pendidik untuk 

Penelitian ini 

dibatasi dalam 

lingkungan 

kelas VIII SMP 

Wiyata 

Dharma 

Kesamben. 

Penelitian ini 

difokuskan 

pada upaya 

Guru PPKn 

dalam 

meningkatkan 

hasil belajar 

siswa melalui 

pemanfaatan 

aplikasi 

Quizizz. 

 

Data dan 

sumber 

data 

primer & 

sekunder 

Observasi, 

wawanvara, 

& 

dokumentasi 

1. Pengumpulan 

data 

2. Reduksi data 

3. Penyajian 

data 

4. Verifikasi 

 

Agustina, L., & 

Rusmana, I. M. 

(2019). 

Pembelajaran 

Matematika 

Menyenangkan 

dengan Aplikasi 

Kuis Online 

Quizizz. Prosiding 

Seminar Nasional 

Matematika Dan 

Pendidikan 

Matematika 

Sosiomadika, 2(1), 

1–7. 

http://journal.unsik

a.ac.id/index.php/se

siomadika 
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pembelajaran 

menggunakan 

aplikasi 

Quizizz? 

 

mengembangkan 

kreatifitas dalam 

berpikir yang dapat 

meningkatkan 

kemampuan berpikir 

siswa melalui berbagai 

inovasi sebagai upaya 

meningkatkan 

penguasaan yang baik 

terhadap materi 

pelajaran. Salah satu 

inovasi yang bisa 

dilakukan adalah 

pemanfaatan aplikasi 

Quizizz dalam kegiatan 

pembelajaran. 

Penggunaan aplikasi 

Quizizz dapat 

meningkatkan hasil 

belajar peserta didik 

karena banyak faktor 

yang membuat 

pembelajaran menjadi 

asyik, menyenangkan, 

dan meningkatkan 

motivasi belajar 

pesertad didik. Quizizz 

merupakan sebuah 

Aini, Y. I. (2019). 

Pemanfaatan Media 

Pembelajaran 

Quizizz Untuk 

Pembelajaran 

Jenjang Pendidikan 

Dasar Dan 
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