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LAMPIRAN 
 

Lampiran 1: Berita Acara Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 3: Surat Permohonan Izin Penelitian 
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Lampiran 4: Balasan Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 5: Data Siswa 

 

No. Nama L/P 

1. Marley L 

2. Aqil L 

3. Adzril L 

4. Fira P 

5. Dira P 

6. Nindya P 

7. Arfhan L 

8. Asfaa P 

9. Calista P 

10. Chyta P 

11. Diva P 

12. Adit L 

13. Fatih L 

14. Haikal L 

15. Fir L 

16. Gilang L 

17. Faul L 

18. Raditya L 

19. Alby L 

20. Kinan P 
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Lampiran 6: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

Mingguan (RPPM) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

MINGGUAN 

(RPPM) 

 

Kelompok  : TK A 

Semester/Minggu : I/ 

Tema/Sub Tema : Kebutuhan/Pakaian 

Kompetensi Dasar : 1.2, 3.1-4.1, 3.3-4.3,3.5-4.5, 3.6- 

  4.6, 3.12-4.12, 3.11-4.11, 3.10- 

  4.10, 3.15-4.15, 2.10, 2.6, 2.12 

 

TEMA 

KOMPETENSI 

DASAR & 

MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN 

Kebutuhan 

Sub Tema 

:  

Kebutuhan 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.2 Menghargai diri 

sendiri, orang lain 

dan lingkungan 

sekitar sebagai rasa 

syukur kepada Tuhan 

(NAM) 

3.1-4.1 Mengenal & 
melakukan kegiatan 

beribadah sehari-hari 

dengan bantuan orang 

dewasa (NAM) 

3.5-4.5  Mengetahui 

& menyelesaikan 

cara memecahkan 

masalah sehari-hari 

dan bererilaku kreatif 

(KOG) 

HARI KE-1 

 Berdoa sebelum 

belajar (NAM 3.1-

4.1) 

 Bermain busy book 

dan praktek (FM 3.3-
4.3) 

 Berhitung angka 1-10 

(KOG 3.5-4.5) 

 Menyusun kartu 

huruf menjadi kata 

baju (BHS 3.12-4.12)  

 Mencocok gambar 

baju (SENI 3.15-

4.15) 

 Mematuhi aturan 

bermain (SOSEM 
2.6) 
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TEMA 

KOMPETENSI 

DASAR & 

MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN 

 

 

 

 

 

 

 
 

3.6-4.6 Mengenal & 

menyampaikan 

tentang apa dan 

bagaimana benda-

benda di sekitarnya 

yang dikenalnya 

(KOG) 
3.10-4.10 Memahami 

& menunjukkan 

kemampuan 

berbahasa reseptif 

(menyimak dan 

membaca) (BHS) 

3.12-4.12 Mengenal 

& menunjukkan 

kemampuan 

keaksaraan awal 

melalui bermain 

(BHS) 
3.11-4.11 Memahami 

& menunjukkan 

kemampuan 

berbahasa reseptif 

(mengungkapkan 

bahasa secara verbal 

dan non verbal) 

(BHS) 

3.15-4.15 Mengenal 

& menunjukkan 

karya dan aktifitas 
seni dengan 

menggunakan 

berbagai media 

(SENI) 

HARI KE-2 

 Doa bercermin 

(NAM 3.1-4.1) 

 Meloncat dengan 

ketinggian 30 cm 

(FM 3.3-4.3) 

 Mengelompokkan 
gambar yang sama 

warnanya (KOG 3.6-

4.6)  

 Menebali kata “tas 

sekolah” (BHS 3.12-

4.12) 

 Mewarnai gambar tas 

(SENI 3.15-4.15) 

 Mengucap terima 

kasih ketika 

mendapat sesuatu 
(SOSEM 2.10) 

HARI KE-3 

 Berdoa sesudah 

belajar (NAM 3.1-

4.1) 

 Bermain busy book 

dan praktek (FM 3.3-

4.3) 

 Memberi tanda (x) 

jika bukan gambar 

pakaian dan tanda 

() jika merupakan 
gambar pakaian 

(KOG 3.6-4.6) 

 Bercakap tentang 

pakaian yang dipakai 
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TEMA 

KOMPETENSI 

DASAR & 

MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN 

2.6 Memiliki perilaku 

yang mencerminkan 

sikap taat terhadap 

aturan sehari-hari 

untuk melatih 

kedisiplinan 

(SOSEM) 
2.10 Memiliki 

perilaku yang 

mencerminkan sikap 

menghargai dan 

toleran pada orang 

lain (SOSEM) 

2.12 Memiliki 

perilaku yang 

mencerminkan sikap 

tanggung jawab 

 

laki-laki dan 

perempuan (BHS 

3.11-4.11) 

 Memberi cap pada 

gambar tas sekolah 

(SENI 3.15-4.15) 

 Mengucap terima 
kasih ketika 

mendapat bantuan 

(SOSEM 2.10) 

HARI KE-4 

 Memberi dan 

membalas salam 

(NAM 1.2) 

 Bermain jejak kaki 

dan tangan (FM 3.3-

4.3) 

 Mengurutkan gambar 

sepatu dari besar ke 
kecil (KOG 3.6-4.6) 

 Bercakap-cakap 

tentang pakaian (BHS 

3.11-4.11) 

 Mewarnai gambar 

sepatu (SENI 3.15-

4.15) 

 Membereskan mainan 

ke tempat semula 

(SOSEM 2.12) 

HARI KE-5 

 Mengucapkan 
permisi ketika lewat 

(NAM 3.2-4.2) 
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TEMA 

KOMPETENSI 

DASAR & 

MATERI 

PEMBELAJARAN 

RENCANA KEGIATAN 

 Bermain busy book 

dan praktek (FM 3.3-

4.3) 

 Menghitung gambar 

celana (KOG 3.6-4.6) 

 Berdiskusi tentang 

celana (BHS 3.11-
4.11) 

 Menggambar corak 

untuk celana (SENI 

3.15-4.15) 

 Berterima kasih 

setelah mendapat 

bantuan (SOSEM 

2.10) 
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Lampiran 7: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

Harian (RPPH) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

HARIAN 

(RPPH) 

 

Kelompok  : A 

Semester/Minggu : I/ 

Tema/Sub Tema : Kebutuhan/Pakaian 

Kompetensi Dasar : 2.6, 3.1-4.1, 3.3-4.3, 3.5-4.5, 3.12 

  4.12, 3.15-4.15 

 

Materi Kegiatan 

 Berdoa sebelum belajar (NAM 3.1-4.1) 

 Bermain busy book dan praktek (FM 3.3-4.3) 

 Berhitung angka 1-10 (KOG 3.5-4.5) 

 Menyusun kartu huruf menjadi kata baju (BHS 3.12-

4.12)  

 Mencocok gambar baju (SENI 3.15-4.15) 

 Mematuhi aturan bermain (SOSEM 2.6) 

Materi Pembiasaan 

1. Mengucap salam ketika masuk kelas 

2. Berdo’a sebelum dan sesudah kegiatan 

3. Membaca surat-surat pendek 

Metode 

 Bermain  

 Unjuk kerja 

 Hasil karya 

Alat dan Bahan 

1. Alat Permainan Edukatif (APE) Busy Book 
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2. Lembar kerja menghubungkan gambar dengan 

angka 

3. Kartu huruf 

4. Jarum dan bantalan untuk mencocok 

A. Pembukaan  

1. Berbaris 

2. Jalan ditempat sambil berhitung 1-10 (KOG 3.5-

4.5) 

3. Berdoa sebelum belajar (NAM 3.1-4.1) 

4. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang 

digunakan bermain 

B. Inti  

1. Menyusun kartu huruf menjadi kata baju (BHS 

3.10-4.10) 

2. Mencocok gambar baju (SENI 3.15-4.15) 

3. Bermain busy book dan praktek (FM 3.3-4.3) 

4. Mematuhi aturan bermain (SOSEM 2.6) 

Recalling 

1. Merapikan mainan 

2. Diskusi tentang kegiatan yang dilakukan anak 

hari ini 

3. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

Istirahat 

Bermain, cuci tangan, berdo’a sebelum makan, dan 

makan bekal 

C. Penutup 

1. Berdo’a sesudah makan 

2. Menanyakan perasaan dan berdiskusi tentang 

kegiatan hari ini 

3. Menginformasikan kegiatan hari esok 

4. Berdo’a setelah belajar dan mengucap salam 
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D. Rencana Penilaian 

1. Indikator Penilaian 

Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

Nilai Agama 

dan Moral 

3.1-

4.1 

Berperilaku 

sesuai ajaran 

agama yang 

dianut 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Fisik Motorik 3.3-

4.3 

Melakukan 

berbagai 

kegiatan 

motorik kasar 

dan halus yang 

seimbang, 
terkontrol dan 

lincah 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Kognitif 3.5-

4.5 

Melanjutkan 

kegiatan 

sampai selesai 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Bahasa 3.10-

4.10 

Melaksanakan 

perintah 

sederhana 

sesuai dengan 

aturan yang 

disampaikan  

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Sosial 

Emosional 

2.6  Terbiasa 

menaati 

peraturan yang 
ada 

BB : 

MB : 

BSH : 
BSB : 

Seni 3.15-

4.15 

Membuat 

karya seni 

sesuai 

kreatifitasnya, 

misal seni 

musik, visual,  

gerak dan tari 

yang 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 
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Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

dihasilkannya 

dan dihasilkan 

orang lain 

Keterangan : 

 BB : Belum Berkembang 

 MB : Mulai Berkembang 

 BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

 BSB : Berkembang Sangat Baik 

2. Teknik Penilaian 

 Catatan Harian 

 Catatan Hasil Karya 

 Skala Capaian Perkembangan 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

HARIAN 

(RPPH) 

 

Kelompok  : A 

Semester/Minggu : I/ 

Tema/Sub Tema : Kebutuhan/Pakaian 

Kompetensi Dasar : 2.10, 3.1-4.1, 3.3-4.3, 3.6-4.6, 

    3.12-4.12, 3.15-4.15 

 

Materi Kegiatan 

 Doa bercermin (NAM 3.1-4.1) 

 Meloncat dengan ketinggian 30 cm (FM 3.3-4.3) 

 Mengelompokkan gambar yang sama warnanya 

(KOG 3.6-4.6)  

 Menebali kata “tas sekolah” (BHS 3.12-4.12) 

 Mewarnai gambar tas (SENI 3.15-4.15) 

 Mengucap terima kasih ketika mendapat sesuatu 

(SOSEM 2.10) 

Materi Pembiasaan 

1. Mengucap salam ketika masuk kelas 

2. Berdo’a sebelum dan sesudah kegiatan 

3. Membaca surat-surat pendek 

Metode 

 Bermain  

 Unjuk kerja 

 Hasil karya 

Alat dan Bahan 

1. Lembar kerja untuk mengelompokkan gambar 

2. Lembar kerja untuk menebali kata “tas sekolah” 

3. Lembar kerja untuk mewarnai gambar tas 

4. Pensil dan penghapus 
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5. Krayon  

A. Pembukaan  

1. Berbaris 

2. Meloncat dengan ketinggian 30 cm (FM 3.3-4.3) 

3. Berdoa sebelum belajar 

4. Doa bercermin (NAM 3.1-4.1) 

5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang 

digunakan bermain 

B. Inti  

1. Mengelompokkan gambar yang sama warnanya 

(KOG 3.6-4.6)  

2. Menebali kata “tas sekolah” (BHS 3.12-4.12) 

3. Mewarnai gambar tas (SENI 3.15-4.15) 

Recalling 

1. Merapikan mainan 

2. Diskusi tentang kegiatan yang dilakukan anak 

hari ini 

3. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

Istirahat 

Bermain, cuci tangan, berdo’a sebelum makan, dan 

makan bekal 

C. Penutup 

1. Berdo’a sesudah makan 

2. Menanyakan perasaan dan berdiskusi tentang 

kegiatan hari ini 

3. Menginformasikan kegiatan hari esok 

4. Berdoa sesudah belajar dan mengucap salam 

(NAM 3.1-4.1) 
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D. Rencana Penilaian 

1. Indikator Penilaian 
Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

Nilai Agama 

dan Moral 

3.1-

4.1 

Berperilaku 

sesuai ajaran 

agama yang 

dianut 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Fisik Motorik 3.3-

4.3 

Melakukan 

berbagai kegiatan 

motorik kasar 

dan halus yang 

seimbang, 

terkontrol dan 
lincah 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Kognitif 3.6-

4.6 

Melakukan 

kegiatan yang 

menunjukkan 

anak mampu 

mengenal benda 

berdasarkan 

bentuk, ukuran, 

warna melalui 

kegiatan 

mengelompokkan 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Bahasa 3.12-

4.12 

Menulis huruf-

huruf yang 

dicontohkan 
dengan cara 

meniru  

BB : 

MB : 

BSH : 
BSB : 

Sosial 

Emosional 

2.10  Terbiasa 

mengucapkan 

terima kasih 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Seni 3.15-

4.15 

Membuat karya 

seni sesuai 

kreatifitasnya, 

misal seni musik, 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 
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Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

visual,  gerak dan 

tari yang 

dihasilkannya 

dan dihasilkan 

orang lain 

Keterangan : 

 BB : Belum Berkembang 

 MB : Mulai Berkembang 

 BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

 BSB : Berkembang Sangat Baik 

 

2. Teknik Penilaian 

 Catatan Harian 

 Catatan Hasil Karya 

 Skala Capaian Perkembangan 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

HARIAN 

(RPPH) 

 

Kelompok  : A 

Semester/Minggu : I/ 

Tema/Sub Tema : Kebutuhan/Pakaian 

Kompetensi Dasar : 2.10, 3.1-4.1, 3.3-4.3, 3.6-4.6, 

3.11- 

  4.11, 3.15-4.15 

 

Materi Kegiatan 

 Berdoa sesudah belajar (NAM 3.1-4.1) 

 Bermain busy book dan praktek (FM 3.3-4.3) 

 Memberi tanda (x) jika bukan gambar pakaian dan 

tanda () jika merupakan gambar pakaian (KOG 

3.6-4.6) 

 Bercakap tentang pakaian yang dipakai laki-laki dan 

perempuan (BHS 3.11-4.11) 

 Memberi cap pada gambar tas sekolah (SENI 3.15-

4.15) 

 Mengucap terima kasih ketika mendapat bantuan 

(SOSEM 2.10) 

Materi Pembiasaan 

1. Mengucap salam ketika masuk kelas 

2. Berdo’a sebelum dan sesudah kegiatan 

3. Membaca surat-surat pendek 

Metode 

 Bermain  

 Unjuk kerja 

 Hasil karya 
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Alat dan Bahan 

1. Alat Permainan Edukatif (APE) Busy Book 

2. Lembar kerja memberi tanda (x) jika bukan 

gambar pakaian dan tanda () jika merupakan 

gambar pakaian 

3. Lembar kerja memberi cap pada gambar tas 

sekolah 

4. Pensil dan penghapus 

5. Pewarna   

A. Pembukaan  

1. Berbaris 

2. Berdoa sebelum belajar 

3. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan 

bermain 

B. Inti  

1. Bermain busy book dan praktek (FM 3.3-4.3) 

2. Memberi tanda (x) jika bukan gambar pakaian 

dan tanda () jika merupakan gambar pakaian 

(KOG 3.6-4)  

3. Memberi cap pada gambar tas sekolah (SENI 

3.15-4.15) 

Recalling 

1. Merapikan mainan 

2. Diskusi tentang kegiatan yang dilakukan anak hari 

ini 

3. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

4. Mengucap terima kasih ketika mendapat bantuan 

(SOSEM 2.10) 

Istirahat 

Bermain, cuci tangan, berdo’a sebelum makan, dan 

makan bekal 
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C. Penutup 

1. Berdo’a sesudah makan 

2. Menanyakan perasaan dan berdiskusi tentang 

kegiatan hari ini 

3. Menginformasikan kegiatan hari esok 

4. Berdoa sesudah belajar dan mengucap salam 

(NAM 3.1-4.1) 

D. Rencana Penilaian 

1. Indikator Penilaian 
Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

Nilai Agama 

dan Moral 

3.1-

4.1 

Berperilaku 

sesuai ajaran 

agama yang 
dianut 

BB : 

MB : 

BSH : 
BSB : 

Fisik Motorik 3.3-

4.3 

Melakukan 

berbagai kegiatan 

motorik kasar 

dan halus yang 

seimbang, 

terkontrol dan 

lincah 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Kognitif 3.6-

4.6 

Melakukan 

kegiatan yang 

menunjukkan 

anak mampu 

mengenal benda 

berdasarkan 
bentuk, ukuran, 

warna melalui 

kegiatan 

mengelompokkan 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Bahasa 3.11-

4.11 

Berbicara sesuai 

kebutuhan  

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 
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Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

Sosial 

Emosional 

2.10  Terbiasa 

mengucapkan 

terima kasih 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Seni 3.15-

4.15 

Membuat karya 

seni sesuai 

kreatifitasnya, 

misal seni musik, 

visual,  gerak dan 

tari yang 
dihasilkannya 

dan dihasilkan 

orang lain 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Keterangan : 

 BB : Belum Berkembang 

 MB : Mulai Berkembang 

 BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

 BSB : Berkembang Sangat Baik 

2. Teknik Penilaian 

 Catatan Harian 

 Catatan Hasil Karya 

 Skala Capaian Perkembangan 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

HARIAN 

(RPPH) 

 

Kelompok  : A 

Semester/Minggu : I/ 

Tema/Sub Tema : Kebutuhan/Pakaian 

Kompetensi Dasar : 1.2, 2.12, 3.3-4.3, 3.6-4.6, 3.12- 

  4.12, 3.15-4.15 

 

Materi Kegiatan 

 Memberi dan membalas salam (NAM 1.2) 

 Bermain jejak kaki dan tangan (FM 3.3-4.3) 

 Mengurutkan gambar sepatu dari besar ke kecil 

(KOG 3.6-4.6) 

 Bercakap-cakap tentang pakaian (BHS 3.12-4.12) 

 Mewarnai gambar sepatu (SENI 3.15-4.15) 

 Membereskan mainan ke tempat semula (SOSEM 

2.12) 

Materi Pembiasaan 

1. Mengucap salam ketika masuk kelas (NAM 1.2) 

2. Berdo’a sebelum dan sesudah kegiatan 

3. Membaca surat-surat pendek 

Metode 

 Bermain  

 Unjuk kerja 

 Hasil karya 

Alat dan Bahan 

1. Alat Permainan Edukatif (APE) jejak kaki dan 

tangan 

2. Lembar kerja mengurutkan gambar sepatu dari 

besar ke kecil 
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3. Lembar kerja mewarnai gambar sepatu 

4. Pensil dan penghapus 

5. Krayon  

 

A. Pembukaan  

1. Berbaris 

2. Berdoa sebelum belajar 

3. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang 

digunakan bermain 

4. Bermain jejak kaki dan tangan (FM 3.3-4.3) 

B. Inti  

1. Mengurutkan sepatu dari besar ke kecil (KOG 

3.6-4.6) 

2. Bercakap-cakap tentang pakaian (BHS 3.12-

4.12) 

3. Mewarnai gambar sepatu (SENI 3.15-4.15) 

Recalling 

1. Membereskan mainan ke tempat semula 

(SOSEM 2.12) 

2. Diskusi tentang kegiatan yang dilakukan anak 

hari ini 

3. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

Istirahat 

Bermain, cuci tangan, berdo’a sebelum makan, dan 

makan bekal 

C. Penutup 

1. Berdo’a sesudah makan 

2. Menanyakan perasaan dan berdiskusi tentang 

kegiatan hari ini 

3. Menginformasikan kegiatan hari esok 

4. Berdo’a setelah belajar dan mengucap salam 

 



81 

 

D. Rencana Penilaian 

1. Indikator Penilaian 
Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

Nilai Agama dan 

Moral 

1.2 Berperilaku 

sesuai ajaran 

agama yang 

dianut 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Fisik Motorik 3.3-

4.3 

Melakukan 

berbagai 

kegiatan 

motorik kasar 

dan halus yang 

seimbang, 
terkontrol dan 

lincah 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Kognitif 3.6-

4.6 

Melakukan 

kegiatan yang 

menunjukkan 

anak mampu 

mengenal 

konsep besar-

kecil, banyak-

sedikit, panjang-

pendek, berat 

ringan, tinggi-

rendah melalui 
kegiatan 

membandingkan 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Bahasa 3.11-

4.11 

Berbicara sesuai 

kebutuhan 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Sosial Emosional 2.12 Terbiasa 

merapikan 

mainan 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 
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Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

Seni 3.15-

4.15 

Membuat karya 

seni sesuai 

kreatifitasnya, 

misal seni 

musik, visual,  

gerak dan tari 

yang 

dihasilkannya 

dan dihasilkan 
orang lain 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Keterangan : 

 BB : Belum Berkembang 

 MB : Mulai Berkembang 

 BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

 BSB : Berkembang Sangat Baik 

2. Teknik Penilaian 

 Catatan Harian 

 Catatan Hasil Karya 

 Skala Capaian Perkembangan 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

HARIAN 

(RPPH) 

 

Kelompok  : A 

Semester/Minggu : I/ 

Tema/Sub Tema : Kebutuhan/Pakaian 

Kompetensi Dasar : 1.2, 2.10, 3.3-4.3, 3.6-4.6, 3.11- 

  4.11, 3.15-4.15 

 

Materi Kegiatan 

 Mengucapkan permisi ketika lewat (NAM 1.2) 

 Bermain busy book dan praktek (FM 3.3-4.3) 

 Menghitung gambar celana (KOG 3.6-4.6) 

 Berdiskusi tentang celana (BHS 3.11-4.11) 

 Menggambar corak untuk celana (SENI 3.15-4.15) 

 Berterima kasih setelah mendapat bantuan (SOSEM 

2.10) 

Materi Pembiasaan 

1. Mengucap salam ketika masuk kelas 

2. Berdo’a sebelum dan sesudah kegiatan 

3. Membaca surat-surat pendek 

Metode 

 Bermain  

 Unjuk kerja 

 Hasil karya 

Alat dan Bahan 

1. Alat Permainan Edukatif (APE) Busy Book 

2. Lembar kerja menghubungkan gambar dengan 

angka 

3. Kartu huruf 

4. Jarum dan bantalan untuk mencocok 
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A. Pembukaan  

1. Berbaris 

2. Berdoa sebelum belajar  

3. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang 

digunakan bermain 

B. Inti  

1. Bermain busy book dan praktek (FM 3.3-4.3) 

2. Menghitung gambar celana (KOG 3.6-4.6) 

3. Berdiskusi tentang celana (BHS 3.11-4.11) 

4. Menggambar corak untuk celana (SENI 3.15-

4.15) 

Recalling 

1. Merapikan mainan 

2. Diskusi tentang kegiatan yang dilakukan anak 

hari ini 

3. Penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

Istirahat 

Bermain, cuci tangan, berdo’a sebelum makan, dan 

makan bekal 

C. Penutup 

1. Berdo’a sesudah makan 

2. Menanyakan perasaan dan berdiskusi tentang 

kegiatan hari ini 

3. Menginformasikan kegiatan hari esok 

4. Berdo’a setelah belajar dan mengucap salam 

D. Rencana Penilaian 

1. Indikator Penilaian 
Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

Nilai Agama dan 

Moral 

3.2-

4.2 

Bersikap sopan 

dan peduli 
melalui 

perkataan dan 

BB : 

MB : 
BSH : 

BSB : 



85 

 

Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

perbuatannya 

dengan 

bimingan 

Fisik Motorik 3.3-

4.3 

Melakukan 

berbagai 

kegiatan 

motorik kasar 

dan halus yang 

seimbang, 

terkontrol dan 
lincah 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Kognitif 3.6-

4.6 

Melakukan 

kegiatan yang 

menunjukkan 

anak mampu 

mengenal 

konsep besar-

kecil, banyak-

sedikit, panjang-

pendek, berat 

ringan, tinggi-

rendah melalui 

kegiatan 
membandingkan 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Bahasa 3.11-

4.11 

Melaksanakan 

perintah 

sederhana sesuai 

dengan aturan 

yang 

disampaikan  

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Sosial Emosional 2.10  Terbiasa 

menaati 

peraturan yang 

ada 

BB : 

MB : 

BSH : 

BSB : 

Seni 3.15-

4.15 

Membuat karya 

seni sesuai 

kreatifitasnya, 

BB : 

MB : 

BSH : 
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Program 

Pengembangan 
KD Indikator 

Hasil 

Penilaian 

misal seni 

musik, visual,  

gerak dan tari 

yang 

dihasilkannya 

dan dihasilkan 

orang lain 

BSB : 

Keterangan : 

 BB : Belum Berkembang 

 MB : Mulai Berkembang 

 BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

 BSB : Berkembang Sangat Baik 

2. Teknik Penilaian 

 Catatan Harian 

 Catatan Hasil Karya 

 Skala Capaian Perkembangan  
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Lampiran 8: Lembar Observasi 
 

Nama Anak : Marley 

Kelompok : A 
 

Lembar Observasi Life Skill Sederhana Pretest 

 

No Aspek yang Diamati 
Capaian Perkembangan 

BB MB BSH BSB 

1 Anak mampu 

mengancingkan baju 
    

2 Anak mampu menarik 
resleting 

    

3 Anak mampu mengaitkan 

ikat pinggang 
    

4 Anak mampu memakai 

sepatu dengan tali 
    

 

Lembar Observasi Life Skill Sederhana Posttest 
 

No Aspek yang Diamati 
Capaian Perkembangan 

BB MB BSH BSB 

1 Anak mampu 

mengancingkan baju 
    

2 Anak mampu menarik 

resleting 
    

3 Anak mampu mengaitkan 

ikat pinggang 
    

4 Anak mampu memakai 

sepatu dengan tali 
    
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Lampiran 9: Matriks 

 

  



89 

 

Lampiran 10: Dokumentasi 
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