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 Penelitian ini dilaksanakan berdasarkan fenomena yang ada di 

SMAN 22 Surabaya yang menunjukkan menurunnya motivasi belajar 

peserta didik.  Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif 

dengan jenis penelitian pre-eksperimental bentuk one group pre-test 

post-test design. Populasi penelitian adalah peserta didik kelas XI IPS 

SMAN 22 Surabaya, dan sebagai sampelnya adalah 5 peserta didik 

yang memiliki motivasi belajar yang rendah.   

 Teknik analisis data ini menggunakan Statistika parametrik pada 

SPSS for windows versi 25.0 dengan Teknik Uji Paired Sample T-test. 

Pengujian dilakukan dengan menggunakan signifikan 0.05 antar 

variabel independen dengan variabel dependen. Pada penelitian ini 

nilai Sig (2-tailed) bernilai 0,02 yang dimana dinyatakan signifikan 

karena kurang dari 0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa Hₒ ditolak 

dan Hₐ diterima adanya pengaruh signifikan layanan bimbingan 

kelompok dengan media permainan ular tangga untuk menumbuhkan 

motivasi belajar peserta didik kelas XI IPS SMAN 22 Surabaya. 
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 This research was conducted based on the phenomenon that exists 

at SMAN 22 Surabaya which shows a decrease in student learning 

motivation.  This study uses a quantitative approach with the type of 

pre-experimental research in the form of one group pre-test post-test 

design. The research population was students of class XI IPS SMAN 

22 Surabaya, and as a sample were 5 students who had low learning 

motivation.   

 This data analysis technique uses parametric statistics on SPSS for 

windows version 25.0 with the Paired Sample T-test Test Technique. 

Testing is done using a significant 0.05 between the independent 

variable and the dependent variable. In this study the Sig (2-tailed) 

value is 0.02 which is declared significant because it is less than 0.05. 

So it can be concluded that Hₒ is rejected and Hₐ is accepted that there 

is a significant effect of group guidance services with snakes and 

ladders game media to foster learning motivation of students in class 

XI IPS SMAN 22 Surabaya. 


