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LAMPIRAN 

LEMBAR INSTRUMEN ANGKET KUESIONER 

“PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO 

INTERAKTIFTERHADAPMINATBELAJARSISWAPADAMATERI 

PENGETAHUAN BUMBU DAN REMPAH PROGRAM KEAHLIAN 

TATA BOGA KELAS XI DI SMK DHARMA WANITA GRESIK” 

 

A. Identitas Panelis 

Nama Lengkap :…………………………………………… 

Alamat : …………………………………………… 

Usia :…………………………………………… 

Pekerjaan :…………………………………………… 

Jenis kelamin :Perempuan / Laki-laki (*Coret yang tidak perlu) 

Tanggal Pengisian :…………………………………………… 

B. Petunjuk Pengisian Lembar Instrumen Angkat Kuesioner 

1. Penelitian ini terfokus pada pengaruh media pembelajaran barbasis video 

interaktif terhadap minat belajar siswa pada materi pengetahuan bumbu 

dan rempah program keahlian tata boga kelas XI di SMK Dharma Wanita 

Gresik 

2. Mohon membaca baik-baik pertanyaan dan pilihan jawaban 

3. Kemudian berilah tanda centang (√) dikolom nilai yang disediakan sesuai 

dengan yang anda berikan 

4. Berikan lembar instrument kepuasan konsumen kepada peneliti apabila 

kolom sudah  terisi semua 

5. Terima kasih atas partisipasi sebagai penulis pada penelitian  ini 
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Deskripsi Jawaban: Sangat Setuju (5), Setuju (4), Cukup setuju (3), Kurang 

setuju (2), Tidak setuju (1). 

No Variabel Indikator Pernyataan 
Penilaian 

1 2 3 4 5 
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Media 

Interaktif 

 
 

 

 

 

 

Motivasi 

1.Saya merasa lebih termotivasi untuk 

belajar ketika menggunakan video 

Interaktif pada materi pengetahuan 
bumbu dan rempah 

     

2.Video interaktif membuat saya lebih 
Tertarik pada materi pengetahuan 
bumbu dan rempah 

     

3.Saya lebih mudah memahami materi 

Pelajaran melalui video interaktif 

Pada materi pengetahuan bumbu dan 
rempah 

     

4.Video interaktif membantu saya 

mengingat materi pengetahuan 
bumbu dan rempah dengan  lebih baik 

     

 

 

 
Rasa Percaya 
diri 

5. Saya merasa lebih percaya diri saat 

mengerjakan tugas materi 

pengetahuan bumbu dan rempah 
Setelah menonton video interaktif 

     

6.Saya merasa lebih siap menghadapi 

ujian setelah belajar dengan video 

Interaktif pada materi pengetahuan 
bumbu dan rempah 

     

 

 
Pelajaran 

Menyenangkan 

7.Video interaktif membuat 

pembelajaran materi pengetahuan 

Bumbu dan rempah menjadi lebih 
menyenangkan 

     

8.Penggunaan video interaktif 

meningkatkan keinginan saya untuk 

belajar lebih banyak tentang 
pengetahuan bumbu dan rempah 

     

 

 

 

Interaksi 

9. Saya lebih aktif bertanya dan 

berdiskusi di kelas setelah belajar 
melalui video interaktif pada materi 
Pengetahuan bumbu dan rempah 

     

10.Saya lebih sering mengulang materi 

Pelajaran yang disampaikan melalui 

video interaktif pada materi 
Pengetahuan bumbu dan rempah 
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Minat 

Belajar 

 

 

 

Informasi 

11.Saya lebih tertarik untuk mencari 

informasi tambahan setelah 
menonton video interaktif tentang 
Pengetahuan  bumbu dan rempah 

     

12.Video interaktif membuat konsep- 

konsep sulit menjadi lebih mudah 
dipahami pada materi pengetahuan 
bumbu dan rempah 
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   13.Warna dari mediaVideoInteraktif 

membuat saya minat untuk 

mempeajari materi pengetahuan 
bumbu dan rempah 

     

14.Saya menjadi lebih mudah 
mengetahui bumbu dan rempah 

yang ada di Provinsi Jawa timur 

gresik dengan adanya media 

Interaktif 
Berbasis video 

     

 
Pengaruh 
Positif 

15.Secara keseluruhan, saya merasa 

video interaktif memiliki pengaruh 
positif terhadap minat belajar saya 

pada materi pengetahuan bumbu dan 
rempah 
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